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RESUMEN

El espacio publico como escenario de la interaccién social cotidiana tiene la finalidad de satisfacer
las necesidades urbanas colectivas que trascienden los limites de los intereses individuales. En
muchos casos, estas necesidades se encuentran irresueltas debido a la ausencia de mobiliarios,
luminarias, deterioros en los mismos por efectos climaticos o del vandalismo y por la falta de
inclusién de los grupos de usuarios con capacidades diferentes a la hora de disefiar el producto. El
objetivo de este proyecto es la generacion de una familia de productos, compuesta en primer lugar
por un juego —el cual incluye como usuarios a nifios con movilidad reducida en los miembros
motrices inferiores y a aquellos usuarios con bastén blanco- el cual consiste en el empleo de
estimulos sensoriales visuales inspirados en el arte cinético de los colores, refracciones y
movimientos de las sombras coloreadas accionadas por la luz solar y por estimulos auditivos,
llevados a cabo por medio de la percusién de tubos sonoros graduados en escala que permiten la
generacion de sonidos. Por las noches la estructura se ilumina, convirtiéndose en un proyector y
tifendo de colores el espacio y las personas, con lo cual se evita limitar la funcionalidad del juego
al uso diurno. El segundo producto consiste en asientos modulares los cuales generan espacios de
descanso para padres, acompafiantes 0 peatones que transitan la zona y buscan disfrutar de la
plaza. Y por ultimo un basamento para el montaje de carteles para la sefalizacion de areas
accesibles y de otros elementos como luminarias o cestos. Esta familia de productos da como
resultado una respuesta a las necesidades de los usuarios de la ciudad de Cdérdoba, de recreacion
descanso y principalmente de accesibilidad logrando un espacio para todos, evitando la exclusién y
fomentando la integracion.

ABSTRACT

The public space is the scene of daily social interaction and has the purpose of satisfying the
collective urban needs beyond the individual interest. In many cases, these needs are not solved
because of lack of furniture, climate action and vandalism or in some cases, for the absence to
inclusion of people with different physical capabilities at the moment to developing a new product.
The objective of this project is to generate a product family composed in first place for a game-
which includes as users children’s with reduced mobility in the lower members and also those
children that uses a white cane to guide himself- which is about to the use of sensorial stimulus
inspired on kinetic art of colors, refractions and movements of colorful shadows generated by the
solar light. In addition, the game consists of auditory stimuli performed by the percussion of sound
tubes tuned in a musical scale that allows create music. When the night has come, the game
structure lights up and becomes in a projector color staining all over the space and people, avoiding
limit the game use only to the daylight. Depending on the light source, the perception of the space
will change constantly. The second product is formed by modular seats that generate spaces to rest
and chill for parents, kids or pedestrians looking to enjoy the square. Finally the last product is an
armed concrete foundation, for mounting signaling about accessible areas, posters and other
elements like urban lights or waste baskets. This product family responds to the requirements of
users in the city of Cérdoba concerning to recreation, rest, relax, creating places and spaces that
are accessible and enjoyable for everyone promoting integration and interaction between users.
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Introduccion y planteamiento del tema

El siguiente trabajo se realiza en el marco de la asign atura Trabajo Final
de Grado, dictada en el presente afio 2011, donde el o bjetivo
fundamental es poner a prueba todos los conocimientos y experiencias
adquiridas y aprendidas a lo largo de la carrera, de m anera que, el
presente trabajo de tesis sirva como certificacion de que se han puesto
en practica todos los conocimientos y saberes brindados por la
Universidad durante el cursado de la misma, con la final idad de que
dicha institucién nos avale y acredite como profesionales recibidos de la

Universidad Empresarial Siglo 21.

El presente trabajo esta enfocado en el disefio de equip amiento urbano
y ladico a implementar en las plazas de la ciudad de C ordoba, él cual
esta planteado como tema general desde un principio evi tando asi la
limitacion del mismo para poder realizar una investi gacion del entorno y
espacio, usuarios, materiales, morfologias, identidad vy sentido,
actividades culturales, recreativas, etc. Presentes en la ¢ iudad con la
finalidad dltima de poder realizar una deteccion adecu ada de problemas,
necesidades, deseos, que permitan la intervencién desde la perspectiva

y campo de accion del Disefio Industrial.

El disefio del equipamiento urbano consiste en la mejor a funcional
apariencia y distribucion de pueblos o ciudades, centrand ose,
especialmente en el espacio publico, tanto en calles, plaz as, como en
infraestructuras publicas y privadas como es el caso de es tablecimientos
educativos, universidades, hospitales, entre otros. Por | 0 tanto abarca,
el disefio y la gestién del espacio publico, y la forma e n que los lugares

publicos se experimentan y usan.

El concepto de ludico es tan amplio como complejo, pues se refiere a la
necesidad del ser humano, de comunicarse, de sentir, expre sarse y
producir en los seres humanos una serie de emociones orient adas hacia
el entretenimiento, la diversion, el esparcimiento. P or otra parte esta
relacionado con el término recreacion proviene del lati n recreatio, que
significa restaurar y refrescar. De ahi que la recreacion se considere una
parte esencial para mantener una buena salud. El recrea rse permite al
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cuerpo y a la mente una “restauracion” o renovacion necesa ria para
tener una vida mas prolongada y de mejor calidad.

Por todo lo nombrado anteriormente, el disefio de est 0S espacios
publicos ladicos y recreativos es cada vez mas importante pa ra el
desarrollo a largo plazo y para el bienestar de la po blacion
especialmente de los nifios. Por lo cual es necesario enten der la manera

en que se hace uso de estos lugares, puesto que a través de | mismo se
pueden brindar a los integrantes de una sociedad un med i0 para
aprender, para expresarse, para mantener un sano equil ibrio entre
mente y cuerpo, y a su vez generar una cultura de grup 0 e inclusiva, en

una sociedad cada vez mas tendiente al individualismo y acelerada.

Otro aspecto no menos importante es la accesibilidad, que es el grado
en que todas las personas pueden utilizar un objeto, vi sitar un lugar o

acceder a un servicio, independientemente de sus capacidad es técnicas,
cognitivas o fisicas. Para promover la accesibilidad se ha ce uso de
ciertas facilidades que ayudan a salvar los obstaculos o barreras de
accesibilidad del entorno, consiguiendo que estos indivi duos con
capacidades diferentes realicen la misma acciéon que pudie ra llevar a

cabo una persona sin ningun tipo de discapacidad.

Como se puede observar, el equipamiento urbano ladico y recreativo es
un medio necesario para lograr el bienestar en nifos, por lo cual
requiere una respuesta responsable y no ajena o distante de las

realidades sociales en las que estamos inmersos actualmente.

"No dejamos de jugar

porque envejecemos;

envejecemos porque
dejamos de jugar"

George Bernard Shaw
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Tema: Equipamiento urbano_y Indica.paraplazas_ .

“ El disefio universal: integrador y accesible”
Problema
La mayoria de los juegos destinados hacia nifios de 6 a 10 afios que se
han observado plantean actividades que se realizan de manera
individual, como hamacarse, deslizarse, trepar, entre ot ras. Lo cual lleva
a que estos equipamientos se hallen esparcidos a lo largo del espacio,
limitando el contacto y la interrelacién entre los usua rios.
Otro punto muy importante y usualmente dejado de la do es la
accesibilidad, la mayoria de los juegos no estan adapt ados para nifios
con movilidad reducida o que se desplazan en silla de r ueda, ni tampoco
para aquellos que presentan discapacidad visual. Algunas p lazas
cuentan con hamacas cuyos asientos son adaptables y ofrecen un mejor
sostén para estos nifios, o bien senderos de transito, per 0 nuevamente
estos juegos se hallan alejados espacialmente de los juego s que utilizan
los nifios con condiciones fisicas normales, lo cual hace evi dente la

diferencia y no genera integracion entre los pares.

En el caso de los nifios que presentan ceguera, se puede o bservar la
falta de juegos y sefalizacién ya sea en trayectos, sende ros o juegos,
lo cual lleva a la exclusién del nifio ciego a la hora de desarrollar el

juego en la plaza.

Por dltimo, otro punto relevante son los mobiliarios destinados al
descanso o la interaccion. La plaza como espacio publico cue nta con un
gran transito de personas diariamente: personas que tran sitan la zona,
usuarios que usan la plaza como punto de encuentro, usua rios que van
a la plaza a distenderse, o usuarios como los padres de | 0S nifios o
adultos acompanantes. Todos tienen una necesidad en comun que es
contar con un soporte o asiento donde puedan descansar, in teractuar o
bien observar. Concretamente en el caso de los adultos a compafiantes
la mayor parte de los mobiliarios de descanso estan ubica dos lejos de
las zonas de juego lo que dificulta la observacion y cuid ado de los nifios,
lo que obliga al adulto a permanecer parado al lado del niflo mientras
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juega. En algunas plazas se puede observar que el numer 0 de asientos
es escaso en comparacion al flujo de personas que concurren a la plaza.
Hipotesis

Proponiendo un juego sin distincion de capacidades, se p odria evitar la
diferenciacién y se fomentaria la interacciéon y la integ racion entre los
nifios a la hora del juego. Lo cual fortaleceria y ayud aria a la formacion
de vinculos y relaciones entre sus pares. A su vez, la int egracion de
elementos, que permitan que nifios con movilidad reduci da o ensillas de
rueda, puedan jugar en el mismo entorno fisico que sus pares
disminuiria la brecha impuesta por la limitacion, gene rando un ambiente
inclusivo en el cual cada nifio independientemente de sus capacidades
fisicas, sociales o econdmicas, pueda participar del juego relacionarse,

aprender y en definitiva crecer.

Disefio Universal=Interaccion + integracion
Cooperacion + Inclusién=Accesibilidad

Por otro lado, planteando equipamiento como asientos p ara las zonas de
descanso y observacion se podria favorecer la sociabilizacion e
interaccion de los adultos y hacer mas comoda la espera d e sus hijos.
Esto también favoreceria al resto de los usuarios de la plaza, ya que
como se ha descripto anteriormente el niUmero de asientos en las plazas
suele ser menor al flujo de personas que transitan diari amente por la
misma.
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Caracteristicas. de los Niflos.de 6.a.10.afos

§ Disminuye su visiOn egocéntrica y aparece mayor curiosidad por
los demas y su entorno, lo que les permite comprender id eas y
usar nuevos conceptos.

8 Se preguntan por el funcionamiento de las cosas. Compre nden el
concepto de que una cosa puede cambiar y luego volver a estar
como antes (reversibilidad); aprenden que aunque las co sas
cambien de forma, conserva su composicién, volumen, pes 0.

8 Aprenden el funcionamiento social, actitudes, sus normas,
exigencias y valores Utiles en momentos posteriores de su vida.

8§ Desean adquirir un lugar en su ndcleo social, tanto en casa como
con los amigos, es importante el reconocimiento de los otro S.
Necesitan tener su espacio, ser mas autobnomos y se interesan por

las actividades de los adultos.

8 Mayor necesidad de convivir con gente de su edad. Los nif 0Ss
conviven con los nifios y las nifias con las nifias, encontrand 0 poco
agradables a los del sexo opuesto.”
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¢,Por.gué-abarcar el aspecto de la Discapacidad?

En Argentina el 7,1% de la poblacion presenta alguna

acuerdo a la primera encuesta Nacional de personas con disca

realizada por el INDEC.

Se estima que aproximadamente 2.176.123 personas en un
edad de entre los 0 y 80 afios se encuentran afectadas p

discapacidad.

Dentro del grupo de los nifios de 0 a 14 afos la sumator

discapacidad, de

pacidad

rango de

or alguna

ia de los nifios

con alguna discapacidad asciende a la cifra de 254.497 n ifios
Poblacion total Poblacion con discapacidad Prevalencia (1)
Grupos de edad ) . .
Total Varones Mujeres Total Varones Mujeres Total Varones Mujeres
Total 30.757.628 14.760.460 15.997.168 2.176.123 1.010.572 1.165.551 7,1 6,8 7,3
0-14 2.757.869 1.387.163 1.370.706 50.854 28.191 22.663 1,8 2,0 1,7
Con respecto a las discapacidades de acuerdo a grupos por edad los
datos arrojados son los siguientes:
Tipo de discapacidad
G d Visual Motora
rupos de
edad foal ) Dificultad Motora Motora Motora
Total Ceguera Total AP . Superior e
para ver inferior superior | et ior
Total 2.886.443 634.029 45.235 588.794 1.139.792 702.096 95.510 342.186
0-4 66.027 7.060 () (a) 20.372 9.971 () 7.431
5-14 252.300 37.531 (a) 35.212 48.965 22.143 6.577 20.245

10
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Discapacidad motora inferior

Dentro de las discapacidades motrices la cifra mas significa tiva se da en
el miembro motriz inferior, por lo cual el producto v a a estar destinado a
este tipo de usuarios que no poseen movilidad en los mi embros
inferiores, pero que estan en plena facultad de emplea I sus manos o
miembro motriz superior.

Discapacidad Visual

La discapacidad visual es otra de las cuestiones a abordar en este
trabajo, si bien las cifras de afectados son menores con r especto a las
arrojadas por el porcentaje de personas que padecen de d iscapacidad en
los miembros motrices inferiores, no se toman en considera cion a la
hora del disefio de juegos y equipamientos ludicos. Por | o cual seria una

buena oportunidad para explorar la gama de posibilid ades para dar
respuesta a las necesidades de estos grupos minoritarios y permitirles la

oportunidad de tener acceso al juego.

Nueva ley de discapacidad

La nueva ley de discapacidad apunta a la discapacidad, co mo un
problema de raiz social: hay corrientes que apuntan a q ue la
discapacidad no es solo un problema fisico de la persona, si no que tiene
gue ver con la sociedad que la contiene. Si alguien an da en silla de
ruedas, tiene un problema fisico; pero si no se le dan | as herramientas
necesarias para moverse (rampas, dispositivos especiales), es e I
entorno el que esta generando esa discapacidad. Dicha le y esta
incentivando a la implementacion y disefio de espacios y equipamientos
gue puedan ser utilizados por personas que presentan capa cidades
diferentes lo cual abre el abanico de posibilidades a un nuevo campo de
accion en el disefio, que es lo que se pretende lograr co n el presente

trabajo de tesis.

11
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Ohijetiva general

Detectar por medio de la investigacion y observacion pro blemas,
necesidades, deseos u oportunidades relacionados con el equi pamiento
ltdico infantil, con la finalidad de brindar respuestas 0 soluciones de
acuerdo a lo requerido con el presente trabajo de tesi S.

Objetivos particulares

8 Investigar, observar recopilar informacion acerca de la t ematica a
tratar.

8 Lograr por medio de la investigacibn la deteccion de
problemas/oportunidades/deseos/necesidades acordes a la
realidad actual de la ciudad de Cordoba.

8 Emplear la informacién obtenida durante el cursado de la carrera
con el fin de discernir adecuadamente acerca de material es,
morfologia, conceptos, usuarios, ergonomia, entornos, en tre
otros, que permitan dar una respuesta acorde a la exigi da por el
presente trabajo de tesis.

8 Integrar a los nifios con distintas capacidades en un espa cio
publico, al aire libre, a través de juegos adecuados a ¢ ada una de
sus necesidades que se ubicaran junto a juegos tradicionales en
las plazas y espacios verdes.

8 Ofrecer un producto o familia de productos que sea amiga ble con
el medio ambiente y que este compuesto, en casi su tota lidad, por

materiales renovables.
§ Brindar una solucion viable y factible.

12
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Ejes de desarrollo

Eje de Investigacion 1: Metodologia proyectual de di sefio

1.1. Metodologia empleada

1.2. Proceso de disefio y exploraci on
1.3. Proceso de disefio a emplear

1.4. Fases del proceso de disefio

Eje de Investigacion 2: Ambiente

2.1. Limites
2.1.1- Mapa de la ciudad de Cordoba
2.1.2-.Morfologia
2.1.3-Plano Centro de la Ciudad y puntos de Re ferencia
2.2.Geografia
2.3.Demografia
2.4 Historia
2.5.Cultura
2.5.1-Gastronomia
2.5.2- Deportes
2.5.3- Entretenimiento
2.5-4- Habla
2.5.5- Medios de Comunicacion
2.5.6- Religién y fechas especiales
2.5.7- Turismo
2.6.Infraestructura
2.7.Paisaje Urbano
2.7.1- Arquitectura
2.7.2- Espacios Verdes
2.8. Observaciones y Registros personales en puntos clave
de la ciudad

13
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Eje de Investigacion 3: Sujeto

3.1. Usuarios

3.2. La importancia de lo ludico en los nifios

3.3. ¢Por qué jugar?

3.4. Declaracion de la ONU- derechos de los nifios al jueg o-
3.5. Juego y discapacidad

3.5.1. Concepto Discapacidad
3.5.2. Discapacidad visual y juego
3.5.3. Discapacidad motriz y juego
3.5.4. Discapacidad auditiva y juego

3.6. Los procesos sensoriales y perceptivos

3.6.1. La sensacion

3.6.2. Fases de las sensaciones

3.6.3. La percepcion

3.6.4. Los sentidos. Sistemas para recibir informacion
3.6.5. El sistema visual.

3.6.6. Alteraciones en el sistema visual.

3.6.7. El sistema auditivo. Alteraciones auditivas.
3.6.8. El sistema somato- sensorial.

3.6.9. La educacién sensorial. Objetivos. Metodologias
3.6.10. Propuestas de educacién sensorial

3.7. Ergonomia infantil
3.7.1. La importancia de vigilar el crecimiento
3.7.2. Antropometria
3.7.3. Definiciones
3.7.4. Mediciones, indices e indicadores
3.7.5. Unidades de medida
3.7.6. Curvas de Referencia de la OMS
3.7.7. Tablas Nifias
3.7.8. Tablas Nifios
3.7.9. IMC Ninas
3.7.10. IMC Nifios

14
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3.7.11. Tablas

Eje de Investigacion 4: Objeto

4.1. Definicidon de ludico
4.2. Lo ludico como actividad
4.3. Lo ludico y la recreacion

4.4. ;Por qué jugar?

4.4.1. Juego y teorias del juego
4.4.2. Teorias del presente
4.4.3. Teorias del pasado
4.4.4. Teorias del futuro

4.5. Relacion entre juego y juguete.

4.6. Juegos, Juguetes roles sociales y medios de comunicaci on

4.6.1.El juguete ecoldgico y el juguete reciclado- Suste ntabilidad
4.6.2. El juguete bélico

4.6.3. El juguete sexista

4.6.4. El juguete en los medios de comunicacién

4.6.5. Juegos segun edades.

4.7. Equipamientos

4.7.1. Equipamientos urbanos
4.7.2. Equipamientos ludicos
4.7.3. Tipos de equipamientos ludicos

4.8. Juegos facilitadores del desarrollo infantil

4.8.1. Juegos psicomotores
4.8.2. Juegos sensoriales
4.8.3. Juegos simbdlicos
4.8.4. Juegos de ensamblaje

4.9. Colores formas y Juegos teméticos
4.9.1.ldentidad Visual
4.9.2. Escala
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4.9.3. ¢ Como deben ser los Juegos?

4.10. Seguridad en los parques infantiles
4.11.Riesgos y desafios

4.12. Normativas

4.12.1 Constitucién de la Nac. Argentina
4.12.2. Ley 455- Cdédigos de habilitacién y Juegos inf antiles
4.12.3. Resolucion 583/2008

4.13. Normas IRAM de Seguridad de los Juguetes n°® 35 83
4.13.1.Normas IRAM para Juegos Infantiles al Aire Lib re n° 3655
4.13.3. Normativas Internacionales

4.14. Mercado
4.15. Materiales
4.15.1. Madera
4.15.2. Contrachapados fendlicos
4.15.3. Polietileno
4.15.4. Polipropileno
4.15.5. Procesos productivos de los termoplasti cos
4.15.6. Acero
4.15.7. Duracién y acabado de los materiales

4.16. Materiales para superficies de amortiguacion
4.16.1. Material organico suelto
4.16.2. Material inorganico suelto
4.16.3. Material organico suelto
4.16.4. Material sintético unitario
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1.1 Metodologia proyectual de disefio

La metodologia de disefio a emplear en la etapa inicia | del presente
trabajo final de grado, esta divida en las siguientes e tapas:

Primera etapa

Como punto de partida inicial se define la tematica a abordar, se aborda
la introduccion de la misma y se plantean los objetivos g enerales

Segunda Etapa

Recopilacion de la informacion relacionada con el tema p lanteado, se
busca informacion relevante obtenida de libros, interne t, observaciones
del entorno, cultura, usuario y se la registra por medi 0S escritos,
fotografias, graficos, tablas entre otros medios de orga nizacion de la
informacion.

Tercera Etapa

Consiste en el ordenamiento y clasificacion de temas y su btemas de
acuerdo con el indice propuesto.

Cuarta Etapa

Analisis de la informacion recogida y sintesis de la m isma por medio de
gréficos, 0 mapas conceptuales para la facilitar la compre nsion de los
datos recabados.

Quinta etapa

Deteccibn de problemas, necesidades, deseos u oportunidades
inherentes a la tematica.

Sexta etapa

Una vez concluida la investigacion y detectado el probl ema o necesidad
se procedera a aplicar el proceso de disefio que nos conducir a y guiara
en la busqueda de la respuesta

17
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1.2. Proceso de disefio y exploracion

Al inicio del proceso de disefo, el diseflador generalmen te se enfrenta a
un problema definido en forma muy deficiente, aun asi tiene que llegar a
una solucion bien definida. Si uno piensa en el proble ma como un
territorio, entonces es en gran medida un territorio i nexplorado y del
que no existen mapas, es entonces apropiado pensar en el disefiador
como un explorador quien busca “el tesoro enterrado” de un concepto

satisfactorio de solucion.

De la misma manera, si uno piensa en todas las soluciones potenciales
como si ocuparan una especie de espacio de soluciones, enton ces dicho
espacio, también, esta relativamente indefinido — y tal vez sea infinito-.

Las dificultades del disefiador son, por lo tanto, de do s tipos : entender el

problema y encontrar una solucion.

El proceso de disefio en tanto, involucra la creatividad del disefiador y la
capacidad de detectar los problemas, como asi también el planteamiento
de metas, algunas restricciones dentro de las cuales debe alcanzarse la
meta y algunos criterios con los cuales pueda reconocerse un a solucion
6ptima. !

1-Nigel Cross-Métodos de disefio, Editorial Limusa, 2001, p. 18
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1.2.1. Proceso de diseno  — Bruno Munari- 2

Definicion del problema: arroz
verde con espinacas para cuatro
personas

Elementos del problema: arroz,

espinacas, jamon, cebolla, aceite,
sal, pimienta, caldo

alguien que lo haya hecho antes?

Analisis de datos: ¢,como lo ha
hecho? ¢ Qué puedo aprender de

l él?
_ Creatividad: ¢cémo puede
conjugarse todo esto de una

l forma correcta?

}
E——

' -
— Recopilacion de datos: ¢hay

Materiales Tecnologia: ¢,qué
arroz? ¢Qué cazuela? ¢Qué
fuego?

Experimentacion pruebas,
ensayos

- Modelos muestra definitiva

_ Verificacion bien, vale para 4

l Dibujos Constructivos

_ Solucion:  Arroz Verde servido en

plato caliente

2- Bruno Munari- ¢, Cémo nacen los objetos?- Editorial Gustavo Gilli 19
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1.3. Proceso de disefio-a-emplear

El modelo a emplear es del tipo prescriptivo, ya que se organizan en

torno a un curso de accién para adoptar mejores formas d e trabajar, se

diferencian de los descriptivos, ya que estos sugieren paso S a sequir,
pero siempre de manera mas intuitiva y heuristica y men os rigida.
La intencidon de usar modelos prescriptivos es asegurar que el problema
de disefio se entienda completamente, que no se pasen por alto
elementos importantes del mismo y que se identifique el problema real,

de manera que se llegue a una solucion de acuerdo a la realidad y
factible.

Estos modelos en general sugieren una estructura basica p ara el
proceso de disefio de andlisis- sintesis- evaluacién tal co mo lo definid
Jones. 3

Un modelo prescriptivo mas detallado es el de Archer * el cual identifico

seis tipos de actividades:

PROGRAMACIOM

]

RECOPILACION DE DAT(

ANALISIS

1

SINTESIS

1
i

3- Nigel Cross-Métodos de disefio, 2001- Editorial Lim usa 20

4-Archer: Métodos de disefio
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Eje de investigacion 2 — Ambiente
2.1. Limites
Cordoba es una de las 23 provincias que componen la re publica
Argentina. Su capital es la ciudad homoénima. Cordoba es referida
también como “La Docta”. Esta situada en la region centr o del pais a
ambas orillas del Rio Suquia. Es la segunda ciudad mas grande después
de Buenos Aires y la mas extensa de Argentina. En consecu encia es un
importante centro cultural, econoémico, educativo, financi ero y de
entretenimiento.  *
2.1.1-Cartografia 2
%" REPUBLICA DE BOLIVIA .5°“ &
[ muv“ : RE’“‘::‘ REPUBLICA
L ok nmv
= { 1 r “’x FEDERATIVA por
Y : mai | DEL -
I ‘BRASIL
-*7‘ {m ‘
3 ; . rY @
IUENOG'AIRAES' "'(‘! %
o J
1 i 2 ARGENTINA
,?,.,_, m@z:::. MAPA POLITICO
Yy { = ® Capital de nacion
doPatagores O <

® Capital de provincia

* Cuidades

52° 440

1- Extraido de www.coérdoba.gov.ar — Municipalidad de Cérdoba 21

2- Mapa Extraido http://www.visitingargentina.com
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Mapa de la provincia 3

3- Mapa extraido de www.cérdoba.gov.ar — Municipalidad de Cérdoba 22

2- Mapa Extraido http://www.visitingargentina.com
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2.1.2. Morfologia de la Ciudad

La ciudad tiene forma de cuadrado de 24 km de lado to talizando un area
de 576 km 2. Limita al norte con el departamento Colén; al este con el
departamento Colén (norte del rio Suquia) y el depa rtamento Santa
Maria (sur del rio Suquia); al sur con el departament 0 Santa Maria y al

oeste con el departamento Santa Maria (sur del rio Suq uia) y el
4

departamento Colon (norte del rio Suquia).

24 km

’ 24 km >

4- Extraido de Observatorio urbano: Caracteristiticas f isicas y politicas- Municipalidad de Cérdoba

23

5- Extraido de observatorio urbano
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2.2. Geografia

La ciudad de Cordoba estad ubicada en la region argenti na, conocida
como llanura pampeana, en el limite con las sierras Pa mpeanas.
Administrativamente la provincia pertenece a la Regi o6n Centro. La
mancha urbana se extiende sobre ambas margenes del rio S uquia,
cubriendo el territorio sobre la primera y segunda bar ranca. Las mismas
son de Loess y fueron erosionadas por el rio en tiempos remotos, siendo
su relieve ligeramente ondulado. En el trazado urban 0 se mezclan zonas

llanas, pendientes suaves y colinas bajas.

Sintesis del uso del Suelo

6- Extraido de Observatorio urbano: Caracteristiticas f isicas y politicas- Municipalidad de Cérdoba 24

Direccién de planeamiento urbano en base a normativa vigente- Julio 2007



7- Resultados arrojados por el censo Nacional de poblacién , hogares y viviendas 2010- Indec

8-Graficos extraidos de Censo del 2010 Indec




7-Resultados Arrojados por el Censo Nacional de Poblacion , Hogares y Viviendas 2010

8- Extraido de la pagina oficial de la Municipalidad d e Cordoba
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2.5.3-Entretenimientos

La manifestacion musical y popular mas caracteristica de Coér doba es el
Cuarteto, estilo de musica bailable. Sus representantes m as conocidos a
nivel nacional son La Mona Jiménez y el fallecido Rod rigo Bueno.

El Rock Nacional, es como en el resto del pais, géneros i mportantes en
la cultura local. En 1990 se forma Las Pelotas, banda ¢ ue
posteriormente seria conocida a nivel nacional. Actualmen te el Indie de
Codrdoba tiene bandas como 250 centavos, Canon, Los Cocin eros, Eruca
Sativa, Juan Terrenal, La Coca Fernandez, Sur oculto, Locotes, entre
otros.

Algunos teatros de el barrio centro son el Teatro del L ibertador San
Martin (el mas importante), Teatro Municipal Comedia (clausurado por
incendio), Teatro Real, Cineclub municipal Hugo del C arril, entre otros.
Algunos centros culturales son el Centro Cultural Cabildo Historico, Plaza
San Matrtin, Plaza de la Intendencia, Plaza Italia. (Plano 1)

Nueva Cordoba cuenta con una gran variedad de museos, e ntre los mas
reconocidos esta el Museo Superior de Bellas Artes Eva Duar te de Peron
(también conocido como Palacio Ferreira), que alberga la coleccion de
artes visuales, fotografia y escultura de la provincia e n una muestra

permanente. (Plano 2)

El edificio construido en 1916 muestra en su arquitectu ra de comienzos
del siglo pasado la influencia del modelo surgido de | a Escuela de Bellas
Artes de Paris adoptado por el arquitecto francés Erns t-Paul Sanson. La
casona evidencia el innegable esplendor decimonénico fra nces
trasladado a la Argentina y expresado tanto en su des arrollo técnico
como en el uso de las artes decorativas.
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2.7.1. Posicion espacial de la ciudad

La ciudad de Coérdoba estd ubicada en el centro de la Re pUblica

eridiano 64,2. Se

pie de monte al este de las sierras
especificamente de las sierras chicas), en el borde la Il anura pampeana,
al este de la depresion periférica.




2.7.2. Crecimiento fisico de la ciudad

Después de la fundacion de la ciudad y de su crecimiento inicial
impulsado por sus fundadores para dotar de poblacién a la misma,
Cordoba no experimentd un gran crecimiento hasta mucho

después.

Lo dicho: Cordoba estuvo apretada entre la cafiada por el oeste; los
barrancones del sur; el rio por el norte, mostrandose com o el

aguaducho, atropellador en dias de temporal, | este, la misma

corriente del Suquia. °

Todo confirma que durante tres siglos, Cordoba se habia quedado quieta

en su planta inicial. Cuando llego el momento de avan zar sobre los

terrenos de las cercanias, a pesar de la buena voluntad d e los
iniciadores, no hubo planificacién para el futuro de e se emprendimiento.

Tampoco lo exigian las modalidades urbanisticas de esa ép oca. El
desenvolvimiento de los pobladores se hacia sin medir conse cuencias
aledafnas a un ordenamiento de su actitud de edilicia, de la expansion de




los servicios publicos y de muchas otras valoraciones cientif icamente
agregadas en ese problema.

Con el crecimiento de la ciudad el “Gran Cordoba” ya est aba en la
realidad. Preciso era darle legalidad como advirtio6 T erzaga, en 1963,
debida tenderse a zonificar el conjunto “de acuerdo a las modalidades
de producciéon y viviendas, a crear nuevas direcciones racion ales al
transito, para evitar la congestion céntrica, a reglamen tar el buen uso
comunal de la propiedad inmobiliaria y de la edificac ion, y a crear
nucleos vecinales dotados de suficiente autonomia, ademas d e muchas
otra previsiones vinculadas a aspectos parciales de este n problema’.

Se observa que los accidentes naturales obligaron a que la expansion
“tomara formas caprichosas”, ha los creados por el
hombre hace ya muchos afos, cuando la ciudad todavia era una aldea:
acequias, canales de riego, lineas férreas”.

Los multiples elementos aportados por el crecimiento de | a capital
cordobesa y no sistematizados, provocaron a su vez nuevos problemas.
La intromisién del automovil llegé en la década del 5 0 a proponer pautas
en el crecimiento de notoria trascendencia en la aparici on y crecimiento
de los barrios. No debe olvidarse el influjo de los reco rridos de
transporte urbano de pasajeros, el cual depende dicionado

el trazado urbano y las zonas de la ciudad.

Coadyuvante en la propuesta de resolver no pocas de la S cuestiones
originadas en el crecimiento, por momentos turbulentos, de la capital
cordobesa, fue el proyecto de una avenida de circunvalac i6n. La

finalidad principal es la del des- congestionamiento d e transito de la
zona central y también de las periféricas, desplazamien to vehicular de
las rutas nacionales y de la Panamericana y fuera del ejido de la ciudad,




con la inmediata de creacién de q polos de desarr ollo en las
cercanias de esa arteria.

Con respecto al a creacion de nuevos barrios como influen cia de esa via
de desplazamiento rapido hemos aludido a la conformacié n de ndcleos
poblacionales que han ido adquiriendo envergadura a | o largo de los
afos. La finalidad principal de promocion de dichos barr ios es la de
erradicar a los villeros ubicados en la traza de la aven ida de
circunvalacion o la de crear barrios industriales.

La marcada tendencia de crecimiento hacia el sector Noroest e cred

serios problemas de accesibilidad al centro, lo que suma do al poder
adquisitivo de los asentamientos barriales, dio origen a | nacimiento de
nuevos sectores.

Luego vinieron las adopciones de variados planes correcti vos de las
deformaciones en el avance de la ciudad o de anticipos pr ecaucionales
para evitar deslizarse en nuevos inconvenientes. Los recur S0S puestos
en la ejecucion fueron muchos de ellos de singular import ancia, pero la
capital cordobesa no siempre atendié a las directivas, fav orecida por los
continuos cambios de autoridades, en tanto que la expan sion de la
ciudad era incontenible.




14- Collage de Obras Realizadas por José Ignacio Diaz




16- Fotografia: Vista panoramica de Cérdoba




17- Fotografias Manzana Jesuitica de Cérdoba




publica , Ed. Gustavo Gili, México y Barcelona, 1986.
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18- Extraido de corodoba.gov.ar




19- Fotografias del Parque Sarmiento




20- Fotografias del Parque Sarmiento




21- Fotografias del Parque Sarmiento




Equipamiento urbano y ludico para plazas




Andlisis de uso:

Los juegos son usados con una frecuencia
bastante amplia ya que el movimiento de
nifios es bastante grande.

Andlisis Morfologico:

Las formas empleadas son formas
rectas y angulares ausencia de
redondeos en las aristas y la
eliminacion de cantos vivos para
evitar dafios en los usuarios.




Como se puede observar el mobiliario ludico es
escaso, las zonas de juegos en el parque constan de
unas hamacas y toboganes simplemente. El mismo
se halla deteriorado.

Accesibilidad: es accesible para nifios que no
presentan ningun tipo de discapacidad. Para los
nifos con capacidades diferentes como problemas
visuales o motrices es muy dificil de acceder, o
inutilizable.

Materiales:
Hamaca: Cafio estructural y madera.
Tobogan: Cafio de Acero y Metal.

Ubicados directos al sol — ausencia de sombra-

No son atractivos estéticamente ni visualmente. No
invitan a los nifios a jugar.

Disposicion al azar — Estan ubicados de relleno y
causan ese efecto al verlos.

El espacio es grande, pero se encuentra mal
utilizado.
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22- Plano extraido de Municipalidad de Cérdoba




23- Fotografias de la Plaza Espafia
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24- Plano extraido de Google Maps.
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La plaza es muy concurrida durante el
dia, ya que es la antesala de la
peatonal de Cérdoba y nuclea la zona

bancaria de Cérdoba.

También se encuentran las principales
lineas de colectivos, por lo cual es muy
comun la acumulacién de personas
sobre las veredas de la calle 27 de
abril, que aguardan por colectivos.

-Con respecto a los usuarios la franja de
edad es amplia: desde jovenes de edad
escolar hasta adultos.
- Es un espacio de transito continuo de
personas, por lo cual el equipamiento se
ocupa y desocupa constantemente.

- El contraste de uso se da por la noche y
los fines de semana, lapla za se vaciay
disminuye el flujo de transeuntes.
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Se puede observar el transito de
peatones durante el dia por la plaza.
La permanencia de los mismos en el

espacio es corta.

El espacio combina materiales como el
cemento, la piedra, el agua.

En la plaza hay algunos puestos de
artesanos, los cuales ofrecen sus

productos a las personas que transitan
por la misma.
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Ubicacidn 25

25- Plano extraido de Google Maps.




Esta plaza esta totalmente dirigida a
los nifios, los cuales son los principales
usuarios de este entorno.
Concepto de la plaza: la integracion,
posee equipamientos destinados a
nifios sanos y también para aquellos
nifios que posean alguna discapacidad.

Los colores empleados en el
eguipamiento son colores primarios.
Los principales materiales empleados

para la construccién de los juegos son
el cemento, el plastico y el metal.
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La entrada al sendero esta
compuesta por una leve rampa
inclinada de plastico amarillo
con el simbolo de acceso a
personas en silla de ruedas.

El juego se encuentra ubicado a
la entrada de la plazoleta 'y
alejado del resto de los  juegos,
lo cual separa a los nifios con
movilidad reducida de aquellos
gue se encuentran en
condiciones normales de
movilidad.
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Materiales:

Estructura: Cafio estructural de acero pintado con pintura sintética. Uniones:
por medio de soldaduras.

Cadenas de metal: nexo de unién entre el asiento de la hamacay la

estructura portante.

Asientos:

Nifilos con movilidad reducida: Material plastico pintado con pintura epoxi,
posee soporte para la columnay hacia los laterales para lograr una mejor
contencion

Nifios en condiciones normales: El asiento es de goma, co n dos solapas
metélicas en forma de media esfera que sirven de nexo con la cadena.




Estructural /Morfolégico

Los areneros presentan una
forma cilindrica. Sus dimensiones
son 1,50 de diametro y la altura
es de 40 cm.

Material: el material del
arenero es cemento.

Contencion: la arena se
encuentra contenida dentro de
las paredes del cilindro, lo que

facilita que la misma se
mantenga limpia y se evitan
deposiciones por parte de
mascotas que puedan
contaminar la arena.




Accesibilidad
Es imposible la accesibilidad y la
utilizacion de este  juego para
aquellos nifios que transitan en

silla de ruedas.
Ausencia de sendas que lleven
hacia estos juegos, estan
ubicados sobre tierra.
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El terreno en esta zona
se caracteriza por ser
irregular, hay zonas de

tierra elevadas y zonas
niveladas.

La costanera sigue el curso del
Rio Suquia.

El rio Suquia atraviesa el centro
de la ciudad de Cérdoba en

donde, casi en el centro de la
citada ciudad, recibe por su orilla
derecha o meridional un arroyo
llamado La Cafiada.
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La costanera posee una
bici senda, la cual es
utilizada por la gente

para transitar en
bicicleta, correr o
caminar.

Posee equipamiento para
realizar elongaciones
luego de la actividad

fisica.

No se observan juegos ni
equipamientos destinados
a los nifos.



26- Plano extraido de Google Maps.
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Posee una calesita inclusiva
gue consta de un espacio
provisto de una rampa para
permitir el empleo del juego
por parte de nifios en silla de
rueda.

La superficie del terreno es
tierra no compactada, lo cual
complica el desplazamiento de
los nifos en silla de rueda

hacia el juego.




27- imagenes extraidas de: www.luzlo.com.ar/tag/hosp ital-infantil
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1-Ortiz Alcalde Natalia, (2003)

—Didéctica ladica




Segun proclamé en 1959 la Asamblea General de las Naci ones, jugar es

un derecho de la infancia y los adultos han de velar p or su cumplimiento
en todos y cada uno de los nifios y niflas, aunque en algu nas situaciones
se encuentren serias dificultades para el desarrollo de est a actividad.

2- Schaefer (1993).  The therapeutic power of play.
3- MOOR, P.(1977).  Eljuego en la ecuacion.

4- Decroly, O. & Monchamp, E. (1978). El juego educativo.




5- Definicién segun la Organizacién Mundial de la Salu




La falta de vision provoca que el nifio/a ciego

no se motive, no se desplace hacia los

objetos y se muestre mas pasivo.

El sentido de la visidbn tiene un caracter

global, ya que recoge en un solo golpe de

vista todos los elementos del entorno. Los

demés sentidos perciben de forma parcelada

la realidad y, poco a poco, van siendo

integrados para poder reconstruir una vision

de conjunto.

Por lo tanto, el nifio/a con discapacidad visual necesita ra la intervencion
del adulto para ir adquiriendo estas estructuras con su pr opio ritmo y
tiempo de reaccion.

Para estimular el juego de los niflos/as ciegos, los padr es y personas de
su entorno deben motivarles e invitarlos a explorar lo S juguetes,
explicarles donde estan, como son, codmo utilizarlos, et C.

La participacion de los padres es esencial para trabaj ar y estimular el

resto de los sentidos, que le daran informacién y or ilentacion sobre
texturas, formas, tamafios; y comprenderan cémo son las cosas, los

elementos y juguetes que le rodean.

Los juegos para este tipo de niflos deberian incorpor ar elementos
sonoros, poseer una morfologia simple y distintas tex turas de manera
que el nifio pueda identificarlo facilmente y pueda t ransitar o manipular el
mismo con total confianza. En los juegos con textos o instrucciones,
traducir al sistema Braille o dotar de relieve las indicaciones o
ilustraciones, o bien, incluir grabaciones de voz que su stituyan
informaciones textuales.



El juego de los niflos/fas con
discapacidad motora estd muy
condicionado a su capacidad de
movimientos y a la cantidad y tipo de
recursos ludicos a los que pueden acceder.

Muchas personas con discapacidad fisica tienen dificultades pa ra el
manejo de juegos y juguetes, precisamente porque éstos requieren de
habilidades que estdn en estos casos mas comprometi das: el
desplazamiento, la movilidad de segmentos corporales, los alcances, la
precision en movimientos, la coordinacion, etc. Esta d ificultad implica, en
muchas ocasiones, que el aprovechamiento de los jug uetes no sea al
100%, que sean necesarias adaptaciones en los productos o que
necesiten ayuda de terceras personas durante el juego. Nor malmente
los nifios/as con discapacidad motora empiezan su rehabil itacion fisica en
los primeros meses de su vida. Los padres ponen mucha energia e
interés en esta actividad y, a veces, se descuida la estimul acion a través
del juego y el disfrute a través de la propia activida d ludica. Hemos de
ser conscientes de que para muchos nifios con discapacidad mo tora,
poder activar un juguete a través de un pulsador, no €s una accion que
se queda en ella misma, sino que es el primer paso, para después
acceder a otros dispositivos como un ordenador personal, un
comunicador, un mando de televisor, una llave, un inte rruptor de la luz,
etc. Asi, ademas de los propios beneficios del juego, pone r en marcha
un juguete, forma parte de un proceso de aprendizaje gue abre todo un
mundo de posibilidades en el control del propio entorn o0 y de la propia

vida.



persona a causa de una
secuela, manifiesta alteraciones generales o especificas, d ificulta el
desplazamiento de las personas, haciéndolo lento y difi cil, algunas veces

no es visible y en otras se requiere de apoyos especiales t ales como:
aparatos ortopédicos, bastdn, muletas, andadera o silla de ruedas,

ortesis ' o protesis.

Después del nacimiento




CUADRIPLEJIA

Se encuentra afectado todo su cuerpo, presentando movimi entos
involuntarios (asimetria), alteraciones de postura, mov imiento, cuando
es espastico se presenta rigidez y tension muscular. Habitua Imente los
nifios presentan dificultad en la alimentacion y ciertos compromisos de
lenguaje y de articulacion de la palabra.

DIPLEJIA

Es también, el compromiso de la totalidad del cuerpo, pero la mitad
inferior se encuentra mas afectado que la superior. El co ntrol de la
cabeza, de los brazos y de las manos esta por lo general poco afectado
y la palabra hablada puede ser normal, no obstante no es excepcional la
presencia de estrabismo. A veces la parte superior se encuen tra tan
levemente comprometida que se diagndstica paraplejia cerebral.




DISCAPACIDAD MOTRIZ SOLO FisSICO

Se presentan limitaciones en la movilidad de algunas de las

extremidades o bien carecen de uno o mas segmentos del cue rpo que
puede ser derivado de naturaleza congénita o adquiri da.

Para los nifios/as sordos o con discapacidad auditiva son esp ecialmente
interesantes los juguetes que reaccionan a la voz, ya qu e facilitan la
emision sonora en entorno ludico. Existen distintos tipo s de juguetes
gue se pueden accionar con este sistema y son adecuados para las

primeras etapas de emision de voz.
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12- R. Delgado

13- Jean Piaget- Teoria del desarrollo cognitivo




14-Condemarin M. y otros: Madurez escolar, CEPE, 1985
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1- Definicién segln La Asociacion Internacional de Ergonomi
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La malnutricion

Incluye no solo las formas clinicas severas de desnutricion, sino también

formas leves, caracterizadas entre otros indicadores por d eficits en uno

0 mas de los indices antropométricos, y los excesos, es de cir, el

sobrepeso. La forma mas frecuente de malnutricion en nu estra
poblacion infantil son las carencias especificas de micronut rientes (por
ej.. las anemias), que no pueden diagnosticarse a par tir de la
antropometria.




indices
Los indices antropométricos son combinaciones de medidas. En el
ejemplo, al combinar el peso (20 Kg) con la talla pode mos obtener el
peso para la talla o el indice de masa corporal (IMC), gue son distintas
expresiones de una misma dimension, aplicables en el nifi oy en el
adulto. También pueden relacionarse con estandares de no rmalidad
segun edad y sexo. Asi, a partir del uso de Graficos o Tablas de
referencia, se obtienen los indices basicos en nifios que son . peso para
la edad, talla para la edad, peso para la talla, ind ice de masa corporal

para la edad y perimetro cefalico para la edad.

Tablas/curvas de referencias

El diagnostico antropométrico se realiza por comparacion de las
mediciones de los sujetos con una poblacion normal de ref erencia. Estas
referencias se construyen a partir de la medicion de un numero
representativo de sujetos pertenecientes a cada grupo de edad y sexo,
seleccionados entre la poblacion que vive en un ambiente saludable y

contiene individuos que viven saludablemente de acuerdo a las



Percentiles

Son puntos estimativos de una distribucion de frecuencia s (de individuos
ordenados de menor a mayor) que ubican a un porcentaje dado de
individuos por debajo o por encima de ellos. Se acepta numerar los

centilos de acuerdo al porcentaje de individuos que exis ten por debajo
de ellos, asi el valor que divide a la poblaciéon en u n 97% por debajo y
un 3% por encima es el percentil 97. Al evaluar un ind ividuo, se calcula
su posicion en una distribucion de referencia y se estable ce que
porcentaje de individuos del grupo iguala o excede.




2-Organizacion Mundial de la Salud. Consejo Ejecutivo.

Documento EB105/INF.DOC./1.16 de noviembre de 1999.

3-de Onis M, Garza C, Onyango A, Martorell R. WHO C
en: http://www.who.int/entity/childgrowth/standards/
Acta_95 S450.pdf Consulta 2 de junio de 2006.

4- http://www.who.int/childgrowth/mgrs/en

105a Reunion.

Disponible en: http://ftp.who.int/gb/pdf_files/EB105 /

hild Growth Standards. Acta Paediatrica

2006;95, S450. Disponible




5- Republica Argentina. Ministerio de Salud 2007. Gr afico elaborado a partir del estudio multicentrico de |

OMS sobre patrén de crecimiento, 2006.




6- Republica Argentina. Ministerio de Salud 2007. Gr afico elaborado a partir del estudio multicentrico de |

OMS sobre patrén de crecimiento, 2006.




7- Republica Argentina. Ministerio de Salud 2007. Gr afico elaborado a partir del estudio multicentrico de |

OMS sobre patrén de crecimiento, 2006.




8- Republica Argentina. Ministerio de Salud 2007. Gr afico elaborado a partir del estudio multicentrico de |

OMS sobre patrén de crecimiento, 2006.




9- Iméagenes extraidas del libro Las dimensiones hum anas en los espacios exteriores, Ediciones G. Gilli.




10- Imagenes extraidas del libro Las dimensiones huma nas en los espacios exteriores, Ediciones G. Gilli.




11- Imagenes extraidas del libro Las dimensiones huma nas en los espacios exteriores, Ediciones G. Gilli.




11- Iméagenes extraidas del libro Las dimensiones huma nas en los espacios exteriores, Ediciones G. Gilli.




11- Imagenes extraidas del libro Las dimensiones huma nas en los espacios exteriores, Ediciones G. Gilli.
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12- La jerarquia de necesidades de Abraham Maslow, [e n linea], disponible en:

http://www.gestiopolis.com/canales/gerencial/articulos/1 8ljerarquia.htm




Equipamiento urbano y ludico para plazas



Equipamiento urbano y ludico para plazas




Equipamiento urbano y ludico para plazas



Equipamiento urbano y ludico para plazas




Equipamiento urbano y ludico para plazas



Equipamiento urbano y ludico para plazas



Albert Einstein

4.2. Lo ludico como actividad

El juego es una actividad
inherente a los seres humanos de
la cual se registran antecedentes
ya desde hace miles de afios
atras, aproximadamente, las
primeras referencias hablan del
afio 3.000 A.C. Naturalmente el
hombre tenderd a desarrollarla y
por  supuesto, también, la
necesitara, porque basicamente
ayuda a lograr la dosis de

diversion 'y de disfrute que

cualquier ser humano requiere para un equilibrio €ntr e mente y cuerpo.
Existen diversos tipos de juegos, aquellos que implican la mente y otros
gue demandaran de parte de quienes los despliegan un u so fisico. Pero
ademas de esta diversion que los mismos suelen reportarle S a quienes
los desempefian, también resultan ser muy Utiles e import antes a la

hora del desarrollo de determinadas destrezas y habilid ades.




3- MOOR, P.(1977).  Eljuego en la ecuacion.
4- Decroly, O. & Monchamp, E. (1978). El juego educativo.

5-Extracto del libro Psicologia general. William Stern




6- William Stern.  (Berlin, 1871 -Durham, 1938) Fil6sofo y psicélogo aleman




7- M. Lazarus
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8- Karl Gross (1861-1946). Psic6logo. Teoria del jueg 0

9- Charlotte Biilher (1893-1974). Psic6loga. Educacion y psicologia infantil




El juguete es algun tipo de objeto, con valor instru mental, que le sirve al

jugador para jugar. Segun esta definicién, cualquier co sa puede ser un
juguete, inclusive los elementos de la naturaleza como el barro, la
arena, el agua, hojas de arboles entre otros siempre y cuando se lo
emplee en un contexto ludico, el jugador le confiera e sa significacion y

le sirvan como herramienta o accesorio para el juego.

1

Segln P. Borotav *°, es el uso que se le da al juguete lo que le otorga su

caracter definitivo, un juguete, que se haya concebido co mo tal y no se
emplee para jugar, no es un juguete. Lo que resulta u n juguete para
uno, puede tener distinta finalidad para otro y vicev ersa.

Esta situacibn no suele darse entre los juguetes modernos

industrialmente, porque han sido especialmente concebid o0s, disefiados y
elaborados para estimular y diversificar el juego human 0.
La relacion entre juego y juguete se da en que ambos tienen valor

simbolico, satisfacen necesidades y producen en los nifios una
estimulacion sensorial.

4.6. Juegos, juguetes, roles sociales y medios de
comunicacion 14

4.6.1. El juguete ecoldgico y el juguete reciclado

En nuestra sociedad actual son numerosas las
llamadas al consumo responsable. Desde el
ambito de consumo se fomenta desde hace afios
la famosa regla de las 3R (reducir, reutilizar,
reciclar), que aparece incorporada en diversos
programas y actividades.



“El mundo no sobrepasara su presente

estado de crisis con los mismos

pensamientos que llevaron a la situacion

(Albert Einstein)

Desarrollo sustentable es aquel que satisface las necesidades del

presente, sin comprometer la posibilidad de las generacio nes futuras de

satisfacer sus propias necesidades.



Sostenible  -> Viene de sostener

Sustentable ->Viene de sustentar

“Las cosas se sostienen desde afuera, pero se sustentan desde adentro.
Mientras la sostenibilidad se podria lograr con acciones decididas desde
afuera, la sustentabilidad requiere que las acciones se d ecidan desde

adentro, en forma auténoma.” =

Dimensiones de la sustentabilidad




La sustentabilidad econdémica que demanda un desarrollo
econdémicamente eficiente y equitativo dentro y entre | as generaciones
presentes y futuras.
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Juego colectivo.

reglado y iguales, todos tienen los

impuestas en el juego por
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los nifios que todos deben
cumplir. Autoafirmacion

Inestabilidad emocional

deportivos




12- Real Academia Espafiola. Diccionario de la Lengua Espafiola

13-Infraestructura y equipamiento urbano
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14- M. Costa y T. Romero (2001) .El juego para todos en los parques infantiles.




Debido a su ubicacion en
el suelo se hace imposible

Su uso para nifnos en sillas
de rueda.

Si bien este tipo de juego posee muy pocos
riesgos de accidentes, muchas veces la falta
de delimitacion o rejas permite el paso de

animales. A traves de las heces de los
mismos se pueden transmitir bacterias a los
nifios que derivan en enfermedades.




Son aquellos que incluyen piezas para encajar,
ensamblar, superponer, apilar, juntar, como por
ejemplo, los rompecabezas, legos, mecano, ente
otros.



15-Patio de Juego: Seguridad

— Centro Metropolitano de disefio






limites, pero lamentablemente estas “pruebas”, pueden cr ear
situaciones que los pongan en riesgo. Un buen disefio de estas areas,
prevé este tipo de pruebas y las consecuencias de este compo rtamiento
normal. Los nifios subirdn por la pendiente del toboga n y saltar de las
hamacas en movimiento, por lo cual los disefiadores debera n
comprender estas actitudes y adaptar el ambiente, de man era que estos
comportamientos no se traduzcan en accidentes.

4.10. 1 a seguridad en los parques infantiles




Juegos que no se pueden utilizar:

16- Patio de juegos: Seguridad- Centro Metropolitano de Disefio, 2004




17- Extraido de Patio de juegos: Seguridad- Centro M etropolitano de Disefio

18- Extraido de Patio de juegos: Seguridad- Centro M etropolitano de Disefio




Caliente - Tibio - Frio
Aspero - suave

Luz — Sombra - oscuridad
Duro- blando
Ruidoso- silencioso
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23. Ley 455-Sancionada por La Legislatura de la Ciudad Autbnoma de Buenos Aires
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Uno de los factores mas importantes para reducir las le siones por
accidentes -y la gravedad de estas- cuando los nifios se ca en de los
equipamientos de juego en los parques infantiles es que la superficie del

suelo sea adecuada. Es importante que la superficie del suelo en la zona
gue esta debajo de los juegos sea lo suficientemente bla nda y gruesa
para amortiguar el impacto de la caida de un nif




27- Normativa Europea UNE-EN- 1177-98 Revestimiento de las superficies de juego




El hormigén y el asfalto son peligrosos e inaceptables. El césped,
la tierra y las superficies de tierra compacta también so n
superficies poco seguras, porque las condiciones del clima 'y el uso
excesivo pueden reducir su capacidad de amortiguar la c aida del
nifio.

Sobre el suelo de los parques infantiies no debe haber agua
estancada ni objetos que puedan hacer que un nifio se tro piece y
se caiga, como piedras, ramas de arboles y raices de arbo les.

No deberia haber materiales peligrosos, como trozos de v idrio y
metales cortantes.

Las superficies que cubre el suelo deben estar rellenas de
materiales no compactos como virutas de madera, paja, are na,
gravilla o caucho triturado.

También se consideran seguras las superficies de recubrimient o de
caucho o de materiales similares al caucho que hayan sido
sometidas a pruebas de seguridad.

Las superficies de recubrimiento de caucho y el relleno d e virutas
de madera permiten el mejor acceso a personas en sillas de
ruedas.

Para equipamientos con una altura de 8 pies (2,5 metr 0s) deben
utilizarse materiales de relleno no compactos para super ficies con
una profundidad de 12 pulgadas (30 centimetros). El ma terial de

28- Normativa Europea UNE-EN- 1177-98 Revestimiento de las superficies de juego




relleno de estas superficies no debe compactarse, porque e sto
reduciria su efecto amortiguador.
Ningun material se considera seguro si la altura combinad a de los
equipamientos de juego y del nifio (situado de pie en la
plataforma mas alta) supera los 12 pies (3,7 metros).
La superficie amortiguadora debe extenderse como minimo 6 pies
(1,9 metros) mas alla del area que ocupa el equipamien to de
juego. Puede que se necesite mas espacio, dependiendo de lo alto
gue sea un tobogan o de la distancia hasta la que lleg ue un
columpio.
. Si se coloca material de relleno sobre una superficie du ra (como
asfalto y hormigon), se debe colocar una capade 3 a6 p ulgadas
(7,5 a 15 centimetros) de material de relleno como gra va, una
capa de tela geotextil, una capa de material de relle no de
superficies y luego un recubrimiento fijo debajo de los
ipamientos de juego.
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1-Empresa de Equipamiento Infantil: www.ekore.com.ar
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Actividades
Trepar
Escalar

Deslizar
Socializar
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Las areas de juego estdn disefladas y construidas para man tenerse
mucho tiempo en buenas condiciones, por lo que el gasto necesario para
crearlas debe considerarse como una inversion a largo plaz 0. Es cierto
gue nada es eterno, pero si se cumplen ciertas recomendacio nes, si se
cumplen, o incluso superan, los estandares de calidad, si se siguen los
programas de mantenimiento y si se utilizan repuestos d e calidad, es
posible alargar mucho su vida util.

Los productos han sido creados expresamente para durar el mayor
tiempo posible en su entorno y para resultar Gtiles y valiosos durante
mucho tiempo. Las instalaciones de produccion cuentan con | 0s
certificados ISO 9001 y 14001.

1-Empresa de Equipamiento Infantil: www.kompan.es




Politica medioambiental

La politica medioambiental de KOMPAN se basa en consider aciones
medioambientales y es parte integral de las decisiones de la Direccion
de la empresa. KOMPAN fabrica equipamiento para zonas de juegos
exteriores.

KOMPAN esta comprometida con la mejora continua de su pe rfil
medioambiental y con la prevencibn de la contaminacion
medioambiental.

La mejora continua en las areas de calidad y medioambie nte forma
parte de la actividad de todos los departamentos. Los e mpleados
participan activamente en las actividades de mejora como parte del
desarrollo de la empresa y del suyo propio.

Los productos se fabrican con materiales y tecnologias que tienen un
minimo impacto sobre el medioambiente. Los materiales empleados por
la empresa se evallan desde el punto de vista medioambi ental antes de
ser aceptados. La empresa busca constantemente satisfacer las
exigencias de los clientes y la sociedad sobre los productos
anticontaminantes.

Certificaciones

ISO 9001

KOMPAN esta certificado DS / EN ISO 9001 por la Agencia Danesa
de Normalizacion (DS) en su departamento de produccion y de su
"investigacion y desarrollo". Esta organizacion, externa a nuestra
empresa, sefiala que la produccion de nuestros productos y nuestro
proceso de investigacion y desarrollo se llevan a cabo de acuerdo con
los procedimientos especificos de la norma.

ISO 14001

Desde 1996, KOMPAN cuenta con certificacion 1SO 14001 . Esta
norma para la proteccion del medio ambiente garantiza gue KOMPAN se
compromete a desarrollar un sistema de gestion ambienta | para
minimizar el impacto de nuestras actividades sobre el me dio ambiente.




3-Extraido de: http://www.apuntesurbanos.com/category/ juegos-infantiles







1-Vignote Pefia, Santiago (2006). Tecnologia de la madera . Mundi prensa libros.
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2- Vignote Pefia, Santiago (2006). Tecnologia de la madera . Mundi prensa libros.
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3- Industria del plastico, Richardson & Lokensgard, Para ninfo, 1997




4- Industria del plastico, Richardson & Lokensgard, Para ninfo, 1997
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5- Industria del plastico, Richardson & Lokensgard, Para ninfo, 1997
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6- Industria del plastico, Richardson & Lokensgard, Para

ninfo, 1997



7- Industria del plastico, Richardson & Lokensgard, Para ninfo, 1997




Equipamiento urbano y ludico para plazas



8- Industria del plastico, Richardson & Lokensgard, Para ninfo, 1997
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9- Industria del plastico, Richardson & Lokensgard, Para ninfo, 1997
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10- Ciencia e Ingenieria de los Materiales, Donald R. Askeland, Ed. Thompson
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11- Manual de seguridad en Patios de Juegos- Dra. Al cia Gershanik, Centro Metropolitano de Disefio
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12- Manual de seguridad en Patios de Juegos- Dra. Ali cia Gershanik, Centro Metropolitano de Disefio




13- Manual de seguridad en Patios de Juegos- Dra. Ali cia Gershanik, Centro Metropolitano de Disefio
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14- Manual de seguridad en Patios de Juegos- Dra. Ali

cia Gershanik, Centro Metropolitano de Disefio




15- Manual de seguridad en Patios de Juegos- Dra. Al cia Gershanik, Centro Metropolitano de Disefio
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Ausencia de Tornillos

Material dafiado / pintura desgastada, el
anclaje del agarre del juego se encuentra
suelto

Anclaje expuesto lo que puede provocar la
caida del juego

Anclaje de la hamaca dafiado

Pintura dafiada y partes oxidadas

Tobogan oxidado y con la pintura dafada.
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PROBLEMA{

1

Mobiliarios deteriorados

Incorrecta elecci!n de mate-
riales de acuerdo a las condi-
ciones clim"ticas.

Ausencia de Sombra en las
"reas de juego

Falta de accesibilidad para
personas con discapacidad.

Falta de iluminaci!n en
algunas "reas de juego.

Equipamientos l#dicos
deteriorados o decorados
con graftittis.

Residuos arrojados en el "rea
de juego por los usuarios o
personas que transitan.

Falta de juegos que
estimulen el desarrollo
senso-perceptivo en los
ni$os.

La mayor%a de los esps
cios no tienden a la
integraci!n de los ni$os
con capacidades diferent
tes.

Estimulaci!n enfocada e

un solo aspecto: el f%sigo.

Juegos individuales- No
favorecen la comunica-
ci'n e interrelaci!n entre
los ni$os.

Los juegos no est'n
enfocados de acuerdo a
las medidas de los usua-
rios.

Ausencia de sendas o
rampas dedicados a los
ni$os con capacidades
diferentes

Los ni$os utilizan los
juegos de manera dife-
rente a la que fueron
dise$ados o pensados
incialmente.

La mayor%a de los materiales
empleados se ven afectados
por la exposici!n a la inter-
perie- Durabilidad reducida

La mayor%a de los materiales
empleados se ven afectados
por humedad ambiental.

Algunos materiales emplea-
dos poseen poca resistencia
a los rayos UV, o por el
contrario la absorben
trasnformando la superé&cie
en un potencial riesgo
(Tobogan)

La mayor%a de los materiales
empleados requieren de un
mantenimiento alto.

Pinturas desgastadas,
anclajes expuestos, &jacio-
nes que sobresalen, partes
oxidadas, son problemas
usuales que pueden gene-
rar riesgos a los usuarios.

REFERENCIA

- Se relacionan

entre s!
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‘ Observaciones Relevantes

ir >}e :p P}e r Wo I 0 ,}°% ]38 @Jv(vE gr

Hamaca accesible
Numero de usuarios: 1

El juego se halla en malas condicio-
nes ya que el soporte se encuentra
caido.

Es la unica hamaca que puede ser
empleada por nifios en sillas de
rueda dentro de la plaza ya que

permite su accesibilidad.

Funcionalidad y usabilidad del
juego: Nula

KE >h"/KE A

- Juegos deteriorados por el uso
inadecuado y las condiciones
externas del ambiente.

-Falta de mantenimiento por partg
de la municipalidad.

- Si bien los juegos accesibles esi

presentes en la plaza se hallan €

malas condiciones lo cual limita s
usabilidad y funcionalidad.

-Los juegos orientados a nifios cg
problemas motores, morfologica-|
UVS C %}E p *Y}v-e
e % & ¢ VS V uv e

los diferencia del resto de los jueg
presentes en la plaza, lo cual sepa
a los usuarios en grupos de acue

a sus capacidades.




‘ Observaciones Relevantes

0 ,}*% ]38 @Fv(\F gr
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Asientos Ubicados en los extremos
de la plaza: 2

La cantidad de bancos presentes es
escasa teniendo en cuenta que la
zona de emplazamiento de la plaza
es bastante transitada por nieos y
padres ya que se encuentra
pegada al predio del hospital.

Material: Hormig€n

No se encuentran cerca de la
mayoria de los juegos diecultando
la observaci€n y cuidado de los
nieos por parte de los adultos.

Estan colocados en el espacio sin
un sentido o planeamiento del
mismo.

Cestos de basura: 3



‘ Resultados de las observaciones
0 ,}*%]5 o /v( vY¥or EE&]} o8 <G

JUEGOS ACCESIBLES

- Falta de mantenimiento. Este
se realiza anualmente.

- Desgaste y rotura de los
juegos por el uso inadecuado y
vandalismo.

- Morfologicamente establecen
diferencias entre los grupos de
usuarios de acuerdo a sus
capacidades.

ASIENTOS

-Ubicados sin planeamiento en
el espacio.

- La cantidad de asientos es
insu$ciente de acuerdo al
tamalo de la plaza y %ujos de

usuarios.

- Se hallan dispersos y en
ocasiones alejados de las zonas
de juego di$cultando la vigilan-

cia de los nilos.
5



‘ Resultados de las observaciones

ADULTOS

-Descanso
-Observacien y vigilanci
-Sociabilizacie
-Recreaci-

-Vigilancia por parte de

-Accesibilidad -Accesibilidad
-Limpieza -Mantemiento
-Planilcacion del espacio -Usabilidad
-lluminacien -Ergonom"a

-Ergonom™a -Funcionalidad

NINOsS

-Recreacien
-Juegos

adultos

-Sociabilizacien.

-Descanso

—— LINEAMIENTO: DISE$O UNIVERSAL

El dise%o0 de productos y entornos para ser utilizados por todas las personas, al m&ximo posible, sin adaptaciones

0 necesidad de un dise%o especializado.
Principios:

1.Uso equitativo’til y vendible a personas con diversas discapacidades con igualdad.

3. Uso simple e intuitivo: f&cil de entender.

4. Informacien perceptible:informacien necesaria de forma efectiva para el usuario.

5. Tolerancia al errominimiza riesgos y consecuencias.
6.M"nimo esfuerzo f"sicesmodo y elciente minimizando la fatiga.

- *Con#uencias de las necesidades
I +“Necesidades en dependencia

7.Adecuado tama%o de aproximacien y utama%o y espacio adecuado para el acercamiento, alcance,

manipulacien y uso
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3 GESTACI*N DE LA IDEA

Interacci!n de los ni"os con sus Organizacion del esquema de pensami
pares. Percibir, comprender, interpretar
Relacionamiento y conocimiento (#ferencias, semejanzas,

otras realidades: sociales, afectiviamdificaciones,secuencias, simultaneid

educativas, etc. ACTIVIDADES

Fomentar: Identificar, discriminar, comparar, agrug
Autoestima, actitud positiva d¢ devrdenar, clasificar.

ayuda y cooperaci'n. Manipular, intervenir, explorar, descubri

Tolerancia, aceptaci!n de las @ifeCoordinar, controlar, regular, adaptar.
rencias personales, sociales, gtc H#bitos (organizaci!n, constancia, aten-
ci!n, cuidado de... limpieza, autonom$a,
responsabilidad, utilizaci!n adecuada)

eSlD

J o

\

0
USUARIOS

L)

Exploraci!n del espacio por MeQio Dedarollo de movimientos con los miembrec
vista, colores, texturas, grabadps, sobre-h#biles (brazos y manos)

relieves.
Generacion de ruidos, sonidos| musica.

Imitar, reproducir, representar. Acgi\r/;?ADES
Recorrido del'espacm por m_ed o de Manipular
elementos guias y se"alizacion|(personas Arrojar

no videntes). Mover
Empleo de sombras/luces/confrastes. Desplazar.

%rea a desarrollar




‘ PROPUESTA m E

868%$5,26 OXMHUHV \ K

FAMILIA DE PRC

aX DORV GH HGDG

JJEGO BAI\NCO éASE[n)E $FFHVLEOH SDUD SHU

[ SENSORIALHORMIG+*N ARMAD®IONTA

NECESIDADE{NECESIDADES

-Recreacien -Descanso
-Accesibilidad -Observacien
-lluminacien -Sociabilizacien
del espacio

Juego——

Montaje de-——Us0 comin—

JE PRYLOLGDG UHGXFLG
PRWULFHV LQIHULRUH
GRV YLVXDOPHQW

| (172512 30D]DV GH O
&2UGRED

— 68(/26 SDUD VHU PF

SLVRV GH SDYLPH
$VIDOWR

/IRVDV GH *UDQLW

Papeleras (PSHGUDGR
Carteler'a NECESIDADES FRUPLIZQ
pepederos ___1$1&IS-(6 %DVHV GH
uminacien -Organizacien del espacio IXQGDGDV \ HQWHUUL
-Estandarizacion de Montaje DQFODMH 0YA
mm ASPECTOS SENS( ASPECTOS MORFQ

I
4XH QR PDUTXH GLVW
XVXDULRYV

VNSRS ) RUPD 9RO XP (

ANALOGS$A



@ PROPUESTA m E

ALTERNATIVAS DE GG O SENS
INFANTIL

___ Juegos Musicales | _
__ Juegos F!sicos basado Experiencia sensorial
— Juegos Legicos
Alternativa desarrollada Refuerze y renueve
los sentidos
Influenciado *\l —:Ii“P !
OBJET|VOS METAL*FONOS
Efectos epticos en ACCESIBI Generar sonido por
movimiento 'SgEgEA medio de la percusi'n
de los tubos

INTEGRACI#N
OBRA-ESPECTADOR accesible pgara

|
APLICACI#N I Usuarios con movilidad

| Usuarios con visien red
+

T
~ SOMBRA PROYECTADA EN
EL PAVIMIENTO

[luminacien aditiva sobre
materiales transl%cidos

varla

Horario y desplazamiento sdlatividad de libre asociacion y
Giro de los brazos: realizacien

Proyeccien din&mica

lluminacien nocturna poy No se impone un modo de jugar
Led's.

USO SOCIAL Y USO PERSONAL-
asimilacien y experimentacien de
sensaciones son parte del yo

personal de cada individuo.
10



SISTEMA PLAZA

SUBSISTEMA SUBSISTEMA SUBSISTEMA
MOBILIARIO JUEGOS SE!AL"CTICA

Asientos/ banco -Juegos Legicos (TA-&-RBcorridos/ Transito d
Mesas -Juegos fesicos (Hamac@lTobesiSierea/Selaliza
Luminarias Sube-Baja, Calesit®®) _pavimentos T"ctils
Cestos de residiis -Juegos Musicales (mehl-fonosaccesibilidad
Cobertores de raiz g§iooles)uegos de percusie -Limites del espac
Anclajes de Mobilllfidsiegos Sensoriales (Ar@ cinstico)

SUBSISTE
MEDIO NAT

bles,

FAMILIA DE PROD

| - |
—— ASIENTO . JUEGO ESTRUCTURADE
SENSORIAL SOPORTE
-Estructura Hormigon Armadﬂ’/lontajel- de luminarias

-Metalofonos colgantes \jontaje de cestos de basura

-lluminacien Nocturna jontaje de Cartelersa y se'alscti
-Refleccien de Colores por accien del

sol. REFERENCIAS
. Subsistema Mobiliario

Hormigon Armado

. Subsistema Juegos

. Subsistema Selaletica

11



ﬂ

SUPRASISTEMA URBANO DE LA CIUDAD DE
1

SUBSISTEMA DE
ESTRUCTURA URE

SUBSISTEMA DE
PAISAJE URBANO

Plano urbano
Unidadeils Morfogensticas(*)

MEDIA CONSTRUIDO MEDIO NATURAL

At}actores-Car'nbios de usos

Modificadoresde suelos | —— Relieve
Gas y morfologia del
—— Uso Pe Suelos Electricidad terreno
Selg!n su Se| g'n su Te_ll_c\a/fon#a e TIpOT de
Actividad  Dominio | SUET0
nternet | Vegetaci$n
ComercighH[EH=Tl[—— | Condicion
Residencial Privado B
Clim%ticas

Industrial Semip!blico

Institucio
ESPACIOS W8 o el
Sanitario
—— Edificaciones Institucional
Financiero
Deportivo
SUPRASISTEMA Religioso
Cultural
Administrativo
Turistico
Educativo
B SO CIAL RECF Afectado por

REFERENCIA

Ubicaci$n de la familia de productos dentro del

SUPRASISTEMA
Unidades Morfogeneticas(*): producen un efecto maltpkcae @ode sisosdie! suel

relacionado directa o indirectamente las actividades dgda$méemasa Ejemplo: la ir

universidad lleva a la aparici$n de librerias, fotootgiadoras, kioscos, entre
12
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ASIENTOS- BUSQUEDA MORFOLIGICA m E

-Formas curvas que incitan a recorrer con la
mirada y el tacto.
-Material: Hormigen Armado
-No permite modularidad por su morfologea.

OPCIONES DE AGREGACIIN

18



ASIENTOS- BUSQUEDA MORFOL-GICA H E

Formas curvas en los laterales que
a recorrer con la mirada y el tacto
-Bordes con radios.
Material: Hormigen Armado
-Modularidad: No

OPCIONES DE AGREGACI*N

*Queda una separacien entre banco
*Al invertir la pieza la unien no es unifc



ASIENTOS- BUSQUEDA MORFOL<GICA E E

Formas curvas en los laterales que il
a recorrer con la mirada y el tacto.
Extremos mas rectos.
Material: Hormigen Armado
-Permite modularidad y combinacio

Separacien entre banco y banco

OPCIONES DE AGREGACI*N

20



ASIENTOS- BUSQUEDA MORFOL<GICA m E

Formas curvas en los laterales que in
a recorrer con la mirada y el tacto.
-Extremos mas rectos.
-Material: Hormigen Armado
-Modularidad: Si (Con separacien)

3LH]D KXHFD FRQ HVSHVRU GH
-Ahorro de material
-Molde mas complicado (Mas costoso)

OPCIONES DE AGREGACI=N

-Separacien entre cara y cara en forma de V

21
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DIMENSIONES GENER



Ca"o Cuadrado

Rolado \
/

Chapa de Acero Policarbonato Cristal

e=3.2 mm / e=3mm

ALTA RESISTENG
INTERPERIE

I ALTA RESISTENC
GOLPES

ACERO ESTRUCTURAL A36
Galvanizado- Pintuta Poliester

+ REQUIERE MEN(
MANTENIMIENTC
Chapa de Acero
MAYOR VIDA UTI e=3.2mm

Hormig#n armado

*Todas las piezas en Acero estructural est!n galvanizadas y recubiertas por dos capas de pintura
poliester
*Chapa e=3.2 mm usada en detalles en Pletina, Brazos y estructura portante de policarbonato.

MATERIALES/TECNOL

24
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VINILOS

Diametro de impresien:
1200 mm

Los vinilos transparentes son impresos y

poseen un acabado barnizado con protec-

cien contra los rayos UV para asegurar su
vida €til en el tiempo.

Eleccien del material con relacien a
costos/vida util/resistencia a la
interperie/ cumplimiento de la

funcien a desarrollar.

PMMA DE COLORES VINILO IMPRESO

COSTOS COSTOS
Plancha 1200*1200 $70p $60 M2 de impresien
en mm.

RESSISTENCIA INTERRERSISTENCIA INTERPERIE

Alta Alta
ACABADOS ACABADOS
Estabilizado UV Barniz Uv

OTROS PROCESOY OTROS PROCESOS
Corte laser de cada piezaCorte de los margenes del
(Muy costoso) vinilo

MATERIALES/TECNO

26




DIMENSIONES GENERALES H

BASAMENTO JUEGO

100

150

285

1150

MATERIIAL: hormig!n armado
ACABADO: decapado al "cido
Peso: 157,54 kg.

MATERIALES/ TECNO
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i. La mayor parte de las uniones entre piezas son por medios de tornillos
normalizados.

MONTAJE R!PIDO Y SENCI

MANTENIMIENTO MAS SI

PIEZAS INTERCAMBIABLE

UNIONES




i. Despiece y partes H

Molde superior

/

/Estructura metalica

AN

Molde inferior

Separadores de hormigén

Colocar la estructura armada dentro del molde@

MOLDEO DEL HORMI
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DECAPADO AL «CIDO DEL HORMIGEN MOLDEADO

Una vez extraeda la pieza del molde, se sumerge en una soluci,n fcida para eliminar la

super,cie mfs externa del cemento y dejar

fridos que la integran, resultando una super,cie lisa de textura arenosa. Este proceso se

a la vista el aspecto y el color natural de los

utiliza para cualquier tipo de elemento con acabado decapado en diferentes grados de

rugosidad de su textura.

A. RAZONES PARA SU USO
1. El decapado al fcido aplicado al hormig,

n tienen como resultado una super,cie similar a

la piedra, como la piedra caliza o arenisca natural.

2. La combinaci,n de fridos de diferente tama...o y color, y las distintas texturas del proceso

de decapado al fcido aportan una gran var

iedad y fexibilidad en el acabado ,nal.

3. El decapado al fcido no va en detrimento de la de,nici,n de los detalles de relieve.

B. CARACTER%STICAS POSITIVAS

1. El decapado al fcido consigue unos colores brillantes e intensos.
2. La super,cie @pre-envejecida® se mantiene consistente durantes un largo pereodo de

tiempo.

3. El decapado al fcido consigue una mayor de,nici,n y durabilidad de los detalles.
4. El decapapd al fcido minimiza el cuarteado de la super,cie como consecuencia de la
eliminaci,n de la capa de cemento de la super,cie.

DECAPADO AL CIDO

COMPARACIEN
SALIDO DEL MOLDE

-Elimina juntas y cualquier otra imperfecci,n en |
super,cie.

Las super,cies de hormig,n salidas del molde se
asemejan a la super,cie del molde donde se
moldeo mostrando las mas peque...as imperfec-

ciones del mismo.

Se elimina totalmente la capa super,cial por lo
cual se evita que la pieza tome el color del mold

-ETcolor delhormig,n saldo del molde se de,he
e. por el color del cemento y los aridos usados.

-Acabado de super,cie perfectamente uniforme

. -Las super,cies salidas de molde son difeciles de
reparar.

-Disminuci,n de las burbujas de aire

-Burbujas de aire son mas evidentes.

-Disminuci,n de los defectos visuales.

Super,cies con cuarteados.

POSIBLES TEXTURAS

TEXTURA PROPUESTA

ACABADO DEL HORM
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CINETICA

Rodamientos < VIENTO

Brazo (Eje)

Nota: El brazo actua como eje. Dos rodamientos con sus respectivos
bujes hacen contacto con la estructura portate de poiicarbonato hacien-
do girar las mismas sobre su eje con la ayuda del viento

SOMBRAS COLOREADAS

Al exponer un material traslucido con color a una fuente de luz ya sea solar o arti#-
cial la sombra de dichos objetos se torna de color. Esto se puede lograr con materia-
les traslucidos como el acrilico el celofan o la pintura para vitrales. En el caso del
producto se logran con vinilos impresos traslucidos lo que representa un costo

menor que los materiales nombrados anteriormente.

PROYECCCIONES DE SOMBRAS

Las sombras proyectadas varian de acuerdo a la posici!nas|solylios Horios.
Lo cual hace que se vayan traslando por el entorno, revelando el caracter din"-
mico del juego.

FUNCIONAMIENTO
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El carril'n es un elemento de la familia de los idi!fonos,
es decir una vez que se lo percute vibra produciendo un
sonido

imELE

Baqueta de
percusiln

179
200

e Material: Madera

R EC

g2

FISICA DE LOS TUBOS SONOROS

M10X1.5

Se llaman tubos sonoros a aquellos que contienen una columna gaseosa que vibra
convenientemente al ser percutida

Leyes de Bernoulli
FRECUENCIA DE LOS TUBOS=

INVERSAMENTE PROPORCIONAL A LA LOGITUD DEL TUBO L
DIRECTAMENTE PROPORCIONAL A LA VELOCIDAD DEL SONIDO Y EL GAS QUE CONTIENE ADENTI

CALCULQOS: Tubo de acero de 2°

Octava Nota A=440 Fred. Hz Largo mm. Punto de Colgado
DO 5 523.30 818.5 183.5
RE 587.3D 772.5 173.2
Ml 659.3( 729.7 163.6
FA 698.5( 709.5 159.0
SOL 784.0( 669.4 150.0
LA 880.0¢ 631.3 141.5
Si 987.8( 596.4 133.7
DO6 1046.5 579.0 129.8

CARRILN MUSICAL
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*Nota :Las medidas y dimensiones est'n generadas de acuerdo &

alturas promedio de los usuarios mas peque!os y con respecto a los
usuarios que se movilizan en sillas de ruedas. Los carrilones musicales
se encuentran distribuidos en 3 alturas diferentes.

~y~y—

1400-1500

1100-1200 mm

Medida promedio ni'o 12 alos

max. 1200

1610

1635

433

Medida promedio nilo 6 alos

— T |

OTROS ALCANCES:
Visual: 100-1300
Profundidad: 400 mm

N
min. 400

ERGONOM-A
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AN I VAVAR:

Actua como medio de detecceen con antelacien de la ubicacien del

juego.

Y $UHD P [L
Z %RUGH GH
[ 7TH[WXUD G

Ayuda a detectar el elemento
soportante antes de que-tape

El basamento cumple doble funcien,
primera es brindar soporte y estabilid
los elementos a montar en las plaze
(farolas, cestos de basura, bebederr
cartelereas) y la segunda es delimitat
seealizarlo para aquellos usuarios c
problemas visuales.

ERGONOM-A




ALTURAS USUARIOS/JUEGO

B oy NN NN
@)
@)
\ A\ [/ /

Escala 1:20

ERGONOM-A




- Colocar los zunchos dentro de
la perforaci!n

}
Perforaci!n sobre suelo de
400 mm *500 mm*400 mm
}
{

Verilcar conexionado

/ elfctrico

@ Vaciado del hormigen

H 2 @24 horas

Varilla de puesta a tierra

Hormigen H21/10
Resistencia Cantida¢l  Proporcion (C-P-Al
210Kg/cm2 |0.08 m3 1:2:3 _—

~ i

@ Colocar islote de hormigen

MONTAJE EN PLAZA




@ Colocar pletina Base
@ olocar arandelas y tuercas

' y
Arandelas Planas M22
(x4)
Tuercas hexagonal M22 (x4)
500
Nm
@ Verilcar Ca"o PVC cableado N

@ Colocar ca"o central

e7018 Hd40

@ Detalle PVC cableado el#ctrico

|
Caja de— [ \\

conexi$n | Tubo PVC

| @ Detalle varilla puesta a tierra

Cableado |

|
=i

MONTAJE EN PLAZA
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= ——| Cada Tulipa esta compuesta

Wz por 12 ledAs de 1 W

El juego posee iluminacion, al caer la noche los leds iluminan a los vinilos convirtiendose en
un proyector y relejando las sombras de colores en el suelo.

Total de Led a Usar: 36
Lumenes:90
Lux: 3240
Area a iluminar 5m2

DATOS T"CNICOS

ILUMINACI-N




Especiecaciones del suelo
Para ser colocado sobre suelos de pavimento:
Asfalto - Empedrado -Losas de Granito-Hormigen

Especiecaciones de ensamblado
Uniones por tornillos suministrados con la unidad. Detalles en las ilustraciones de
montaje.

Especiecaciones de Anclaje

Anclaje mediante cubo de hormigen armado compuestos por pernos en J con los
primeros 200 mm roscados para !jar con arandela plana y tuerca hexagonal.
Detalles especilcados en las ilustruaciones de montaje.

Inspecciln
Una inspeccien mensual es necesaria en areas con alto grado de vandalismo o en
caso de uso indebido del producto.

Mantemiento

Una inspeccien operacional es requerida cada seis meses para la ver!cacien de
las condiciones del juego, limpieza de los componentes acr'licos y posible vanda-
lismo.

Tratamientos supersciales de los materiales

Componentes de acero estructural.

Las piezas met#licas estan revestidas con dos capas de 75 micras de pintura
poliester poliuretano marca Sherwin Williams Hi Solids serie B65 color gris RAL
7004.

Vinilos
Protegidos con Laca UV marca Advance aplicadas a las super!cie por medio de
un soplete.

Policarbonato
Policarbonato cristal de 4mm marca Polistore estabilizado UV. Mantenimiento
minimo, se lava con la lluvia, tambi$n se puede utiilizar agua y jaben.

Hormig!n
Hormigon armado calidad H21/10 . Detalle de terminacien pulido. Recubrimiento
con pintura antigra'ti marca Sherwin Williams.

ESPECIFICACIONE

40



FOTOMONTAJES
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COSTOS JUEGO SENSORIAL

| COSTOS MDF |
CadfiesWeethticos Unidad v ¥ad Ccu CT
Cafio redondo Acero A36 (114X3.2X6 MTS) mts. 4 .,75mt608,86 $ 405,37
Cafio redondo Acero A36 (50.8X3.2) kg. 17,22 $20kg 80644
Chapa acero A36 e= 3,2 mm. A: 1220 kg. 7,5 kg. $ 10,7080,2%
Chapa acero A36 e=9,5mm. A: 1220 kg. 20 kg. $ 15,30 6,880
Cafio Cuadrado acero A36. (10x10 e=1,59) kg. 5 kg. $ 14,65/3,28
Varilla Corrugada diam.16 mm mts. 2,88 mts.  $20,15 $ 58,03
Tubos Carrilon mts. 16,8 mts.  $15 kg $ 252
Cable de acero Galvanizado 3mm mts. 4 mts. 3,924 mt. $15,68
| Total | $1.534,93
| Tornilleria Unidad v ¥ad cu CT |
Tornillo Cabeza Hexagonal M16 x 35 Unidad 4u $7,20 ,8928
Tuerca Cabeza Hexagonal M1®x 2 Unidad 16 u $576 $103,68
Arandela Plana M16 Unidad 16 u $2,18 $ 34,88
Esparrago Roscado M16 mto.
Tornillo Cabeza Hexagonal M10x65 Unidad 12u $4,17 G50
Tuerca Cabeza Hexagonal M10 x30 Unidad 33u $2,52 $ 83,16
Tornillo M3 x 5 Unidad 12u $0,50 $2
Esparrago Roscado M10x Unidad 400 mm $2,20 $ 22,20
Tornillo Cabeza Hexagonal M8x45 Unidad 12u $1,89 B22,6
Tuerca Hexagonal M8 Unidad 12u $1,18 $ 14,16
Arandela Plana M8 Unidad 12 u $1,25 $15
Perno de anclaje de acero en J (L=580mm) Unidad 4u $65 2603
Anclaje ojo de pez M10 Unidad 21u $5 $ 105,00
| Total | $741,60]
| Policarbonato Unidad v ¥ad Cu CT |
LI® espesor=3 mm 2240*1220 3,6 mts. $ 550 $775
CONCAVA espesor= 3mm 2240*1220 3,6 mts. $ 550 $775
Hormigén H21/10 m3 0,056 m3 $585m3 $32,76
| Total | $1.583]
| Electronica Unidad v ¥Wad Cu CT |
Led 1 W High Power clu 36 $10,00 $360,00
Cables unipolar 2,5 mm mto. 4,5 mts $1,68 $ 7,56
Tubo Pvc 40mm x 1,8 mm 4 mts 45mts. $21,80 $24,52
| Total | $392,08]

COSTOS DEL PROYE
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Varios Unidad v ¥ad CcuU CT
Nylon 6 )Bujes) kg. 0,17kg  $97,7kg $16,60
Rodamiento SKF 6209-Z clu 6 $ 50 $ 300
Vinilos + impresion+ Estabilizado UV m2 3,6 m2 $60/m2 $ 216
SUBTOTAL MD $ 4.793,21
21% IVA $ 1.006,571
TOTAL $ 5.799,78
| COSTOS MOD |
PROCESO B.A CBA Cu CT
LIMPIEZA DE LOS TUBOS Y BARRAS Hs./Hombre 75 kg $31,81
1000kg/8hs 60 min. 60 min. $31,81
CORTE DE LOS TUBOS Hs./Hombre 75 kg $31,81
250Kg/8hs 160 min. 60 min. $ 84,82
Soldadura Brazo-Abrazadera Hs./Hombre 6 s.aFilete $ 31,81
(Manipuleo-Montaje-Soldadura) 1 uni/10 60 min. 60 min. HB&
Soldadura PlY¥a Anclaje Hs./Hombre 5s. aFilete $31,81
(Manipuleo-Montaje-Soldadura) 1 uni/10 min 50 min 60 min. 2651
Soldadurgpor puntos Zunchos Hs./Hombre 32 puntos $ 31,81
1 pto/2 min. 64 min 60 min $ 33,93
MECANIZADO Hs/Maquina CBA CuU CT
Mecanizados bujes $45/hra. 6 bujes 6 minutos $ 45,00
1minc/u 60 min.
Taladrados Hs/ maquina 100 perf.  $45/ h. $ 49,95
1 per/40 seg. 66,6 min.
TERMOCONFORMADO $ 1.200 3piezas $1.500 $1.500
CORTE LASER CIRCULAR Hs. Corte 36 ml $ 3,50 $126
Curvado Cafios Hs/maquina 6 brazos  $45 hora $90
20 m/ brazo 120 min
SUBTOTAL COSTOS DE MOD $2.019,33
IVA 21% $ 424,05
TOTAL MOD $ 2.443,38
TOTAL MD+ MOD $ 8.243,16

COSTOS DEL PROYE
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Horas de disefio de producto computables a los

costos Hs/Hombre 250 hs. $45/h.| $11.250

COSTOS INDIRECTOS DE FABRIC

Arrendamiento $ 8.500 | total de | divid
Seguro $2.500 El total de los CIF se divide por tres gue
- es el numero de productos que
Energia $ 400 )
- - $ 1.000 consumen dichos costokos CIF del
ranspor € . juego y su respe¥o basamento se
Seguridad $2.600 dividen ya que se venden juntos.
Total $15,000 mes
CIF MENSUAL JUEGO+ BASAMENTO $ 5.000
CIF MENSUAL JUEGO | $ 2.50q

FIJACION DEL PRECIO DE VENTA DEL PRODUCTO

Unidades a fabricar: 30 (anuales) |

Costos variables Costos Fijos
MD + MOD= $8243,16 CIF: 30000 CDD: 11250
$ 247.294,80 $41.250

COSTOS TOTALES: $247294,80+41250= $288544,80 |

COSTO UNITARIO: 288544,80/30= $9618,20 (cada producto) |

PRECIO DE VENTA

%50 de utilidad 9618,20 x 0,5%%$4809,01

$ 14.427,20

PUNTO DE EQUILIBRIO

41250/ (14427-9618,20)= 9 UNIDADES

250000
200000
150000
00000
50000
0

-50000

-100000

Ventas 'LSB)

ap$ Ventas

el Costo Variable
Costo Fijo

e Costo Total

43 52,71481286 79,07221929 emiemBene.cio

Cantidad (Q)

COSTOS DEL PROYE
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BASAMENTO JUEGO HORMIGIN

COSTOS
| MD |
Unidad v Yad CuU CT
Hormigdn-cafiddd-P22/10 m3 0,074 m3 $ 585 $ 43,29
Servicios de bombeo m3 0,074 m3 $ 30 $2,22
Varilla Corrugada Zincada 8mm mt. 4,8 mts $10,5/mt. $ 50,40
Varilla Corrugada Zincada 12mm mt. 3 mts $15,65/mt. $ 46,95
Acabado Decapado hormigén m2 1,889 $ 16,51 $31,18
Pintura Sherwin Williams Araf. m2 1,889 m2 $268 (5 Its.) 0,95 Its
1lt=4m2 $ 50,92
| TOTAL MD | $224,96 |
Costos de MOD
B.A. C.B.A. CU ($/H.) cT
Limpieza de las Barras Hs./Hombre 5,017 kg. $31,81 $2,12
(Diametros 8 y 12 mm) 1000kg/8hs 4 min. 60 min. %2002464,
Corte de las Barras Hs./Hombre 5, 017 kg. $31,81 $8,41
(Diametros 8 y 12 mm) 250K g/8hs 16 min. 60 min. %2008816
Soldadura por puntos Hs./Hombre 18 barras $31,81 $9,54
(Manipuleo-Montaje-Soldadura) 1 barra/min. 18 minutos 60hm  9%200= $19,08
| COSTOS MOD | $40,14 |
TOTAL DE COSTOS DE MD + MOD= $ 265,10
COSTOS MOLDERIA
MD Unidad v ¥ad cu CT
Chapa Acero e=3,2 mm kg 30,82 kg $10,92 /kg. $ 336,86
MO B.A. CBA Cu CT
Corte Chapas Hs./Hombre 30,82 $31,81
250Kg/8hs 98 min. 60 min. $ 51,95
Plegado Chapas $/kg. 30,82 $20 /kg $616
$20 kg 20 kg
Soldadura Hs/Hombre 2 $31,81
TOTAL COSTOS MOLDERIA | $1.016,48

COSTOS DEL PROYE
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Costos indirectos de Fabricacion

Arrendamiento $ 8.500 -
Seguro $2.500 El total de los CIF se divide por 3 que_es dl

- numero de productos que consumen dichos
Energia $ 400 costos. Los CIF del juego y su resfiec
Transporte $1.000 | pasamento se dividen ya que se venden juntps.
Seguridad $ 2.600
Total $15,000 mes

Computables al producto: 15000/3= $5000/2= $2500

COSTOS DE DISE"O
BA v ¥ad CBA TOTAL

$/H. 50 hs. $45/H $2.250

AMORTIZACI!N MOLDE BANCO

NroX m¥dos de piezas anuales| Numero de piezas x ciclo Tiempo Moldeo
30 unidades 1 24 HS |
Datos MP Datos Pieza

Precio Concreto: $585 m3 Volumen Pieza: 0.074m3

Densidad: 2320 kg/m3
Peso Pieza: 2320*0,074= 171,68 kg

| Producci#n

FIJACION DEL PRECIO DEM¥HEDEL PRODUCTO

Unidades a fabricar: 30 (anuales) |

Costos variables

MD + MOD= $265,10

$5.302,00

Costos Fijos

CIF: $30000 CDD:$2250 CM:$1016,48

$ 33.266

| COSTOS TOTALES: $5302 + $33266= $38,568 |

| COSTO UNITARIO: 38568 / 30= $1285,60 |

PRECIO DE VENTA

%30 de utilidad

1285,60 x 0,3%$385,70

$1.671,30
Costos Totales $ 33.5p8 | h¥dad | $16.571,00]
Ingresos $50.139

COSTOS DEL PROYE

49



COMPARACION DE PRECIOS CON PRODUCTOS OFRECIDOS EN EL !H

Hamaca Accesible $8780 Calesita Accesible $16500

Sube y Baja $9600 Ta- Te-Ti $2220

5 Ludix $16100
RELACION PRECIO/PRODUCTO

$18.000 -
$16.000 -
$14.000 -
$12.000 -
$10.000 -
$8.000 -
$6.000 -
$4.000 -
$2.000 -
$ 0 a

PRECIO

1 1
A B Cc D LUDIX

Conclusi!n: El precio de venta del producto es competitivo con respecto a otros
juegos accesibles y se mantiene dentro de los margenes de precios "jados en el
mercado.

COSTOS DEL PROYE(
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1026
1486

655 360 | 424

DIMENSIONES GENER
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HORMIGe<N CALIDAD H21

ﬁ ARMADURAS DE VARILLAS DE ACERO

-Econ"mico Dlametro 8 y 12 mm

-Durable Uniones: por soldadura.
-Resistente

-No requiere mantenimiento

-Variedad de colores y acaba-

dos.

HORMIG*N ARMADO :Es el resultado de combinar debidamente
hormig"n fresco y armaduras pasivas de acero para producir un
elemento que resiste acciones que provocan tensiones de

compresi"n y de tracci"n.

ﬁ VIDA UTIL PRODUCTO

MATERIALES/ TECNO
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i. Despiece y partes H

/ Estructura metalica

Molde superior

/

Tornillos de
— Fijacion
____—Molde inferior

Colocar la estructura armada dentro del molde@

MOLDEO DEL HORMI
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DECAPADO AL «CIDO DEL HORMIGEN MOLDEADO

Una vez extraeda la pieza del molde, se sumerge en una soluci,n fcida para eliminar la

super,cie mfs externa del cemento y dejar

fridos que la integran, resultando una super,cie lisa de textura arenosa. Este proceso se

a la vista el aspecto y el color natural de los

utiliza para cualquier tipo de elemento con acabado decapado en diferentes grados de

rugosidad de su textura.

A. RAZONES PARA SU USO
1. El decapado al fcido aplicado al hormig,

n tienen como resultado una super,cie similar a

la piedra, como la piedra caliza o arenisca natural.

2. La combinaci,n de fridos de diferente tama...o y color, y las distintas texturas del proceso

de decapado al fcido aportan una gran var

iedad y texibilidad en el acabado ,nal.

3. El decapado al fcido no va en detrimento de la de,nici,n de los detalles de relieve.

B. CARACTER%STICAS POSITIVAS

1. El decapado al fcido consigue unos colores brillantes e intensos.
2. La super,cie @pre-envejecida® se mantiene consistente durantes un largo pereodo de

tiempo.

3. El decapado al fcido consigue una mayor de,nici,n y durabilidad de los detalles.
4. El decapapd al fcido minimiza el cuarteado de la super,cie como consecuencia de la
eliminaci,n de la capa de cemento de la super,cie.

DECAPADO AL CIDO

COMPARACIEN
SALIDO DEL MOLDE

-Elimina juntas y cualquier otra imperfecci,n en |
super,cie.

Las super,cies de hormig,n salidas del molde se
asemejan a la super,cie del molde donde se
moldeo mostrando las mas peque...as imperfec-

ciones del mismo.

Se elimina totalmente la capa super,cial por lo
cual se evita que la pieza tome el color del mold

-ETcolor delhormig,n saldo del molde se de,he
e. por el color del cemento y los aridos usados.

-Acabado de super,cie perfectamente uniforme

. -Las super,cies salidas de molde son difeciles de
reparar.

-Disminuci,n de las burbujas de aire

-Burbujas de aire son mas evidentes.

-Disminuci,n de los defectos visuales.

Super,cies con cuarteados.

POSIBLES TEXTURAS

TEXTURA PROPUESTA

ACABADO DEL HORM
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Percentil Empleado

95
1. Altura 185 cm. H
2. Altura sentado erguido | 91 cm. H
3. Altura sentado normal |88 cm. H
4.Altura de la rodilla 55 am. H
5.Altura poplitea 45 am. M
6 Ancinunadies aisieiato 40 am. M
7. Peso 98kg. H

E| pencamtil| eempidealdoessed O3bessdedenuraekrl guottuetisedia dirigido al 90 % de los usua-

rios. Las medidas mas relevantes para el dise!o del asiento como la altura popl“teay el
ancho del asiento fueron tomadas de las tablas del del P95 correspondiente al sexo
femenino y el peso promedio del P95 de la tabla correspondiente al sexo masculino.

/ N#mero de usuarios por
asiento:
5-6

ERGONOM-A




ﬂ |
SISTEMA DE COLOCACI*N

ELEVACI N!POR!IESLINGAS
PESO:!11125kg.

VaRvY

OPCIONES DE AGREGACI-N

CARAISUPERIOR CARA!INFERIOR

*Los!asientos!se!puedelusar!al'derecholy!allreves!formando!combinaciones!
delacuerdo!allos!requerimientos!del'entorno!de!montaje.

MONTAJE EN PLAZ/
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BANCO DE HORMIG!N ARMADO

COSTOS MD
Unidad v Wad Cu CT
Hormig@nceatidedr P2 1410 m3 0,485 m3 $ 585 $ 283,72
Sewitiosidédoimheo m3 0,485 m3 $ 30 $ 14,55
Varilla Corrugada Zincada 8 mm mt. 13,23 mts. $10,5/mt. $382,
Varilla Corrugada Zincada 12 mm mt. 6,57 mts $15,65/mt. $802,
Acabado Decapado hormigén m2 4,464 m2 $ 16,51 $ 73,70
Pintura Sherwin Williams Wér . « m2 4,46 m2 $268 (5 Its.) 2,23 Its.
1lt=4 m2 $ 119,53
| TOTAL MD $ 442,90 |
Moldersa Unidad v Yad cu CT
Chapa Acero e=3,2 mm kg 107 kg $ 10,92 $1.168,44
Costos de MOD
B.A. CBA CuU CT
Corte Chapas Hs./Hombre 107 kg $31,81
250Kg/8hs 3,5hs 60 min. $111,33
Plegado Chapas $/kg. 107 kg $20 kg
$20 kg 20 kg 60 min. $2.140
| TORL MOLDERIA $5.000 |
COSTOS MOD
B.A. C.B. A. CuU CT
Limpieza de las Barras Hs./Hombre 15,6 kg $31,81 $5,30
(Diametros 8 y 12 mm) 1000kg/8hs 10 min. 60 min. 20096=601
Corte de las Barras Hs./Hombre 15,6 kg $31,81 $21,21
(Diametros 8 y 12 mm) 250Kg/8hs 40 min 60 min. 200%=4R42,
Soldadura Hs/Barra 61 barras $31,81 $32,34
(Manipuleo-Montaje-Soldadura) 1 barra/min. 61 minutos 60m  200%=$64,68
| TOTAL MOD $117,71 |
Costos indirectos de Fabricacion
Arrendamiento $ 8.500
Seguro $2.500 | Eltotal de los CIF se divide por tres que eg el
Energia $ 400 numero de productos que consumen dichgs
Transporte $1.000 costos.
Seguridad $2.600
Total $15,000 me$
Computables al producto: 15000/3= $5000

COSTOS DEL PROYE
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COSTOS DE DISE"O

BA v ¥ad CBA TOTAL
$/H. 100 hs. $45/H $ 4.500

AMORTIZACION MOLDE BANCO

NroX mddos de piezas anuales

Numero de piezas x giclo Tiempo Moldeo

200 unidades

1 24 hs

Datos MP

Datos Pieza

Precio Concreto: $585 m3

Volumen Pieza: 0,485 m3

Densidad: 2320 kg/m3 Peso Pieza: 2320*0,485= « 1125
Produccion
Nro es¥nado de piezas al afio: 2pNUumero de piezas por ciclo: 1 Tiempa:

unidades

24 horas (Desmdko)

Material Necesario para fabricar 2po
unidades

1125 kg * 200= 225,000 kg

Inversion necesaria material: 96,98 m3= $57733,30

Tiempo necesario para fabricar 200
unidades

24hs (Secado) x ciclo x 200= 4800 hs

Inversion necesaria para fabricar 200
unidades

(3 hs x 200) x $31,81 h.= $19086

$ Material + $ Tiempo=$76819,3

Costo unitario=
76819,3/200= $384,10

MD= $442.9 MO= $117,71 GIF=$322,5

TOTAL:
$860,61

76819,3+ (860,61*200u)8248941,3(CU) |

Costo unitario para amogar moldg

248941,3+ 4000 (Costo molde)/ 209£264,70

C.U. para amortizar molde en 1oa+ 90 % UTILIDAD

$248941,3+$4000)/200=$1264,70+ (1264,70x0,9)= $11:382042,9

COSTOS DEL PROYE
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PUNTO DE EQUILIBRIO

6000/ ($2402,9-$1264,70) = 53 unidades

250000
200000
150000
00000
50000

Ventas |_(‘$)

0
-50000
-100000

epen$ \Ventas

e=Costo Variable
Costo Fijo

e Costo Total

esi@mBene.cio

52,71481286 79,07221929

Cantidad (Q)

COSTOS DEL PROYE
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COMPARACION DE PRECIOS CON PRODUCTOS OFRECIDOS EN EL M
(*Ver Licitaciones en anexos)

$1500 $1400
120 cm. x 50 cm 120 cmx 40 cm. X 40 cm.
$1800 $2300
120 cmx 40 cmx40 cm 140 cm. x 40 cm. x 40 cm
RELACION PRECIO/PRODUCTO $2 100
$2.500 -
$2.000 -
$1.500 -
® PRECIO
$1.000 -
$500 -
$0 ' ' ' ' f
A B C D LUDIX

Conclusien: El precio de venta del producto es competitivo con respecto a otros
juegos accesibles y se mantiene dentro de los margenes de precios €jados en el
mercado.

COSTOS DEL PROYE
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a HORMIG<N CALIDAD H21

-Econ"mico
-Durable
-Resistente
-No requiere mantenimiento
-Variedad de colores y acaba-
dos.

ARMADURAS DE VARILLAS DE ACERO
Dlametro 8 y 12 mm
Uniones:uorsabddativea.

/

HORMIG*N ARMADO :Es el resultado de combinar debidamente
hormig"n fresco y armaduras pasivas de acero para producir un
elemento que resiste acciones que provocan tensiones de

compresi'n y de tracci'n.

ﬁ VIDA UTIL PRODUCTO

MATERIALES




i. Despiece y partes

Molde

Estructura

" metalica

——— Molde
inferior

Separadores de
hormigén

Colocar la estructura armada dentro del molde@

MOLDEO DEL HORMI
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DECAPADO AL «CIDO DEL HORMIGEN MOLDEADO

Una vez extraeda la pieza del molde, se sumerge en una soluci,n fcida para eliminar la

super,cie mfs externa del cemento y dejar

fridos que la integran, resultando una super,cie lisa de textura arenosa. Este proceso se

a la vista el aspecto y el color natural de los

utiliza para cualquier tipo de elemento con acabado decapado en diferentes grados de

rugosidad de su textura.

A. RAZONES PARA SU USO
1. El decapado al fcido aplicado al hormig,

n tienen como resultado una super,cie similar a

la piedra, como la piedra caliza o arenisca natural.

2. La combinaci,n de fridos de diferente tama...o y color, y las distintas texturas del proceso

de decapado al fcido aportan una gran var

iedad y texibilidad en el acabado ,nal.

3. El decapado al fcido no va en detrimento de la de,nici,n de los detalles de relieve.

B. CARACTER%STICAS POSITIVAS

1. El decapado al fcido consigue unos colores brillantes e intensos.
2. La super,cie @pre-envejecida® se mantiene consistente durantes un largo pereodo de

tiempo.

3. El decapado al fcido consigue una mayor de,nici,n y durabilidad de los detalles.
4. El decapapd al fcido minimiza el cuarteado de la super,cie como consecuencia de la
eliminaci,n de la capa de cemento de la super,cie.

DECAPADO AL CIDO

COMPARACIEN
SALIDO DEL MOLDE

-Elimina juntas y cualquier otra imperfecci,n en |
super,cie.

Las super,cies de hormig,n salidas del molde se
asemejan a la super,cie del molde donde se
moldeo mostrando las mas peque...as imperfec-

ciones del mismo.

Se elimina totalmente la capa super,cial por lo
cual se evita que la pieza tome el color del mold

-ETcolor delhormig,n saldo del molde se de,he
e. por el color del cemento y los aridos usados.

-Acabado de super,cie perfectamente uniforme

. -Las super,cies salidas de molde son difeciles de
reparar.

-Disminuci,n de las burbujas de aire

-Burbujas de aire son mas evidentes.

-Disminuci,n de los defectos visuales.

Super,cies con cuarteados.

POSIBLES TEXTURAS

TEXTURA PROPUESTA

ACABADO DEL HORM
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BASAMENTO Y CARTELER-<A INDICATIVA
*Toda !rea accesible debe estar identi"cada y se#alada con carteler$a.

800

®

800

2040 @

PAUTAS

1. El cartel debe estar a una altura de 2100 mm del 3- El cambio de textura del basamento con respecto al suelo sirve
suelo. como indicador de reconocimiento.

2. Debe portar el simbolo internacional de accesibili-4- La diferencia de altura del basamento con respecto al suelo ayud
dad. a identilcar la presencia de la columna antes de tocarla.

Reconocimiento de la presencia de
carteler"a

ERGONOMe-A




BASAMENTO Y MONTAJE DE OTR

A

S ELEMENTOS

CESTOS DE BASURA

AN \ I/

ALCANCES

1- Idenfitaci"n del basamento y de la columna portante
del cesto de basura.

#ptimaAceptable
1200 1400

ERGONOM-A




ﬂ |
CARTELER®<A /CESTOS
4 "

Todos los elementos de plaza (bebederos,
cartelerea, cestos, luminarias) son !jados al
suelo mediante dados de hormig"n enterrados

bajo el suelo

MONTAJE EN PLAZA
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AMORTIZACI!IN"MOLDE"ALCORQUE

NroX m¥dos de piezas anuales | Numero de piezas x cicl Tiempo Moldeo
200 unidades 1 24 hs
Datos MP Datos Pieza
Precio Concreto: $585 m3 Volumen Pieza: 0,016m3
Densidad: 2320 kg/m3 Peso Pieza: 2320*0,016= 37,12 kg.
Producci n
Nro es¥nado de piezas al afio: PO@imero de piezas por ciclo: 1 TiempQ:
unidades 24 horas (Desmoldeo)
Material Necesario para fabricar 200 37,12 kg * 200= 7424 kg
unidades

Inversion necesaria material:3,2 m3%£872

Tiempo necesario para fabricar 20Q 24 hs (secado) x 200= 4800 hs
unidades

Inversion necesaria para fabricar 20D (2hs. X 200) x $31,81 h.= $12724

unidades
$ Material + $ Tiempd$20958
Costo unitario= MD= $136,67 MO= $26,52 GIF=$300 CM: $118
12724/200= $63,62 TOTAL: $474,30

12742+ (474,30%200u)$10761GCU)

Costo unitario para amozar  molde $107610+ $800(Costo molde)/ 20054, 1

C.U."para"amortizar'molde"en"1"a#o0"+"80"bene%cio
(105360+800)/200=$542,10 + (542,10x0,8)= $433,6 =
$"975,70

PUNTO"DE"EQUILIBRIO

60000/ (95480-530,80)= 100 UNIDADES.

COSTOS $ 60.000
INGRESO$ $ 190.960

UTILIDAD $ 130.960

COSTOS DEL PROY
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— Fecha Nombre EAO.CETZS i o Universidad
: oiset de Espan!s Estela .
Rev. Mountford Diego Empresarlal
Siglo 21
Esc.
1:1 ACERO SAE 4040
N Peso: 0.515 kg
)| TOPE ACERO SAE 4040
Toler. Ne de Plano 3020
Rug. Reemp. a
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Dib e I ' Universidad
Rev Mountiord Diego Empresarial
Siglo 21
Esc.
1: 1 ACERO SAE 4040
N Peso: 0.130 kg
)] BUJE ACERO SAE 4040
Toler. Né de Plano 3030
Rug. Reemp. a
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4 perforaciones igualmente espaciadas o5
Fecha | Nombre | Docentes Universidad
Dib. Moiset de Espan!s Estela .
Rev. Mountford Diego Emp_resanal
Siglo 21
Esc.
1:1 Chapa de Acero Galvanizada
E=3.2 mm
an . .
.\ Tapa Caja Ellctrica
Toler. Ne de Plano 3050
Rug. Reemp. a
| | | | | | | | |
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Corte A-A
6 perforaciones roscadas M5
Fecha | Nombre | Docentes Universidad
Dib. Moiset de Espanls Estel .
Rev Vountiord Digo. Empresarial
Siglo 21
Esc.
1:1 Chapa de Acero Galvanizada
E=3.2 mm
— \O/ Base Caja El!ctrica
Toler. Ne de Plano 3060
Rug. Reemp. a
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— Fecha Nombre :\DAO-CETZS . < e Universidad
. oiset de Espan!s Estela .
Rev. Mountford Diego Empresarial
Siglo 21
Esc.
1: 1 Chapa de Acero Galvanizada
. E=3.2 mm
— Base de Montaje de
. Componentes el!ctricos NedePlane 3070
Rug. Reemp. a
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Fecha | Nombre | Docentes Universidad
Dib. Moiset de Espan!s Estela .
Rev. Mountford Diego Emp_resa”al
Siglo 21
Esc.
1:1 VARILLA ACERO CORRUGADA
. 0,30 % CARBONO @8
N Cantidad: 3,6 mtos
X/ VARILLA DE REFUERZO
Toler. Né de Plano 4020
Rug. Reemp. a
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Fecha | Nombre | Docentes Universidad
Dib. Moiset de Espan!s Estela .
Rev. Mountford Diego Emp_resa”al
Siglo 21
Esc.
1 . 1 VARILLA ACERO CORRUGADA
. 0,30 % CARBONO @8
N Cantidad: 1,2 mtos.
N VARILLA DE REFUERZO
Toler. CENTRAL Né de Plano 4030
Rug. Reemp. a
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Fecha Nombre Docentes Universidad
Dib. Moiset de Espan!s Estela .
Rev. Mountford Diego Emp_resa”al
Siglo 21
Esc.
1 . 1 VARILLA ACERO CORRUGADA
. 0,30 % CARBONO @6
N Cantidad: 350 mm.
Y/ VARILLA DE REFUERZO
Toler. CENTRAL Ne de Plano 5030
Rug. Reemp. a

! A




e ‘dwaay -Bny
0r0G owden|  YAVYAYND TVHLINIOD e
N
Oldd N3 OaQVAdND :0S300dd ONIMDH_MK uﬁ_ <l_l_ _W_<> /NQ \_

80 ONOGYVD % 0’0 T N
YavoNnyddod 0Y3DV VTIIdVA

‘083
TZ 0lbIS , e
obaig pJojjunoiy
[eresaidw3 ejo1s3 siueds3 ap 19SI0N ag
pepisiaAlun sejua00Q aIWON | eyoe]

80 epebniiod ejjuep




\ <l _ | | | | _ O H
L I I 1 I 1 I I I 1 I I I I 1
e 'dwaay “Bny
0GOS oueldap an Jal0L]
oros sy | ST SOSNFLOTSI (D) mm
1sd 000€ uobiwioH T T \4
253 L |
1Z 0lBIS ~ LTT LTT 0c
feresaldwy ejeIs3 mwmmw_mnm__ Ec::mﬂﬁ .QM
pepisisalun 2000 [ aiquon | egoad 0zd 7 7
| | 0z
<l ,
V-V 910D V 7
|

090

09Z

SST

v0¢

R200

€TT

e




v <] _ |
I I I I 1 I I I I I I I 1
®© ‘dwoey Bny
090G  oueldapan dOId34NI JaroL
— NilNOD 7N ST20 sepejoedsa ayuswienhl ‘pad €
B §'6 :0sod 0OSN 3107SI 3ATON VdvL L=
ww z'e=3 edeyd c:
253
e O_mw_m obaig piojuno "oy m m m
_m:umm:QEm ele)Is3 mENQwﬂm nmU%@m,ox qiq —
pepisiaAluN sewsood [ Srgmon T E05] ﬁ v ﬁ V-V 31400
S LTT SLTT 09
09y | |
[ ]
| |
N ! |
3 | |
5 ﬁ
(6,1
(92}
-
©
[9)]
™ % ©
S 09y 3 13
o ©
~
w
=
N
N
[ee)
N
[
=
w
Z'e=0 edeyd
9viecL
—
7
> w o _ m




< m _ “ I I I I I 1 I I I I “ I I I I “
e -dwasy By
0105 waman doly3adns sol01 "919|1} & BINpEP|OS SueIpaw ezald €| e sepiun seueisad Sequiyy
NiNOD FZNY e
B4 '8 :0sag osn 3LoTsi3aton L=
ww z'e=3 edeyd c:
253 gG¢e
TZ 0IfIS f
oBaI piopuno & ! sepeloedsa ajuawenbl uad :
[etresaiduwiy ejoIs3 w..cwawn_m nmvwmm,ox MM STeo pel ! _ ] € W GLET
pepisiaAuN sewa000 [Srmon | ewad 7
|
o N
o
N
o)
-
\S)
~
I
©
(6]
Jouadns
e#eISad aje1ed ®
s 1
-
w '
€T093 e e ﬂn
/
AN
N
N
SOWaIIXa € SO| Ua sajenfi solpeyx ®
V-V m__mumn_ﬁ
-
-
w
09
Ve €6 12T 8¢ 06
669
oz
> w o m




© dueoy| o
0009 e 0ONVE 10
YdNLONY.Ls3 OLNNCNOD U
B 9'sT 0s3d ST
s3]
T2 0lbIS
[eLesaidwy o8
pepisiaan =
oueld

0109

0209

% = 2
10

0£09

0v09

0509

wod ol

Wuw 00T ©PEd 8TO.S BINPEP|OS SS[RIIIA Seliedy
sojund Jod einpep|os, 3

wuw o0t (T) 87022 8p

u,un ap ojund epes us wuw 0T epe? 8108
g
05 0le |
HVITIXNY HOIMIANI VLISIA [~
o
M =
° S
o - oot (T 8t0L2 () 8P
o 5 =
< S}
m [
s 3
1. Wi 00T (1) 8T0L3 8p 1
o 1\ -
o
al
o
wuw 00T (T) 8TOL® 4 /
pi 4

wuw 00T (T) 87023 8p

wwioot (1) 81022 () 8P
N

ww oot (1) 81022 () 8P

@/




e 'dwaay “Bny
OTQ9 oueidapeN REIIN
YavAdnOd VT1TIdVA \OJ ™

0avAdND :0S300¥d

2T® ONOGHVO 3d %0E0 m._”
<Q<ODKN_OUON_M_U<MD<._J__N_<> .

‘083
Tz 0|bIS . e
0Baig piojunopy
_m_‘_mww\_QEm B|9)s3 sjueds3 ap 13SI0N qid
pepisiaAlun sajuacoq BIQWON | eyoe

68¢

|
|
€29 7
|
|




@) a0 <
]
®8
420
~ ol
Fecha | Nombre | Docentes Universidad
Dib. Moiset de Espan!s Estela .
Rev. Mountford Diego Emp_resa”al
Siglo 21
Esc.
13 VARILLA ACERO CORRUGADA
. 0,30 % CARBONO @6
Cantidad: 11 mtos.
VARILLA DE REFUERZO
Toler. HORIZONTAL Ne de Plano 6020
Rug. Reemp. a

! A
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Fecha

Nombre

o Docentes Universidad
: Moiset de Espan!s Estela .
Rev. Mountford Diego Emp_resa”al
Siglo 21
Esc.
1.3 VARILLA ACERO CORRUGADA
. 0,30 % CARBONO @8
Cantidad:8,5 mts.
VARILLA DE REFUERZO
Toler. VERTICAL Ne de Plano 6040
Rug. Reemp. a
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20

Corte A-A

*1 perforaci#n para colocar ojo de pez para fijar al cable

de acero.
Fecha | Nombre fDocentes Universidad
Dib. Moiset de Espan!s Estela .
Rev. Mountford Diego Emp_resanal
Siglo 21
Esc.
. Madera de Arce
12 Torneada
— 1A
N BAQUETA CARRILIN
Toler. Né de Plano 7030
Rug. Reemp. a




®70

O77.6 Corte A-A
©85.6

— Fecha Nombre EAO.CETZS i - Universidad
. olset de espan!s estela .
Rev. Mountford Diego Emp_resa”al
Siglo 21
Esc.
1:1 ACERO SAE 4040
fan) .
I/ Rodamiento a Bolas
Toler. SKF NedePlano  Comercial
Rug. Reemp. a
T T T T T T T T T

| | A




INSTRUCCIONES DE MONTA




Especiecaciones t€cnicas

Especiecaciones del suelo
Para ser colocado sobre suelos de pavimento:
Asfalto - Empedrado -Losas de Granito-Hormig!n

Especiecaciones de ensamblado
Uniones por tornillos suministrados con la unidad. Detalles en las ilustraciones
de montaje.

Especiecaciones de Anclaje

Anclaje mediante cubo de hormig!n armado compuestos por pernos en J con
los primeros 200 mm roscados para ¢jar con arandela plana y tuerca hexagona
Detalles especiecados en las ilustruaciones de montaje.

Inspecciln
Una inspecci!n mensual es necesaria en areas con alto grado de vandalismo o
en caso de uso indebido del producto.

Mantemiento

Una inspecci!n operacional es requerida cada seis meses para la verscacion de
las condiciones del juego, limpieza de los componentes acrilicos y posible van-
dalismo.

Tratamientos supereciales de los materiales

Componentes de acero galvanizado

Las piezas met'licas estan revestidas con dos capas de 75 micras de pintura
poliester poliuretano marca Sherwin Williams Hi Solids serie B65 color gris RAL
7004.

Vinilos
Protegidos con Laca UV marca Advance aplicadas a las superecie por medio d
un soplete.

Policarbonato
Policarbonato cristal de 4mm marca Polistore estabilizado UV. Mantenimiento
minimo, se lava con la lluvia, tambi€n se puede utiilizar agua y jab!n.

Hormig!n
Hormigon armado calidad H21/10 . Detalle de terminaci!n pulido. Recubrimien-
to con pintura antigraeti marca Sherwin Williams.



|

Montado de los Anclajes

Colocar los zunchos dentro de
la perforacien

—

Perforacien sobre suelo de
400 mm *500 mm*400 mm

@Veri!car conexionado el"ctrico

/

@ Vaciado del hormigen

H 2 @24 horas

Varilla de puesta a tierra

Hormigen H21/10

Resistencia

Cantida

1 Proporcion (C-P-A

210Kg/cm2

0.08 m3

1:2:3

@ Colocar islote de hormigen

>




Montado de los Anclajes

@ Colocar pletina Base @ Colocar arandelas y tuercas

Arandelas Planas M22
(x4)

500
Nm

Tuercas hexagonal M22 (x4)

@ Verilcar Ca"o PVC cableado

@ Colocar ca"o central

e701é:>94§L\\\\\\\
@ Detalle PVC cableado el#ctrico

Caja de— f—| \\

conexi$n || Tubo PVC
{| @ Detalle varilla puesta a tierra

|
Cableado |




Montaje de los Brazos

Posicionar cableado y Colocar Brazo Cableado
|/
~ |
- v
- e
~ | s Perforaciln
~ | -~ ca'"o central
~ e
7 /
| | -
/ — —
1 ) Cableado\ | Altura de montaje
1 (determinada por
| ] ~| .
4 la perforacion del
|| | t | ca"o central)
1]
| | | @ Colocar y ajustar tornillos y tuercas
11
Tornillo Cabeza
Hexagonal — —
M10x70mm
(x4)
Tuerca Hexagonal M1
(x4)
53
Nm
@ Colocar primer tope
@ Colocar Buje
Buje
' Tornillo Cabeza Hexagonal
{ Tope

/

I\/Ilo\

Tuerca cabeza Hexagonal M10 (x2)

\Esparrago Roscado M10

Tuerca cabeza
Hexagonal M10

53
Nm



@ Colocar Rodamiento

Espacio

AN

Tope

@ Colocar Estructura portante

@ Colocar Policarbonato inferior

Rodamiento

Segundo buje\ /

Montaje de los Brazos

@ Colocar Segundo Buje

Rodamiento I

Tuerca cabeza
Hexagonal M10

—

Buje Tornillo cabeza

Hexagonal M10

Estructura

Tope de apoyo de
la estructura

@ Colocar el segundo tope

Perforacion para
colocar el porta
LED

AN

Tope



Montaje de los Brazos

@ Fijar Segundo Tope (5_3>
Nm

Tuerca cabeza Hexagonal M10 (x2)

T

Tope I
Esparrago

Roscado M10

@ Insertar Porta- LED

\
\

|
@ Fijar Porta-Led |

Tornillo cabeza |

Tuerca cabeza ___— Hexagonal M10

Hexagonal M10 |

53 |
Nm
|

Conectar Cableado

@ Colocar Tapa Led
Fijar Tapa Led
Tapa LED
/ 4 tornillos M2.



Montaje de los Brazos

@ Colocar Policarbonato Superior

@ Fijar Policarbonato Superior
Tornillo cabeza
Hexagonal M10 x70 mm

(x4) \
@ Colocar arandela y tuerca

S @

Tuerca cabeza

Arandela cabeza Hexagonal M10 (x4)

plana M10



Detalle de Piezas

O %@ o
(19
/@\Q@ =
e A

®

g )

@&

©

W

Né Desgnaciln Cant. Né | Designaciln Cant.
1 Tornillo C. Hexagonal M10x70 mm 4 10 Tope 2
2 Policarbonato Superior 4mm 3 11 Rodamiento SKF a bolas 2
3 Tornillo M2,5 12 Policarbonato inferior 4mm 3
4 Tapa Porta LED 13 Bujes 2
5 Porta LED 114 Tuerca C. Hexagonal M10 4
6 Tornillo C. Hexagonal M10 3 15 Arandela Plana M10 4
7 Tuerca C. Hexagonal M10 16 Estructura portante 3
8 Tuerca C. Hexagonal M10 17 Brazo 1
9 Esparrago Roscado M10 18 Tornillo C. Hexagonal M22 4
19 Tuerca C. Hexagonal M22 4

* Las piezas y cantidades presentes en la tabla son para el ensamblado individual de cada brazo. Las
mismas son iguales en los tres brazos.



Montaje Carril'n musical

{

{
o
o \
— \
o
S e ——
— \
I e
o
o
O
—

@ Posicionar cada Brazo a 120é
\

/120\
@ Fijar Brazos
Tuerca cabeza

hexagonal
/ M10 (x4)
Tornillo cabeza

hexagonal
M10



@ Colocar Anclajes 'y Tuercas

Anclaje ojo de
Pez M5 (x9)

@ Colocar cables metllicos

Gancho metllico

o/
/ Cable

/Tubo Carril"n
A? Nudo

\ Varilla Soldada

Largos Cables (De tubo menor a Maypr)

Tubo 1: largo cable 215 mm
Tubo 2: largo cable 225 mm
Tubo 3: largo cable 255 mm
Tubo 4: largo cable 280 mm
Tubo 5: largo cable 275 mm
Tubo 6: largo cable 300 mm
Tubo 7: largo cable 320 mm
Tubo 8: largo cable 340 mm
Tubo 9: largo cable 365 mm
Percutor: largo cable 1200 mm

Montaje Carril'n musical

Tuerca cabeza
hexagonal
M5 (x9)

d2(1)O  xT¢7018

*Soldar un punto por Tuerca para evitar su
extracci'n

/ Ensamble correcto del Carril'n Musical




JUEGO SENSORIAL

Montaje

Debido a los requisitos de transporte y a las consideraciones medioambientales, los productos de LUDIX
se entregan de una de los dos siguientes modos:

1- Sin montar, en forma de kit (juego sensorial)

2-Ensamblados por completo (bancos/ basamentos)

Caeos y Piezas met"licas pintadas

axXX 0

XXX 00

LOS CA#OS Y PlEJAS METALICAS ESTAN D|H@JE$T@$FEBPLNI-F@%HONES DE PIEZAS CONTENID;:
JUNTO CON LOS TORNILLOS, TUERCAS, VARILLAS ROBSDMABRSIBNEDFESOS)

ELEMENTOS DE FIJACION ENVUELTOS EN BLIINERRURPIABONESDBE MONTAJE DEL JUEGO.

*POR RAZONES DE APROVECHAMIENTO DEL SARTBALRADOAMARENTHALARESTO DE LOS

] ) CA#OS. SE DISTRIBUYE BAJO UN EMBOLTORIO DE FILM.
Vista Frontal Caja

C$DIGO DE PRODUCTO: XXXXX
PRODUCTO ARGENTINO
FABRICADO Y EMBALADO POR:
XXXXXXX
PESO NETO: XXX

Vista Superior Caja
[

BN Ao
ELEMENTOS DE FIJACI$N Y UNI$N.

Policarbonatos y componenentes el&ctricos
Vista Frontal Caja

DTG DE PRODUCTO: X000 LAS PIEZAS DE POLICARBONATO Y LAS ESTRUCTURAS POR1
FABRICADO ¥ EVABALADO POR: B MET%LICAS ESTAN CONTENIDAS EN ESTA CAJA.
= TORNILLOS , TUERCAS, VARILLAS Y DEM%S ELEMENTOS DE |
x ESTAN ENVUELTOS EN BLISTERS PLASTICOS.
>

HOJAS CON ESPECIFICACIONES DE PIEZAS CONTENIDAS( N
PIEZAS/ DIMENSIONES/ PESOS)

PESO NETO: XXXX
YIIX 00

EMBALAJE Y TRANSP(




Policarbonatos y componenent
9,67% 683(5,25 &%-%

| CONTENIDO: I><XXX
XXX XX

1X 00

(6&$1(( 3$5% 0$<25 1)|250$&, 1 62%5(
(1 )$%5,&%$17( 2 ,]6758&&,21(6
Y[]X OO
&$%/(6 +2-%$6 '( .
(63(8,).89& 21(6 52"#8%1&772?6 (
DISPOSICIIN INTERNA %8- (6 T
I 1
-PORTA LEDS —
N — | |
PIEZAS DE I Separadores de cart'n
32/,&$5%21$72 &21
9,1,/26 <$ $'+ (5, im0 "o
(675887858 0(7 1 4% 11 '
PORTANTE ( )
. L1 ) (YLWDU DSODVW

entre las piezas durante el
transporte

* La distribuci"n de los componentes dentro de lzasaja éstgpesasdelmsipiezas a conten
RUGHQDGDY GH PHQRU SHVR D RVANRU2QHDNTSH, FS\OLY(

EMBALAJE Y TRANSP(




A lo largo del presente Trabajo Final de Grado se ha demostrado que es factible realizar
productos tecnologecamente y productivamente concretables sin perder de vista la
importancia del usuario y la interacci€n del mismo con respecto a este. La importancia de
desarrollar productos accesibles centrados en las capacidades , necesidades y limitaciones
-de los diversos usuarios, da como resultado una optimizac€n de la interacci€n y usabili-
dad del producto y en simultaneo potencia la integraci€n y pertenencia de aquellas
personas con capacidades diferentes. Esto lo convierte un erea rica desde el punto de vista
del dise,o en posibilidades a explorar y explotar.

Por otro lado, se ha comprobado que es factible tambifn evitar las adaptaciones especia-

les del producto desde el punto de vista morfol€gico, esteteco y funcional lo que evita la
diferenciaci€n y separaci€n entre los usuarios logrando un producto que puede ser

empleado por todos de igual manera. Si bien, en este TFG se ha contemplado principal-
mente a los usuarios con problemas en los miembros motrices inferiores y a los usuarios
de bast€n blanco como principales destinatarios, en futuras investigaciones serea intere-
sante incluir al resto de los grupos de usuarios con capacidades diferentes a la hora de
generar nuevas ideas o productos para juegos de plaza, ya que estos grupos presentan

necesidades insatisfechas lo cual representa una excelete oportunidad desde el campo de

acci€n del dise,o industrial.

Como aspecto novedoso del producto se ha logrado adaptar el concepto del arte cinftico
basado en colores, sombras y proyecciones -el cual hasta el momento solo estaba reserva-
do para museos y galerias- a un producto industrialmente producible y de emplazamiento
en el exterior, esto proporciona una nueva alternativa |, dica a implementar y lo hace
destacar con respecto a los tradicionales juegos de plaza ya existentes. Lo cual ®ja al
producto como punto de partida para nuevos desarrollos o intervenciones en el campo
de lo sensorial.

Con respecto a lo econ€mico se ha demostrado que la familia de productos presenta
costos de producci€n y precios estimados de ventas competitivos con respecto a los
productos ofrecidos en el mercado, lo cual cumple con los objetivos econ€micos plantea-

dos inicialmente.

Para concluir, considero que con este proyecto se han cumplido con los objetivos plantea-
dos y se han generado respuestas para los problemas detectados que se han seleccionado.
Tambifn, se han dejado documentadas oportunidades/ problemas/ necesidades que
pueden servir de punto de partida para la generaci€n de nuevos productos o aplicaciones
relacionadas con los equipamientos para plazas accesibles.

141

CONCLUSIONES




Autorizacion de Publicacién electrénica:

Si, inmediatamente

|
-
Firma del alumno



