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Resumen

Identificada la problematica de la poca inclusion de TIC y la falta de formacion
sobre recursos informaticos en el Instituto Nuestra Sefiora de las Mercedes, en la localidad
de Unquillo, provincia de Coérdoba, se decide implementar una serie de acciones
concretas. Estas acciones se llevaran a cabo en 6 jornadas/talleres presenciales, durante
las cuales se desarrollaran y explorardan las funcionalidades y caracteristicas de
plataformas intuitivas y ludicas, destinadas a la generacion de contenidos interactivos y

gamificados.

Capitulo 1
Introduccion

Este plan de intervencion esta pensado y se presenta en base a un contexto
particular de la localidad de Unquillo, provincia de Cérdoba, en donde esta inmersa la

comunidad educativa del Instituto Nuestra Sefiora de las Mercedes.

En el marco del seminario final de grado se realiza esta produccion académica que
persigue el proposito de disefiar y presentar un plan de intervencion que aborde la falta

de integracion de las TIC en las actividades cotidianas de los docentes del Instituto.

Durante la lectura de este escrito académico, se podra conocer en detalle la
institucion, sus caracteristicas, el contexto en el que se encuentra su comunidad educativa,
la necesidad mencionada anteriormente, y una posible solucidon presentada en un plan que

incluye 6 jornadas/talleres a lo largo de 5 meses.



Presentacion de la linea tematica: Se abordard la integracion de Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) en el ambito educativo para mejorar las practicas

pedagobgicas y facilitar el aprendizaje interactivo.

Sintesis de la organizacion: Se presentard una vision general del Instituto Nuestra Sefiora

de las Mercedes, su estructura organizativa, y la comunidad educativa que lo compone.

Datos generales: Se proporcionaran detalles especificos sobre la ubicacidon, tamafo, y

composicion del instituto.

Historia, vision, mision y valores de la escuela: Se incluird una descripcion detallada de

la historia del instituto, su visién, mision y los valores que guian su quehacer educativo.

Delimitacion de la necesidad: Se identificard y delimitara la necesidad de implementar
TIC en las actividades educativas diarias, detallando la situacion actual y las carencias

observadas.

Objetivo general y objetivos especificos: Se definiran claramente el objetivo general del

plan de intervencion y los objetivos especificos que se pretenden alcanzar.

Justificacion: Se justificard la necesidad del plan de intervencion, basandose en el

contexto actual y la importancia de las TIC en la educacion moderna.

Marco tedrico: Se desarrollara un marco tedrico que sustente la importancia y los
beneficios de la implementacion de TIC en el ambito educativo, fundamentada en

diversos autores.

Actividades: Se detallaran las actividades que se llevaran a cabo durante los 6 encuentros,

incluyendo los métodos y herramientas que se utilizaran.

Calendario de tareas: Se presentard un calendario detallado de las tareas y actividades

planificadas, con fechas y responsables asignados.



Recursos humanos y materiales: Se especificaran los recursos humanos y materiales

necesarios para la implementacion del plan de intervencion.

Presupuesto: Se incluird un presupuesto detallado de los costos asociados a la

implementacién del plan, desglosando cada partida.

Evaluacion: Se describira el proceso de evaluacion del plan de intervencion, incluyendo

los criterios y métodos que se utilizaran para medir su efectividad.

Resultados esperados y conclusion: Se expondran los resultados esperados al finalizar el
plan de intervencidn y se ofrecera una conclusion que sintetice los logros y aprendizajes

obtenidos.

Referencias y anexos: Finalmente, se incluiran las referencias bibliograficas utilizadas en

la elaboracion del plan y cualquier anexo que complemente la informacion presentada.

Palabras clave: TICs, Nivel Primario, Intervencion, Plataformas.



Presentacion de la linea tematica

El siguiente Plan de intervencion se desarrolla bajo la linea tematica de “Modelo
de Aprendizajes Innovadores”, el cual se aplicard en la Institucion Educativa “Nuestra

Senora de las Mercedes”, de la localidad Unquillo de la provincia de Cordoba.

En todo proceso educativo, las instituciones proponen modelos que buscan formar
ciudadanos conscientes de su entorno y comprometidos con el bienestar de su comunidad.
En este sentido, el equipo escolar, compuesto por actores que desempenan diversos roles,
como el administrativo, el pedagogico-didactico y el socio-comunitario, desempefian un
papel crucial. Ya que el trabajo conjunto de estos, articula y ofrece una visiéon y mision
que buscan ser enriquecedoras para el conjunto de estudiantes que van realizando y

construyendo sus trayectorias escolares durante su transcurso en la escuela.

En la actualidad, los docentes se encuentran inmersos en una era digital, donde la
mayoria de los recursos utilizados para el proceso de construccion del conocimiento estan
vinculados con la tecnologia. Esto no solo se refiere a las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion (TIC), sino también a las oportunidades que estas tecnologias pueden
ofrecer al grupo de estudiantes, siempre y cuando el profesional de la educacion las utilice
dandoles una intencionalidad pedagdgica. Por ejemplo, emplear dichos recursos para
fomentar y fortalecer las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), y
posteriormente, su aplicacion en las Tecnologias del Empoderamiento y la Participacion

(TEP).

Teniendo en cuenta todo lo expuesto anteriormente, el Instituto Educativo Nuestra
Sefiora de las Mercedes cuenta con todo el equipamiento necesario para poder potenciar

y brindar mayores oportunidades en la gestion de conocimientos por parte del equipo



docente como asi también los diferentes grupos que conforma el nivel primario de dicha

institucion.

La infraestructura cuenta con los siguientes elementos:

(1 Un total de 20 aulas.
(1 Dos salas de computacion.

(1 Una sala de usos multiples o SUM con capacidad para 100 personas. (UES21,

2021.INSM. P.46)

Los recursos materiales para el desarrollo de la actividad educativa son los

siguientes:

[1 20 PC de escritorio en cada sala de computacion.
[1 Cada aula cuenta con proyector y wifi, se disponen 10 notebooks y
[1 sonido para la puesta en marcha de cada actividad programada.

(UES21, 2021.INSM. P.47)

Por lo tanto, es crucial proporcionar y facilitar al docente el acceso a diversas
aplicaciones que le permitan adaptar sus planificaciones de acuerdo con los contenidos a
desarrollar. Esto deberia comenzar desde las planificaciones anuales e incentivar al
docente a impartir clases mas dinamicas, aprovechando las diversas herramientas
tecnologicas disponibles en las aulas de la institucion, que ya estan equipadas para este

fin.



Sintesis de la organizacion

Datos generales

El Instituto Nuestra Sefiora de la Mercedes, se encuentra ubicada en la ciudad de
Unquillo, departamento de Colon a veintiochos kilémetros de la provincia de Cérdoba,

exactamente en la calle Azopardo al 200.

La ciudad se encuentra en los faldeos de Sierra Chica, el clima y vegetacion es de

multiples ambientes, debido a la zona de pedemontana que lo rodea.

Presenta diversos espacios culturales los cuales resaltan personajes que se
destacan por sus obras desarrolladas, se aprecian lugares turisticos, cabe resaltar la
Reserva Hidrica Natural Municipal de Los Quebrachitos en donde se observa la

vegetacion de la zona.

Segun el Censo del 2010 por el organismo institucional INDEC residen 18.483

individuos. (UES21, 2021.INSM. P.2)

Historia

El instituto Nuestra Sefiora de la Mercedes pertenece a una red de sietes escuelas
ubicadas entre las provincias de Buenos Aires y Cordoba, es de gestion privada, con

orientacion espiritual en el catolicismo.

Se fundo en el ano 1928 por el parroco Gaston Vergonjeanne, por medio de las
dos hermanas que se dirigieron a Unquillo, lo que les impulso a ellas fue la necesidad de
ensefar desde una perspectiva humanista y cristiana. Aprovechando la llegada del Obispo

Monsefor Fermin Lafitte. (UES21, 2021.INSM. P.34)

En sus tiempos comienza a funcionar en 1961 el primer afio del ciclo basico

secundario, en 1965 egresa la primera promocion de maestras normales nacionales. La



educacion preescolar se inicia en 1966 gracias a la fundacion de jardines de infantes.
Luego se inicia la propuesta mixta en el nivel secundario en 1972, después de diez afios
en el nivel terciario, en el cual se dictaban las carreras del Magisterio Superior y mas tarde

en Educacion Preescolar.

En el afio 2015, la zona sufrié una gran inundacién debido al desborde del rio
Ascochinga, en donde la institucion tuvo intromision, involucrd y se convirtid en un
hospital refugio para todas las personas que habian perdido sus hogares y necesitaban

atenciones médicas.

En la actualidad funcionan los tres niveles:

1 Nivel Inicial (sala de 4 y 5 afios)

(1 Nivel Primario

1 Nivel Secundario (Ciclo Bésico y Ciclo Orientado en Comunicacion, Economia y
Administracion e Informatica).

(1 Nivel Terciario Profesorado de Ensefianza Primaria y el Profesorado de Nivel

Inicial. (UES21, 2021.INSM. P.35)

El Instituto Nuestra sefiora de la Mercedes esta conformada por nueves terrenos
entre el rio y las avenidas San Martin y Azopardo, su estructura edilicia estd conformada

por:

[ Veinte aulas (cada una cuenta con proyector y wifi)

(1 Dos salas de computacion

(1 Un salon de usos multiples con capacidad para cien personas.
(1 Un bufé (dispone de una mesa para recreacion).

(1 Un laboratorio.

1 Un playon.
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(] Patio interno con sonido para las formaciones.

[J Bibliotecas.

(1 Seis oficinas de gestion: para la Direccion de Administracion, Coordinacion de
Pastoral y Representacion Legal.

00 Capilla.

[0 Dos salas de docentes, (dispénser y microondas).

[1 Cocina para uso de talleres o produccion de alimentos de los/as estudiantes.

[ Archivos.

[ Ocho cuerpos de bafios ubicados en distintos lugares del edificio.

[ Edificio aledafio para Nivel Inicial, con sus oficinas, sala de docentes, 4 aulas, 3
cuerpos de bafios, cocina, patio al aire libre con juegos construidos en madera

debajo de los arboles. (UES21, 2021.INSM. P.47)

Figura 2: Organigrama Institucional

Fuente: Instituto Nuestra Sefiora de Las Mercedes, s.f.e., https://bit.ly/3yOHCMb



https://bit.ly/3y0HCMb
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De esta manera, se expresan los modos, criterios y opciones de gestion desde el
discernimiento comunitario, lo cual refleja el modelo de animacion de gestion y
acompafiamiento, que garantiza “la consistencia cuantitativa y cualitativa de la
comunidad, la corresponsabilidad desde la especificidad de su rol y proyectar en red con
la sociedad, otras organizaciones e Instituciones, en sinergia con la Iglesia local y

Sociedad” (UES21, 2021.INSM. P.45)

Vision

Somos una institucion que educa para la formaciéon en la ciudadania,
promocionando los valores democraticos en un ejercicio pleno de libertad,
responsabilidad y solidaridad. Centrada en la persona de Jesus, plenamente humano y
libre, saliendo al encuentro del pr6jimo, sin discriminar, ni excluir a nadie; que celebra,

acompafia e invita a la trascendencia, viviendo, trabajando y celebrando el Reino.

(UES21, 2021.INSM. P.39)

Mision
Educar desde un proyecto politico pedagdgico pastoral en el marco de una

propuesta inclusiva desde una comunidad que asume la sintesis fe, cultura y vida.

(UES21, 2021.INSM. P.40)

Poblacion

La institucion cuenta con 1419 alumnos, provenientes de familias de trabajadores
cuentapropistas, comerciantes y empleados de comercio, municipales y empleados de
distintas reparticiones de Cordoba. El nivel socioeconémico de la ciudad de Unquillo es

medio bajo, presenta alta tasa de desempleo, la juventud esta expuesta a la facilidad del
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consumo de sustancias nocivas, sobresalen en la poblacion casos de violencias y bullying

dadas a las situaciones mencionadas.

Valores

La institucion propone valores que estan en linea con su enfoque educativo basado
en el carisma antoniano y en la ensefianza del Evangelio. Algunos de los valores que

promueve la institucion son:

(1 Cultura de igualdad, inclusion y justicia curricular.
[1 Desarrollo de capacidades con sentido pedagogico.
1 Interpretacion critica sobre los acontecimientos actuales.

[1 Valores cristianos y carisma antoniano.

En conclusion, el Instituto Nuestra Sefiora de las Mercedes promueve valores
como la igualdad, la inclusion, la justicia, el desarrollo de capacidades con sentido
pedagdgico, la interpretacion critica y los valores cristianos como parte fundamental de

su propuesta educativa.

Delimitacion de la necesidad

La necesidad identificada en el Instituto Nuestra Sefiora de las Mercedes es la falta
de integracion efectiva de las tecnologias en el proceso educativo correspondiente al nivel
primario. Esta situacion se evidencia en la poca informacion que brinda el material
propuesta por la catedra, es decir, no se especifica con detalle la frecuencia o la asiduidad
con la que se utilizan las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TICs) en el
nivel primario del INSM. Por lo tanto, no se puede determinar con certeza si el uso de las

TICs es asiduo en este nivel educativo en particular.
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“En la actualidad, el nivel primario cuenta con 36 profesionales [...] y brinda a
los estudiantes todas las areas o disciplinas curriculares prescriptas en los lineamientos
nacionales y jurisdiccionales de la provincia de Cérdoba, brindando ademas jornada

extendida respondiendo al Proyecto Educativo Institucional” (UES21, 2021.INSM. P.64)

En ese sentido, la limitada utilizacién de herramientas tecnologicas en las
practicas pedagogicas diarias y en la falta de capacitacion del personal docente en el uso
adecuado de estas herramientas puede llevar a debilitar el objetivo que presenta el INSM

en su vision y mision; estos presentan las siguientes metas:

(1 Articular inter e intraniveles a través de procesos que posibiliten, trayectorias
individuales y colectivas, practicas y aprendizajes mas justos.
1 Resignificar nuestros proyectos sociocomunitarios, institucionales, propiciando

acciones, experiencias y practicas en, con la comunidad y el contexto. (UES21,

2021.INSM. P.44)

Teniendo en cuenta los puntos antes mencionados, y con el objetivo de lograr
alcanzar procesos de construccion del conocimiento més justos, es menester aclarar que
esta institucion, mas precisamente el nivel primario es susceptible de intervencion, ya que
la integracion efectiva de las tecnologias en el aula puede mejorar significativamente la

calidad de la ensefianza y el aprendizaje.

Dicha intervencion se podria concretar presentando:

[1 Talleres y cursos de formacion en el uso efectivo de las tecnologias en el aula.

[1 Fomentando la creacion de materiales educativos interactivos y multimediales que
complementen el contenido curricular.

1 Promoviendo la colaboracion entre los estudiantes a través de proyectos en linea que

fomenten el trabajo en equipo, la investigacion y la creatividad.
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1 Utilizando plataformas en linea que permitan la creacion, distribucion y seguimiento
de actividades educativas.

(1 Incorporando recursos educativos digitales, como simulaciones, videos educativos,
juegos interactivos y aplicaciones moviles, en las actividades de ensefianza y

aprendizaje.

Capitulo 2

Objetivo general

Desarrollar e implementar un plan integral de intervencion que proporcione a los docentes
del Instituto Nuestra Sefiora de las Mercedes, en Unquillo, Cérdoba, no solo las
herramientas TIC necesarias, sino también una asesoria continua y personalizada para
mejorar y enriquecer sus propuestas pedagogicas, promoviendo un uso efectivo y

sostenido de la tecnologia en el aula.

Objetivos especificos

Proveer a los docentes con una variedad de herramientas tecnologicas, tales como Google
Workspace, Kahoot, Canva, Padlet, EducaPlay, Mobbyt, y materiales multimedia
interactivos, con el fin de enriquecer sus recursos didacticos y aplicar estas tecnologias a
los contenidos pedagdgicos a lo largo del afio escolar 2024-2025, garantizando la creacion
de productos tangibles que reflejen el aprendizaje y la implementacion de estas
herramientas al finalizar las jornadas de capacitacion.

Organizar talleres mensuales a lo largo del afio escolar 2024-2025, dirigidos a los
docentes del instituto, con el proposito de integrar de manera transversal herramientas
TIC en sus practicas pedagogicas, facilitados por expertos en tecnologia educativa o

mediante proyectos institucionales del area de informatica, asegurando que estos talleres
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resulten en la produccion de resultados tangibles que demuestren la efectiva aplicacion

de las TIC en el aula.

Justificacion

En la actualidad, nos encontramos inmersos en una Era Digital, caracterizada por
una sociedad altamente tecnologizada, donde las herramientas digitales y el internet han
transformado significativamente nuestra vida cotidiana. Estas tecnologias han
revolucionado la forma en que nos comunicamos, trabajamos e informamos, creando una
sociedad interconectada en red. Segin Torre, Espejo, Tiscar y Enrique (2009), “los
medios digitales han propiciado la evolucion hacia sistemas de transmision y
procesamiento de la informacion, sentando las bases de lo que hoy conocemos como

cultura digital.

En el ambito educativo, nos enfrentamos a un gran desafio. La ensefanza
tradicional, caracterizada por docentes impartiendo clases en salones de clase con
metodologias estaticas, como la utilizacion de pizarrones y libros, se encuentra ahora
frente a un entorno dindmico y cambiante. Esta transformacion digital representa un reto
significativo para los educadores, quienes deben adaptarse y actualizar sus practicas

pedagogicas para responder a las necesidades de una generacion nativa digital.

El presente plan de intervencidon surge como respuesta a esta necesidad urgente
en el ambito educativo. Su objetivo principal es proporcionar a los docentes las
herramientas digitales necesarias para revitalizar y modernizar sus practicas pedagogicas.
Estas herramientas no solo permitiran la incorporacion de contenidos digitales en el
proceso de ensefnanza-aprendizaje, sino que también promoveran la participacion activa

de los estudiantes y fomentaran un ambiente de aprendizaje mas dinamico y participativo.
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Al brindar a los docentes las herramientas digitales adecuadas, se busca no solo
modernizar el entorno educativo, sino también combatir la dispersion y el desinterés que
a menudo se observa en los estudiantes. La implementacion de estas herramientas
digitales tiene como objetivo principal desestructurar las metodologias tradicionales,
creando un espacio de aprendizaje més interactivo, motivador y adaptado a las

necesidades y caracteristicas de la generacion digital actual.

Considerando el marco politico educativo vigente, que fomenta la integracion de
tecnologias digitales en el aula, asi como el presupuesto disponible para la adquisicidon de
recursos tecnoldgicos, la implementacion de estas herramientas busca no solo mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, sino también alinearse con las expectativas y

necesidades de una comunidad educativa cada vez mas conectada digitalmente.

Marco teorico

El objetivo principal de este marco tedrico es explorar la integracion de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en el ambito educativo, con el
fin de mejorar la calidad de la educaciéon mediante la innovacién en las practicas
pedagogicas. Este texto se trata de analizar las perspectivas de Jean Piaget, David
Ausubel, Mariana Maggio y Tony Bates, quienes ofrecen visiones complementarias y
fundamentales para comprender el papel de las TIC en el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

Acerca de Jean Piaget, a través de su teoria del constructivismo, sostiene que el
aprendizaje es un proceso activo donde los estudiantes construyen su conocimiento
mediante la interaccion con su entorno. A medida que los estudiantes exploran,
experimentan y descubren por si mismos, las TIC proporcionan herramientas que

potencian estas oportunidades de aprendizaje, permitiendo una interaccion dindmica con
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los contenidos educativos y la construccion de conocimiento significativo. Segliin Piaget,
"El aprendizaje es un proceso activo donde los estudiantes construyen su propio

conocimiento a través de la interaccidon con su entorno" (Piaget, 1972, p. 21).

Por otra parte, David Ausubel enfatiza la importancia del aprendizaje
significativo, donde los nuevos conocimientos se relacionan con la estructura cognitiva
existente del estudiante. En este sentido, las TIC facilitan la conexidn entre los nuevos
conceptos y los conocimientos previos de los estudiantes, promoviendo un aprendizaje
mas profundo y duradero. Como sefiala Ausubel, "El aprendizaje significativo ocurre
cuando los nuevos conocimientos se relacionan con la estructura cognitiva existente del

alumno" (Ausubel, 1968, p. 128.).

En lo que toca a Mariana Maggio, destaca la necesidad de transformar las
précticas pedagogicas mediante la inclusion reflexiva y critica de las TIC. Maggio
argumenta que las TIC deben integrarse estratégicamente para enriquecer las experiencias
de aprendizaje y hacerlas més inclusivas y equitativas. Esta integracién requiere una
adaptacion de las metodologias pedagogicas por parte de los docentes, para aprovechar
al maximo el potencial de las TIC y fomentar un ambiente de aprendizaje dinamico y
participativo. Segin Maggio, "Las TIC deben integrarse de manera estratégica para
transformar las experiencias de aprendizaje y hacerlas mas inclusivas y equitativas"

(Maggio, 2028, p. 34).

Ahora bien, Tony Bates destaca la importancia de disefiar la ensefianza y el
aprendizaje en la era digital de manera efectiva. Proporciona directrices claras para la
implementacién de las TIC en la educacion superior, subrayando que estas tecnologias
deben integrarse estratégicamente para transformar las practicas educativas. La

integracion de las TIC debe alinearse con los objetivos pedagodgicos y las necesidades
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especificas de los estudiantes, promoviendo un aprendizaje mas interactivo y
personalizado. Segun Bates, "Las TIC no deben ser simplemente herramientas
adicionales, sino que deben integrarse estratégicamente para transformar las practicas

educativas" (Bates, 2025, p. 45).

La incorporacion de las TIC en el &mbito educativo, persigue el proposito central
de optimizar la calidad del proceso de construccion del conocimiento a través de la

innovacion en las practicas cotidianas.

En el contexto escolar, las TIC incluyen un amplio maletin de herramientas y
recursos digitales, tales como Google Workspace, Kahoot, Canva, Padlet, EducaPlay y
Mobbyt. Estas herramientas facilitan la creacion de contenido ludico e interactivo, la
colaboracion en linea y la evaluacion dinamica, enriqueciendo asi los recursos didacticos

a disposicion de docentes y estudiantes.

Para concretar y desarrollar dicho maletin de recursos, es necesario que los
docentes participen de las asesorias constantes que incluyan la capacitacion en el uso de
las TIC con orientaciones e intencionalidades pedagogicas. Esto con el fin de que el
mismo equipo docente pueda adquirir confianza y desarrollar las habilidades necesarias

para asegurar el uso efectivo y sostenido de la tecnologia en el &mbito escolar.

En conclusion, la integracion de las TIC en la educacion, fundamentada en las
teorias de Piaget, Ausubel, Maggio y Bates, ofrece una so6lida base para innovar las
practicas pedagogicas y mejorar la calidad educativa. Estas teorias complementarias
subrayan la importancia de un enfoque estratégico y reflexivo en el uso de las TIC,
asegurando que se utilicen de manera efectiva para enriquecer el proceso de ensefanza y
aprendizaje, haciendo que este sea mas significativo, inclusivo y adaptado a las

necesidades del siglo XXI.
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Capitulo 3

Actividades

La capacitacion planificada en este plan de intervencion se llevard a cabo de
manera presencial entre los meses de julio y noviembre de 2025, bajo la coordinacion y
direccion de la Lic. Guadalupe del Mar Martinez. Los talleres estaran destinados a los
docentes del primer ciclo y cada uno tendra una duracion de 2 horas 30 minutos, con un

intervalo de 15 minutos para un descanso/ recreo.

En cuanto a la organizacidn, se planificard una reunion para el martes 1 de julio
de 2025, con el Equipo Directivo del Nivel Primario del Instituto Educativo Nuestra
Sefiora de las Mercedes, junto con la asesora Lic. Guadalupe del Mar Martinez. En esta
reunion, se anunciard que, en respuesta a las necesidades detectadas, se organizaran
talleres presenciales dirigidos a los docentes de todos los ciclos (primer, segundo y tercer

ciclo), enfocados en la integracion de las TIC mediante un maletin de recursos digitales.

Durante el encuentro, se acordara la asignacion de espacios, recursos y el
presupuesto necesario para llevar a cabo los talleres, asi como la planificacion
institucional requerida para la gestion de los cursos mientras se desarrollan. Ademas, se
definiran los dias y horarios de las sesiones, los cuales seran comunicados al personal

docente involucrado en cada ciclo.

Especificacion de actividades

Es necesario aclarar que, para una mayor organizacion en cuanto a la lectura de
cada una de las actividades propuestas, se colocara un anexo al final de cada una de ellas

con el fin de detallar minuciosamente cada uno de los momentos y pasos a realizarse.
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Encuentro 1 “Kahoot”

Objetivo del encuentro

Capacitar a los participantes en el uso de la plataforma Kahoot para crear y utilizar
juegos de preguntas y respuestas interactivos, fomentando el aprendizaje colaborativo y

el uso de herramientas digitales en entornos educativos y recreativos.

Inicio:

Durante el inicio del encuentro, se dara la bienvenida y se presentara el objetivo
del evento. Luego, se ofrecerd una explicacion sobre Kahoot, abordando su definicion,
historia y aplicaciones en diversos contextos. Se discutirdn los beneficios de usar Kahoot

y se guiara a los participantes para que creen sus cuentas y exploren la plataforma.

Desarrollo:

En la fase de desarrollo, los participantes aprenderan a crear un Kahoot,
seleccionando un tema, redactando preguntas claras, incorporando multimedia y
ajustando configuraciones. Se simulard un juego para probar el Kahoot creado y se

evaluara su funcionamiento, discutiendo posibles mejoras.

Cierre:

Para concluir, se realizard una discusion grupal donde los participantes
compartiran sus experiencias y ofreceran feedback. Se haran ajustes en los Kahoots segun
el feedback recibido. Cada participante o grupo presentara su Kahoot y se explicara como

acceder y utilizar los Kahoots de otros participantes en futuras actividades. Anexo 1

Encuentro 2 “EducaPlay”

Objetivo del encuentro

Capacitar a los participantes en el uso de la plataforma EducaPlay para crear y
utilizar actividades interactivas educativas, fomentando el aprendizaje colaborativo y la

integracion de herramientas digitales en el proceso educativo.


https://drive.google.com/file/d/1oZPA0P991DU0dgjkHE3q33dpiMLEEDzc/view?usp=sharing
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Inicio (20 minutos)

En el inicio, se dard la bienvenida y se presentard el objetivo del evento. Se
explicara qué es EducaPlay y se guiara a los participantes para que se registren en la

plataforma.

Desarrollo (1 hora 20 minutos)

Durante esta fase, los participantes aprenderan a crear actividades interactivas
utilizando EducaPlay. Se les proporcionard orientacion paso a paso y se fomentara la

colaboracion entre ellos.

Cierre (50 minutos)

Para finalizar, se facilitara una discusion grupal y feedback. Se realizaran ajustes
en las actividades creadas y cada participante presentard una de ellas. Se discutird como

integrar EducaPlay en entornos educativos. Anexo 2

Encuentro 3 “Mobbyt”

Objetivo del encuentro

Capacitar a los participantes en el uso efectivo de la plataforma Mobbyt para la
creacion y distribucion de contenido educativo interactivo, con el fin de mejorar la

experiencia de ensefianza y aprendizaje en entornos educativos.

Inicio (20 minutos)

Durante esta primera parte, se dara la bienvenida a los participantes y se
comentara el objetivo del encuentro. Se presentard brevemente Mobbyt, explicando sus
caracteristicas principales y su importancia en entornos educativos. Se proporcionara una

guia para acceder a la plataforma y explorar sus funciones béasicas.

Desarrollo (1 hora y 20 minutos)


https://drive.google.com/file/d/1GKettLjDhWwCLI1GdbKahsnx6FL2liFb/view?usp=sharing
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En esta fase central, los participantes seran guiados en la creacion de contenido
educativo interactivo utilizando Mobbyt. Se les proporcionaran instrucciones detalladas
para crear presentaciones, cuestionarios, juegos y otros recursos educativos, y se les
animard a personalizar el contenido segtn sus necesidades especificas. Habra tiempo para

practica guiada y asistencia segun sea necesario.

Cierre (50 minutos)

En la etapa final, se facilitard una discusion grupal sobre la experiencia de los
participantes con Mobbyt. Se compartiran impresiones, desafios y se ofreceran
sugerencias para mejorar el contenido creado. Se discutirdn estrategias para integrar
Mobbyt efectivamente en entornos educativos, maximizando su potencial como

herramienta de ensefianza y aprendizaje. Anexo 3

Encuentro 4 “Padlet”

Objetivo del Encuentro:

Capacitar a los participantes en el uso efectivo de la plataforma Padlet para la
creacion y colaboracion en la construccion de contenido educativo interactivo,

promoviendo asi la participacion y el compromiso en entornos educativos.

Inicio (20 minutos)

Se dara la bienvenida a los participantes y se les comentara al objetivo del evento.
Se presentara brevemente Padlet, destacando su relevancia en entornos educativos, y se

realizard una demostracion basica sobre su funcionamiento.

Desarrollo (1 hora y 20 minutos)


https://drive.google.com/file/d/1ci1b2HERPR2z5hBLIoj4qp7cpMyX93rP/view?usp=drive_link
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En la fase central del encuentro, los participantes seran guiados en la creacion y
personalizacion de muros en Padlet. Se les proporcionaran instrucciones detalladas sobre
como agregar contenido multimedia y cdmo organizar el material para maximizar su
efectividad educativa. Se fomentard la colaboraciébn entre los participantes,
permitiéndoles experimentar con las diversas opciones de disefio y compartir ideas

creativas.

Cierre (50 minutos)

Para concluir, se facilitard una discusion grupal sobre la experiencia de los
participantes con Padlet. Se les animara a compartir sus impresiones y desafios
encontrados durante la sesion. Se ofrecerd feedback y recomendaciones para mejorar el
uso de Padlet en entornos educativos, y se discutiran estrategias para su integracion

efectiva en la ensefianza y el aprendizaje. Anexo 4

Encuentro 5 “Canva”

Objetivo del Encuentro:

Capacitar a los participantes en el uso efectivo de la plataforma Canva para la
creacion de contenido visual atractivo y efectivo en entornos educativos, mejorando asi

la presentacion de materiales didacticos y fomentando la creatividad.

Inicio (20 minutos)

Se dard la bienvenida a los participantes y se les comentara al objetivo del evento.
Se presentara brevemente Canva, resaltando su importancia en la creacion de recursos
visuales para la ensefianza y el aprendizaje, y se mostraran ejemplos de su aplicacion en

diferentes contextos educativos.

Desarrollo (1 hora 20 minutos)


https://drive.google.com/file/d/1psk3hVuxCrct6aNxieInBNCKZsz1t-Gb/view?usp=sharing
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Se extendera por aproximadamente 1 hora y 20 minutos, los participantes seran
guiados en el uso de las herramientas y funciones de disefio de Canva. Se les
proporcionaran instrucciones detalladas sobre como crear diferentes tipos de contenido
visual, como presentaciones, infografias y materiales educativos interactivos. Se alentara
a los participantes a experimentar con las opciones de disefio y personalizacion de Canva,

y se les brindard asistencia seglin sea necesario para resolver dudas y problemas técnicos.

Cierre (50 minutos)

Para concluir, se facilitard una discusion grupal sobre la experiencia de los
participantes con Canva. Se les animara a compartir sus creaciones y a reflexionar sobre
como podrian integrar Canva en su practica educativa. Se ofrecera feedback y
recomendaciones para mejorar el uso de Canva en entornos educativos, y se discutirdn

estrategias para su implementacion efectiva en actividades de ensefianza y aprendizaje.

Anexo 5

Encuentro 6 “Google WorkSpace”

Objetivo del encuentro

Capacitar a los participantes en el uso efectivo de Google Workspace para mejorar
la productividad, la colaboracion y la gestion de tareas en entornos educativos y

profesionales.

Inicio (20 minutos)

Durante los primeros 20 minutos, se dara la bienvenida a los participantes y se
presentard el objetivo del encuentro. Se hard una introducciéon a Google Workspace,
explicando sus componentes principales y su integracion. También se proporcionara una

guia paso a paso sobre como acceder a la plataforma y navegar por sus funciones basicas.


https://drive.google.com/file/d/1rUpYUu09Fb3RoTLc4aF9E0kBAkDUwxkn/view?usp=sharing
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Desarrollo (1 hora y 20 minutos)

En esta fase, los participantes aprenderan a utilizar las principales aplicaciones de
Google Workspace. Se explorardn funciones avanzadas de Gmail para una gestion
eficiente del correo electronico, se demostrard como almacenar y compartir archivos en
Google Drive, y se ensefiard a crear y colaborar en documentos, hojas de calculo y
presentaciones con Google Docs, Sheets y Slides. También se explicara la creacion de
formularios y encuestas con Google Forms, la gestion de eventos con Google Calendar,
y el uso de Google Meet y Google Chat para videoconferencias y comunicacion
instantanea. Durante esta etapa, los docentes podran practicar y colaborar utilizando estas

herramientas, con asistencia disponible de la Licenciada.

Cierre (50 minutos)

Se facilitara una discusion grupal donde los docentes compartiran sus experiencias
y reflexiones sobre el uso de Google Workspace. Se ofrecera feedback sobre los
materiales creados, y se proporcionaran recomendaciones para mejorar Su uso en
contextos educativos y profesionales. Finalmente, se discutiran estrategias para integrar
Google Workspace en sus actividades diarias y se proporcionaran recursos adicionales

para continuar el aprendizaje y uso de la plataforma. Anexo 6


https://drive.google.com/file/d/1EQv9i_Tu7xM-csTHw53A8iXA7_YjXMkL/view?usp=sharing
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Cronograma

Tabla 1. Diagrama de Gantt.

CALENDARIO DE TAREAS

ENCUENTRO ACTIVIDAD AGOSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE

Jornada/taller con
docentes sobre  Fecha: martes
el uso de la m
plataforma Kahoot & i

Jornadattaller con

docentes sobre “
EDUCAPLAY elusodela m
plataforma EducaPlay "
Jornadaf/taller con
MOBBYT docentes sobre Fecha: lunes
el uso de la 18 de “

plataforma Mobbyt

Jornada/taller con
docentes sobre
el uso de la
plataforma CANVA

GOOGLE Jornadartaller con
docentes sobre el

HORESPALE uso del paquete
que ofrece Google

Jornada/taller con
docentes sobre
el uso de la
plataforma Padlet

Evaluar al equipo
docente

Fuente: elaboracion propia, 2024

Recursos

Para la implementacion del Plan de Intervencion, se emplearan recursos tanto
humanos como materiales. Entre los recursos humanos se cuenta con la asesoria de la Lic.
Guadalupe del Mar Martinez, quien sera responsable de impartir los talleres y coordinar
las actividades.

Para las actividades del taller, se requeriran los siguientes

Recursos materiales y técnicos

[J Utilizacion de 1a Sala SUM del Instituto Nuestra Sefiora de las Mercedes.
[ Disponibilidad de proyector.

[J 10 netbooks.
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Acceso a Internet.

Suministro eléctrico.

Recursos humanos

Licenciada Guadalupe del Mar Martinez.

Docentes.

Presupuesto

El presupuesto necesario para llevar a cabo la integracion de las TIC en el aula
mediante un maletin digital de recursos en el primer, segundo y tercer ciclo del Nivel
Primario en el Instituto Nuestra Sefiora de las Mercedes se relaciona principalmente con
los honorarios del asesor pedagdgico encargado de impartir los talleres. La institucion
cuenta con los recursos materiales necesarios, asi como con la infraestructura adecuada.
El trabajo de asesoria/tutoria consta de las siguientes actividades:

Reunioén con los directivos del Nivel Primario: 2 h.
Organizacién de las actividades del Plan: 3 h.
Organizacién de tiempos y espacios: 1h.

Primer Taller: 2 horas y 30 minutos.

Segundo Taller: 2 horas y 30 minutos.

Tercer Taller: 2 horas y 30 minutos.

Cuarto Taller: 2 horas y 30 minutos.

Quinto Taller: 2 horas y 30 minutos.

Sexto Taller: 2 horas y 30 minutos.

Evaluacion: 1 hora.

El costo total estimado es de $489.171,54 (Cuatrocientos ochenta y nueve mil ciento

setenta y un pesos con cincuenta y cuatro centavos).
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Fuente consultada: DEDICACION CATEGORIA FEBRERO MARZO ABRIL MAYO
Titular. (n.d.). recuperado de

https://www.sidut.org.ar/images/Documentos/Salarios 2024.pdf

Evaluacion

La evaluacion se centrara en la implementacion de tareas cortas y ejercicios
concretos para evaluar la comprension inmediata de los conceptos. Ademas, se valorara
la retroalimentacién continua, que ofrece comentarios especificos para mejorar el
desempefio tanto docente como asi también el estudiantil. En este contexto, se recuerda
la definicion de la evaluacion sumativa como la determinacion del logro al finalizar una
unidad temadtica o ciclo educativo, seglin lo describe Anijovich “la evaluacion sumativa,
busca determinar el nivel de logro alcanzado por los alumnos al finalizar una unidad
tematica o un ciclo educativo™. (Anijovich, 2014, p. 101).

Ademads, es importante mencionar que también se llevard a cabo una evaluacion
de caricter cuantitativo a través de un formulario de Google individual. Este formulario
se mantendrd como un recurso para el equipo directivo, brinddndoles una herramienta

adicional para completar el cuaderno de actuaciones del docente del INSM. Anexo 7

Capitulo 4

Resultados esperados

Teniendo en cuenta cada una de las actividades propuestas en el Instituto Nuestra
Senora de las Mercedes, se pretende que los docentes participantes de cada una de las
jornadas puedan afrontar desafios digitales innovadores. Estos desafios incluyen ampliar

su bagaje digital y poder realizar clases donde se note una buena inclusién de recursos


https://www.sidut.org.ar/images/Documentos/Salarios_2024.pdf
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfRuqhFtk_GphX_o8iEr7ZdTY3NaHSGRVql4Hzl16U5pijkhA/viewform?usp=sharing
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tecnologicos, facilitando asi los procesos de adquisicion, transmision e intercambio de
informacion y saberes entre pares y estudiantes.

Ademas, estas jornadas buscan despertar e incentivar al docente en su propia
formacioén continua. Es fundamental que entiendan lo valioso e importante que es
aprender nuevas herramientas digitales y que aprendan a integrarlas en su dia a dia
profesional. Este impetu por aprender continuamente es esencial, ya que, sin €l, la

docencia dejaria de ser efectiva y adaptativa a las necesidades educativas modernas.

Conclusion

En respuesta a los desafios identificados en el Instituto Nuestra Sefiora de las
Mercedes en cuanto a la integracion efectiva de las TIC en la ensefianza diaria, se llevo a
cabo un plan de intervencion mediante una serie de jornadas talleres. Durante estos
encuentros, se incentivo activamente el uso y la familiarizacion con diversas plataformas
educativas como Mobbyt, Kahoot, Padlet, Educaplay, entre otras, asi como la creacion de
contenido propio mediante herramientas como las Apps de Google y Canva. Esto
permitiré a los docentes mejorar sus métodos de ensefianza mediante el aprovechamiento
de recursos innovadores y motivadores tanto para ellos como para sus alumnos.

Es fundamental tener en cuenta que la efectividad de este plan puede verse
afectada por la calidad de los equipos disponibles en la institucion. La descontinuacion
de sistemas operativos como Windows 7 y Windows 8 o bien la falta de mantenimiento
de las mismas, podria complicar la experiencia de uso de aplicaciones como las de Google
o Canva. Es crucial considerar la actualizacion y el mantenimiento adecuado de los

recursos tecnologicos para asegurar un entorno educativo funcional y éptimo.
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Anexos

Anexo 1

Objetivo del encuentro

e« Capacitar a los participantes en el uso de la plataforma Kahoot para crear y utilizar juegos
de preguntas y respuestas interactivos, fomentando el aprendizaje colaborative y el uso

de herramientas digitales en entornos educativos y recreativos.
Inicio (20 minutes)

Se realizard la bienvenida y la presentacion de la licenciada como asi también el objetivo del

encuentro. Paso siguiente, s los puntos a ayudados por la

siguiente on: https://gamma.app/docs/Presentacion-de-Kahoot-u2yew8pgeffi3ul

«  Presentacion de Kahoot: Explicacion sobre qué es Kahoot, su historia y como se utiliza
en distintos contextos (educativo, corporativo, recreativo).
«  Beneficios del Uso de Kahoot: Discusion sobre las ventajas de usar Kahoot, como la

gamificacion del aprendizaie, la motivacion de los estudiantes y la evaluacién interactiva.

«  Creacién de una Cuenta: Guia paso a paso para que los participantes se registren en
Kahoot.
«  Exploracién de Ia Plataforma: Recorrido por la interfaz de Kahoot, explicando cada

seccion (crear, descubrir, biblioteca, informes)

Desarrollo (1 hora 20 minutos)

Creacién de un Kahoot

«  Seleccionar ¢l Tema: Ayuda para elegir un tema relevante para el juego de preguntas.

. ién de Preguntas y

Conscjos sobre como redactar preguntas claras

y opciones de respuesta efectivas.

« Incorporacitn de Multimedia: Instrucciones para agregar imégenes y videos a las

preguntas para hacer el Kahoot ms atractivo.

Presentacion
de Kahoot

el corporath
funcionamient

ndes

by GUADALUPE MARTINEZ

Beneficios del Uso de Kahoot

Gamificacion Evaluacién Interactiva Registro de

Resultados
te el apre

encia lid o Kahoot proporcic
e, motiv o participante:
a participar dinami juga

quimientc

Configuracién del Kahoot: Explicacion sobre como ajustar configuraciones como el

tiempo por pregunta, el puntaje y otras opciones avanzadas.

Guardado y Publicacién: Pasos finales para guardar y publicar el Kahoot, y como

compartirlo con otros.

Opciones de Personalizacién: Detalle de las opciones para personalizar el aspecto y la
funcionalidad del Kahoot.
Configuraciones Avanzadas: Ajustes avanzados para mejorar la experiencia del

usuario, como la activacién del modo fantasma y la opeion de jugar en equipo.

Simulacién de Juego: Los participantes juegan el Kahoot creado para probar su

funcionalidad.
Evaluacién del Juego: Revision de como funcionaron las preguntas y las respuestas, y

discusion sobre posibles mejoras

Cierre (50 minutos)

Discusién en Grupo: Los participantes comparten su experiencia de creacion y juego, y
ofrecen feedback constructivo.

Ajustes y Mejoras: Modificacion de los Kahoots basados en el feedback recibido.

Presentacion de los Kahoots: Cada participante o grupo presenta su Kahoot al resto del
grupo.
Acceso y Uso Futuro: Explicacion sobre como acceder a los Kahoots de otros

participantes y sugerencias sobre como integrarlos en actividades futuras

Creacion de un Kahoot

Seleccién del Tema

Redaccién de Preguntas

juntas para

Prue
simulacion para

funcionamiento y hacer a
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Presentacion de Kahoots

Discusién en Grupo Ajustes y Mejoras sentacién Final
ada participante o grup:
presenta su Kahoot al resto del

retroalimentacién constructiva. grupo

Uso y Acceso Futuro

r otros

opias

corporat

Anexo 2

Objetivo del Encuentro

Capacitar a los participantes en el uso de la plataforma EducaPlay para crear y

utilizar actividades interactivas educativas, fomentando el aprendizaje colaborativo y la

as digitales en el proceso educativo.

gracion de herram

Descripeion del Encuentro

Es importante mencionar que se desarrollarén los puntos plasmados a continuacién, ayudados

por la siguiente presentacion: https://gamma.app/docs/Taller-de-Educ reacion-de-

Recurso:

jucativos-Interactivos-iy9zzesm2e3 18bf

Inicio (20 r

inutos)

* Bicnvenida y Presentacién: Introduccién a cargo de la Lic. Guadalupe del Mar

Martinez, presentando el objetivo del encuentro

* Presentacion de EducaPlay: Explicacion sobre qué es EducaPlay, sus caracteristicas

e Pruecba y Evaluacién: Los participantes probarin las ac

principales v como sc utiliza cn cntornos cducativos.

evaluar su funcionalidad y calidad, discutiendo posibles mejoras
e Exploracion de la Plataforma: Guia para que los participantes se registren en

Cierre (50 minutos)

LEducaPlay y exploren las diferentes herramientas y recursos disponibles.

.  Discusién y Feedback: Intercambio de opiniones sobre la experiencia de creacion y
Desarrollo (1 hora y 20 minutos)

uso de las actividades, ofreciendo feedback constructivo.

*  Creacion de Actividades Interactivas: Pasos detallados para crear actividades como o Ajustes y Mejoras: Modificacién de las actividades basada en el feedback recibido,

crucigramas, sopas de letras, cuestionarios, ete. realizando ajustes para mejorar su efi

*  Personalizacion de Actividades: Instrucciones para personalizar las actividades ¢ Presentacién y Comparticién: Cada participante o grupo presentara una de las

Jas necesidades del grupo, incluyendo la adicién de imagenes y la adaptacién actividades creadas, compartiendo su enfoque y disefio con el resto del grupo.
2 \ genes

del . o Integracién en el Aprendizaje: Discusion sobre cémo integrar las actividades de
€ las preguntas.

EducaPlay en entomos educativos y como acceder y utilizar las actividades de otros

e Colaboracién y Comparticion: Uso de las funciones de colaboracion para trabay
usuanos.
en equipe en la creacion de actividades y compartir recursos con otros usuarios.
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Integracién en el Aprendizaje

Taller de
EducaPlay:
Creacion de
Recursos
Educativos
Interactivos

Planificacién
c6mo integrar de manera efect
de EducaPlay en nuestros planes de e:

de ensefianza.

Implementacién
Exploraremos formas de implementar Las actividades
interactivas en nuestras clases, maximizando la

participacién y el compromiso de los estudiantes.

Evaluacién

Discutiremos cémo evaluar el impacto de las activid:
de EducaPlay en el aprendizaje y el rendimiento de los

estudiantes.

Este taller interactivo presenta EducaPlay, una plataforma
que permite a educadores crear facilmente actividades
educativas digitales atractivas y enriquecedoras para sus
estudiantes. Exploraremos las funciones clave de
EducaPlay y aprenderemos a disenar actividades
personalizadas que se adapten a las necesidades de
nuestras aulas.

Comunidad de
Aprendizaje

Presentaciones Perspectivas Futuras

Cada participante 0 grupo Exploraremos Las posibilidades
presentaré una de las Discutiremos c6mo la
d de EducaPlay puede

@® by GUADALUPE MARTINEZ

Last edited 21 days ago que ofrece EducaPlay para

actividades creadas, comu
apoyamos en La integracion de

sequir desarrollando nuestras
compartiendo su enfoque y habilidades y recursos
disefio con el resto del grupo. estas ad! educativos intera

nuestras aulas.

Crucigramas y Sopas de Letras Cuestionarios y Juegos de Preguntas

Aprenderemos a crear actividades de palabras
cruzadas y sopas de letras utilizando las
herramientas de EducaPlay, personalizando el
contenido y la dificultad segtn las necesidades de

nuestros estudiantes.

Exploraremos las opciones de EducaPlay para
disefiar cuestionarios y actividades de preguntas y
respuestas, incluyendo la opcién de agregar

iméagenes y otros elementos multimedia.

Colaboraciéon y Comparticion

Trabajo en Equipo

Utilizaremos las funciones de
colaboracién de EducaPlay
para que los participantes
puedan trabajar juntos en la
creaci6n de actividades,
fomentando la creatividad y el
aprendizaje entre pares.

Compartir Recursos

Descubriremos cémo
compartir nuestras actividades
creadas con otros usuarios de
EducaPlay, asf como cémo
accedery utilizar los recursos
interactivos desarrollados por
la comunidad.

Evaluacién y Mejor:

Probaremos y evaluaremos las
actividades creadas,
discutiendo formas de
mejorarlas y adaptarlas para
que sean mas efectivas en

nuestras aulas.
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Anexo 3

Objetivo del encuentro

. . R * Ejemplos de Ejemplos de como Mobbyt
Capacitar a los participantes en el uso efectivo de la plataforma Mobbyt para la
puede ser utilizado para mejorar la participacién y la comprension de los
creacion y distribucion de contenido educativo interactivo, con el fin de mejorar la
estudiantes en diferentes temas y areas educativas.
experiencia de ensefianza y aprendizaje en entornos educativos.
e Paso a paso en la de I i detalladas sobre como

Descripcion del encuentro crear diferentes tipos de contenido interactivo en Mobbyt, incluyendo

Es importante mencionar que se desarrollardn los puntos plasmados a continuacién, FEOSRECIONNS, CUSIUDRNIONY. J0NDS.

ayudados por la siguiente presentacion: https://gamma.app/docs/Descubre-el-poder-de- e, Resonakizacion: y-disetio: Consops, prichcos: sobre;como) personalizar. ‘ol

. contenido creado para que se adapte mejor a las necesidades y preferencias del
Mobbyt-en-la-educacion-pzgbq63haxmkzo;

pliblico objetivo.
Tnicio (20 minutos)

* Colaboracién y trabajo en equipo: Expl on de las opci de colab
+  Bicnvenida y presentacién del objetivo: Tnicio del encuentro con una cdlida en Mobbyt, permitiendo a los participantes trabajar juntos en la creacién de
bi ida y una breve p ion sobre el propdsito del evento. contenido educativo.
+ Importancia de Mobbyt en la educacién: Explicacion sobre ¢l rol de las o Integracién con ducativos: E ias para integrar el contenido

. . P . creado en Mobbyt en entornos educativos existentes, como aulas virtuales o
tecnologias educativas en ¢l proecso de enscfianza-aprendizaje v la relevancia de vt

plataformas de aprendizaje en linea.
Mobbyt ¢n cste contexto.
* Distribucién y acceso al contenido: Métodos para compartir y distribuir el
*  Demostracién i

icial: Breve demostracion sobre como acceder a Mobbyt y una

contenido creado en Mobbyt con estudiantes y colegas, asegurando un acceso facil
vision general de sus caracteristicas principales.
y conveniente para todos los usuarios.

Desarrollo (1 hora 20 minutos) . imiento y evaluacién: H i disponibles en Mobbyt para realizar un
+ Creacion de cuenta y navegacion: Guia paso a paso sobre como crear una cuenta 4él progrcad de Tos ¥ €valuar'la cficacia del contenido
do.
en Mobbyt y como navegar por su interfaz. creade
+ Funcionalidades bésicas: Descripcion detallada de las funcionalidades bésicas Cierre (50 minutos):
de Mobbyt, como la creacion de presentaciones inferactivas, cuestionarios y o Reflexion y preg finales: M. para que los 7 i .
Juegos educativos. sus experienci flexi y preg sobre el uso de Mobbyt.
o Feedback y daci Recopilacién de feedback de los p
sobre el y posibl daci para futuras sesiones similares.

e Préximos pasos: Sugerencias sobre como los participantes pueden continuar

explorando y utilizando Mobbyt en su prictica educativa, asi como informacion

PR

sobre sos adicionales y soporte di

P

Descubre el
poder de
M Obbyt en 1 a El rol de las tecnologias educativas

1 Interaccién 2 Contenido 3 Retroalimentacion

educacion Dinkmic

Cad

educativas, como

et Mobbyt
multimodal
lasi ibili que Mobbyt dinamicay participativa texto, graficos, audioy instantanea sobre el
ofrece para transformarla educacion. Juntos. progresoy
5 estudiantes,
iz 5 ey fomentandola aprendizaje estudiantes.
L g colaboraciony el permitiendo ajustes y
la participacionyla on de I a f aprendizaje activo. mejoras oportunos,

nuevos niveles.

() by GUADALUPE MARTINEZ

Lastedited 21days ago

J Mobbyt: Una plataforma integral

G y Juegos

Interactivas Evaluaciones
Mobbyt ponea disposicion

yatractivas.q

motvadora, fomentando el

lacomprensionde ios. Instantanea,
estudiantes

progreso delos estudiantes.




Aplicaciones Educativas de Mobbyt

@e —= =

Idiomas Historia y Geografia

Creacion de contenido en Mobbyt
Interfaz Intuitiva ? el
Lainterfaz de Mobbyt esté disefiada di Colaboracioén en Equipo
B ideas, | iond i juntoy
técnicos. educativas.
1} 2} &)
Opciones de Personalizacion
Mobbytuf-eoenulnptesopcmnesde

P
Proximos Pasos
ExplorarRecursos D i d
i poyoq Y P
ayudarte a sacar el maximo partido ala
plataforma.

Participaren Capacitaciones Mantente actualizado participando en
efectiva.

Conectarcon la Comunidad Fe del i lidad d
educadores que intercambianideasy
mejores practicasen torne al uso de Mobbyt.

Implementar enel Aula C i Mobbyt
educativas, aprovechandotodaslas

e o a
experiencia de aprendizaje de tus
estudiantes.
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Anexo 4

* Ejemplos de aplicaciones educativas: Ejemplos concretos de como Padlet puede

bjetiv ¢l Encuel 0% oae . . 2 o .
Objetivo del Encuentro ser utilizado para fomentar la participacion, la colaboracién y la creatividad en

Capacitar a los participantes en el uso efectivo de la plataforma Padlet para la creacién y diferentes temas y areas educativas.
colaboracion en la construccion de contenido educativo interactivo, promoviendo asi la ® Pasoapaso en la creacion de contenido: Instrucciones detalladas sobre como crear
participacion y ¢l compromiso en entornos educativos. y personalizar muros en Padlet. incluyendo la adicién de texto, imdgenes, videos,

£ enlaces y otros recursos multimedia.
Descripcion del Encuentro -
* Colaboracion y trabajo en equipo: Exploracion de las opciones de colaboracion

Es importante mencionar que se desarrollardn los puntos plasmados a continuacién,
en Padlet, permitiendo a los participantes trabajar juntos en la creacion y edicion

ayudados por la siguiente presentacion: htips://gamma.app/docs/Taller-de-Padlet

de contenido educativo.

Construye-tu-espacio-digital-colaborativo-uwadigtfqo6pixs

o Personalizacién y diseio: Consejos pricticos sobre cémo organizar y disefar el

Inicio (20 minutos):

contenido en Padlet p:

a maximizar su impacto y efectividad en el aprendizaje

e Bienvenida y presentacion del objetivo: Inicio del encuentro con una calida e Integracidn con entornos educativos: Estrategias para integrar el contenido creado
bienvenida y una breve presentacién sobre el propésito del evento. en Padlet en entornos educativos existentes, como aulas virtuales o plataformas
e Importancia dc Padlet cn la cducacion: Lxplicacion sobre cl papel de las de aprendizaje en linea.
teenologias cducativas en ¢l proceso de enseiianza-aprendizaje y la relevancia de ® Distribucion y acceso al contemido: Métodos para compartir y distribuir el
Padlet en este contexto. contenido creado en Padlet con estudiantes y colegas, asegurando un acceso facil
e Demostracion inicial: Breve demostracion sobre como acceder a Padlet y una y conveniente para todos los usuarios.
visién general de sus caracteristicas principales. o Seguimiento y evaluacién: Herramientas disponibles en Padlet para realizar un
Desarrollo (1 hora 20 minutos) seguimiento del progreso de los estudiantes y evaluar la eficacia del contenido

creado.

Cierre (20 minutos)
® Creacion de cuenta y navegacion: Guia paso a paso sobre como crear una cuenta

en Padlet y como navegar por su interfaz. ® Reflexién y preguntas finales: Momento para que los participantes compartan sus

e Funcionalidades basi: cionalidades basicas de experiencias, reflexiones y preguntas sobre el uso de Padlet

: Descripeion detallada de las fur

recomendaciones:

Padlet, como la creacion de muros, la adicion de contenido y la configuracion de *  Feedback Recopilacion de feedback de los participantes

permisos de colaboracion. sobre el encuentro y posibles recomendaciones para futuras sesiones similares.

# Proximos pasos: Sugerencias sobre como los participantes pueden continuar
explorando y utilizando Padlet en su prictica educativa, asi como informacion

sobre recursos adicionales y soporte disponible.

Taller de Padiet: Descubriendo Padiet
Construye tu =

espacio digital ST
colaborativo

Interfaz

Descubre la intuitiva interfaz de Padlet, con of
diseiio, edicién y publicacién.

Funcionalidades

Explora las diversas herramientas que Padlet ofrece, como la
creacion de muros, el uso de plantillasy a integracion de
contenido multimeda

Creando tu Cuenta en Padiet

Registro Configuracion Verificacitn

Ingresa a Padlet.comy haz cli Personaliza tu perfl con una Revisa tu correo electrénico y
en“Crear una cuenta” para imageny una breve descrip confirma tu registro para activar
registrarte con tu correo yadapta las opciones de tu cuenta de Padlet
electrnico o cuenta de Google.  privacidad segin tus

preferencias.




Explorando las Funcionalidades de Padlet . A
- Integrando Contenido Multimedia
Diseno de Muros. A@cion de Cantenso

Imagenes Videos Documentos Enlaces

Afiade fotografias, Incorpora video: Comparte archivos, Incluye enlaces a
ilustraciones ygrificos  explicatvos, tuoriales 0 presentacionesy otios  paginas web articulos y
para complementartus  contenidoaudiovisual  recursos de apoyo. s0s en linea.
ideas. relevante.

Compartir y Colaborar en el Muro

Compartir Muro Envia el enlace del muro a tus estudiantes o
colegas para que puedan acceder y parti

Editar en Conjunto Permite que otros usuarios editen, comenteny
agreguen contenido al muro de manera
colaborativa.

Monitorear Actividad Revisa las contribucionesy mantén un
seguimiento del progresoy la participacion.

Feedback y Discusion Fomenta a retroalimentaciony el didlogo entre
los participantes a través de los comentarios.

o del Encuentro:

apacitar a los participantes en el uso efectivo de la plataforma Canva para la

e Sc proporcionarin ejemplos pricticos de como utilizar estas herramientas para crear

creacion de contenido visual atractivo y efectivo en entornos educativos, mejorando asi

diferentes tipos de como p nes, infog

la presentacion de materiales didacticos y fomentando la ereatividad.

educativos.

Descripeion del Encuentro

* Los participantes seran guiados en la creacion de su propio contenido visual. Se les

Es importante mencionar que se desarrollardn los puntos plasmados a ofreceran instrucciones detalladas sobre como seleccionar y personalizar plantillas,
continuacion, ayudados por la siguiente presentacion: anadir y editar textos, " o y otros el grificos.
https://gamma app/docs/Disenando-Materiales-Fducativos-con-Canva- o Se les animari a explorar las opciones de disefio de Canva, permitiéndoles adaptar los
ey919ukmqifgtle recursos a las necesidades especificas de su contexto educativo.

Tnicio (20 minutos) Se reservard tiempo para que los participantes practiquen utilizando Canva, creando
sus propios materiales educativos.
Bienvenida y Presentacion del Objetivo:
e Durante esta prictica, se fomentara la colaboracién y el intercambio de ideas entre los

= Se dard una calida bienven

a a los participantes, presentando el objetivo del

participantes. El facilitador estara disponible para ofrecer asistencia y feedback segin
encuentro sea necesario.

* [l fa

ador explicard la importancia de los recursos visuales en la educacion, . _
Cierre (50 minutos)

destacando como Canva puede mejorar la calidad de los materiales cducativos.

Discusién y Feedback:
e Screalizard una breve presentacion sobre Canva, mencionando su historia, principales

. e Se facilitara una discusion grupa ¢ antes
caracteristicas y casos de uso en contextos educativos e facilitara una discusion grupal donde los participantes podran compartir sus

" .. . : experiencias y reflexiones sobre el uso de Canva durante la sesion.
* Se mostrara como acceder a Canva y se proporcionara una guia paso a paso sobre la :

) L e Se les animard a mostrar las creaciones que han realizado y a discutir los desafios y
creacion de una cuenta y la navegacion basica por la plataforma. Y y

descubrimientos encontrados.

Desarrollo (1 hora y 20 minutos)
e Se ofrecera feedback sobre los materiales creados por los participantes,

Exploracion de Herramientas y Funciones: proporcionando sugerencias y recomendaciones para mejorar su calidad y efectividad.

. _— . . P . e Se discutirdn estrategias para integrar Canva en el entorno educativo, maximizando
* Se explicardn las principales herramientas y funciones de Canva, incluyendo

plantillas, elementos graficos, textos, y fondos.
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Disefiando Explora las Herramientas de Canva
Materiales v

5 tillas Personalizables nentos Grafic: k de Edicion
Educativos con Romegs nbperes brnger | Liioe s funciorstie

variedad de plantillas de formas y otros elementos edicién de texto, color y
Canva diserio listas para usar, que visuales para crear disefios formato para personalizar tus
puedes adaptar a tus impactantes. creaciones.
Slanvarkios s est tatercore xploraramo como necesidades especficas.
e E e A e
St b e
T e S e
rmateriales educativos cautivadores y efectivos.
® by GUADALUPE MARTINEZ

edie

Crea tu Propio Contenido Visual

Selecciona y Personaliza Ajustay Refina

Elige una plantilla de Canva que se ajuste a Explora las opciones de disefioy realiza los
tus necesidades y personalizala con tus ajustes necesarios para que tus creaciones
propios elementos. sean visualmente atractivas y efectivas.

Canva: Tu Aliado en el Diseno Educativo

1 Historiay 2 AccesoyCuenta Casos de Usoen Incorpora Contenido

Caracteristicas Aeerie re s ot Educacion Agrega texto, imagenes y otros recursos:
Canva es una plataforma Canvaya crear una Descubre cémo Canva se gréficos para dar vida a tus materiales
de disefio gréfico en cuenta de usuario para ha convertido en una educativos.
linea que ha empezar a disefar tus [
revolucionado la forma propios materiales indispensable para
en que creamos educativos. docentes y profesionales
ido visual. Conoce de la educaci6n en todo
su trayectoria y descubre ‘el mundo.

sus principales W s

funcionalidades.

Feedback y Recomendaciones

Practica Guiada con Canva Retroalimentacién Constructiva
Recibe sugerencias y recomendaciones para mejorar la

Creacién Colaborativa Asistencia del Facilitador calidad y efectividad de tus materiales educativos.

Oportunidades de Mejora
Identifica areas de crecimientoy descubre cémo puedes

seguir explorando el potencial de Canva

- per .
herramie: funciones de Canv Proximos Pasos
Planifica como integraras Canva en tu practica docente y
c6mo continuaras desarrollando tus habilidades de
disefio,

Discusion Grupal Showcase de Creaciones  Estrategias de Integracion
Comparte tus impresios Presenta los materiales ay Explora formas de integrar

has disefiadoy recibe 1 pebctica ecucative
Canva en la educacid retroalimentacion de t
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Anexo 6

Objetivo del encuentro e Ejemplos pricticos de colaboracién en tiempo real en documentos y carpetas.

B . . . e Google Docs, Sheets y Slides: Demostracién de la creacion y edicion de
Capacitar a los participantes en el uso efectivo de Google Workspace para mejorar

documentos, hojas de calculo y p i Funci de colat i0n en

la productividad, la colaboracion y la gestion de tareas en entornos educativos y

5 tiempo real y comentarios.
profesionales. o y

e Google Forms: Instrucciones sobre cémo crear formularios, encuestas y
Es importante mencionar que se desarrollarin los puntos plasmados a

cuestionarios.
continuacion, ayudados por la siguiente presentacion:
Anlisis de resp y 10n de infc
https://gamma.app/docs/Bienvenida-y-Prese -del-I Tykfp3ed808hulp
*  Google Calendar: Gestion de eventos, citas y tareas con Google Calendar. Uso de
Inicio (20 minutos)
datorios y prog i6n de
® Sc dard una célida bi ida a los p p do ¢l objetivo del e Google Meet y Google Chat: Confi y uso de vid £ S
% 14 fenp delas de Google Google Meet. C icacion i anea y i6n de salas de chat en Google

en la gestion de tarcas y la colaboracion en cquipo. Chat

e Sc realizara una breve presentacion sobre Google Workspace, mencionando sus < 5 7 = - % .
e Prictica Guiada y Colaboracién: Se reservard tiempo para que los participantes

componentes principales y como estas herramientas sc integran para ofrecer una - . .
utilizando las dife 1

F q! F

de Google Workspace, creando y
solucion completa.
colaborando en documentos y eventos. Durante esta prictica, se fomentara la
®  Se mostrard como acceder a Google Workspace y se proporcionard una guia paso
colaboracion y el intercambio de ideas entre los participantes. El facilitador estara
a paso sobre la creacion de una cuenta y la g

basica por la pl
P s e i

p para ofrecer asi: y

seglin sea
Desarrollo (1 hora y 20 minutos)
Cierre (50 minutos)

Discusion y Feedback:

e Gmail: E de las fi

de Gimail, incluy

filtros y respuestas automaticas. e Se facilitara una discusion grupal donde los participantes podrin compartir sus

y . s < experiencias y reflexiones sobre ¢l uso de Google Workspace durante la sesion.
*  Conscjos para gestionar el correo clectronico de manera eficiente.

5 » 2 ® Sc les animara a mostrar las creaciones que han realizado y a discutir los desafios

*  Google Drive: Descripcion de como y compartir archivos en

Google Drive. y descubrimientos encontrados.

Se ofrecerd feedback sobre los materiales creados por los participantes,
proporcionando sugerencias y recomendaciones para mejorar su uso de las
herramientas.

* Se disculirdn estrategias para integrar Google Workspace en sus actividades

diarias, 1. su p 1al como

de productividad y

colaboracion.

. . Introduccion a Google
Bienvenida y Workspace
Presentacion

del Encuentro

En este encuentro, les damos una célida bienvenida a

Acceso a Google Workspace

Google Workspace es unasuite de aplicacionss de
productividad y colaboracién enlinea. Para accader, los
usuarios simplemente necesitan una cuenta de Google y
pueden iniciar sesién en

Creacién de una Cuenta

La crescién de una cuenta de Google Workspace es
sencilla. Los usuarios pusden registrarse con su correo
electrénico existents o crear una nueva direccién de
Gmail. Una vez que hayan iniciado sesién, podrén acceder
atodas las aplicaciones de Google Workspace.

todos los participantes. Nuestro objetivo es destacar la
importancia de las herramientas de Google Workspace en
la gestién eficiente de tareas y la colaboracién efectiva en
equipo. Estas solucicnes tecnolégicas facilitan la

comunicacion, la coordinacién y la productividad de Navegaci6n en la Plataforma

La interfaz de Google Workspace es inwitivay fécil ge
usar, Los usuarios puedn navagar a través de las
diferentes aplicaciones, como Gmail, Drive, Docs, Shests y
Slides, a través del mend principal. Ademds, pueden
personalizar sus preferenciasy configuraciones para
‘adaptarias 3 sus necesidadss.

nuestros proyectos.

o by GUADALUPE MARTINEZ

Last edited 21 days ago

Uso de Google Drive

Funciones avanzadas de Gmail

Almacenamiento y Organizacién Colaboracién en Tiempo Real . .
1 Etiquetasyfiltros 5 3| Gestion del

‘Google Drive &5 una plztsforma de Unz de las principales ventajas de Google Drive eficientes @
zimacanamisnts &n |3 nubs que permite & los =512 capacidad de colaborar en documentos, Organiza t bandeja de Ahorra sempo y esfuerzo bandeja de encrada de
usuarios guardar, organizar y acceder 3 sus hojas de cloulo y presentaciones en tiempao e con stgeey foatsfindcn e - e 'ﬂf""‘z‘-'“’“
archivos desde cualquier dispositive. Pusde real. Varios usuarios pueden accader, editar y ity Creaploniliasde. | - 35
crear carpetas personalizadas, splicar etiquetss «comentar los mismos archivos ‘encontrar ws correos e respuestas predefinidas la programacién de
yfiltros para mantener tods ordenado y simultineamente, lo que facilizz el trabajo en manera répiday sencila. para siuaciones envios y s opamizacién

L ) . Configura filtros comunes, como de noxificaciones para
faciimente localizable. 2quipo y aumenta | productividad. e e

etiquetas segin tus respuestas fuera del altos.

preferencias. horario laboral.



Google Docs, Sheets y Slides

Creacién y Edicién
Con Google Docs, Sheetsy.
Siides. pusdes creary
editar documentos, hojas

Tiempo Real

Revision

resl es una delas

‘comentarios, pusdes.

¥

Gestion con Google Calendar

Programacién de
eventos

Utiliza Google Calendar para
Drogramary mantensr un
registro de todas tus reuniones.
citas y eventos imporantas.
Podrés var tu agends en un
solo lugary compartiria con

Recordatorios v
notificaciones

Configura recordatorins y
lert=s para que nunca te
pierdas una cita o tarea. Google
Calendarte emviard
notficaciones por comea
electrinico. push o SMS para

Programacién de
reuniones

Frograma reuniones fécimente
invitando a los participantesy
buscando huscos libres &n sus
calendarios. Google Calendar te
syudars 2 encontrar &l mejor
horario para que todes puedan

Google Workspace. Varios
i )

llay
‘efectiva. Cuenta con una ‘manera eficiente. Tus N . .
= : - otros miembros del equipe que estés al tano detus asistir.

herramiensas y . Jsugerenc para failitar la coordinacién.  compromisos.
farmao insertar haciendo comentarios. documento, faclitando la
Y 5. 4ny mej
personalizar el contenido
segn s necesidades. colaboratia.

Google Meet y Google Chat

Prdcticay
Colaboracién
Reservatiempo para que
los participantes puedan
‘explorary practicar el uso
de Google Meet y Google
Chat. Foments |2
colaboracién y el

Creacion de Formularios con Google Videollamadas Comunicacién
Optimizad tantinea

Forms = e

Google Mest ofrace una Google Chat t= permita

experiencia de estar &n contacto

videoconferencia fiuida y Constante con tus colegas.

confiable, con funciones Crea salas de chatpara
=daz o bitulos iscusiones grupales,

comparte archivas y

en tiempa real,

Construye Formularios ~ Analiza las Respuestas  Colabora con tu Equipo comparticidn de pantallay coording tareas de maners intercambio de ideas,
Intuitivos Unavezque s formularios Google Forms te parmite fondos virtuales. Configura &gil. La integracisn con brindando asistenciay
Google Forms te permite crear  estan formacién,  coma: " o tus preferencias y otras aplicaciones de feedback cuando sea

formuarios, encuestasy podris analizar ficiimente los  colegas, clientes o cualquier
i répida  resuitados utiizandofas

potentes herramientas de

aprovecha al méxima las
capacidades de esta
poderosa herramienta de
colaboracian.

Google Workspace facilita
el flujo de trabajo.

necesaria. Juntos,
descubran el potencial de
estas herramientas para
mejorar la comunicacion y
Ia productividad

persona que necesite acces,
Trabaja de manera
colaborativa, recibe
retroaimentacién y mejora tus
formuarios en tiempo
para garantizar que capturan 13
informacién correcta

ysencilla. Con unainterfaz de

s yopciones de
personalizacién, podris Genera informes, visuaiiza
tendencias y descubre insights

valiosos a partir de las

construir formularios
attamente efectivos y

adaptados atus necesidades.  respuestas de tus usuarios.

Discusion y Feedback

Se facilitaré una discusion grupal donde los participantes
mpartir sus expe jones sobre &l
Google Workspace durante a sesidn. Se les
animaré a mostrar las creaciones que han realizadoy a

as y re

discutic los desafios y descubrimientos encontrados.

Los partcipances tendrén a oportunidad de hacer
preguntas, compartirsus mejores pricticas  proponer
ideas para mejorar alin mis la experiencia de trabajo con
tas herramientas de Googe Workspace. Esta nteraccién
anriquecerd ¢l sprandizsje y fomentars una mejor
comprensién de cémo aprovechar al méximo estas
apiicaciones en el entorno labora

Alfinal de Ia sesidn, coger
asistentes para identificar dreas de
futuras capacitaciones segin sus necesicads £
garanizars qu el contenid sga siendo relevante y qus

los participantes se sientan empoderados para utiizar
Google Workspace de manera sfectiva en su dia 2 dia.

Sugerencias y
Recomendaciones

Una vez revisados los materiales creados por los
saricipantes, se ofrecerén sugerencias y
recomendaciones prcticas para mejorar el uso de las
herramientas de Google Workspace. Se discutirin

i integrar i

de manera eficiente en sus actividades diarias, con el
bjstivo de maximizar su potencial como
herramientas de productividad y colaboracion. Se
brindaré asesoramiento sobre c5mo sacar &l maximo
provecho a funciones avanzadas como la sincronzacién
entiempo real, Ia creacisn de contenido compartido y las
posibilidades de automatizacién

Asimismo, se hard énfasis en la importancia de la
seguridad y la privacidad i utiizar estas herramientas,
compartiendo consejos précticas parz proteger la

informacién sensible y mantener un entorno de trabajo
seguro. El objetivo final es que los participantes se
sientan capacitados y empoderados para integrar
‘Google Workspace de manera efectva &n sus flujos de
trabajo habisales




Anexo 7

Instituto Nuestra Sefiora de las Mercedes

iBienvenido! Este formulario te ayudara a evaluar tu conocimiento sobre diversas
herramientas y plataformas, incluyendo Google Workspace, Padlet, Canva, Mobyt,
Educaplay y Kahoot. Responde las preguntas correctamente para demostrar tu
comprension sobre como estas her i pueden ser util endi
contextos educativos, ya sea para mejorar la productividad, la comunicacién o el
aprendizaje. jBuena suerte!”

* Indica que la pregunta es obligatoria

Correo electrénico *

Registrar gabrielescumbarti34@gmail.com como el correo electrénico que se incluird
en mi respuesta

0

¢Qué se incluye en la seccion "Exploracion de la Plataforma” durante la
presentacién de Kahoot?

10 puntos

O A) Creacién de un Kahoot
O B) Seleccion del tema

O C) Configuracion del Kahoot

¢Cual es uno de los beneficios discutidos del uso de Kahoot segin el plan 10 puntos
presentado?

O A) Mayor carga de trabajo para los docentes
(O ©)Motivacion de los estudiantes

O B) Desmotivacién de los estudiantes

¢Cual de |as siguientes afirmaciones describe mejor la funcion de Google
Meet?

10 puntos

O a) Una aplicacion para realizar compras en linea.
O b) Una plataforma de videoconferencia.

O C) Un servicio de entrega de alimentos

¢Qué funcién de Gmail permite a los usuarios organizar sus correos 10 puntos

electronicos mediante etiquetas?

O a)Filtros.
o b) Respuestas automaticas.
O c) Etiquetas.

O d) Archivado.

¢Cudl de las siguientes afirmaciones describe mejor el propésito de 10 puntos

Canva?

O a) Una red social para compartir fotos.
(O b) Una plataforma de disefio grafico.
O ¢) Un servicio de entrega de alimentos.

o d) Un motor de busqueda en linea.

¢Qué seccion del plan aborda la personalizacion de las actividades en 10 puntos

EducaPlay?

O A) Creacion de actividades interactivas
O B) Prueba y evaluacién

O C) Personalizacién de actividades

¢Por qué es importante la seccion "Personalizacion y disefio” en el plan de 10 puntos
Mobbyt?

O A) Para explorar las opciones de colaboracion
O B) Para aprender sobre el seguimiento y la evaluacion

O C) Para adaptar el contenido a las necesidades del publico objetivo

¢Cudl es una caracteristica destacada de Padlet que permite a los 10 puntos
participantes trabajar juntos en la creacién y edicién de contenido

educativo?

O A) Funcionalidades bésicas

(O B) Personalizacion y disefio

O C) Colaboracion y trabajo en equipo

¢Qué caracteristica de Google Meet permite a los usuarios crear salas de 10 puntos
chat para comunicacion instantanea?

O A) Formularios de Google.

O B) Google Drive.

(O C) Calendario de Google.

¢Qué tipo de actividades se pueden crear utilizando Kahoot?

(O a)Encuestas y cuestionarios.
O b) Streaming de video en vivo.
(O C©)Edicién de documentos en linea.

O d) Llamadas de conferencia.

Se enviard una copia de tus respuestas por correo electrénico a
gabrielescumbarti34@gmail.com.

Enviar

10 puntos

Borrar formulario

43



