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Resumen.

El presente trabajo de investigacion titulado “Incidencia de la robética educativa en el
desarrollo de las competencias de lectura y escritura” intenta describir en qué medida la robética
educativa repercute en el desarrollo de las competencias de lectura y escritura en los estudiantes
del grupo Tecnokids de la Escuela de Robética de la Provincia de Misiones, en el periodo

comprendido entre los ciclos lectivos 2022/2023

La pregunta de investigacion se responde a través de un enfoque cualitativo inductivo, la
exploracion y descripcién de los hechos se fundamenta mediante de diversos instrumentos de
recoleccion de datos: entrevistas, analisis documental y observacion no participante. Los
principales hallazgos realizados indican que en el trayecto Tecnokids de la Escuela de Robotica
se llevan a cabo experiencias de ensefianza y aprendizaje de robdtica educativa que, por su
caracter interdisciplinar, tienen una incidencia positiva en el desarrollo de las competencias de
lectura y escritura en los nifios participantes, quienes se encuentran transitando el proceso de

alfabetizacion inicial.

Muchas de las experiencias relacionadas con la creacién de robots, la programacion, el
uso de dispositivos diversos y la ensefianza del pensamiento computacional, potencian el
desarrollo de las competencias de escritura, reforzando la primera y segunda articulacion
linglistica. Asimismo, las competencias de lectura se ven favorecidas, ya que las estrategias

didacticas utilizadas en el trayecto Tecnokids contribuyen a la fluidez y a la comprension lectora.

Palabras claves: Robdtica educativa, competencias de lectura, competencias de escritura.



Problema:

¢Como incide la robotica educativa en el desarrollo de las competencias de lectura y escritura,
en los nifios del trayecto Tecnokids de la Escuela de Robdtica de la Provincia de Misiones, en el

periodo comprendido entre los ciclos lectivos 2022/2023?

Objetivo general:
Describir como la robdtica educativa incide en el desarrollo de las competencias de lectura y
escritura, en los estudiantes del grupo Tecnokids de la Escuela de Robotica de la Provincia de

Misiones, en el periodo comprendido entre los ciclos lectivos 2022/2023.

Objetivos especificos:
e Identificar el nivel de desarrollo de las competencias de lectura y escritura en los

nifios del trayecto Tecnokids, de la Escuela de Robdtica de Misiones.

e Describir como los contenidos de robética educativa, tales como gamificacion,
STEAM, cultura maker, uso de dispositivos, inciden en el desarrollo de las
competencias de lectura y escritura de los nifios del trayecto Tecnokids de la

Escuela de Robotica de Misiones.

e Averiguar si la robdtica educativa como practica innovadora incide en el

desarrollo de las de las competencias de lectura y escritura.



Disefio metodoldgico:

El presente trabajo pretende realizar un analisis profundo de una situacion de innovacion
educativa relacionada con la robotica. Para ello se realizara una investigacion educativa de

caracter cualitativo, a través de acciones indagatorias.

En este sentido, se opta por un enfoque cualitativo inductivo, ya que el plan es examinar
para comprender la problemaética planteada, a través de la mirada y las acciones de los individuos
gue forman parte de esa realidad. Dada la naturaleza compleja de la problematica y su nulo
tratamiento previo, es necesario un abordaje amplio, que contemple tanto los aspectos objetivos
como los subjetivos de la misma. En relacion a ello se elige este enfoque ya que “El enfoque
cualitativo es recomendable cuando el tema del estudio ha sido poco explorado o no se ha hecho
investigacion al respecto en ningtin grupo social especifico” (Marshall, 2011 y Preissle, 2008
citados por Sampieri p. 358). Asimismo, esta investigacion pretende ser exploratoria y
descriptiva; cabe destacar que la metodologia exploratoria se utiliza para investigar areas del
conocimiento que son poco conocidas o de las que aun se carece de suficiente informacion,
buscando generar ideas, hipotesis o conceptos preliminares que orienten investigaciones futuras
méas profundas y especificas. Por otra parte, la metodologia descriptiva busca describir y
caracterizar fendmenos o situaciones de manera detallada y sistemaética, y se utiliza cuando el
objetivo es comprender las caracteristicas, propiedades y relaciones de un fendmeno sin

modificarlo.

La exploracion y descripcion de los hechos se fundamentara a través de diversos
instrumentos de recoleccion de datos que permitiran una exploracion exhaustiva buscando
describir la situacion. Esto se llevara adelante a través de la realizacion de entrevistas,

observaciones, con la guia de una lista de cotejo, y analisis documental.

Observacion no participante (Lopez N. y Sandoval, 2002 p. 10-11) La observacién no

participante es una técnica valiosa de la investigacion cualitativa, ya que utiliza métodos
descriptivos que permiten tener una perspectiva objetiva y detallada de la problematica que se
estd investigando. Las autoras enfatizan la utilidad de la observacion no participante cuando se
busca comprender el comportamiento natural en contextos reales, mediante las interacciones de
la poblacion investigada. Este método puede producir datos que no se ven afectados por la
participacion de personas ajenas a la situacion.y proporcionar una vision imparcial de
los acontecimientos. Ademas, sostienen que la observacion no participante otorga al investigador
la capacidad de sostener una conexién objetiva con el fendbmeno bajo observacion, evitando que
su presencia ejerza influencia en el comportamiento de los participantes. En este sentido, esta
consideracion se vuelve esencial en un enfoque descriptivo, donde el objetivo es captar la realidad

en su estado puro, sin distorsiones.



Listas de cotejo: Las listas de cotejo se constituyen en una herramienta valiosa que se
utiliza para registrar y sistematizar los eventos, comportamientos o caracteristicas especificas que
se estan observando. Ademas, es una forma de registro organizado que permite marcar o verificar
la presencia o ausencia de elementos predefinidos en la situacion observada. Esto ayuda a
estandarizar el proceso y a reducir la subjetividad al describir. En el caso puntual de esta
investigacion, se utilizaran para apreciar el desenvolvimiento, las habilidades y aptitudes de los
nifios, como asi también las estrategias utilizadas por los docentes. Finalmente, pondran en
evidencia la situacion real de los nifios en cuanto a desarrollo de su proceso de desarrollo de
competencias de lectura y escritura. (Pérez Pérez, C. 2018 p. 56). Las mismas apuntaran ademas
a elementos relacionados al clima en el aula, ya que “el clima del aula y el aprendizaje van de la

mano”. (Lewin L. 2019 p.25)

En este sentido, esimperativo que, en los ambitos educativos, se presten atencion
no solo a las habilidades cognitivas, sino también a las habilidades socioemocionales, que

serén esenciales en el entorno escolar personal.

En este proyecto de investigacién, se realizaran entrevistas semiestructuradas, ya que

permite una mayor apertura de conversacion, pero siguiendo las directrices de la investigacion.
Esta técnica de recopilacion de datos, es utilizada en las investigaciones exploratorio descriptivas,
ya que, al tener una estructura flexible, permite tener informacion detallada y rica sobre el tema
de estudio. De esta forma, es posible explorar y describir en profundidad los comportamientos y

las situaciones a investigar. (Cifuentes, 2011, p. 24).

Se realizard un andlisis de documentos tanto del Disefio curricular que se viene

implementando en la Escuela de Robdtica, como de las planificaciones didacticas pensadas para
el grupo del trayecto en el que se pretende investigar. De esta forma, se podra obtener un mayor
panorama de los contenidos que se ensefian y establecer una relacién directa con el desarrollo de
las competencias de lectura y escritura. El andlisis documental juega un papel vital en la
investigacion cualitativa inductiva, segin Hernandez-Sampieri es importante porque puede
contextualizar el fendbmeno estudiado y establecer antecedentes relevantes, lo que brinda una
visién holistica del tema abordado. Por su parte, Flick (2004) indica que el anélisis documental
enriquece la recopilaciéon de datos con informacion que complementa las observaciones y las
entrevistas. Esto permite una comprension mas profunda y mas completa de este fenémeno. De
esta forma es posible verificar o comparar resultados de otras fuentes contribuyendo a la

coherencia de los resultados.



Universo de estudio y muestra.

El universo de estudio estd compuesto por los alumnos de la Escuela de Robética de

Posadas, Provincia de Misiones.

La muestra a estudiar son doce estudiantes del trayecto TECNOKIDS (nifios de 6 y 7
afios) de la Escuela de Robdtica de Posadas, Provincia de Misiones, en el periodo de tiempo
comprendido entre los ciclos lectivos 2022 y 2023, sus dos facilitadores y el coordinador

pedagédgico de la Escuela de Robdtica.



Justificacion

Motivan la presente investigacion 17 afios de docencia en primer y segundo grado del
nivel primario, observando los procesos de construccidn de la lectura y de la escritura, como asi
también las falencias que surgen en estos aspectos. Ademas, al acceder a la Escuela de Robdtica,
y observar sus practicas, emerge el interrogante acerca de la incidencia de las mismas como

innovacion para el desarrollo de las competencias de lectura y escritura.

Los nifios del trayecto Tecnokids, de la Escuela de Robética de la provincia de Misiones,
evidencian dificultades para leer y escribir, es por ello que se realizara este estudio, buscando
conocer si las experiencias vinculadas a la robotica educativa, podrian potenciar el desarrollo de
las competencias de lectura y escritura. Por otra parte, lograr describir cémo incide la robética
educativa como innovacion para el desarrollo de estas competencias seria muy beneficioso, ya
que, la realidad demanda nuevas formas de ensefiar y aprender, que tengan en consideracion los

intereses de los estudiantes.

Otra causa fundamental que suscita estos interrogantes, es la experiencia como docente
de nivel superior, donde se observan las dificultades que acarrean el escaso desarrollo de
comprension lectora y experticia en la escritura, considerando que, en parte, el origen de estos
obstaculizadores del aprendizaje, podrian ser metodologias de alfabetizacion inicial nefastas, que
se centran en la decodificacion y codificacion, olvidando la importancia de fomentar el desarrollo
de las competencias de lectura y escritura desde los primeros grados del nivel primario. Esto

entorpece el acceso al conocimiento en los demas niveles del sistema educativo.

Es posible realizar este trabajo, ya que la Escuela Provincial de Robética brinda el espacio
y el tiempo; ademés, de contar con el material bibliografico y la capacitacion pertinentes
(Especializacion superior en alfabetizacion inicial), que otorgard sustento tedrico a la

investigacion.

Finalmente, se afirma que cuando una persona logra interpretar consignas por si misma,
siente placer por la lectura y lee con fluidez, escribe textos coherentes y adecuados a la intencién
comunicativa, puede, en palabras de Lerner D. (2015 p. 7) “sacar carta de ciudadania en el mundo
de la cultura escrita”. Y, si ademas incorpora conocimientos de programacion de robotica
educativa estara en consonancia con las nuevas demandas sociales. Los alumnos tienen derecho
aaprender, y la escuela tiene la obligacion de ensefiar, es por ello, que investigar esta problemética

podria redundar en informacién que conlleve acciones positivas a mediano y corto plazo.



Variables

La investigacion en curso pretende conocer la incidencia que tiene la robética educativa
(variable independiente) en el desarrollo de las competencias de lectura y escritura (variable

dependiente)

La variable independiente “Robdtica educativa” tiene, a su vez, varias subvariables
relacionadas con los contenidos que le son propios. La Escuela de Robdética de la Provincia de
Misiones ensefia saberes englobados en la robédtica educativa, tendientes al desarrollo de
diversas habilidades necesarias para el desenvolvimiento en la sociedad actual. Uno de ellos es la
gamificacion que es uno de los medios favoritos para la ensefianza, siendo un importante
vehiculizador de los aprendizajes. Esta estrategia didactica es entendida también como contenido
procedimental, ya que permite la resolucion de situaciones problematicas, incorporando
caracteristicas propias de los juegos como ser las recompensas, tiempos, reglas y equipos. Todo

esto predispone positivamente al nifio a involucrarse con la actividad propuesta.

Otra subvariable es el enfoque STEAM, sigla que traducida del inglés significa “Ciencia,
Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas”. Este se incorpora a los contenidos de la robotica
educativa, buscando promover en los nifios el interés por las nombradas disciplinas desde a la
innovacion y la creatividad. También tiende a incorporar a la tecnologia habilidades artisticas y

de disefio.

La cultura maker es una importante subvariable dentro de los contenidos de la robética
educativa, combinando el pensamiento computacional y la conformacién de equipos de trabajo
creativo y de resolucién de problemas que buscan explorar, ingeniar y disefiar ideas para crear

nuevas tecnologias e implementar proyectos.

Finalmente, el uso de dispositivos también est4 presente dentro de esta variable. El uso
de diversos dispositivos y componentes de programacion es clave para la ensefianza de los
contenidos en robotica educativa, estos pueden ser puertas automaticas, barreras, ascensores,
notebooks, tablet, luces led con encendidos programables, cables, resistencia y la conexion a la
placa —Arduino o Protoboard—, potenciémetros, servomotores y zumbadores, entre otros. La
experiencia que cada nifio pueda tener en relacion a estos artefactos es fundamental para el

desarrollo de competencias y habilidades en la resolucion de problemas.

Otra subvariable muy importante para abordar este trabajo son las propuestas didacticas
del trayecto Tecnokids que es de nuestro interés. Cabe destacar que todas las propuestas
didacticas de la Escuela de Robotica, sittan a la tecnologia en un lugar de transversalidad, como
herramientas factibles de ser aplicadas a cualquier area del conocimiento. Desde aqui, es posible

generar conocimientos mas duraderos, y adaptables a la resolucion de problemas. Asimismo, a
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las propuestas didacticas de este trayecto, tienden a potenciar el espiritu creador de los nifios,
aprovechando su disposicion natural a la actividad. También tienen carécter de innovacién, ya
gue estan en la constante busqueda de despertar la curiosidad de los nifios, vinculandose con las
necesidades que surjan del contexto inmediato (problemas relacionados con el medio ambiente,

la ecologia, la inclusion, etc.)

La metodologia de las propuestas es el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP o PBL,
Project-based learning), tienden a propiciar un rol activo en los nifios, implicAndose en la
busqueda de resolucién. Estos proyectos son realizados en forma colaborativa, y estan pensados

en funcion de las habilidades que los nifios poseen y las que se busca que logren desarrollar.

La variable dependiente a tomar en consideracion es la de las competencias de lectura
y escritura de los nifios del trayecto Tecnokids. Su desarrollo permite al nifio incorporar el
sistema de escritura y su normativa, con una finalidad comunicativa especifica, escribiendo un
texto legible y lecturable. Asimismo, esto los capacita para decodificar y comprender un mensaje

escrito de manera autbnoma.

Pero previo al proceso de alfabetizacion inicial y dentro del mismo, es menester que el
nifio logre el desarrollo de la conciencia fonoldgica, es decir, que sea capaz de reconocer que a
cada grafema (letra) le corresponde un fonema (sonido). Estas habilidades son mayormente
abordadas en el Nivel Inicial del sistema educativo, sentando las bases para una exitosa
alfabetizacion. Sin embargo, dada la necesidad de fortalecerla, es factible incorporar actividades
que la promuevan en los primeros afios de escolarizacién primaria, como ser: canciones con

glosolalias, trabalenguas, rimas, entre otras.

El reconocimiento de grafemas es importante ya que, el proceso de incorporacion de la
lengua escrita no es innato como el de la lengua oral, y requiere que el cerebro se adapte y

reconozca sus unidades menores (grafemas y silabas)

La lectura de palabras implica un proceso inferior que es la decodificacidn y un proceso
superior que es la comprension, esto, paulatinamente se ira desarrollando y esta estrechamente
relacionado con la calidad de las propuestas de ensefianza a las que esté expuesto el nifio. De igual
forma, la escritura de palabras involucra también ambos procesos, y puede ser realizado por
ruta sub léxica, con mediacién fonoldgica, o por ruta léxica, que implica una evocacién de la
palabra desde la memoria de largo plazo. Esta diferencia se debe mayormente a la exposicion del
nifio a abundante material bien escrito y de calidad. Asimismo, es importante precisar si los
estudiantes logran la comprensién de palabras escritas o bien, estan en un nivel mayor que les

permite la comprensién de frases escritas.

El desarrollo de competencias de lectura y escritura se evidencia mediante diversas
caracteristicas que demuestran los nifios al leer y escribir. Dado que la alfabetizacion es un

proceso que nunca acaba, ya que a lo largo de toda la vida se puede ganar experticia, es viable
11



diferenciar niveles de alfabetizacion aceptables para las diferentes etapas del sistema educativo
(Zamero M.) Teniendo en cuenta lo mencionado se puede considerar la subvariable nivel de

desarrollo de competencias de lectura y escritura teniendo en cuenta las siguientes categorias:
a. Comprension lectora.
b. Fluidez al leer.
¢. Desempefio en la escritura.

d. Escrituras completas.

VARIABLES
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Cuadro expositivo de las variables, subvariables y categorias.
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Historia del arte

A fin de proporcionar un contexto y validar la relevancia de la presente investigacion, asi
como para comprender las tendencias actuales acerca de la tematica que motiva este trabajo, se
ha construido este apartado, a partir de una rigurosa revision en la que se han consultado fuentes
académicas, recopilando diversos trabajos de investigacién similares. La budsqueda de
informacion relevante para la elaboracion de este apartado, se realizé en buscadores académicos
como ser: Scielo, Eric, Academia.edu y Google académico. Esto nos permite obtener una
perspectiva holistica, destacando las contribuciones anteriores y proporcionando una base

confiable para encarar este trabajo de investigacion.

Cabe destacar, que se ha identificado un vacio en el intersticio entre robotica educativa y
desarrollo de competencias de lectura y escritura, que constituye una valiosa oportunidad y punto

de partida para proyectos e investigaciones futuras.

No obstante, la busqueda de evidencias en relacion a la tematica, ha arrojado
investigaciones vinculadas, que sirven como antecedentes Yy proporcionan excelentes
conclusiones. Es asi, que en la Historia del Arte se ha organizado la informacion desde

experiencias mas lejanas (internacionales) a méas cercanas (nacionales).

A nivel internacional se resefia lo siguiente:

. Betiato Bieniek G. y otros (2017), “La robética como alternativa en los
procesos educativos de Fundamental Educacion Infantil y Primeros Afios de Educacion”,
trabajo de investigacion accién, pensado para el aprendizaje de los nifios de Kindergarten y del
primer afio de Primaria de tres escuelas ubicadas en Rio Grande do Sul, dos de la ciudad de
Erechim y otra de la ciudad de Passo Fundo. El objetivo del trabajo de investigacién accion es
que los estudiantes, mediante la robotica educativa, logren mayores niveles de comprension de
los contenidos didacticos y logren relacionarlos con las situaciones cotidianas. De igual forma,
ponderan el trabajo en equipo como herramienta privilegiada en la resolucion de situaciones

problematicas, dando participacion a todos los estudiantes implicados.

Los autores sostienen que la robdtica en la educacién ocupa un lugar muy importante, ya
que aporta metodologias de ensefianza novedosas. En este sentido, destacan que su
implementacion ha ido ganando cada vez mas espacio por su contribucién al logro de los
aprendizajes de los nifios. Asimismo, hacen mencion del término “robodtica pedagdgica”,
aseverando que estimula la creatividad de los nifios por ser “dinamica, interactiva y de caracter

ludico”, lo que es fundamental para motivar y avivar su interés.
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Ademas, los escritores hacen mencion del caréacter de interdisciplinaria de la robdtica, ya
gue permite realizar experiencias de aprendizaje de todas las areas del conocimiento, favoreciendo

el aprendizaje colaborativo.

Finalmente concluyen en las ventajas de la utilizacion de estas tecnologias en favor de la
educacion, ya que puede hacer la “vida escolar sea mas desafiante, creativa y enfocada”, logrando
que las clases se vuelven més dindmicas, despertando asi la curiosidad de los nifios. No obstante,

consideran poco factible su implementacién dado los altos costos de insumos y dispositivos.

En este sentido, es de nuestro interés destacar los beneficios de la incorporacion de la
robotica al campo educativo; y, dado su caracter interdisciplinar, vincularla con el desarrollo de
las competencias de lectura y de escritura. Asimismo, es factible sefialar su valor en cuanto a
aprendizaje activo, experiencia ludica y creatividad, cuestiones necesarias para el desarrollo de
dichas competencias. Finalmente, en el caso de la presente investigacion, se cuenta con la Escuela
Provincial de Robdtica, totalmente gratuita, a disposicion; es por ello que los elevados costos que

se mencionan en el trabajo referenciado, no representan una dificultad para la investigacién.

. Gonzialez Fernandez M. O. y otros (2021), “Panorama de la robdtica
educativa a favor del aprendizaje STEAM”, investigacién documental y de experiencias

educativas de primaria y secundaria, cualitativa interpretativa, de la ciudad de México.

El objetivo de la misma es determinar los beneficios de incluir la robotica educativa a

diversas areas del saber.

Los autores afirman que es beneficiosa para el aprendizaje, y que, el uso de sus
dispositivos como instrumento didactico, da respuestas a problemas interdisciplinarios.
Asimismo, ayuda al desarrollo de destrezas que son necesarias para afrontar las demandas sociales
vigentes. Por otra parte, motivan al estudiante, facilitando el acceso al conocimiento; ademas,
activa procesos mentales propios del aprendizaje significativo. Las autoras sefialan que la
interaccion con la tecnologia se encuentra presente en casi todas las actividades del ser humano,
y la robética educativa es una forma de incorporarla a la escuela. Asimismo, diferencian dos usos
de la misma: como objeto de estudio y como vehiculo para otros aprendizajes. Finalmente,
destacan que la roboética educativa, promueve las habilidades comunicativas, el trabajo

colaborativo y la autorregulacion de los aprendizajes.

Las autoras concluyen su investigacién aseverando la importancia de la incorporacion de
la robdtica a la educacion, como una efectiva herramienta mediadora del aprendizaje. Puntualizan
acerca de su abordaje interdisciplinar, y enfatizan en que beneficia el desarrollo de competencias
como la comunicacion, responsabilidad, creatividad, autonomia y emprendimiento. Ademas,

opinan que favorece el pensamiento critico y la resolucion de problemas.
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A la luz de esta investigacion, es factible deducir que, al implementar la robdtica
educativa en actividades que promuevan el desarrollo de las competencias de lectura y escritura,
se logran propuestas innovadoras. Es factible considerar a esta herramienta como vehiculizadora
del aprendizaje por su capacidad de potenciar las competencias comunicativas, entre las que se
cuenta la lectura y la escritura. De igual forma, el hecho de que genere aprendizajes significativos,

la hace eficaz al plantear actividades relacionadas a la comprension y produccion de textos.

A nivel nacional es factible mencionar los siguientes antecedentes:

. Banchoff C. y otros (2019), “Experiencias en robética educativa - Diez afios
trabajando con escuelas argentinas”, analisis de las distintas intervenciones realizadas con
robotica educativa y otros recursos similares en la Gltima década. La poblacion son las escuelas
N° 67 de City Bell y N° 9 de Berisso, Buenos Aires, con la participaron en total (60 nifios y nifias
de 4°y 6° afio)

Su objetivo es analizar la importancia de promover el desarrollo del pensamiento

computacional en nifios y jovenes en relacion a la comprension de la tecnologia.

Los autores destacan la importancia de la formacion en competencias digitales, ya que el
mundo actual esta atravesado por el uso de las nuevas tecnologias. Asimismo, destacan que los
estudiantes que pueblan las aulas se expresan y transitan su cotidianeidad a través de la tecnologia,
incluyendo la socializacién y relaciones interpersonales, motivo por el cual la educacién no debe
permanecer ajena a este fendmeno. Es por ello, que la incorporacion de contenidos curriculares
que aborden las TIC es de suma importancia desde el nivel inicial, para favorecer el desarrollo de
habilidades y saberes que los integren al mundo tecnolégico. Las autoras, sostienen la necesidad
de formar sujetos criticos, y plantean el uso de las TIC como agentes de cambio, puntualizando

en su valor para estimular la creatividad y la transformacion.

Asimismo, el equipo de investigacion, afirma que la robética educativa favorece el
aprendizaje y ayuda a desarrollar diversas competencias como ser la socializacion, la creatividad
y lainiciativa. De igual forma, concuerdan en que su uso permite al estudiante dar una respuesta

eficiente a los entornos cambiantes del mundo actual.

Luego de la implementacién del proyecto, las autoras confirman que el trabajo escolar
con robotica educativa, impacta positivamente en el aspecto colaborativo del aprendizaje y en el
desarrollo de competencias comunicacionales y de interaccion, al momento de buscar soluciones

a un problema planteado. Esto permite intercambiar opiniones, acordar y mediar.

Desde este punto de vista, es factible confirmar la utilidad de la robética educativa, en

experiencias alfabetizadoras productivas, ya que, para que el aprendizaje sea significativo, debe
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estar ligado a la realidad del estudiante. En este sentido, incorporar la tecnologia a las aulas es
superador, ya que genera motivacion y entusiasmo en los nifios, ligado a la capacidad del trabajo
con otros. Asimismo, el favorecimiento del desarrollo de competencias comunicacionales es

necesario para formar escritores y lectores criticos y competentes.

. Gago R. (2021) “La comprension lectora y su incidencia en el rendimiento
escolar en los nifios de 6° grado”, investigacion con enfoque mixto, mediante el que se
consideran aportes provenientes del area cualitativa y cuantitativa. Su poblacion esta conformada
por alumnos de 6°grado de educacién primaria de una institucién educativa de la provincia de

Mendoza. El aula “A” con 30 alumnos y el aula “B” con 30 alumnos.

El objetivo que persigue es establecer un pardmetro de relacion entre las caracteristicas

de la comprension lectora y el rendimiento escolar de los alumnos.

La investigadora, refiere la importancia del desarrollo de las competencias de lectura y
escritura, y su estrecha vinculacién con el rendimiento académico. Asimismo, menciona que estas
competencias se deben desarrollar desde los primeros afios de la escolaridad, en la etapa de

alfabetizacion inicial, para luego, tener un impacto positivo en los afios posteriores.

Por otra parte, destaca la importancia de la comprension de textos en las personas,
mencionando que esta habilidad permite ser criticos, aprender significativamente y de manera

auténoma, gestionar diferentes modalidades de estudio, acceder a la informacion, entre otras.

Ademaés, afirma que poder comprender lo que se lee, repercute directamente en la
construccion de los aprendizajes, y que, los estudiantes que manifiestan problemas desde el inicio
de la alfabetizacion, tendrdn una comprension lectora limitada y probablemente requieran de
apoyos para poder interpretar los textos. Por otra parte, hace hincapié en que saber leer y escribir

no es garantia de poder comprender un texto.

La autora concluye en gue la mayoria de los alumnos logran leer y escribir, pero tienen
dificultades para inferir, reflexionar e interactuar con los textos para su total comprension. Esto
afecta directamente a su desempefio en todas las areas del conocimiento. Finalmente, recalca la
importancia de que los docentes busquen herramientas que colaboren al desarrollo de la

comprension lectora en los estudiantes.

Esta investigacion corrobora la necesidad de buscar nuevas experiencias alfabetizadoras,
como ser la implementacion de la robdtica educativa, tendientes al desarrollo de competencias de
lectura y escritura, lo que contribuira a trayectorias escolares completas, continuas y exitosas en

los nifios de la escuela primaria, y posteriores niveles educativos.
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. Marder, S. E. (2008) “Impacto de un programa de alfabetizacién temprana
en nifios de sectores urbano marginales.” En esta tesis se enmarca en los modelos de
investigacion proporcionados desde la Psicologia Cognitiva. Su poblacion esta conformada por
nifios de 4, 5 y 6 afios de edad, pertenecientes a sectores en desventaja socio econémica, que

concurrian a jardines de infantes de la Provincia de Buenos Aires (Argentina).

Tiene como objetivo contribuir al conocimiento del proceso de alfabetizacion temprana
en espafiol en nifios de sectores sociales desfavorecidos, y analizar los resultados de la
implementacion de un programa especifico destinado al desarrollo de habilidades vy
conocimientos relativos a la lectura y la escritura inicial, con el fin de contribuir a mejorar los

programas de intervencion existentes.

La autora, realiz6 una intervencion, mediante un programa de alfabetizacion, en el que se
considera que la lectura comprende dos grandes procesos: reconocimiento de palabras y
comprension de textos. Es por ello que busca su implementacion a edades tempranas a fin de

contribuir al desarrollo de dichas habilidades y conocimientos implicados en tales procesos.

Asimismo, corrobora que los nifios provenientes de sectores mas vulnerables, con padres
no alfabetizados y poca estimulacion, presentan mas dificultades en la adquisicion de la lectura'y
de la escritura. En este sentido, afirma que la escuela debe proporcionar las herramientas

necesarias para la construccidn de tales saberes, ya que aprender es un derecho.

La investigacion concluye con resultados positivos en cuanto a la intervencion, ya que,
mediante diversas variables implementadas, los nifios lograron alcanzar grandes avances en
cuanto al desarrollo de competencias de lectura y escritura. Es por ello que la autora destaca la
importancia de exponer al nifio a la interaccion con materiales adecuados y a situaciones de lectura
y escritura variadas, creativas y ludicas. Estas, ademas de contribuir al desarrollo de la conciencia
fonoldgica, motivan al nifio para apreciar el valor del lenguaje escrito y estimulan su autoestima,

cuestiones imprescindibles para lograr resultados favorables.

Teniendo en cuenta el éxito de la realizacién de intervenciones, que presenten
herramientas novedosas, apunten a la motivacion, a las experiencias ludicas, bajo una mirada
sociocultural. Esto corrobora la pertinencia de incluir la robética educativa a las experiencias de
ensefianza y aprendizaje, como una forma novedosa de contribuir a la construccion de saberes,

apuntando al desarrollo de competencias de lectura y escritura.
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Marco tedrico

Esta investigacion gira en torno a la forma en la que la rob6tica educativa incide en el
desarrollo de las competencias de lectura y escritura en los nifios del trayecto Tecnokids de la
Escuela de Robdtica de la Provincia de Misiones. Para una comprension mas precisa, €s
imperativo lograr definir algunos conceptos, como ser robética educativa, competencias de
lecturay escritura, escuela de robética y nifios del trayecto Tecnokids, que se constituyen en guias

de este estudio.

Robotica educativa

La realidad demanda nuevos modelos educativos, que den respuestas a las necesidades
actuales. En este sentido, Dussel 1. (2011 p. 53-55) propone la implementacion de la robética en
el campo educativo, que esta estrechamente relacionada con el uso responsable y critico de la
tecnologia aplicada a situaciones reales. Asimismo, esta nueva mirada, propone un aprender a
hacer, construyendo los conocimientos mediante un aprendizaje activo. Esto engloba capacidades
tales como la resolucion de problemas, la interpretacion de la informacion y la comunicacion
entendida como la capacidad de articular ideas de manera clara y convincente —de forma oral o
escrita—, expresar opiniones, comunicar instrucciones congruentes y motivar a los demas a través
de la palabra. Finalmente, plantea que los aprendizajes deben ser significativos y utilizables en
distintas circunstancias, dentro y fuera de la escuela. Es por ello, que el desarrollo de la capacidad
hipertextual que proporcionan las experiencias educativas vinculadas a la roboética, es

fundamental para los nifios en etapa de alfabetizacion inicial.

Segln Ruiz-Velasco, E. (2006 p. 2) la robdtica educativa genera un aprendizaje
heuristico, es decir, que propicia la busqueda del saber, mediante el descubrimiento. En este
sentido, sus propuestas favorecen un rol activo por parte del estudiante, quien debe ser participe
de las experiencias planteadas, en vistas al desarrollo de diversas habilidades. Una de ellas es la
resolucién de situaciones problematicas, integrando saberes, autogestionando sus aprendizajes y

adquiriendo nuevos conocimientos.

En cuanto a la incorporacion de los juegos digitales al campo educativo, Gee, J. P. (2003
p. 18) asegura que el hecho de que un nifio pequefio esté dispuesto a emplear su tiempo y esfuerzo
en realizar tareas, a través de una aplicacion o dispositivo, es apreciable para un docente. Los
videojuegos, exigen el desarrollo de nuevas formas de aprender y pensar, descubrir nuevos
caminos a desafios que se plantean. Esto es factible de aplicar en el campo de la educacién, ya
que la teoria del aprendizaje que se aplica a los videojuegos, concuerda mas con las formas de

aprender de los nifios. Ademas, segun Gee J. P. (2003 p. 23) este tipo de actividades, incorpora la
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nocion de alfabetismo visual, al tener que “leer” imagenes, sefiales y signos que contribuyen a la
comprension de un mensaje escrito de manera tradicional, ya que las imagenes ocupan cada vez
maés lugar junto con las palabras escritas. Esto conduce a un alfabetismo multimodal. De igual
forma, la gran variedad de textos que hay que leer para comprender la logica y reglas de un
videojuego constituyen experiencias valiosas para incorporar esta préctica en nifios pequefios. Si
las propuestas metodoldgicas de alfabetizacion inicial, cuyo objetivo es el desarrollo de las
competencias de lectura y de escritura, incluyen a las tecnologias digitales, como la robdtica
educativa, podrian ser superadoras, ya que son herramientas educativas que atraen la atencion y
despiertan la curiosidad de los nifios. Estas, sumadas al juego, que es la actividad natural del nifio,

son una excelente combinacién para lograr aprendizajes de calidad.

Competencias de lectura y escritura.

El Disefio Curricular Jurisdiccional de la Provincia de Misiones (2020), establece una
serie de propositos para la ensefianza de Lengua en primer ciclo del Nivel Primario; uno de ellos
habla de “Garantizar espacios para la participacion de todos los alumnos en frecuentes y
sistematicas situaciones de intercambios comunicativos orales y escritos variados (...) para el
desarrollo de las competencias lingiiisticas y comunicativas orales y escritas (...)”. Ademas, es
muy especifico al mencionar que la escuela debe “Ofrecer condiciones que permitan a todos los
alumnos el acceso a la cultura escrita (...) sobre el sistema alfabético de la escritura, sobre la

norma v el uso de la comunicacidn escrita en situaciones de trabajo colaborativo e individuales.”
y )

En este punto, es preciso definir los términos “competencias de lectura y escritura”, a fin
de delimitar el alcance de esta investigacion. Para Alisedo G. (2017, p. 29) “La competencia
lectora consiste en la comprensién del significado y sentido de mensajes escritos en una lengua
escrita estandar, a partir de la observacion visual sistemética de los signos gréficos que los
constituyen.” Es decir, que el desarrollo de este tipo de competencia, permitira al nifio entender
el mensaje global de un texto, a partir de la comprension de las unidades menores del mismo
(oraciones, palabras, letras). Igualmente, la autora refiere que “La competencia escrita consiste
en producir mensajes a través de una lengua escrita estandar de manera convencional,
significativa y adecuada a un contexto.” Alisedo G. (2017, p. 32), en otras palabras, el nifio podra
sistematizar el aprendizaje del sistema de escritura, su normativa, con una finalidad comunicativa
especifica, escribiendo un texto legible y lecturable. A medida que gane experticia en estas
competencias, se podra decir que tiene un mayor desarrollo de ellas, y esto es a lo que la escuela

debe apuntar con sus experiencias de ensefianzas y aprendizajes.

El término alfabetizacion refiere a las “habilidades lingiiisticas y cognitivas necesarias
para alcanzar los conocimientos y acceder a la apropiacion y recreacion de la lengua escrita.”

(Zamero M. 2010, p 42). Es decir que estar alfabetizado significa poder escribir, leer y
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comprender lo que se lee. Mas tarde, en la continuacién de las trayectorias escolares, la
alfabetizacion sigue estando presente, pero de un modo méas avanzado, perfeccionando las

habilidades lectoras y escritoras.

Aunque la alfabetizacién no acaba en ler o 2do grado, es aqui donde se “‘sientan las bases”
(Zamero M. 2010, p. 32) para el acceso a saberes futuros. En estos primeros afios, cuando los
estudiantes adn leen y escriben por ruta sub léxica (relacionando fonemas con grafemas), la
escuela debe procurar que ganen experticia, usando la ruta Iéxica, identificando las palabras en
“cadenas fonicas con un significado y contexto de uso” (Raiter, A y Jaichenco, V. 2002, p. 3). Sin
embargo, leer y escribir no se trata inicamente de codificar y decodificar palabras, relacionando
grafemas con fonemas. Para que la lectura cumpla su fin, debe estar ligada a la comprension, ya
que, en ella, se pueden observar procesos cognitivos involucrados; y para que la escritura tenga
el sentido que posee, debe poder entenderse y estar acorde al propdésito comunicativo. Por todo
ello, cuando una persona lee, pero no comprende el sentido global del texto; cuando escribe, pero
sus textos no son legibles ni lecturables, es un “analfabeto funcional” (Cassany, D. 2006, p. 39).
Para que las experiencias alfabetizadoras sean productivas, se debe hacer hincapié en estrategias
gue estan encaminadas a desarrollar y fortalecer las competencias de lectura y escritura, para la
construccion de aprendizajes significativos, que incentiven el desarrollo de la comprension lectora
y la produccién de textos coherentes. Esto permite usar el lenguaje més alla del habla, interpretar,
inferir, imaginar, dar vida a los textos, poniendo en juego multiples conexiones neuronales. Al
mismo tiempo, posibilita sistematizar nuestras ideas en un escrito, darlas a conocer,

compartiéndolas con otros.

Teniendo en cuenta que la mirada debe estar puesta en el sujeto que aprende, en el nifio,
con sus particularidades y su contexto sociocultural, es fundamental centrarse en las competencias
lingtisticas y comunicativas que forman parte de sus saberes previos, con las que ingresa al nivel
primario y que le servirdn de anclaje para los nuevos saberes que construird en lo sucesivo. En
este sentido, es funcion de la escuela poner en marcha acciones y experiencias tendientes a
desarrollar y perfeccionar estas competencias a lo largo de su trayectoria escolar. (Melgar S. 2016
P. 24).

Comprension lectora: La comprension lectora significa que el nifio no sélo es capaz de

descifrar las palabras del texto, sino que también desarrolla una comprension profunda del
mensaje general del mismo. Esto quiere decir que puede explicar su significado, idea principal,
momento, causa y efecto, y mas. Ademas, no s6lo logra obtener informacién que considere
importante, sino también consigue relacionar el contenido del texto con su realidad, experiencia
y conocimientos previos. Conjuntamente, cuando un nifio comprende lo que lee, puede predecir,
extrapolar e inferir informacion no explicita. En relacion a ello se afirma que poder hacerse

preguntas acerca de los textos es otra caracteristica de los lectores bien desarrollados. No obstante,
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hay que tener en cuenta que los nifios tienen diferentes ritmos de aprendizaje y el desarrollo de

competencias se produce de forma gradual. (Naranjo y Velazquez Avila 2011 p. 109)

Fluidez al leer: Se entiende por fluidez lectora al “reconocimiento de las palabras

separadas, la lectura oral y el entendimiento de frases completas como resultado, precisamente,
de la habilidad de un estudiante para leer rapidamente y con un uso de puntuacion apropiado”
(Bender, 2004 p. 12). En ocasiones, los nifios suelen cometer errores al leer en voz alta, siendo
los mas comunes las omisiones, mala pronunciacion de palabras y falta de precision al

decodificar.

Es fundamental aclarar que leer no es decodificar, ya que esto implica un proceso bésico
de descifrar. Para leer no alcanza con que el estudiante conozca los grafemas y los relacione con
los fonemas. Que una persona sea capaz de leer, implica que logre comprender el mensaje global
de un texto, debe haber una interaccién entre pensamiento y lenguaje. De esta forma, se entiende
que la lectura es un proceso interactivo entre la informacion del texto y los esquemas mentales
previos que poseen los lectores. (Frank Smith 1980, citado por Tschopp L. y Farrert de Lardet P.
1995, p. 39-41). Es importante subrayar que la lectura tiene lugar cuando, mediante los ojos, se
observan marcas impresas, esta informacion se envia al cerebro a fin de ser procesada. A partir
de alli intervienen otros procesos cognitivos, que tienen relacion con la comprension. Es necesario
que la nueva informacion encuentre un asidero en los conocimientos y experiencias previas de la
persona que lee, para que el cerebro construya significados. (Tschopp L. y Farrert de Lardet P
1995, pag. 33)

Primeramente, se observa un estimulo visual, que es la palabra escrita, para luego, acceder
a la representacién mental y el significado. Asimismo, no se puede pasar por alto que cada palabra
posee una identidad que abarca varias aristas en simultaneo, y tiene relacién con su significado
(seméntica), su funcion (sintactica), el sonido (fonologia), caracteristicas de la correcta forma

escrita (ortografia) y estructura de la palabra (aspecto morfolégico)
Al leer, se utilizan dos rutas:
o Fonoldgica: ruta indirecta que conduce a la forma fonoldgica.

o Léxica: ruta directa, mas rapida, que va de la forma escrita al significado, y que

requiere del desarrollo de la conciencia ortogréfica.

Los lectores expertos, utilizan la Ruta Léxica, dado que ya poseen un repertorio, pero en
el caso de las palabras nuevas es inevitable usar la Ruta Fonoldgica. Por eso se habla del "Modelo
de Doble Ruta". Cuando los nifios estan iniciando el proceso de lectura, utilizan la Ruta

Fonoldgica, comienzan accediendo letra por letra (grafema-fonema), luego forman la silaba
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(sintesis), y la palabra para acceder finalmente al significado, asi comenzaran a conformar su

propio archivo o "Lexicén". (Dahene S. 2014 p. 57)

Un lector experto posee un "léxico mental” en el que a modo de "archivo" estan
representadas todas las palabras que conoce y que se activan a través de su memoria de largo
plazo, o “caja de palabras”. Segtin Dahene S. (2014 p. 32) se la puede llamar “caja de letras del
cerebro” alli se hallan los “conocimientos visuales acerca de las letras y sus combinaciones. A
medida que presentamos series de letras, la respuesta de esta region del cerebro se incrementa, y

lo hace en proporcion directa con la habilidad lectora”

Para Ferrero E. (1979, pag. 40) la lectura fluida es una de las Ultimas etapas de la
alfabetizacion inicial, y se da cuando el nifio gana experticia, habiendo sido expuesto a multiples

y variadas experiencias frente a textos escritos de claridad.

Desempefio en la escritura y escrituras completas:

Cuando el nifio comienza a escribir, descubre que cada sonido (fonema) corresponde a
un grafema (letra). No obstante, al igual que la lectura no es s6lo descifrar letras, palabras o textos;
el proceso de escritura es esto es mucho mas complejo e involucra también dos subprocesos uno
inferior o bésico para decodificar y otro superior para comprender, aspecto semantico. (Pujato, B.
2004 p. 14-15)

Desde la psicologia cognitiva, Ehri, L. C. (citado por Diuk B. 2007 p. 28-31), afirma que,
en el proceso de construccion de la escritura, hay diferentes estrategias que se ponen en juego.
Inicialmente, el nifio intenta leer utilizando una estrategia logografica, que implica la
memorizacion de toda la secuencia de letras de una palabra, en esta etapa, los nifios escriben
palabras familiares que aprendieron a copiar, ya que memorizan el trazado y la secuencia de letras.
Se podria afirmar que esta estrategia no es productiva ya que no permite escribir palabras
desconocidas. Luego, inicia una nueva etapa mediante la cual se pone en juego una estrategia
analitica parcial. En esta fase los nifios comienzan a analizar los sonidos que forman una palabra;
sus escrituras tienden a ser incompletas, no obstante, se puede observar un gran avance en la
conciencia fonoldgica, lo que permite completar mas las escrituras. La estrategia analitica
completa es la etapa que continGa en el proceso de escritura, su adquisicion es gradual, y se
observa un mayor andlisis de los sonidos que forman la palabra oral, haciendo correctas
correspondencias grafema-fonema. Asimismo, establecen las adecuadas relaciones para producir
la forma ortogréfica correspondiente a cada palabra. Finalmente, un escritor experto utiliza la
estrategia automatica, momento en el que ya no precisa de mediacion fonoldgica para escribir,

sino que evoca la forma ortogréfica correcta, esto le permite escribir todo tipo de palabras.

Los autores Scardamalia y Bereiter (citados por Caldera R. 2003 p. 364-366), luego de
muchas investigaciones en el campo de lo cognitivo, propusieron dos modelos para describir y

explicar los procesos de escritura (composicidn) de los escritores expertos y novatos. En el caso
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de los escritores novatos, la composicion “se realiza como un acto de “vaciado” de la informacion
de la mente del escritor hacia el texto, es decir, se escribe lo que se sabe, sin enmarcar el acto
global de la composicion dentro de una actividad compleja”. En este caso, no se realiza una previa
planificacion del escrito, y sus particularidades son la brevedad, la falta de coherencia, la omisién
de detalles importantes y el predominio de ideas poco elaboradas. Por su parte, el modelo de los
escritores expertos, “se basa en concebir la escritura como un acto complejo de solucion de
problemas”, la composicion es planificada y autorregulada, ya que el escritor, debe poder cuidar
cuestiones relacionadas con el contenido del texto como asi también aspectos morfoldgicos,

sintacticos y semanticos.

Escuela de robotica

La sociedad actual requiere el desarrollo de nuevas competencias relacionadas con la
tecnologia, una de ellas es un tipo de lectura que incluye lo hipertextual e hipermedia,
transformandose en prosumidores y discriminando criticamente la informacién. Pero, existen las
llamadas “brechas digitales” (Cabero J. 2012 p. 17), estas se relacionan con el mayor o menor
acceso a internet que tienen las personas de diferentes paises del mundo, lo que impacta en el
acceso al conocimiento, dificultando el desarrollo de las habilidades tecnoldgicas, como las
mencionadas anteriormente. En palabras de Cabero J. “Las brechas digitales son motivos de
exclusion de la sociedad del conocimiento, y de configuracion de una marginacién social y
personal, que estados democraticos de bienestar no deben, y no pueden asumir como irresoluble.”
(2012 p. 17)

En la provincia de Misiones, se ha tenido en cuenta esta problematica, ya que mediante
el programa Primaria Digital en el afio 2017 se incluyeron a todas las escuelas de Nivel Primario
en programas de acceso a la tecnologia y equipamiento, siendo la primera provincia del pais que
cumple con la Brecha Digital Cero. Asimismo, en el afio 2016 se cre0 la Escuela de Robdtica, en
un convenio colaborativo con la empresa HP, que es Unica en Latinoamérica por su caracter de
publica, gratuita, y equipada con tecnologia de ultima generacién. La Camara de Representantes
fue la encargada de aportar la infraestructura edilicia. Sus propuestas innovadoras, plantean
problemas a demandas actuales, y su modelo pedagdégico es disruptivo. Los nifios y adolescentes
que asisten a ella, tienen la posibilidad de adentrarse al mundo de la electrénica, la robotica y la

programacién.

La Escuela de Roboética, es de gestion estatal no arancelada, y actualmente, esta
conformada por un equipo interdisciplinar, conformado por profesionales del area de las

ingenierias, la informética y el disefio (ingenieros en electrénica, ingenieros en sistemas
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informaticos, disefiadores industriales, programadores, analistas de sistemas y disefiadores
gréaficos) como del campo de la pedagogia y las humanidades (docentes de nivel inicial, primario
y de nivel medio; de educacion especial; de psicologia; de letras; de ciencias sociales; licenciados
en trabajo social, en psicologia y en psicopedagogia), cada uno de ellos, desde la especificidad de
su formacién, realizan sus aportes para configurar las experiencias formativas de la escuela. A su
vez, el estilo de ensefianza es mediante parejas pedagogicas, trabajando en equipo y de forma
colaborativa, para luego realizar las propuestas de aprendizaje de la misma forma, es decir, en
equipos. Todo esto es realizado bajo la actual gestién de la Ingeniera en informética Solange
Schelske, directora de la Direccién de Disefio y Desarrollo Tecnolégico de la Unidad de Gestion
en TIC, y la coordinacién pedagdgica de Marcelo David Benitez, Master en Robotica Educativa,

Programacion y Disefio e Impresién 3D, y profesor de educacion especial.

Otro gran paso que ha dado la provincia para favorecer el desarrollo de competencias
digitales fue la aprobacion de la Ley de Educacion Disruptiva, mediante la cual Misiones se
convierte en la primera provincia del pais en incorporar a los disefios curriculares de manera
trasversal, en todos los niveles y modalidades del sistema educativo, la robética y la
programacién, tomando como eje de accidén a la Escuela de Robotica de la provincia. La sancion
de esta ley “...pretende garantizar el acceso a la alfabetizacion en todos los niveles en el marco
de la sociedad digital, teniendo como finalidad alcanzar la excelencia educativa; fortalecer los
procesos de ensefanza aprendizaje a través de la incorporacion de las TIC...” (Silvero C. y

Escalada A. 2019 p. 34)

La escuela de robética busca la innovacién educativa, saliendo del modelo de escuela
tradicional, otorgandole un mayor sentido y significatividad a los aprendizajes. Es por ello, que
el desarrollo de diversas habilidades y capacidades son cuestiones de las que se ocupa, tendiendo
a potenciar las que necesitan las personas para ser competitivos en la era digital. Una de ellas es
la comunicacion, En palabras de Magio “buscando comprender al otro y buscando tender puentes
de dialogo”. (Citada por Silvero C. y Escalada A. 2019 p. 50). Asimismo, es fundamental la
comprension de como aplicar estas habilidades en el mundo. En este sentido se plantean “cuatro
competencias basicas necesarias para el liderazgo, la innovacion, el aprendizaje ampliamente

adaptable y la ciudadania global:
* pensamiento critico,
* pensamiento creativo,
* comunicacion efectiva, e
« interaccion efectiva.” (Silvero C. y Escalada A. 2019 p. 56)

Finalmente, su proyecto pedagégico tiene métodos que responden a la Cultura Maker,

que es “aprender haciendo”, asi como el enfoque de la educacion STEAM. Otra metodologia que
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tiene al alumno como centro de los aprendizajes, con la que trabaja es el Aprendizaje Basado en
Proyectos y la metodologia de gestion de proyectos SCRUM, vinculados al pensamiento critico.
La gamificacion es otra de sus técnicas ya que reconoce al juego como el principal quehacer del
nifio y asociado a la creatividad. La metodologia de ensefianza que se aplica en la Escuela de
Robotica, se centra en el sujeto que aprende, poniéndolo en el centro de la propuesta, como
creador de sus aprendizajes y como resalta Cobos favoreciendo el intercambio, la creatividad y la
colaboracién. (Citado por Silvero C. y Escalada A. 2019 p. 68)

Nifos del trayecto Tecnokids

La Escuela de Robdtica de Misiones consta de cuatro trayectos de modalidad presencial:
TecnoKids —de 5 a 9 afios—; Maker Junior —de 10 a 13 afios—; Teen Maker —de 14 a 16 afios—y

Team Inn —de 17 a 20 afios—.

El trayecto que interesa a esta investigacion es TecnoKids y su objetivo es ““...promover
la formacidén de habilidades creativas en los nifios, por medio de actividades que les permitan ir
de la teoria a la practica...” (Silvero C. y Escalada A. 2019 p.92). Algunos de los saberes que se
pretenden construir, tienen relacion con la mecénica, disefio, programacién y robotica, buscando
comprender y transformar su entorno. En este trayecto, la gamificacion se convierte en una
estrategia primordial para incentivar a los nifios, a través del juego, a aprender de una manera
divertida; “también utilizan las matematicas y el lenguaje en un contexto significativo y
motivante, apoyando asi el desarrollo de la lectoescritura y habilidades numéricas.” (Silvero C. 'y
Escalada A. 2019 p. 94). En este trayecto, como en los demés, se abordan paralelamente a los
contenidos de robdtica, electrénica y programacion, contenidos transversales que surgen
vinculados al proyecto a desarrollar, por ejemplo: educacion vial, la energia, animales autdctonos,
las emociones, entre otros, confirmando el caracter de vehiculizadora de contenidos de la robotica

educativa.

Las propuestas didacticas de este proyecto, estan enmarcadas en la metodologia ABP
(Aprendizaje Basado en Proyectos), realizando proyectos en grupo. Este tipo de propuestas, se
constituyen en excelentes oportunidades de construccion de nuevos conocimientos aplicables al
contexto sociocultural del nifio. Tiene la caracteristica de partir de una motivacién o interés real
y genuino de los estudiantes, teniendo en cuenta las caracteristicas y problematicas de su entorno.
Asimismo, para buscar soluciones al “problema” plateado, es necesario basarse en los saberes
previos, para luego llenar vacios conceptuales con nueva informacion que se recopilara. La
interdisciplinariedad, es un componente que siempre esta presente en esta metodologia, porque
cada problemadtica tiene diversas aristas de analisis, que deben ser contempladas. El abordaje
diverso es otra caracteristica de las propuestas del trayecto Tecnokids, ya que se tiene presente la

heterogeneidad de intereses y ritmos de aprendizaje de las personas, siendo variadas las
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actividades e itinerarios, como variedad en los roles dentro del equipo de trabajo. De esta forma,
se busca el trabajo cooperativo, en el que cada integrante logre sumar sus aportes, desde su

particularidad, para alcanzar la meta. (Silvero C. y Escalada A. 2019 p. 3-11)

La evaluacion, dentro del trayecto, es formativa, y se produce durante todo el proceso de
aprendizaje, incluyendo instancias de autoevaluacion. Cuando finalizan los proyectos, los grupos

comparten publicamente su produccién, elaborando ponencias.

Teniendo en cuenta las etapas del desarrollo evolutivo, los nifios de 6 y 7 afios (edades de
los nifios del trayecto analizado) atraviesan la etapa de las operaciones concretas (Nortes Checa
A.y Serrano Gonzalez Tejero 1991 J. p 20-22), en la que se producen grandes aprendizajes que
se dan mayormente en contexto de socializacion, ya que adquieren un rol protagénico los pares
por sobre los vinculos familiares. Los estudiantes de Tecnokids estan comprendidos en esta franja
etaria, y el abordaje de proyectos colaborativos es una de las premisas del trayecto. Asimismo, el
juego es el aspecto que ocupa la vida de los nifios en esa edad, su quehacer principal, por ello, las

actividades ladicas deben estar presentes en las propuestas de ensefianza y aprendizaje.

El nifio es el motor de sus propios aprendizajes, y participe activo del proceso de
ensefianza; es por esto que motivarlos es vital, con experiencias interesantes y divertidas. Ademas,
las situaciones de aprendizaje significativo, favoreceran el interés por construir saberes. Por lo
tanto, se volvera un excelente lector a medida que lee, un escritor competente a medida que escribe
y un buen orador si le damos la posibilidad de expresarse y dar sus opiniones. (Serrano, J. M. y
Pons, R. M. 2011, p. 5). “El impulso para la lectura y la escritura es funcional, como lo fue en

primer lugar el impulso para aprender a hablar y a escuchar.” (Halliday, M.A K. 1982, p. 55)

Lo desarrollado evidencia que, para lograr el desarrollo de competencias de escritura y
lectura en los estudiantes, es preciso que sean participes activos, constructores de sus

aprendizajes, y que estos sean significativos.
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Trabajo de campo

A fin de lograr explorar y poder describir los diferentes fenémenos en relacion al tema de
interés en la presente investigacion, se realizé un relevamiento de informacién en el campo, que
incluyd observaciones, entrevistas y andlisis documental. A través de estas herramientas, se
procurd arrojar luz sobre la interconexion de variables que definen al presente trabajo,

identificando elementos claves de manera contextualizada.

En este sentido, fue factible realizar el relevamiento en campo en las instalaciones de la

Escuela de Robética de Misiones, pudiendo acceder a las clases del trayecto Tecnokids.

Entrevista al coordinador pedagogico de la Escuela de Robdtica de Misiones.

Profesor Marcelo David Benitez

Para realizar la entrevista al coordinador de la Escuela de Robotica, se preparé con
antelacion un guion de entrevista, que incluyera las diferentes variables de andlisis, para que

resultara relevante a los objetivos de investigacion.

En un primer momento, se crey0 pertinente indagar sobre su formacion personal, como

asi también su cargo y antigiiedad en la institucion, a través de las preguntas:
¢Cual es su formacién?
¢Cudl es el cargo que ocupa en la Escuela de Robética?

¢Hace cuanto que se desempefia alli?

Seguidamente, se consideré necesario indagar sobre los formadores de la Escuela de
Robética, su alcance en la sociedad misionera y los nifios que asisten, por lo que se plantearon los

siguientes interrogantes:
¢Como fue la eleccidn de las personas que integran la Escuela de Robotica?
¢Y alos docentes convocados los capacitaron en robética educativa?
¢Cuantos nifos asisten actualmente a la ER?

¢ También tienen sedes en el interior de la provincia? ¢Pero son similares a la estructura

de la Escuela de Robética?

¢ Y asisten muchos nifios?
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Respecto a la robotica educativa, resultd pertinente investigar sobre su incorporacion
como innovacién a las propuestas educativas de la Escuela de Robotica en nuestra provincia,

motivo por el cual, fue necesario preguntar:

¢En qué resulta innovadora la propuesta de la escuela de robotica?

¢Ademas de la ecologia, surge por alguna necesidad especifica que se observaba en la

provincia?

¢ Qué les aporta los nifios aprender sobre programacion y robotica?

Asimismo, siguiendo la linea investigativa, era indispensable sondear acerca de la
muestra a estudiar, por lo que se realizaron preguntas acerca de los nifios que asisten al trayecto

Tecnokids a fin de conocer su realidad respecto al tema de interés de esta investigacion:

¢Qué caracteristicas tienen los nifios del trayecto Tecnokids?

¢ Qué cuestiones puede mencionar acerca del desarrollo de las competencias de lectura y

escritura en los nifios de ese trayecto? ;Comprenden lo que leen? ¢Escriben correctamente?

Resultados de la entrevista al coordinador pedagdgico.

La entrevista con el coordinador de la Escuela de Robética (E.R.) se desarrolld en la
institucion, en un intercambio verbal que qued6 registrado y luego fue transcrito. En efecto se
profundizd acerca de la perspectiva del coordinador sobre la rob6tica como una herramienta
educativa, descubriendo su enfoque pedagdgico y resaltando los desafios particulares que

enfrenta, especialmente en el terreno del desarrollo de competencias de lectura y escritura.

El sefior Marcelo David Benitez, quien ostenta el titulo de Master en Robdtica Educativa,
Programacion y Disefio e Impresion 3D, ademas de ser Profesor en Educacion Especial, lleva seis
afos desempefiandose en la institucion desde su inauguracion. En el transcurso de la entrevista,
Benitez se refirio a la robética educativa como una estrategia educativa completa. Subray6 su
caracter transversal, adaptable a multiples areas del conocimiento, enfatizando su capacidad para

cultivar destrezas en lectura, escritura, ciencias, matematicas, arte, electronica y programacion.

Benitez recordd el inicio de la Escuela de Robética en la provincia de Misiones en 2017,

como un proyecto gestado por la legislatura y la Cdmara de Representantes, en colaboracion con
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las empresas Intel y HP. Desde entonces, se procedid a convocar personal con diversas
profesiones, desde docentes hasta ingenieros y programadores, capacitandolos inicialmente a

través de EDUCABOT en los fundamentos de la programacion.

El coordinador pedagégico afirmé que actualmente entre 8.000 o 9.000 estudiantes,
asisten a la E.R., y las edades comprendidas van desde los de 3 afios hasta personas de la tercera
edad. Desde un inicio la demanda para concurrir fue muy alta, y por ello fueron ampliando el
personal para poder atender estas necesidades. También expreso6 que, en el interior de la provincia,
hay sedes que pertenecen a la “red de espacios makers”, con la participacion de 35.000
estudiantes. Estos espacios son 82 en total. Desde la organizacion, gestionan que estas aulas no
estén ubicadas en escuelas, ya que la idiosincrasia de la E.R. es muy diferente a la de la escuela

tradicional.

M. Benitez enfatiz6 en que la E.R. es innovadora por varios motivos, en un principio por
su origen, que fue desde la Camara de representantes. Ademas, se explay6 sobre la economia del
conocimiento, con una vision futurista donde los misioneros no dependeran de los recursos
naturales para sobrevivir, sino capitalizando el conocimiento a través de la programacion, el
desarrollo de aplicaciones y la robética. En este mundo saturado de tecnologia, donde los
programadores y expertos en electrénica son codiciados, destaco la imperiosa necesidad de
preparar a los jovenes misioneros para estos desafios. Explico también la existencia de
profesiones aln desconocidas que se entrelazardn con la tecnologia y enfatizé la urgencia de
formar a las nuevas generaciones, sefialando con preocupacién la escasez de propuestas

formativas, salvo las ofrecidas por la E.R.

El coordinador pedag6gico subray6 que la propuesta educativa y el modelo de ensefianza
y aprendizaje de la E.R. es innovador, ya que se encuentran en oposicién al tradicional
conductismo, propulsando el aprendizaje inductivo, en el que se teoriza desde la praxis. Explicd
el método pedagdgico de aprendizaje inductivo y su aplicacion para ensefiar programacion y
robotica a los nifios, enfatizando en como este método construye teoria basada en la practica y
cémo los estudiantes desarrollan habilidades integrales cuando se enfrentan a problemas y
proyectos cotidianos. Los nifios que asisten a la E.R. demostraron destrezas notables: desde
habilidades organizativas y colaborativas hasta una comunicacion destacada en comparacion con
sus pares. No se limita ahi; la instruccién en robdtica les infunde destrezas diversas como el
pensamiento computacional, la resolucion de problemas, las matematicas y el razonamiento

deductivo. Mas alla de estos beneficios evidentes se advirtio una escasa investigacion en esta area.

Otro aspecto de la robdtica educativa que destaco Benitez M. son sus maltiples beneficios
en términos de aprendizaje, ya que combinan el pensamiento computacional, el desarrollo de
habilidades de resolucion de problemas, el pensamiento matematico y la ldgica deductiva.
Ademas, los nifios que participan en los trayectos incorporan habilidades sociales como la

organizacion, el trabajo en equipo y los roles. Los proyectos de robdtica requieren una variedad
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de habilidades que promuevan la organizacién y colaboracion de los estudiantes. A través de la
transposicién didactica, los facilitadores traducen conceptos cientificos complejos a un lenguaje
accesible para los nifios. Estas habilidades blandas adquiridas son mas notables y valiosas que las

habilidades cientificas especificas.

En cuanto a los nifios en el programa "Tecnokids", describié que han comenzado a
adquirir habilidades de lectura y escritura, y se aprovecha su capacidad para trabajar en equipo y
usar dispositivos tecnoldgicos. Asimismo, mencion6 que los proyectos en este trayecto son de
corta duracion para mantener la atencion de los nifios. Observé que el empleo de la tecnologia no
solo impulsa, sino que potencia las habilidades en diversos dmbitos, tales como la lectura,

escritura, matematicas y logica.

En cuanto al desarrollo de las competencias lectoras y escritoras, se pone de manifiesto
que ocurre primordialmente a través de los dispositivos tecnoldgicos, ya que los estudiantes no
escriben en papel como en la escuela, ni leen libros. A medida que completan proyectos, los nifios
escriben en computadoras y tablets y desarrollan habilidades de alfabetizacién. Los nifios que
aprenden en el camino de Tecnokids en su mayoria tienen habilidades incipientes de lectura y
escritura, pero debido a que el aprendizaje es transversal, las diferentes habilidades, incluida la
alfabetizacion, se abordan naturalmente en los proyectos. En el camino, los nifios usan la
tecnologia para aprender estas habilidades y aplicarlas a situaciones de la vida real. Aunque no
escriban manuscrito, escriben en el dispositivo y aprenden a escribir los nombres de los
componentes electrénicos, programacion y lectura en inglés. La lectura y la escritura se integran
en proyectos, y los estudiantes aprenden estas habilidades trabajando en una variedad de tareas

relacionadas con la tecnologia y la robética.

El coordinador pedag6gico de la E.R. destaco la trascendencia del enfoque inductivo en
la ensefianza. También mencion6 que la programacion y la robdtica forjan habilidades integrales
y que la tecnologia se erige como una herramienta educativa de gran impacto. La robética
educativa no se limita a la ensefianza convencional; dado su caracter de innovadora integra la
tecnologia, la educacién y lainterdisciplinariedad. A través de la E.R. y la red de espacios makers,
los estudiantes se implican en tareas como la creacién, la exploracion y colaboracién de

actividades tecnoldgicas.

Principales aspectos de la entrevista al coordinador pedagdgico de la ER

Benitez M. definio la robotica educativa como una estrategia de aprendizaje de alcance
transversal, aplicable a las diversas areas del conocimiento: lectura, escritura, ciencias,
matematicas, arte, electronica y programacion. En el trayecto Tecnokids, se forjan habilidades
gue van desde la lectura y escritura hasta el trabajo en equipo, todo mientras se manipulan
diferentes dispositivos tecnoldgicos.

30



Benitez destacO la integracion natural de habilidades transversales en los proyectos.
Comento también que, aunque los estudiantes no escriben en papel, desarrollan sus habilidades
de lectura y escritura, ya que ambas practicas se integran en proyectos que tratan de situaciones

reales.

A diferencia del conductismo, la E.R. utiliza un método inductivo basado en la practica.
Al respecto Benitez M. enfatizd en como este método construye una teoria basada en la practica
y desarrolla las habilidades holisticas de los estudiantes. Asimismo, destacé que promueve
habilidades como el pensamiento computacional, la resolucidn de problemas, el trabajo en equipo

y la comunicacion.

Entrevistas a las facilitadoras del Trayecto Tecnokids.

Otra de las herramientas de recoleccion de datos llevadas a cabo, fueron entrevistas que
se realizaron a las facilitadoras del Trayecto Tecnokids de la E.R., respecto al grupo de nifios que
asiste los dias miércoles desde las 16.45 hs. hasta las 18.15 hs. Mediante las mismas, se esperaba
obtener informacion detallada y en profundidad sobre diferentes aspectos de la ensefianza, el

aprendizaje, la dindmica escolar y sus experiencias como facilitadoras.

Inicialmente se hizo necesario indagar acerca de su formacion profesional, como asi

también de su antigtiedad y el rol que ocupan dentro de la institucion.
¢ Cuél es su formacion profesional?
¢Cudl es su rol dentro de la Escuela de Robdtica?

¢ Cuél es su antigliedad en la institucion?

Seguidamente se hizo una exploracion acerca de su experiencia personal y sus
perspectivas ensefiando en la Escuela de Robética. Indagar sobre la diferenciacion de enfoques,
permite entender de qué manera la robdtica educativa se distingue de otros enfoques formativos,
ademas, es valioso conocer la motivacion de los facilitadores. Para ello se plantearon los

interrogantes:

¢COmo es trabajar la robotica educativa? ¢En qué se diferencia de otros trabajos en las

escuelas?

¢Qué es lo que mas te gusta de la ensefianza de la robotica educativa? ¢Por qué?
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Los interrogantes acerca del nivel de desarrollo de lectura y escritura en los nifios del
trayecto del que son responsables las entrevistadas, son primordiales en la presente investigacion,
ya que permiten explorar las habilidades linguisticas y entender la forma en la que impactan en la

robotica educativa y viceversa. Para ello, fue factible preguntar:

¢Qué observa en los nifios del trayecto del cual Ud. es responsable, en cuanto a lectura y
escritura? ¢Saben leer y comprenden, palabras, frases, textos? ¢Logran escribir correctamente

palabras, frases?

¢De qué manera impacta el mayor o menor nivel de alfabetizacién en la realizacion de las

actividades propias de la robética educativa?

Al explorar sobre los obstaculos del aprendizaje en robética educativa, los facilitadores
pueden expresarse sobre los desafios y dificultades que representan para los estudiantes, como asi

también las oportunidades de mejora y crecimiento. Para ello se indag6 de la siguiente forma:

¢Cuéles son los obstaculizadores para la construccion de los aprendizajes propios de la

robética educativa? ;por qué?

Inquirir sobre el impacto del desarrollo de las competencias de lectura y escritura en las
actividades de robotica educativa, permite entender como las habilidades lingtisticas influyen en
la participacibn 'y el éxito en estas tareas. También revela larelacién
entre lectura, comprension, escrituray robética educativa. Los interrogantes fueron los

siguientes:

¢Cuales son las actividades que podria favorecer el desarrollo de las competencias del

lecturay escritura en los estudiantes? ;Cuales? ;Por qué?

¢Cree necesario incluir actividades que promuevan el desarrollo de competencias de

lectura y escritura a sus proyectos? ;Por qué? ¢;De qué manera?

¢Como es la reaccion de los nifios cuando se les plantean actividades que exigen la
necesidad de leer o escribir?
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Finalmente result6 interesante indagar acerca de la relacion existente entre robética
educativa y desarrollo de competencias comunicativas, ligadas a la innovacién como disparador
para reflexionar acerca de nuevas formas de ensefiar y aprender, desde un enfoque holistico y

motivacional. La pregunta fue:

¢De qué forma cree Ud. que la roboética educativa podria ser una innovacion en el

desarrollo de las competencias de lectura y escritura en los nifios?

Entrevista a la facilitadora del trayecto Tecnokids Diana Tamis

La entrevista a Diana Tamis, facilitadora de la Escuela de Robotica de la ciudad de
Posadas, se realizd en las instalaciones de la E.R. La misma fue realizada de forma verbal, grabada
y, posteriormente, transcripta. Esta entrevista reveld una vision profunda sobre su experiencia y

la importancia de la ensefianza de la robdtica educativa a los nifios

De profesion docente, Profesora en Educacion Técnica, Técnica en Comunicacion
Social, Intérprete en Lengua de Sefias, Técnica en Electronica, Tesista en la Licenciatura en
Comunicacion Social, Diana Tamis ejerce como facilitadora en la Escuela de Robética desde hace

tres afos.

Tamis D. destacé que trabajar en robdtica educativa es emocionante, desafiante y
gratificante. En contraposicion con las metodologias educativas convencionales, la robética
educativa combina la tecnologia y el aprendizaje en un contexto educativo disruptivo. Esto
implica estrategias de disefio, construccién, programacion y resolucién de problemas,

produciéndose en un entorno colaborativo y creativo.

Tamis D., destaca que la robética educativa es muy flexible y que no es una simple una
herramienta, sino que es un puente entre diversas tematicas y contenidos, un vehiculo que permite
a los estudiantes construir conocimientos para ser pensadores criticos y solucionadores de

problemas.

Acerca del desarrollo de competencias de lectura y escritura, manifesto que se observan
diferentes niveles de habilidades de lectura y escritura en los nifios. A pesar de estas diferencias,
los estudiantes pueden leer y comprender palabras y frases simples, y escribir con variaciones en

las habilidades.

Sobre el impacto del desarrollo de las competencias de lecturay escritura la en la robética,
Tamis D. expresd que influye en la participacion de los nifios en las actividades de robotica
educativa, ya que aquellos con mejores habilidades pueden seguir instrucciones mas facilmente,

mientras que otros pueden requerir apoyo adicional. Respecto a las actividades para el desarrollo
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de competencias de lectura y escritura, Tamis D., hizo mencion a la creacién de presentaciones,
la programacion de proyectos, la narracion de historias a través de robots y actividades
gamificadas, siendo estrategias destacadas como formas efectivas de promover las habilidades de
lectura y escritura. Asimismo, considerd importante incorporar actividades de lectura y escritura
en los proyectos de robdtica para enriquecer el aprendizaje y reforzar habilidades fundamentales.
Resalté que esto puede lograrse a traves de la investigacion, la escritura de historias y las
presentaciones orales. En relacién a la reaccion de los nifios frente a actividades que requieren
lectura o escritura, aseverd que varia, porque algunos se sienten desafiados o frustrados, mientras

gue otros estan emocionados por tener la oportunidad de expresarse.

Para Tamis D. la robotica educativa se percibe como una innovacion que proporciona un
entorno motivador y practico para practicar las habilidades de lectura y escritura. Los proyectos
de robdtica exponen a los nifios a situaciones del mundo real que requieren comprension de

instrucciones, comunicacion de ideas y documentacion de procesos.

La facilitadora destaca como la robotica educativa incide favorablemente en el desarrollo
de las competencias lectoras y escritoras, ya que convierte las propuestas de lectura y escritura en
actividades significativas y relevantes. Expone también que la robética educativa es una puerta
de entrada hacia el descubrimiento, la creatividad y el aprendizaje colaborativo, ya que la
combinacion de tecnologia y educacion no solo mejora, sino que transforma radicalmente la
comprension de los estudiantes en cuanto a la lectura, la escritura y las habilidades orales. No

obstante, es aplicable a variadas areas del saber, dado su caracter transversal.

Aspectos relevantes de la entrevista a la facilitadora Diana Tamis.

En la apreciacion de Tamis D., surge con énfasis la adaptabilidad de la robética educativa
para vincular diversas disciplinas y contenidos. Esta caracteristica permite que los estudiantes
sean pensadores criticos y habiles solucionadores de problemas. Tamis refiere a los distintos
niveles de destreza en los nifios, poniendo especial atencion en su capacidad para leer y
comprender tanto palabras como oraciones simples, asi como para expresarse por escrito,

manifestando variados niveles de competencia.

De igual forma, menciona la participacién de los nifios en diversas experiencias
formativas que van desde juegos hasta presentaciones y narrativas, y que enriquecen la
adquisicion de las habilidades de lectura y escritura. Tamis D., desde su perspectiva, acentta el
papel transformador de la tecnologia, concebida como una eficaz herramienta de aprendizaje que

potencia la comprension de la lectura, escritura y expresién oral de los nifios.
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Entrevista a la facilitadora del trayecto Tecnokids Romina Pettit

También se ha realizado una entrevista a otra de las facilitadoras que forma parte de la
pareja pedagdgica que se ocupa de los nifios del trayecto Tecnokids en los dias miércoles desde
las 16.45 hs. hasta las 18.15 hs.

Romina Pettit es psicopedagoga, y se desempefia ensefiando en la escuela de robotica
desde el afio 2019. Su trayectoria posibilita dar una clara visién de la forma como la robética
educativa ha revolucionado la educacién, tendiendo a la creatividad y a la resolucion de
problemas. De igual forma, destaca la relacion entre la robética educativa y el desarrollo de las

competencias de lectura y escritura.

En la entrevista, Romina Pettit resalta con énfasis las notables diferencias entre la robética
educativa y la convencionalidad educativa, haciendo hincapié en su caracter transversal y en su
posibilidad de basar el aprendizaje en proyectos interdisciplinarios. Ademas, subraya la
importancia de desarrollar habilidades fundamentales, tales como la resolucién de problemas y la
programacién, junto al desarrollo de competencias como la lectura y la escritura. Dada su
experiencia reconoce que algunos estudiantes pueden encontrar dificultades en la lectura y la
escritura, sin embargo, sefiala que las actividades del trayecto Tecnokids, como los juegos
interactivos y trivias, sirven como para guiar y mejorar estas habilidades. Pettit destaca la cultura
maker que fomenta la experimentacién y el desarrollo autonomo del conocimiento, conjugando

la creatividad y la tecnologia.

Pettit R. Sefiala que los obstaculos que suelen encontrar en el trayecto Tecnokids estan
relacionados con la falta de pensamiento légico formal de los nifios, que es esencial para la
programacién. Sin embargo, destaco que la robética educativa promueve un enfoque mas intuitivo
y realista, por lo que es adecuada para nifios con diferentes niveles de alfabetizacion y ritmos de

aprendizaje.

Respecto a la importancia de la lectura y la escritura en la robdtica educativa, la docente
mencion6 que en general realizan actividades que requieren habilidades bésicas, en su mayoria
son actividades intuitivas y no requieren mucha experticia de lectura y escritura. A pesar de ello,
se constatd que ciertas actividades concretas, tales como la expresion de ideas o la redaccion de
descripciones de proyectos, pueden potenciar estas habilidades en los nifios que participan

activamente en la Escuela de Robdtica.

Finalizando este analisis, la robdtica educativa emerge como una propuesta vanguardista.
No solo impulsa la adquisicion de habilidades técnicas, sino que también nutre el pensamiento
critico, la resolucién de problemas y la creatividad en los nifios. A la par, se vislumbra como un

gran potencial para el desarrollo de competencias en lectura y escritura.
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Aspectos relevantes de la entrevista a la facilitadora Romina Pettit.

La entrevista con Romina Pettit, psicopedagoga y facilitadora del trayecto Tecnokids,
arroja luz sobre la innovaciéon educativa que representa la robdtica en Misiones desde su
implementacion en 2019. Pettit destaca la importancia de cultivar habilidades fundamentales
como la resolucién de problemas y la programacion y reconoce la conexion directa entre la
robotica educativa y el desarrollo de competencias en lectura y escritura. Aungque algunos
estudiantes puedan enfrentar dificultades en estas areas, las actividades interactivas y trivias del

trayecto Tecnokids sirven como guia para mejorar estas habilidades.

Pettit también destaca cdmo la robotica educativa promueve un enfoque mas intuitivo y

realista, adaptandose a diferentes niveles de alfabetizacién y ritmos de aprendizaje.

Respecto a la lectura y escritura, Pettit menciona que, aunque la mayoria de las
actividades son intuitivas y no requieren gran destreza en estas habilidades, ciertas actividades
especificas, como la expresion de ideas o la redaccidn de descripciones de proyectos, potencian

estas habilidades en los participantes de la Escuela de Robdtica.

Observaciones

Las observaciones no participantes que se realizaron en el trayecto Tecnokids de la
Escuela de Robética de la ciudad de Posadas, tuvieron lugar entre los ciclos lectivos 2022 y 2023.
El trayecto Tecnokids que es la muestra de nuestra investigacion, estd comprendido por diversos
grupos, de acuerdo a la disponibilidad horaria de sus integrantes. Uno de ellos, el que

estudiaremos, se retine semanalmente, los miércoles desde las 16.45 hs hasta las 18.15 hs.

En ese lapso, se han podido arribar a diversas conclusiones en cuanto al tema que compete
a la presente investigacion, y es factible realizar una descripcion objetiva de lo observado,

teniendo como directriz una lista de cotejo que se disefié a propdsito de la misma.

Lista de cotejo utilizada en las observaciones.

Las observaciones se realizaron durante los ciclos lectivo 2022 y 2023, desde

septiembre/2022 hasta mayo/2023, pudiendo relevar un total de 20 clases.
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La lista de cotejo utilizada, fue disefiada teniendo en cuenta diversos indicadores que

posibilitan recopilar datos sisteméticos acerca de diferentes aspectos de lo que ocurre dentro de

las clases del trayecto Tecnokids de la escuela de robética. Esto proporciona una observacién méas

precisa y objetiva del desempefio de los estudiantes, los facilitadores y del clima de aprendizaje

en el salén.

Lista de cotejo utilizada

DATOS IMPORTANTES

Trayecto: Fecha:
Cantidad de estudianies: Horario:
Edades Hora inicio Hora finalizacion

Mombres de los facilitadores:

CLIMA EM EL AULA

Indicadores

=1 MO

Observaciones

Relaciones interpersonales positivas

Parficipacion de fodos los estudiantes

E=scuchs atenta a los estudiantes

Escuchs atenta de los estudiantes

Motivacicon

Buen mantenimiento de normas

Evaluacion formativa

EXPERIENCIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Indicadores

Sl M

AV

Observaciones

Motivacicon

Incentivacion

Activacion de saberes previos

Incorporacion de sctividades lidicas

Observacion a los ritmos de aprendizajes

Diversificacion de actividades

Aprendizaje colaborativo

DESARROLLO DE LECTU

RA Y ESCRITURA

Indicadores

TODOS | ALGUNGSS

MINGUNGC

Observacion

Desarmmollo de Cconciencia
fonologica

Reconocimiento de grafemas

Inwanabilidad visual

Lectura de palabras

E=critura de palabras

Comprensicn de palabras escritas

Comprension de frases escritas

Regulacion de sprendizajes

Trabajo en eguipo

Barreras para el aprendizaje
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Resultados de las observaciones en términos estadisticos.

Clima en el aula
25
20

15

™
10 [ |
; I ™~
O — O N N e e
Si

\\[o]
INDICADORES

CLASES OBSERVADAS

— 1] » |

Relaciones interpersonales positivas ™ Participacion de todos los estudiantes
M Escucha atenta a los estudiantes M Escucha atenta de los estudiantes
m Motivacion m Buen mantenimiento de normas

Evaluacion formativa

Experiencias de ensefianza y aprendizaje

CLASES OBSERVADAS

No
INDICADORES

Motivacion ™ Incentivacion
W Activacion de saberes previos M Incorporacion de actividades ltdicas
Observacion en los ritmos de aprendizaje m Diversificacion de actividades

Aprendizaje colaborativo
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Desarrollo de lectura y escritura

%)
<
[a]
<
=
o
]
7]
[=+]
(o]
0
]
<
o

Algunos Ninguno
INDICADORES

Desarrollo de la conciencia fonoldgica ® Reconocimiento de grafemas
W Invariabilidad visual M Lectura de palabras
m Escritura de palabras m Compresion de palabras escritas

Compresion de frases escritas

Sistematizacion de la informacion recabada en las Observaciones.

En la Escuela de Robdtica las aulas son muy diferentes a las convenciones, ya que sus
caracteristicas estan pensadas para la ensefianza de la robética, la programacion y la tecnologia.
El salon es un “Aula Maker”, espacio disefiado para que el aprendizaje se dé por medio de la
creatividad, la experimentacion y la innovacion, invitando a los nifios a explorar, a crear y a
cuestionar. En este Aula Maker, es posible la manipulacion de equipos, herramientas utilizados
en proyectos de diversas complejidades, desde herramientas manuales hasta técnicas avanzadas.
El equipamiento con el que cuentan estd compuesto por computadoras, kits “Arduino”,
componentes de electrénica y herramientas de programacion. Asimismo, los colores y mobiliario
son modernos e inspiran a un aprendizaje divertido. Las mesas estan dispuestas de manera tal que
siempre sea factible el trabajo en grupos. Cabe resaltar que se trata de un espacio amplio, luminoso

y ventilado.

El clima en el aula se observa positivo, ya que los estudiantes, desde el momento que
ingresan al aula, se muestran predispuestos y animados para trabajar. Se percibe empatia entre
comparfieros y desde las docentes facilitadoras hacia los nifios, en un ambiente de familiaridad
estimulante. Los nifios se muestran amables entre si, respetuosos a los espacios y las normas. En
cuanto a la comunicacién, es abierta, los nifios se expresan con naturalidad y seguridad al exponer
sus opiniones. Asimismo, se puede ver falta de orden en los turnos de palabra, ya que todos los
pequefios buscan ser escuchados a la vez. Al respecto, las facilitadoras los instan continuamente

a esperar el turno de palabra y escuchar a los demas.
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El trabajo cooperativo es un punto fuerte que se puede apreciar, ya que los estudiantes se
sientan en grupos de 4 o 5 nifios, de acuerdo a la asistencia del dia, y en ocasiones trabajan en
pares. Se evidencia que estan acostumbrados a trabajar de esta forma, porque no representa
ninguna dificultad para sus docentes en cuanto a la organizacién o distribucion de roles, lo hacen
de forma natural. También se puede notar que todos los nifios estan incluidos y son valorados en
el salon de clases, creando oportunidades para que cada nifio participe y haga una contribucién
significativa, desde su particularidad, dado que algunos son mas timidos que otros. De igual
forma, se observa que se fomenta la exploracion y la creatividad, ya que los nifios tienen la

oportunidad de experimentar, hacer preguntas y abordar problemas.

Otro punto importante a tener en cuenta es que el trayecto Tecnokids tiene rutinas claras,
creando un entorno predecible. Las mismas se suelen repetir en cada clase, vy, por lo tanto, los
nifios esperan cada momento y participan sin oponerse. Primero hay un momento de juego libre
(generalmente con ladrillitos LEGO) durante 10 minutos, seguidamente se realiza una activacion
de saberes previos, posteriormente alguna actividad que involucre el proyecto en el que estan
trabajando, puede ser mediante un juego. Luego, hay espacio para el trabajo grupal, la exposicion
y la evaluacion, estas Gltimas en caso de que finalicen el proyecto, que, en general abarca dos o

tres clases.

Momento de juego libre y creativo con ladrillitos LEGO

Cada nifio tiene su particularidad, algunos son mas callados, otros hablan constantemente.
Algunos tienen una voz més bajita y otros gritan. Asimismo, se observan cambios de humor en
los pequerios de acuerdo a cuestiones particulares, que inciden en el desarrollo del encuentro. No
obstante, en general, se observan relaciones interpersonales muy positivas, todos tienen sus

amigos mas cercanos, pero también se integran en actividades con los demas. Se observa la
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participacion de manera activa con los proyectos, involucrandose en las propuestas de las
facilitadoras. No se observan en el grupo nifios aislados o excluidos. Tampoco hay nifios que

presenten barreras para el aprendizaje o que estén en situacion de discapacidad.

Las facilitadoras, son docentes capacitadas para el abordaje de los contenidos que alli se
imparten, y tienen como caracteristica el entusiasmo. En todo momento se las observa con mucha
energia e involucradas en los aprendizajes de los nifios, buscando incentivar a través de diversas
herramientas y dar participacion a todos. De igual forma, se puede apreciar generalmente la
escucha atenta de las docentes hacia los nifios, concluyendo que este factor otorga seguridad a los

mismos para expresarse, a sabiendas de que son escuchados y su opinién apreciada.

En el salon hay normas bésicas en relacion al cuidado de los elementos existentes,
debiendo ser cuidadosos en la manipulacion para no dafiarlos. Se puede advertir que los nifios son
muy respetuosos de estas normas, ya que se los ve en extremo cuidadosos al utilizar materiales
delicados. De igual forma, al tratarse de nifios pequefios, las normas referidas a esperar el turno,
escuchar a los demas, estar quieto o callado en algunos momentos, presentan dificultades ya que
estan en construccion. Cabe destacar que esta inquietud natural de los nifios no es tomada como
algo negativo, ni es motivo de retos o sanciones. En momentos de mucha algarabia, buscan llamar
la atencion de los nifios con alguna herramienta como una cancion, un juego, un video, etc.,

volviendo asi a recuperar la atencion de todos.

Experiencias de ensefianza y aprendizaje

Se puede observar que en los encuentros se realiza un momento de incentivacién por parte
de las facilitadoras, en el que buscan captar la atencién de los estudiantes de diversas formas.
Algunas veces es con juego en linea, con un video, manipulando objetos, cantando, etc. La
motivacion por parte de los estudiantes, siempre esta presente. Se deduce que, al entrar al sal6n
de la E.R., ya se encuentran predispuestos a la accion y al aprendizaje. Inician las clases jugando
con ladrillitos (LEGO), con un temporizador de 10 minutos que se proyecta en una pantalla. En
esos momentos los nifios socializan y comentan entre ellos cuestiones referidas a sus vidas, en un

espacio de intercambio libre sin intervencién docente.

Finalizados los momentos iniciales, siempre hay una activacion de saberes previos, en
relacion con el proyecto en el que estén involucrados. Algunas veces realizan Quizizz, otros
juegos digitales, en ocasiones deben leer preguntas y relacionarlas con la opcién correcta, pero
siempre estas actividades tienen un componente lidico que atrae a los nifios, ya que todos quieren
participar. También se observa el espiritu de competitividad, buscando ganar el juego. Asimismo,
se puede apreciar que, mayormente, estas actividades son a través de dispositivos como notebooks
y tablets.
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<POR QUE VAMOS A USAR LA SALIDA EN pyyy
Y NO CUALQUIER PIN DiGITAL?

Estudiantes del Trayecto aprenden a localizar los pines digitales PWM (Modulaciones por ancho de pulso).
Este pin permite controlar la velocidad de los motores.

Muchas de las experiencias que se llevan a cabo son lddicas, y los nifios participan de
ellas con mucho entusiasmo. Frecuentemente, son realizadas en dispositivos (notebooks vy
tablets), pero también se realizan juegos en el patio, en los que los estudiantes deben correr, saltar
y poner el cuerpo en movimiento. En estos casos, la euforia es general, y se comprueba la
predisposicion natural del nifio a la actividad fisica. Ademas, mayormente, los juegos son en
equipos, y se aprecia la distribucion de roles y organizacion de los nifios que buscan ganar a toda
costa. Es preciso sefialar, que, aunque los nifios estan habituados a esta forma de trabajo, suelen
exteriorizar frustraciones cuando pierden, echando culpas o incluso llorando. En estos casos, las

intervenciones oportunas de las facilitadoras, suelen ser asertivas y logran volver a la calma.

Mediante juegos espaciales los estudiantes aprenden a diferenciar sefiales digitales de analdgicas. (Ver
siluetas en el suelo)

42



En el trayecto Tecnokids se plantean pequefios proyectos de tres o cuatro encuentros de
duracion, que permiten armar en forma colaborativa y ltdica los distintos robots propuestos segun
la tematica (semaforo inclusivo, robot con forma de tucan, robot con forma de mariquita, etc.). El
armado de dichos robots es, muchas veces, realizado con materiales reciclados o reutilizados. Las
piezas que componen los diferentes kits de robots incluyen componentes electronicos como
sensores, motores, luces led entre otros, con el fin de que los estudiantes puedan ensamblar dichos
componentes y luego programar en computadoras para que los robots sigan patrones de
directrices. Todo esto parte siempre de la resolucién de una situacion problematica, enmarcada
en una propuesta pedagogica. La programacion, en un principio, es llevada a cabo a través de
lenguajes basados en bloques, para, méas tarde, comenzar a escribir comandos precisos. El proceso
de armado del modelo planteado permite trabajar el analisis critico de los componentes y las

piezas necesarias, como asi también el orden en que es deben realizar para el armado correcto.

Facilitadora del Trayecto Tecnokids, mostrando el funcionamiento del prototipo de un robot.

En cuanto a los ritmos de aprendizaje, se aprecia la diversidad, en la velocidad con la que
resuelven los desafios y la facilidad que denotan al hacerlo. Se ve que algunos nifios pueden
asimilar y entender rapidamente los nuevos conceptos, mientras que otros requieren de mas
tiempo y repeticiones. Asimismo, algunos estudiantes precisan del andamiaje de las facilitadoras,
mas que otros. En cuanto a las preferencias en cuanto a las propuestas, se observa que algunos
comprenden mejor a través de actividades que requieren lectura y escritura, otros a través de la
escucha, y otros a través de la experiencia préctica. Las facilitadoras suelen proporcionar todas
estas experiencias en diferentes etapas de la clase, y alli se aprecia la inclinacién natural hacia una
u otra forma de aprender (se observa por la participacion de los nifios). Finalmente, el estado
emocional también afecta la predisposicién para aprender, cuando los nifios llegan decaidos al
encuentro, no suelen estar involucrados 100% con las experiencias planteadas. En este sentido, el
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trayecto Tecnokids ofrece una variedad de actividades ya que sigue varios formatos, ofreciendo
diferentes actividades como lecturas, discusiones grupales, presentaciones, proyectos practicos,
actividades en linea, ejercicios de resolucion de problemas, preguntas y méas. También hay
actividades adaptadas al estilo de aprendizaje del nifio (visual, auditivo, cinestésico). También se
puede ver que, dependiendo de las habilidades de los estudiantes, se establecen diferentes niveles
de dificultad de actividades para desafiarlos. Ademas, se utiliza una variedad de materiales y

recursos, para enriquecer la experiencia de aprendizaje.

La primera fase del trabajo colaborativo es la formacion de grupos, se observa que en
general, los grupos suelen estar armados por las mesas en las que se sientan los nifios por afinidad,
pero, en ocasiones, los mezclan, asegurandose de que haya diferentes habilidades y estilos de
aprendizaje en cada grupo (se observa por las caracteristicas individuales de los nifios). Dentro de
cada grupo, se asignan roles especificos a cada estudiante, siendo ellos mismos los que eligen su
rol. Por ejemplo, un estudiante es el investigador principal, otro el encargado de crear gréficos y
dibujos, otro el escritor responsable de redactar la informacion y el cuarto es el encargado de crear
una presentacion visual. Una vez dada la consigna, se aprecia que los nifios se ocupan de diversas
tareas, algunos investigan, otros disefian, otros programan; luego discuten, intercambian ideas y
comparten hallazgos. Los estudiantes trabajan juntos para crear graficos, dibujos y escribir
contenido relevante sobre el tema en cuestion. Colaboran en la edicion y revision para asegurarse

de que el material sea claro y preciso.

Una vez que todos los componentes estan listos, los nifios se organizan para armar su
presentacion y exponerla frente a los demas. En general, se puede observar que estan atentos a las
presentaciones de los deméas grupos. Las facilitadoras los instan a hacer preguntas, pero en muy
pocas ocasiones hacen preguntas al grupo expositor, y esta faena termina generalmente recayendo
en las docentes. Algunas veces, al finalizar estas actividades, se puede apreciar que realizan
actividades metacognitivas guiados por las docentes, en cuanto a lo que aprendieron y la forma

en que trabajaron los grupos, oralmente.

Es preciso sefialar, que, durante el proceso de trabajo grupal, la funcion de las facilitadoras
consiste en recorrer los grupos y realizar intervenciones en ocasiones en las que los grupos no
logran organizarse, siendo esta una situacion casi inexistente, ya que los estudiantes, al trabajar
con esa modalidad todas las clases, ya tienen incorporada la metodologia y se organizan con

rapidez.
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Facilitadoras en accidn, atendiendo las particularidades y consultas grupales.

No existen instancias de evaluacion formal, sino que toda evaluacion es formativa. Luego
de las actividades grupales, y la exposicion de cada grupo, las facilitadoras realizan una
retroalimentacion personalizada a cada grupo, reconociendo los aciertos y sefialando

oportunidades de mejora. También responden a preguntas y aclara conceptos si es necesario.

Una de las experiencias concretas dignas de incluir en esta investigacion, es la de un
proyecto colaborativo sobre la creacion de un semaforo inclusivo, que forma parte de uno de los
proyectos anuales que abordan en el trayecto. Se puede advertir que los facilitadores entregan a
cada uno de los equipos (dos grandes equipos en total) cajitas con diferentes componentes para
realizar el armado del seméforo inclusivo. Utilizando circuitos simples, encendido y
programacién de leds, se aplican para construir un semaforo, incorporando la educacion vial como
contenido transversal, ademas de la sensibilizacion por las personas en situacién de discapacidad,
ya que es un semaforo con sonido para personas sordas. Ademas, cada uno de los equipos cuenta
con una computadora, desde la que programan los comandos con los que se ejecutaran las

acciones que realice el semaforo.

Se puede advertir que los grupos de estudiantes se ven muy entusiasmados con esta
actividad y se distinguen los diferentes roles dentro de cada grupo, ya que hay nifios encargados
del disefio que dibujan y proyectan, otros estan implicados con el armado de los circuitos y
trabajan con cableados y luces led. Los ultimos se ocupan de la programacion, mediante blogques
en las computadoras, ellos deben leer y escribir ciertas instrucciones precisas y ordenadas, para
que las realice el seméforo y, es una actividad compleja, ya que, si olvidan alguna palabra o
accion, fallaria la ejecucién. En este caso, se puede ver la importancia de que los nifios logren

escribir correctamente los mandos, estimulando asi sus competencias de lectura y escritura.
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Desarrollo de lectura y escritura

En cuanto al desarrollo de conciencia fonoldgica, se observa que esta en proceso de
construccion, evidenciando una complejidad creciente. Se aprecia que tienen conciencia de léxica,
ya que pueden reconocer palabras dentro de una oracion, pueden segmentar palabras, tienen
conciencia de los onsets (sonidos iniciales de las palabras) y rimas, pueden segmentar silabas y
fonemas, también logran manipular los sonidos, eliminando, cambiando o agregando fonemas
para crear nuevas palabras. Esto lo evidencian al realizar juegos en dispositivos méviles en los
que tienen que descubrir palabras, formar palabras a partir de pistas (silabas y letras), completar
palabras con las silabas que faltan, sobre componentes electrénicos, por ejemplo. También pueden
identificar los sonidos iniciales y finales de las palabras. Por ejemplo, en ocasiones cantan
canciones, cambian la letra buscando que rime, Unicamente con el fin de divertirse (“Hola Don

Pepito” “Hola Don José” “Ayer pasé por tu casa y te asesiné”)

Trabajo colaborativo en dispositivos (notebooks).

Se observa un avance de la conciencia Iéxica y ortogréfica, y en el reconocimiento de
grafemas, debido a que, en cada clase, los estudiantes se enfrentan a situaciones de lectura y
escritura, y lo hacen con diferentes niveles de dificultad. Asimismo, se puede notar que hay un
incipiente desarrollo de la invariabilidad visual, ya que suelen poder leer diferentes tipos y estilos
de escritos, aunque algunos presentan mayor dificultad que otros. Generalmente leen y escriben

en imprenta minudscula.

Los estudiantes realizan una gran cantidad de lectura de palabras y frases por encuentro,

ya que los juegos suelen tener consignas escritas, al igual que las evaluaciones grupales. En
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ocasiones buscan informacion en internet de diferentes tematicas y deben leer, pero estas
actividades se les presentan dificultosas y se observa falta de concentracion, la forma mas
utilizada para la basqueda de informacion son los videos. De igual forma, los nifios escriben
mucho en dispositivos digitales, en espafiol y en inglés, debiendo poner especial atencién al
correcto formato de cada palabra, ya que, si omiten, sustituyen o simplifican alguna letra, no se
ejecutard el programa. Es por ello, que, en los momentos de realizar estas actividades, el nivel de

concentracién e involucramiento es total.

Analisis documental

Para realizar la presente investigacion, fue posible acceder a las planificaciones de los
proyectos elaborados por el equipo pedagdgico de la Escuela de Robdtica. Estos son generados
promoviendo la integracion de la tecnologia en el aula, con métodos de ensefianza innovadores y
disruptivos. Las actividades planificadas tienden al desarrollo de habilidades que promueven el
aprendizaje interdisciplinario mientras se utiliza la programacion, a través de la participacion

activa de los alumnos. (Silvero C. y Escalada A. 2019 p. 94-95).

Cabe destacar que la planificacion en la E.R. se realiza mediante proyectos cortos. Los
mismo, tienen claramente definidos los objetivos, las metas a alcanzar y basan en ellos la
propuesta. En general, se parte del interés genuino de los estudiantes a fin de atraer su interés,
para luego, buscar asidero en los saberes previos. La interdisciplinariedad es un componente
siempre presente en cada uno de los proyectos planteados, asi como el trabajo activo y
colaborativo. Cada planificacion de proyectos que se lleva a cabo en la E. R. tiene los siguientes
componentes: problema o pregunta desafiante, metas de aprendizaje, recursos que se utilizaran,
disciplinas involucradas. Asimismo, cuenta con la descripcion semanal de las actividades que se

realizaran.

Las experiencias de ensefianza y aprendizaje que se desarrollan en el trayecto Tecnokids,
forman parte de amplios proyectos elaborados bajo el enfoque del Aprendizaje Basado en
Proyectos, que esta compuesto por diversas etapas. En un primer momento se plantea un
problema, definiendo los objetivos y poniendo en marcha los la busqueda de soluciones. El valor
afiadido de estos proyectos es el caracter interdisciplinar, que permite abordar diversas tematicas
en relacion con distintas areas del conocimiento. Luego, se inicia una etapa de investigacion, en
la que los estudiantes buscaran la forma mas adecuada de llegar a la solucion del problema. Mas
tarde llegaré la planificacion, que incluye las actividades de resolucion y sus etapas. Seguidamente
se llevara a cabo la ejecucion, llevando a cabo las acciones planificadas, generalmente esta etapa
se realiza en equipo, mediante la asignacion de roles. Finalmente, llega la evaluacion, que esta
constituida por un momento de reflexién, que incluye la autoevaluacion y evaluacion grupal, esto
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posibilita identificar logros y realizar mejoras continuas. (Silvero C. y Escalada A. 2019 p. 68-
69).

Las planificaciones que se realizan para llevar a cabo en el trayecto Tecnokids buscan
promover el aprendizaje activo, la comprension de conceptos de robética y programacion, asi
como la aplicacion practica a través de la manipulacion de componentes y la creacion de

prototipos.

Se puede observar que cada proyecto generado, tiene un nombre creativo pensado para
activar la curiosidad de los nifios, incentivandolos desde el planteo del mismo. Asimismo, inician
con una descripcion general del plan de proyecto, en la que consta de qué se tratard el mismo.
Luego, se pueden observar con claridad el objetivo general del proyecto como asi también las
metas de aprendizaje. Este apartado es amplio, e incluye las situaciones de ensefianza que se
ofreceran para alcanzar las metas. Asimismo, las metas estan planteadas con verbos en infinitivo

e introducen verbos como: afianzar, conocer, diferenciar, reconocer, explicar, disefiar.

Ademas, el plan de proyecto nombra la metodologia utilizada: Self-Creative Learning.
Esta metodologia, favorece que los nifios aprendan de forma activa y creativa, explorando y
descubriendo por si mismos. Es asi, que pueden ser participes activos del proceso de aprendizaje,
en vez de recibir informacion del docente como en la escuela tradicional. Los proyectos con esta
metodologia, incluyen espacios para investigar, preguntar, experimentar y crear. De esta forma,
el aprendizaje es mas efectivo, ya que la construccion de los saberes estd propiciada por un
entorno que fomenta la toma de decisiones por parte de los estudiantes, siendo este mas

personalizado y relevante.

Continuando con el analisis documental de los planes de proyectos del trayecto
Tecnokids, se puede apreciar que siempre incluyen un producto que se realizara y presentara al
finalizar el proyecto. Para su realizacion, se nombran las herramientas y materiales que se

utilizaran, siendo generalmente soldador, estafio, motorreductor, bateria, adaptador de bateria, etc.
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Estudiantes de Tecnokids basico reconociendo las partes que componen a la placa Arduino uno.

A partir de materiales reciclables, los nifios realizan conexiones de circuito simple por medio de LEDs,
resistencias, pinzas cocodrilo y baterias de 9 voltios
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Discusién.

Los nifios del trayecto Tecnokids provienen, en su mayoria, de un entorno familiar
alfabetizado, lo que podria significar una ventaja en esta materia. Sin embargo, la adquisicién de
la lengua escrita es diferente a la de la lengua oral, ya que la mera inserciéon en el medio no
garantiza su desarrollo. La lengua escrita, requiere ser ensefiada y aprendida, a través de una
educacion sistematica. (Jaichenco 2015 p. 5). Otro aspecto a tener en cuenta es el linglistico, ya
que la ciudad de Posadas tiene una fuerte influencia del idioma guarani. Muchas de las familias
de los nifios que integran la comunidad de la E.R., poseen antepasados de habla Mbya guarani,
etnia que habitd esta region en la etapa precolombina, existiendo aldeas actualmente en el interior
de la provincia. Por este motivo los estudiantes estdn inmersos en una variedad dialectal, y es
frecuente observar que en su habla registran errores de concordancia de numero, formas
invariables en el uso del articulo y el empleo de construccion negativa. (Nercesian, A. 2015 p.
36). Es interesante conocer los modos de oralidad primaria que los nifios traen consigo de sus
hogares, ya que “sirven para tender puentes que habiliten pasos menos traumaticos en el
aprendizaje de la lecto-escritura...” siendo la base de aprendizajes linguisticos mas complejos.
(Di lonio, A. 2016 p. 3)

Estas particularidades de los alumnos, la interculturalidad que se vive en la provincia de
Misiones, son parte de la “experiencia cotidiana de vida en el continuo fronterizo en el que
alfabetizamos” (Camblong A. 2005 p. 8). Aun asi, es fundamental que los nifios, desarrollen sus
competencias de lectura y escritura, independientemente de sus contextos; por ello es necesario
que el docente domine una serie de conceptos, para pensar en una didactica que preste atencién a

las caracteristicas de los hablantes.

Respecto a las competencias de escritura, se puede mencionar que, al inicio del trayecto,
los nifios solian presentan errores de doble articulacion. Era frecuente observar que unian o
separaban las palabras de forma incorrecta, omitian grafemas o los sustituian arbitrariamente y
alteraban su orden en las palabras. Estos errores comunes en el aprendizaje de la segunda lengua
(la escrita), muchas veces son acentuados y tienden a ser resistentes en el tiempo, porque, tal como
lo expresan Alisedo, G. y Melgar, S. las propuestas didacticas se basan en la lengua oral casi
exclusivamente. Como observa Alisedo, G. (2015 p.33), los errores se pueden clasificar en
epistemoldgicos y didacticos. Los primeros tienen relacion con algunas de las caracteristicas de
nuestra lengua, el espafiol, como por ejemplo el defecto de paralelismo (se da cuando un fonema
responde a mas de un grafema). Los segundos, por su parte, tienen que ver con las experiencias
didécticas que pretenden que el alumno escriba correctamente por simple audicion, palabras que

requieren modelos escritos.

Errores que en los cuadernos de clases no suelen tener un gran impacto, pasan a tener
gran relevancia dentro de las actividades propias de la robética educativa, ya que, si al programar,
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los estudiantes escriben mal las palabras, el sistema no ejecutara la accion buscada. Por esta razon,
se observo que los nifios prestaban especial atencion en la escritura correcta de cada palabra, a fin
de no cometer equivocaciones gque involucren fallas en la programacion. De igual forma, al darse
cuenta que alguna accién programada no se lograba ejecutar, revisaban sus escrituras, dando
cuenta de que estas situaciones sirven para que comprendan que, dentro del 1éxico, cada palabra
tiene una forma ortogréfica Gnica y que no es indistinta la forma de escritura. Esto es muy
beneficioso ya que aprender a escribir supone la organizacién de un Iéxico ortogréfico, y como
se debe producir, es necesario que la persona almacene en su memoria de largo plazo las

representaciones que le permitan escribir las palabras.

Las autoras Alisedo G. y Melgar S. (2015 p. 15-16) realizan aportes de la linglistica a la
alfabetizacion inicial, caracterizando el sistema de escritura de nuestra lengua, es asi que explican
que el sistema ortografico espafiol tiene algunas particularidades que complejizan la escritura y
se trata de los defectos de paralelismo, estos consisten en la existencia de grafemas que tienen los
mismos fonemas (por ejemplo, laVylaB,laCy laS.) Esta es una de las razones por las cuales,
cuando los nifios estan aprendiendo, y se encuentran guiados Unicamente por los sonidos de las
palabras, lengua oral, pueden escribir con errores ortograficos, confundiendo los grafemas.
(Alisedo G. y Melgar S. 2015 p. 40 a 45) Es por ello, que la exigencia de la forma ortografica
correcta al escribir en el trayecto Tecnokids es una gran tarea, ya que los nifios no se basan
Unicamente en la fonologia de la palabra, si no que deben discriminar su correcta forma

ortografica tomando modelos de referencia, a fin de alcanzar una actividad exitosa.

Segln Jaichenco V. (2015) La escritura, supone dos rutas: una subléxica, sostenida por la
mediacion fonol6gica y una Iéxica, en la que se evoca la palabra con su correcta forma ortogréafica,
recuperandola de la memoria de largo plazo. La primera ruta es la que prepondera en los primeros
afios de alfabetizacion inicial, pero a medida que el nifio desarrolle sus competencias de escritura,
deberia ir avanzando hacia una ruta Iéxica que le permita escribir todas las palabras, con su
correcta forma ortogréfica de una forma eficiente. Cuando el nifio es expuesto a variedad de
palabras bien escritas, que sean de su interés, participando en muchas experiencias de escritura y
también de lectura, comienza a organizarse su léxico, llenandolo de representaciones que le
permitan activar la forma ortogréafica teniendo en cuenta el significado. En ese momento, ya no
necesitard la mediacion fonoldgica, ya que habra desarrollado en gran medida sus competencias
de escritura, convirtiéndose en un escritor agil e idoneo. (p. 14 - 19). Respecto a esto, en lo que
refiere a las competencias de lectura, los nifios del trayecto Tecnokids, al inicio del curso,
presentaban diferencias significativas de su desarrollo. Algunos nifios solamente lograban
deletrear palabras con ayuda, mientras que otros se mostraban mas desenvueltos. Es pertinente
aclarar que las estrategias de lectura mas utilizadas por los nifios al inicio del trayecto eran la
logografica y la analitica parcial; luego, se fue observando como, al transcurrir los meses,

lograban utilizar estrategias analiticas completas e incluso autométicas. Los nifios que

51



presentaban mayores dificultades lograban relacionar las imagenes con las palabras, en un claro
uso de la estrategia logogréfica de lectura, también memorizaban la secuencia de letras de las
palabras de uso frecuente, lo que les permitia acceder al significado. De la misma manera se pudo
apreciar que algunos nifios, haciendo uso de la estrategia analitica parcial, leian el inicio de las
palabras e inferian el resto; estos solian deletrear las palabras al leer, mediados por la conciencia
fonoldgica. En estos casos, los nifios recurrian a la ruta subléxica, poniendo en uso reglas de
correspondencia que convierten los grafemas en fonemas, de manera tal que ensambla los sonidos
hasta completar la unidad completa que reproduce en voz alta. En este contexto, la lectura suele
ser muy lenta y silabeada, lo que dificulta la comprensién lectora porque el nifio pone toda su
atencion en relacionar el fonema con el grafema, y olvida observar el mensaje global del texto.
Cuando la palabra es larga, dificil o nueva, como ser el caso de muchos términos correspondientes
al vocabulario de la robotica, es factible que se comentan errores, dando lugar a la aparicion de
pseudopalabras, que se parece a una palabra, pero no lo son. (Jaichenco V. 2015 p.13) Esto sucede
por una aplicacién incorrecta de la correspondencia entre grafemas y fonemas. Durante las
observaciones, se pudo comprobar en muchas ocasiones la aparicién de pseudopalabras durante
la lecturay la escritura. En estos casos, las facilitadoras actuaban como andamiaje, siendo modelo
lector o escritor, mostrando la correcta forma alfabética (Bruner 1978). Cabe destacar que, en
ninguna de las observaciones se advirtio frustracion o enojo frente al error, por el contrario, este
se percibia como parte del aprendizaje, en clara consonancia a la teoria de Lev Vygotsky, que
plantea el error como una parte natural del proceso de aprendizaje y una oportunidad para el
crecimiento cognitivo, especialmente cuando se brinda apoyo y orientacién por parte de un tutor

0 compariero mas experimentado.

Por su parte, la puesta en practica de la estrategia completa de lectura se pudo observar
en los meses posteriores al inicio de la observacion, denotando ciertos avances en los nifios
asistentes, quienes, ya no adivinaban o inferian las palabras al leer, sino que, por mediacion
fonoldgica, decodificaban y accedian al significado de las mismas, siempre haciendo uso de la
ruta subléxica. Esta ruta es muy Gtil porque un lector se encontrard muchisimas veces con palabras
nuevas o desconocidas, que deberd, primeramente, decodificar por mediacion fonoldgica para
luego arribar a su significado, guiandose por el contexto de uso. Sin embargo, para lograr un
mayor desarrollo de las competencias de lectura, es necesario avanzar hacia una ruta léxica, ya
gue, una vez que se ha identificado una palabra usando la ruta subléxica en ocasiones anteriores
y se ha logrado relacionar esa cadena fonica con un significado y contexto de uso, esta palabra
quedara registrada mentalmente en el 1éxico ortografico como palabra familiar, siendo facilmente
evocable en situaciones posteriores que requieran su uso. Se trata del almacenamiento en la

memoria de largo plazo. (Jaichenco V. 2015 p.14)

Finalmente, algunas palabras que se repetian con mucha frecuencia (como ser nombres

de componentes) eran leidas de forma experta, como expresa Ehri (citado por Diuk B. 2007, p.
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27-28) utilizando una estrategia automatica, que les permitia evocar la forma ortografica y acceder
al significado por ruta léxica, sin mediacion fonoldgica. Esto se pudo advertir por la velocidad
con la que lefan en esas situaciones, y la oportuna comprension lectora. En este contexto, se
respalda la afirmacion de Carrasco (2001) que sostiene que "la lectura es un proceso en el cual se
emplean estrategias para relacionar la nueva informacion con los esquemas sociales previamente
adquiridos, promoviendo el desarrollo de la capacidad de autorregulacién y la influencia en las

creencias del estudiante™ (p. 138). Asimismo, en palabras de la facilitadora Pettit R.

Se ha notado un fuerte déficit en cuanto a la lectura y la escritura posterior a la
pandemia del afio dos mil veinte; sin embargo, los estudiantes logran escribir frases en el
marco de las actividades que se realizan en el trayecto. Asimismo, es preciso que puedan
leer en diversos formatos, ya que esto forma parte de las experiencias de ensefianza y

aprendizaje que se les presentan, como desafios a resolver. (entrevista en anexos)

Se pudo observar que las actividades que se realizan en el trayecto Tecnokids favorecen

este proceso ya que se produce el llenado del léxico. Al respecto, Dahene S. (2014) menciona:

Existe una region muy especifica de la corteza visual que llamamos “area de la
forma visual de las palabras” También podriamos llamarla “caja de letras del cerebro”,
porque concentra todos nuestros conocimientos visuales acerca de las letras y sus
combinaciones. A medida que presentamos series de letras, la respuesta de esta region
del cerebro se incrementa, y lo hace en proporcidn directa con la habilidad lectora: cuanto

mejor sabemos leer, mas responde. (p.33)

Las actividades del trayecto Tecnokids favorecen el llenado de esta “caja de letras”, dado
gue los nifios son expuestos constantemente a representaciones graficas de palabras bien escritas,
en formatos diferentes a los convencionales, al utilizar mayormente pantallas. Mediante estas
experiencias, se puede corroborar una predominante estimulacion de la conciencia ortogréfica, lo
que resulta muy beneficioso para el desarrollo de las competencias de lectura y escritura.
(Jaichenco V. 2015 p. 16)

En cuanto a los soportes textuales no convencionales utilizados en la escuela de robética,
se infiere que resultan interesantes para los nifios, puesto que se muestran muy entusiasmados con
su uso y manipulacion. Los nifios del trayecto Tecnokids son nativos digitales y tienen
incorporado el uso de las pantallas como parte de la cotidianeidad. EI término 'nativos digitales'
se ha utilizado para describir a las generaciones méas jévenes que han crecido inmersas en la
tecnologia digital y se sienten cémodas con su uso (Prensky, 2001 p.7-9). De esta forma,
enfrentarse a textos mediante el uso de dispositivos digitales les resulta mas llamativo y de facil
lectura, debido a que al crecer en un entorno digital a menudo muestran una mayor afinidad por

la lectura en dispositivos electrénicos debido a su familiaridad con la tecnologia.

Marc Prensky (2001) menciona en sus escritos:
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Los estudiantes de hoy —desde la guarderia a la universidad- representan las
primeras generaciones que han crecido con esta nueva tecnologia. Han pasado toda su
vida rodeados de, y usando, ordenadores, videojuegos, reproductores digitales de musica,
videocdmaras, maviles, y todos los demas juguetes y herramientas de la era digital. Hoy
en dia la media de los graduados universitarios ha pasado menos de 5.000 horas de su
vida leyendo, pero mas de 10.000 horas jugando con videojuegos (por no hablar de las
20.000 horas viendo la televisién). Los juegos de ordenador, el correo electronico,
internet, los teléfonos méviles y la mensajeria instantanea son parte integrante de sus
vidas. (p.15-16)

Para construir los conocimientos necesarios para ser lectores competentes, es
fundamental que los nifios convivan tempranamente con experiencias de lectura, que les permitan
entender su valor social y que los invite a realizar sus propias experiencias. Para ello es importante
realizar una progresion desde la lectura por parte del adulto o experto (lectura mediatizada) hasta
la lectura automatica. Ya sean lecturas guiadas o independientes, estas experiencias, deben estar
siempre contextualizadas e integradas en juegos y actividades que ayuden a desarrollar estos
procesos de comprensién. A la hora de disefiar las propuestas didacticas se deben tener en cuenta
factores como la edad de los nifios, el nivel de escolarizacion, los conocimientos previos, las
habilidades lectoras, etc. (Saguier 2018 Pag 110-111). En este sentido, se pudo observar que los
nifios del trayecto Tecnokids, estan expuestos constantemente a palabras bien escritas en diversos
soportes, ya que leen para diversas utilidades. En palabras de la facilitadora Tamis D. en el
trayecto Tecnokids de la escuela de robotica se realizan “Actividades como la creacidén de
presentaciones, la programacion de proyectos, la narracion de historias a través de los robots y las
actividades gamificadas” Todo esto “puede fomentar las habilidades de lectura y escritura. Al
expresar sus ideas por escrito y leer, los estudiantes mejoran su comprension y comunicacion.”
La facilitadora Pettit refirio, y se pudo corroborar mediante la observacién, que se realizan
diversas actividades de lectura en el trayecto, estas suelen ser trivias de preguntas y respuestas
(Quizz), juegos en los que deben leer frases y palabras y que, si bien hay apoyos graficos

(imégenes), los nifios deben leer para poder resolver dichas actividades.

Es importante sefialar que las actividades que se realizan en la escuela de robética que
incluyen lectura y/o escritura suelen darse en el ambito de la competencia y el juego, lo que
favorece el entusiasmo y la motivacioén, siendo estos factores claves en el éxito del aprendizaje,
tal y como refiere Lewin (2017 p. 63) “La motivacion es lo que genera que ocurra el aprendizaje.”
Las observaciones realizadas dieron cuenta de la motivacion que mostraban los nifios frente a
cada desafio, se los pudo ver alegres y curiosos, involucrados plenamente en las experiencias
propuestas. Frente a este tipo de situaciones nuestro organismo segrega dopamina, este quimico
es un neurotransmisor que incide positivamente en los procesos de aprendizaje. (Lewin 2017 p.
77),
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Una de las actividades frecuentes del trayecto Tecnokids es la de activacion de saberes
previos o evaluacidn mediante QUIZZ (cuestionario corto que generalmente consiste en
preguntas de opcion mdltiple), estas actividades realizadas en notebooks o tablets suelen ser
colaborativas, en pequefios grupos de dos o tres nifios, y consisten en reconocer componentes de
los dispositivos propios de la robética, tipos de programacion, etc. Es asi que los nifios deben leer
y comprender varias preguntas o consignas, leer y seleccionar las opciones de respuestas,
relacionando ambas de manera correcta. Ademas, en la etapa de la programacion mediante
bloques, cada uno de ellos tiene escrito un comando que se debe encastrar para que se ejecute una
accion completa, es por ello que la lectura y comprension de palabras es un factor clave. Cabe
destacar que la velocidad es un factor importante en este tipo de propuestas, ya que se trata de una
competencia, y en una pantalla se proyectan los grupos que van encabezando la misma. Acerca
de esto, fomentar la velocidad al leer es de suma importancia ya que permite la fluidez al lector,

Caballeros Ruiz (2014) expresa que:

Otra habilidad lectora es la fluidez. Una persona que lee con fluidez es capaz de
leer de forma oral con velocidad, exactitud y una expresion apropiada. La fluidez es un
factor critico para la comprension lectora y la practica de la lectura es generalmente

reconocida como importante para lograrla. (p. 215)

Segun Jaichenko (2015) la velocidad en la lectura contribuye a la destreza porque activa
la percepcion visual de las letras e incrementa la precision y la velocidad para reconocerlas (p.
40), esto, sin lugar a dudas, potencia el desarrollo de las competencias de comprensién, y se trata
de tareas que se realizan asiduamente en la escuela de robética. Acerca de esto, Link (2016) afirma

que:

Cuanto mas rapido se lee, mejor se lee, porque se retiene mejor la informacion y
se correlacionan mejor las cosas que se van leyendo. Entonces, cuanto mejor se lee, mayor
placer se puede obtener de la lectura. El placer de la lectura es un placer ligado con la

visibilidad (una visibilidad transportable) y con la velocidad. (p. 8)

Experiencias como la mencionada en el parrafo anterior, favorecen el desarrollo de la
lectura a través de ruta Iéxica, ya que los estudiantes van internalizando las palabras frecuentes y,
dada la necesidad de evocarlas con rapidez, se esfuerzan por lograr avances en este aspecto.
Cuando un nifio es expuesto asiduamente a situaciones de lectura que requieren comprension, se
incrementara la eficacia y la rapidez porque frente a una palabra conocida, se activara en el 1éxico
una unidad completa que representa esa palabra almacenada, por lo que no sera necesario llevar

a cabo el proceso de decodificacion por mediacion fonolégica. (Jaichenco V. 2015. p.15).

Paralelamente, durante las observaciones, se pudo apreciar el andamiaje que realizan
algunos nifios, con mayores competencias de alfabetizacién, a otros que presentan dificultades,

en el transcurso de las actividades mencionadas, ya que, generalmente, se trata de desafios
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grupales. Para Lewin (2017) el aprendizaje colaborativo “asigna roles que permitan trabajar
aspectos socio-emocionales, como el compromiso, la responsabilidad, la comunicaciéon y la
autoestima” (p 64). En consonancia con este enfoque, el trabajo colaborativo esta presente en el
trayecto Tecnokids generando proyectos que implican a un conjunto de estudiantes, en el que
todos se involucren para lograr la resolucion de un problema. Esto es favorecedor ya que se
activan los roles dentro del equipo, pudiendo cada participante poner en practica sus habilidades
y desarrollar conocimientos. Ademas “fomenta el dialogo y la discusién en los grupos, para que
los alumnos que no se sientan tan confiados puedan expresar sus ideas sin miedo al rechazo o la
burla” (Lewin 2017 p. 64) El coordinador de la escuela de robdtica asegura que “al enfrentarse a
los proyectos, al estar frente a un problema, empiezan a trabajar, intervienen los facilitadores
también, y tienen la habilidad del trabajo en grupo y lo aplican en distintos contextos”. Diversos
autores se han referido a este tipo de estrategia didactica, ponderando su utilidad a la hora de
construir aprendizajes significativos. La estrategia didactica es la estructuracién de los
procedimientos de ensefianza y aprendizaje a través de una planificacion cuidadosa. En este
proceso, el profesor debe seleccionar minuciosamente las herramientas, recursos y actividades
necesarios para alcanzar los objetivos de formacion establecidos, lo que implica la toma de
decisiones basadas en la reflexion con el fin de lograr dichos propositos. En el trayecto Tecnokids,
el aprendizaje colaborativo es una de las estrategias mas utilizadas para cumplir los objetivos de

ensefianza y aprendizaje. En este sentido Esquivel (2018) explica que:

Los ambientes de aprendizaje enriquecidos por la aplicacién del trabajo
colaborativo permiten que los estudiantes sean mas activos en la medida que buscan la
consecucion de objetivos comunes desarrollando las habilidades y potencialidades de

trabajo, asumen una democracia participativa asumiendo roles de grupo. (p. 6)

Por otra parte, comprender textos escritos es un proceso complejo que va mas alla de la
decodificacién y que pone en juego niveles cognitivos superiores. En este proceso se combinan
ademas la memoria, la atencion, la percepcion y la capacidad que cada individuo tenga para hacer
predicciones, inferir, seleccionar la informacion relevante, etc. para darle al texto un sentido unico
y personal, ya que los textos no tienen significado univoco. La comprensién supone reconstruir
en la memoria del lector la informacion que el autor ha escrito en el texto, para ello el lector activa
conocimientos que posee, activa sus experiencias y sus proposiciones. (Alvarado 2014 p. 29-44.)
En este sentido, Gutiérrez y Montes de Oca (citados por Esquivel, P., Villa. F., Guerra, G., Guerra,
C. y Rangel, E. 2018) consideran la comprension lectora como un proceso dindmico de
interaccion comunicativa entre los que participan del proceso (texto-lector), el lector comprende
cuando logra interiorizar y le da significado al contenido leido (p. 5). En relacién a ello, el
coordinador Benitez M. menciona que los nifos del que asisten a la escuela de roboética “Escriben
todo el tiempo en computadoras. La lectura y escritura se desarrolla y se lleva adelante y ellos

adquieren distintas habilidades en esa rama. Pero a través de la tecnologia.” También afirma que
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los nifios deben comprender lo que leen, para ser capaces de llevar a cabo los proyectos y resolver
las situaciones problemaéticas que se les plantean. Esta exposicion continua, poniendo al nifio en
situacion de aprendizaje, enriquece en gran medida las competencias de lectura y escritura,
favoreciendo su desarrollo ya que, como asevera Saguier A. (2018) los nifios “aprenden a leer y

a escribir textos, leyendo y escribiendo textos” (p. 23).

El desarrollo del pensamiento computacional es otra de las ventajas de la aplicacion de la
robotica educativa. Este es el proceso a través del cual una persona plantea un problema y su
posible solucion, de manera tal que pueda ser resuelto utilizando una secuencia de instrucciones.
Asimismo, es utilizado para resolver problemas de distintas disciplinas. Artopoulus A. (2016)

menciona gue:

El pensamiento computacional es una competencia que permite resolver
problemas complejos de procesamiento de informacién mediante la practica de crear,
desarrollar y curar algoritmos. En la medida que las computadoras son una herramienta
universal todos los seres humanos sepan 0 no dominar una computadora deben tener idea
de cdmo aprovechar sus potencialidades y saber qué cosas puede hacer un dispositivo
digital, sea éste una computadora, un celular, un auto o un lavarropas. Y también
distinguir las tareas que solo pueden hacer los humanos y que los dispositivos digitales

no manejan. (p. 5)

Durante las observaciones realizadas se comprobd que muchas de las actividades que
fomentan el pensamiento computacional en relacion a la robética, también fomentan el desarrollo
de la lectura y de la escritura. Por ejemplo, en ocasiones los estudiantes elaboraron guias paso a
paso para programar robots. Esto no solo mejora las habilidades de escritura, sino que también

refuerza la comprension del pensamiento algoritmico.

Ademas, en la el trayecto observado, se pudo corroborar que, en su gran mayoria, las
actividades estan planteadas en forma de juego, incluso las que implican lectura y escritura. Segun
Pettit, suelen realizar juegos virtuales, juegos que involucran leer palabras y ubicarlas en el lugar
correcto, leer y escribir nombres de componentes de computacion y trivias evaluativas; ademas,

como menciond Benitez hacen escrituras en muchos contextos, incluidos los juegos.

Respecto al punto mencionado por Benitez referente a los juegos, cabe destacar que la
incorporacion de actividades ladicas como experiencias didacticas, genera aprendizajes
significativos, ya que, si estd acompafiado de una experiencia emotiva y de placer, en situacion
de trabajo en equipo y competencia, produce aprendizajes que perduran en el tiempo. Pugmire-
Stoy en su libro Aprendizaje espontaneo dice que: “el juego es el acto que permite representar el
mundo adulto, por una parte, y por la otra relacionar el mundo real con el mundo imaginario”

(1996, pag. 18). Por otra parte, Sacristan y Pérez (2003), definen el juego como:
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Un grupo de actividades a través de las cuales el individuo proyecta sus
emociones y deseos, y a través del lenguaje (oral y simbolico) manifiesta su personalidad.
Para estos autores, las caracteristicas propias del juego permiten al nifio o adulto expresar
lo que en la vida real no le es posible. Un clima de libertad y de ausencia de coaccion es

indispensable en el transcurso de cualquier juego (pag. 49).

Existen distintas consideraciones en cuanto al juego, sin embargo, diversos autores
coinciden en gue es un recurso para que los nifios accedan y conozcan la realidad. En otras
palabras, para los nifios el juego no es simplemente una recreacion y un pasatiempo, es una forma
de aprendizaje que les permite conocer y comprender el mundo que los rodea; por lo tanto,
constituye una de las formas mas importantes en las obtienen conocimientos y competencias
esenciales, por lo que debe ser considerado como recurso didactico dentro del aula. Por su parte,
Lacayo y Coello sostienen que “el ser humano lo realiza de forma innata, producto de una
experiencia placentera” (1992 p. 80) y manifiestan que “es un estimulo valioso mediante el cual

el individuo se vuelve més habil, perspicaz, ligero, diestro, fuerte y sobre todo alegre”

Por otra parte, integrar la tecnologia a la ensefianza de saberes tradicionales de la escuela
es de gran importancia, dado que es una aliada para la ensefianza y el aprendizaje. segun Lewin
(2017 p. 140-141) la incorporacion de las Tics y el uso de diversos dispositivos digitales para la
ensefianza trae aparejados beneficios para los estudiantes, entre los que son dignos de mencionar

los siguientes:

. Motiva a los alumnos.

. Se adapta a los diversos estilos de aprendizaje.

. Mejora la retencion.

. Permite a los alumnos trabajar a su propio ritmo.
. Es mas interesante porque alienta la colaboracién.

En el trayecto observado, la gamificacion siempre esta presente, mediante diversas
actividades ludicas (juegos con ladrillitos RASTI, juegos de roles, carreras, competencias,
Minecraft, videojuegos, juegos digitales, etc.). Se subraya que esta es una practica educativa
utilizada para complementar los procesos educativos, que logra motivar a los estudiantes. La
gamificacion es una técnica de aprendizaje que traslada la mecanica de los juegos al ambito
educativo-profesional con el fin de conseguir mejores resultados, ya sea para absorber mejor
algunos conocimientos, mejorar alguna habilidad, o bien recompensar acciones concretas, entre

otros muchos objetivos. (Lewin L. 2017 p. 143)

Durante las observaciones, se pudo constatar que gran parte de la propuesta didactica de
la Escuela de Robotica esta vinculada a la gamificacion, teniendo adhesion positiva en los nifios

participantes. Mediante esta estrategia didactica, aprenden diversos saberes en relacion a la
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robética educativa, pero también, mientras participan en gamificaciones, realizan lectura y
escritura de palabras, leen con distintas intencionalidades y se esfuerzan por comprender frases y
palabras, para lograr la meta del juego propuesto. A modo de ejemplo, se puede mencionar un
juego que se repetia asiduamente a fin de que los nifios recuerden los componentes de diversos
elementos tecnoldgicos que utilizarian para elaborar un prototipo de robot. Este era un juego
digital, en el que debian direccionar un avioncito hacia nubes que tenian escritas palabras, estas
palabras eran nombres de componentes. Para ello, era necesario leer las palabras escritas,
comprender el sentido semantico de las mismas, relacionar con saberes previos, y direccionar el
avion para tocar la nube (en el caso de que el componente fuera el correcto) o esquivarla (en el
caso de que fuera incorrecto). Esta actividad estaba dada en el contexto de competenciay realizada
en pares o trios de estudiantes. Todo esto, repetido frecuentemente en cada una de las clases,

evidentemente potencia el desarrollo de las competencias de lectura y de escritura.

La incorporacién de contenidos relacionados a la tecnologia, desde el nivel inicial en el
ambito de la educacion, permite abordar saberes y habilidades que integran a los estudiantes en
el mundo tecnoldgico. Leliwa (2013 p. 25) destaca la Educacion Tecnoldgica como espacio de
formacidén integral del sujeto. En relacion a esto, la robdética educativa es una propuesta
superadora, ya que la creacién de robots con diversos materiales, el armado de los circuitos
eléctricos, el hecho de materializar sus ideas y disefios mediante el trabajo en grupos fortalece la
capacidad creativa de los nifios. A su vez, propician el desarrollo de otras habilidades
fundamentales relacionadas con la resolucién de problemas y la toma de decisiones, y las
inherentes al desempefio social como la seguridad en uno mismo, el liderazgo, la autoestima, la
busqueda de desafios y la habilidad para trabajar en equipo. (Silvero C. y Escalada A., 2019, p.45
a 50).

En las observaciones se pudo constatar estrategias metodol6gicas que conjugaban el
enfoque STEAM con la cultura maker. El enfoque STEAM es una forma de aprender que combina
cinco areas principales: Ciencia (Science), Tecnologia (Technology), Ingenieria (Engineering),
Arte (Arts) y Matematicas (Mathematics). En lugar de ensefiar estas materias por separado, el
enfoque STEAM las integra, permitiendo a los estudiantes abordar problemas y proyectos de
manera mas holistica y creativa. (Silvero C. y Escalada A., 2019, p. 80) Por su parte la cultura
maker postula que todos podemos ser creadores y constructores, haciendo hincapié en la idea de
que los nifios hagan cosas por si mismos, aprendiendo a partir de la experiencia y de la préctica.
De esta manera, a través de las herramientas que brinda la tecnologia, la cultura maker promueve
la creacion de disefios y prototipos, tendientes a la resolucién de una situacion problematica
(Silvero C. y Escalada A., 2019, p. 27). En este punto se integra otro gran componente dentro de
las propuestas de la Escuela de Robdtica que es el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Esta
forma de ensefiar, mediante el planteo de proyectos acordes a la edad de los estudiantes, permite

que se involucren en la investigacion, la resolucion de problemas y la aplicacion de los saberes
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que se pretende ensefiar. (Silvero C. y Escalada A., 2019, p. 66) En la Escuela de Robdtica los
proyectos suelen estar relacionados con el entorno de los nifios y tienden a formar conciencia
ecoldgica, cuidado del medio ambiente, responsabilidad ciudadana, inclusion de personas en

situacion de discapacidad, gestion de las emociones entre otros.

Durante las observaciones, fue posible advertir que estas tres estrategias de ensefianza y
aprendizaje estan intimamente ligadas en las experiencias que proponen los facilitadores. Por
ejemplo, uno de los proyectos observados trataba del cuidado de la fauna misionera, planteando
como situacion problematica determinar acciones necesarias para proteger la biodiversidad en la
provincia. Ante esta problematica los estudiantes debieron investigar buscando informacion en
diversas fuentes, crear equipos donde se debian repartir tareas dependiendo de los roles asignados,
crear un prototipo de robot que tuviera forma de animal autoctono (en ese caso eligieron el tucan),
seguidamente fabricarlo, programar sus movimientos, para, finalmente, realizar una presentacion
formal ante los demas participantes de la Escuela de Robdtica. Es claro, como los tres enfoques

se conjugan para dar vida al conocimiento.

No obstante, retomando el tema de interés de la presente investigacion, es factible afirmar
que, dentro del mencionado proceso, estan presentes experiencias de lectura y escritura. En la
etapa investigativa, los nifios deben leer para informarse acerca de la problematica abordada. Esto
lo hacen en equipos y en ocasiones, la lectura es mediatizada por el lector con mayor experticia
(facilitadores o nifios méas avanzados), pero estimula la practica en todos los participantes.
Asimismo, deben escribir sus ideas, plasmando planes de proyecto lo que propicia la escritura de
palabras y frases. Muchas veces, estas escrituras son en formatos no convencionales, como ser

tablets y computadoras.

Fortaleciendo el tucan como monumento natural de la provincia de Misiones, los estudiantes pudieron
trabajar con esta tematica y transversalizar este tema con contenidos propios de la robdtica educativa.
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Se pudo constatar la ejecucion de numerosos proyectos en el trayecto observado, como
ser la construccidn de instrumentos musicales robdticos, carrera de robots, maquetas de la ciudad
del futuro con seméforos inclusivos. En todos ellos, la metodologia siempre fue la misma,
conjugando los enfoques STEAM, ABP y cultura maker. Es preciso destacar que el caracter de
transversal de la robdtica educativa, permite la elaboracion de estos proyectos que integran
diversas disciplinas. La transversalidad de la robdtica permite utilizarla como una valiosa
herramienta para la ensefianza. El coordinador pedagoégico, Benitez M., alega que “es una
estrategia de ensefianza y aprendizaje que utiliza la rob6tica como un contenido transversal por
medio del cual los estudiantes adquieren habilidades de lectura, escritura, ciencias, matematicas,
arte (...) Se puede aplicar en cualquier area de conocimiento”. También declara que
“Actualmente, la robotica educativa puede extenderse y generar beneficios no solo en el sector
industrial y de servicios, sino también en las aulas de clase, posibilitando la elaboracion de
novedosos ambientes para el aprendizaje.” Tal como lo mencion6 Benitez M. en la entrevista
realizada se trata de un contenido transversal, aplicable a todas las areas del conocimiento, que
permite el desarrollo de habilidades de lectura, escritura, ciencias, matemaéticas, arte, electronica

y programacion.

A lo largo de esta discusién, se ha explorado y descrito la forma intrinseca en que se
relaciona la robotica educativa con el desarrollo de las competencias de lectura y escritura en el
trayecto Tecnokids de la E. R. Las investigaciones bibliograficas y el trabajo de campo realizado
respaldan esta conexion, en la que se subraya un abordaje educativo holistico e innovador del

aprendizaje.
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Conclusiones generales.

En el complicado camino de explorar y describir un fendmeno social, intentando dar
respuesta a la pregunta inicial de esta investigacion: ;Como incide la roboética educativa en el
desarrollo de las competencias de lectura y escritura, en los nifios del trayecto Tecnokids de la
Escuela de Robotica de la Provincia de Misiones, en el periodo comprendido entre los ciclos
lectivos 2022/2023?, se hace arribo a las conclusiones, en la que se entrelazan y coexisten las

certezas y las incognitas.

Teniendo en cuenta los objetivos de investigacién, cabe destacar que se ha podido dar

respuesta a cada uno de ellos.

Vale la pena mencionar que los estudiantes del trayecto Tecnokids de la Escuela de
Robética de Misiones, son nifios que se encuentran en la franja etaria de los 6 y 7 afios, provienen
de ambientes familiares alfabetizados y estan escolarizados en escuelas comunes. Asimismo,
asisten una vez a la semana a la Escuela de Robdtica a aprender diversos saberes relacionados
con la robdtica y el pensamiento computacional. Todos ellos se encuentran en edad de ser
alfabetizados, y estan en pleno proceso de alfabetizacion inicial. Al inicio de la investigacion y a
fin de identificar el nivel de desarrollo de las competencias de lectura y escritura en los nifios del
trayecto Tecnokids, se han realizado exhaustivas observaciones y enriquecedoras entrevistas con
los facilitadores a cargo, pudiendo determinar que cuando comenzaron el trayecto formativo en
la ER, los estudiantes presentaban mayores dificultades para leer y escribir correctamente que al
final del mismo. Unian o separaban las palabras de forma incorrecta, omitian grafemas o los
sustituian arbitrariamente y alteraban su orden en las palabras. De igual forma, se corrobor6 que
las mayores dificultades radicaban en lograr leer velozmente y en entender el sentido semantico
de palabras y frases. También se determiné que los nifios utilizaban mayormente la ruta subléxica
para leer y escribir, con una marcada mediacion fonolégica. Las estrategias de lectura y escritura
gue se pudieron detectar mayormente son la analistica parcial y analitica completa, lo que
producia lecturas silabeadas e incompletas, poca velocidad y fluidez al leer, escasa comprensién
lectora. De igual modo, en la escritura se pudo corroborar escrituras incompletas, con errores
dificultad para escribir palabras desconocidas y aparicion de pseudopalabras. Los errores que mas
se repetian eran los de omision (en los que los nifios omiten arbitrariamente grafemas en las
palabras), sustitucién (en los que los nifios sustituyen un grafema por otro, ya sea porque
fonoldgicamente son iguales como en el caso de la Sy la C o arbitrariamente) y de simplificacién
(en los que los nifios simplifican las silabas confundiéndose con el nombre de cada letra y omiten
las vocales que las acompafian). Es asi, que se pudo determinar que al inicio de las observaciones

los nifios tenian un escaso desarrollo de las competencias de lectura y escritura.
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Sin embargo, se pudo observar y describir, a través de esta investigacion, que, las
estrategias didacticas utilizadas durante las clases del trayecto Tecnokids, potenciaron el
desarrollo de las habilidades de lectura y escritura, creando grandes avances en los estudiantes en
esta rama. Al ser la robotica educativa una disciplina que habilita la transversalidad, es factible el
abordaje de diversas teméticas y técnicas que facilitan el aprendizaje de la lengua escrita. Se hizo
evidente, a través del proceso investigativo, que la forma de ensefianza y los contenidos de
robotica educativa, tales como gamificacién, STEAM, cultura maker y uso de dispositivos,
inciden en el desarrollo de las competencias de lectura y escritura de los nifios del trayecto
Tecnokids. Dado su caracter de transversal, la robética educativa repercute positivamente en el
desarrollo de las competencias de lectura y escritura, debido a que, muchas de las actividades que
alli se realizan y las estrategias didacticas que se emplean, favorecen el llenado de la “caja de
letras del cerebro” (Dahene S. 2014 p. 32), la memoria de largo plazo, al estar expuestos
constantemente a palabras bien escritas. En la misma linea de razonamiento, se concluye que esto
posibilita que los estudiantes avancen desde una ruta subléxica de escritura y lectura a una ruta
Iéxica, en la que evocan la palabra al leer o escribir, favoreciendo la comprension lectora, la

fluidez y el desarrollo del pensamiento.

Por su parte, la gamificacion, al tener un componente atractivo para los nifios, estimula la
motivacién y la curiosidad que son elementos indispensables para que se produzca el aprendizaje,
elemento no menor dentro de los procesos de desarrollo de competencias de lectura y escritura
que precisan de la adhesion del aprendiz. Otra cuestion propia del trayecto investigado que
posibilita progresos en estas areas, es el aprendizaje colaborativo, ya que, el apoyo de los pares,
gue pueden ser escritores y lectores avanzados, constituye un gran andamiaje para el desarrollo
de las habilidades lectoras y escritoras en los pequefios. Finalmente, dentro de la metodologia méas
frecuentemente utilizada en los trayectos formativos de la Escuela de Robdtica y particularmente
en el trayecto Tecnokids, se encuentra el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Esta forma de
ensefiar, mediante el planteo de proyectos acordes a la edad de los estudiantes, conjuntamente con
la cultura Maker y el enfoque STEAM permite que los nifios se involucren en una investigacion,
en la resolucién de problemas y puedan aplicar los saberes que estan aprendiendo, logrando una
verdadera aprehension. Dentro de estos desafios, se encuentran actividades en las que los nifios
invariablemente deben leer y escribir para resolver los problemas que se les plantean, y, se hace
evidente que, realizar estas practicas en un contexto innovador, en conjunto con sus pares y en

una propuesta motivadora, produce verdaderos progresos en el aprendizaje.

Es asi, que, luego de varios meses de observacion, se pudo notar un gran avance en el
desarrollo de la lectura y la escritura en los nifios que realizaban practicas en cada encuentro y

denotaban mayor experticia en la escritura y lectura de palabras.

En este sentido, esta claro que las actividades de ensefianza y aprendizaje llevadas a cabo

en el trayecto potencian la correcta escritura e impulsan a los nifios a prestar especial atencion a
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la segunda articulacion lingtistica, fomentando que logren ubicar cada grafema en el lugar
correcto dentro de las palabras. De igual forma, refuerzan la primera articulacion linglistica en
los momentos en los que deben programar o planificar. EI desarrollo del proceso de lectura
también se ve beneficiado, ya que los estudiantes son inducidos a realizar diversas lecturas en
formatos no convencionales, como ser computadores y tablets, siendo més interesante teniendo
en cuenta que son nativos digitales. En este contexto se observa que se promueve la lectura con
un propoésito (comprender la utilidad de un componente, relacionar componentes en un
dispositivo, conocer acerca de alguna temaética para crear un proyecto, realizar una evaluacion,
etc.), esto promueve el desarrollo de la comprension lectora, ya que, cuando el nifio debe leer
haciendo hincapié en el mensaje global de un texto, no se concentra tanto en la decodificacion, y
logra entender mejor el texto. Estas actividades realizadas regularmente podrian suscitan lectores
expertos. Aun asi, seria factible hacer investigaciones mas exhaustivas al respecto, a fin de tener
resultados mas tangibles que involucren también cuestiones como las experiencias alfabetizadoras

de la escuela, el estimulo del hogar, etc.

Fue posible averiguar si la robotica educativa como practica innovadora incide en el
desarrollo de las de las competencias de lectura y escritura, deduciendo que, mediante su caracter
de transversal, se erige como una préactica verdaderamente innovadora, con un impacto positivo
en el desarrollo de las competencias de lectura y escritura. A traves de proyectos interactivos que
combinan la tecnologia y la creatividad, se generan oportunidades para que los estudiantes
fortalezcan estas habilidades. Muchas de las actividades impulsan a los nifios a mejorar la lectura
y escritura de manera tangible, contribuyendo considerablemente al desarrollo de estas

habilidades de formas no convencionales.

Al final de esta investigacion, se logré obtener una comprension mas clara de cémo la
robotica educativa, especificamente en el trayecto Tecnokids, contribuye al desarrollo de
competencias de lectura y escritura en los nifios. Esta valiosa informacién podria servir para
mejorar y adaptar enfoques pedagdgicos futuros, al ser el escaso desarrollo de las competencias
de lectura y escritura, una problematica que aqueja a las instituciones educativas de todos los
niveles en nuestro pais. Este cierre no es el fin, sino mas bien un punto de partida para nuevas

interrogantes en el vasto mundo del conocimiento.
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ANexos



Entrevista al coordinador pedagdgico de la ER: Profesor Marcelo Benitez.

¢ Qué es la robotica educativa?

La robdtica educativa, ¢qué es? Para nosotros la robotica educativa es una estrategia de
ensefianza y aprendizaje que utiliza la robética como un contenido transversal por el medio del
cual los estudiantes adquieren habilidades de lectura, escritura, ciencias, matematicas, arte y todo
lo que tiene que ver con la ingenieria como disefio, electronica y programacién Se puede aplicar

en cualquier area de conocimiento

¢ Desde cuando se integro la robdtica en la educacion en la Provincia de Misiones?

Formalmente, con el nacimiento de la escuela robética, antes ya habia politicas educativas
que querian introducir la robética en las aulas, formalmente se empez6 a desarrollar eso en el afio
2007. Es asi que se crea la escuela en el afio 2017, se crea la escuela desde la legislatura, desde
Camara de Representantes, se lanza el proyecto en conjunto con la empresa de Intel y HP, y ahi

empezaron a trabajar, empezaron a convocar al personal.

¢ Como fue la eleccion de las personas que integran la Escuela de Robdética?

Mi caso particular es que yo estaba ensefiando tecnologia en la Facultad de Humanidades.
Era adscripto al area de tecnologia y en mi carrera, Profesorado de educacion especial, lo que
hacia es darle recursos a los estudiantes para que ellos puedan aplicarlo al campo, pero nada que
tenga que ver con la robotica. Yo estudié educacion especial y en ese entonces era tecnologia
asistiva, de escriptores de pantalla, todo lo que tenga que ver con pictogramas y demas. Entonces,
consiguieron mi curriculum por ese lado y me convocaron aca. Eramos un equipo de 10 personas,
de cada nivel educativo en el area pedagdgica y después habia ingenieros, disefiadores
industriales, era como que estaba pensada la base ya para que se trabaje en pareja pedagdgica y
que tenga esa impronta disruptiva. No nace como algo al azar, sino gque era un proyecto pensado
para que después crezca exponencialmente a lo que es hoy, 82 sedes mas la escuela de robética

en Posadas.

¢Y a los docentes convocados los capacitaron en robotica educativa?

Exactamente, fue mi primer contacto con la rob6tica. Nos capacit6é un equipo que se llama
EDUCABOT en ese entonces, con una serie de talleres que tenian que ver con agarrar una placa

a un microcontrolador, conectar un LED y programar. Hasta ahi, o sea, era la parte técnica mas
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general. Lo mas basicos, digamos. Y recuerdo incluso que nuestras secuencias didacticas eran
una hoja con la actividad, seguir pasos como conectar el Arduino al jumper acd, y cargar este
cddigo. Esa era toda la secuencia didactica que usabamos. Hoy en dia las secuencias didacticas

son paginas de muchas cosas. Una locura las cosas que hacen los nifios, es increible.

¢ Cuantos nifos asisten actualmente a la ER?

Aca en la Escuela de Robotica concurren semanalmente 8.000 o0 9.000 estudiantes. Desde

3 afios hasta personas de la tercera edad.
¢ También tienen sedes en el interior de la provincia?

Si, lo que paso es que, en el primer afio, en realidad se esperaba que tenga un impacto
social, si, pero éramos 10 facilitadores con 3 aulas jy se inscribieron 1.700 estudiantes! No habia
lugar, la gente se quejaba que no se podia inscribir y teniamos una lista interminable de gente que
se inscribia, y estaba en la lista de espera. Y después empezaron a inscribirse chicos de Candelaria,
El Alcazar, lguazu y venian los sabados, elegian el sdbado y venian, viajaban a las 3, 4 de la
mafiana para venir los sdbados a cursar rob6tica. Ahi nacié la necesidad de acercar la escuela de
robdtica a todos los municipios y asi empezo a gestarse lo que es la “red de espacios makers”
donde hoy en dia por ejemplo en Eldorado hay dos sedes, en distintos puntos hay sedes, por eso
son mas sedes que municipios. Porque también hay municipios que son territorialmente amplios
y les queda alejados digamos del micro centro de la gente que vive en la chacra. Son 82 sedes en

total.
¢Pero son similares a la estructura de la Escuela de Robdtica?

No, no, son aulas makers, son un aula, algunos tienen una sola aula en algun lugar de, la
municipalidad. En las escuelas no, porque no queremos meter el aula maker en un lugar que tenga
que ver con el sistema educativo ¢Por qué? Porque el sistema educativo, 0 sea, una escuela tiene
toda su estructura y toda su cultura, su cultura institucional que por ahi no condice con lo que es
un aula maker, con la dindmica que tiene, solo tenemos una ahora en una escuela que es la de
Fracran, es la Unica. Y después estan todos por fuera y hay distintos tipos, por ejemplo en San
Vicente hay algo parecido a esto, es increible, es grandisimo. Y hay sedes que son chiquitas, aulas
chiquitas, que tienen computadoras e incluso algunas tienen problemas de internet, de luz. Cada
municipio tiene su propio espacio maker, dependiendo también de sus recursos y demas. La
escuela de robdtica lo que hace es darle el recurso humano, la formacién y el equipamiento,
después todo lo que tiene que ver con infraestructura y demas se encarga el municipio. Igual es
un trabajo en comun, que depende de la fuerza que ejercen de los dos lados, desde la escuela de

robotica y también desde los municipios.

¢ Y asisten muchos nifios?
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Asisten, si. En la red tenemos 35.000 estudiantes, mas o menos. Muchisimos.

&Y vos sos el coordinador pedagdgico de toda la red, o solamente de la Escuela de

Robotica de Posadas?

Soy el coordinador pedagdgico de la Escuela de Robética, y de toda la red maker porque
es parte de la escuela de roboética. Estas 82 sedes hacen la misma secuencia didactica que se da

aca.

¢En qué resulta innovadora la propuesta de la escuela de robética?

La escuela de robotica resulta innovadora por muchas cuestiones. Por un lado, porque
nace desde una entidad que no es el sistema educativo. Es una escuela que nace desde la Camara
de Representantes, desde ahi ya nace disruptiva porque la Cadmara de Representantes se encarga
de hacer las leyes, no de hacer instituciones, no de hacer escuelas y demas. También porque es
una propuesta no formal que tiene que ver con el desarrollo de la economia del conocimiento.
Cuando nos preguntan qué es la economia del conocimiento, lo explicamos con una historieta:
nosotros nos imaginamos el futuro con un nene con toda su vegetacidn intacta, con toda la selva
misionera intacta y que solo tenga que vender el conocimiento que él produce para poder subsistir.
Un nene que sepa programar, vende la programacion, que sepa desarrollar aplicaciones, que sepa
hacer robotica, no tiene por qué ir a talar un arbol de su casa. Entonces, mantenemos el ecosistema
de Misiones, el nifio puede desarrollarse en el mundo tecnol6gico actual y no tiene que explotar
todo alrededor de él para subsistir. Eso lo explicamos nosotros asi de forma sencilla, pero es todo

muy complejo. La economia del conocimiento es vanguardia.

¢Ademas de la ecologia, surge por alguna necesidad especifica que se observaba en

la provincia?

Si, porque se empiezan a solicitar mas programadores, mas gente que tenga que ver con
la electronica, con la programacion, o sea, es lo que hoy en dia se demanda, la mano de obra que
no se esta consiguiendo. Entonces nosotros vamos a empezar a formar a los estudiantes en estas
nuevas profesiones que estan surgiendo y que van a surgir, y que no hay propuestas educativas
de formacion. La propuesta educativa en si, nuestro modelo de ensefianza y aprendizaje es
innovador, alejados totalmente de ese paradigma del conductismo como estructurante de las
préacticas educativas, nosotros postulamos una propuesta totalmente al revés. El aprendizaje es
inductivo, parte desde las practicas para teorizar y que ellos (los alumnos) puedan construir sus
conceptos de todo lo que tenga que ver con la tecnologia, la ciencia, la matematica y después por
otro lado es que parte desde lo significativo de lo cotidiano de las problematicas que pueden ver

a su alrededor parten desde ahi para desarrollar un proyecto. Y un proyecto que requiere
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habilidades blandas, habilidades que tengan que ver con la ciencia, con la tecnologia, trabajo en
equipo, saber comunicarse y un sinfin de habilidades que tienen que ver con el desarrollo integral

de un estudiante para desarrollarse en el futuro.

¢ Qué les aporta los nifios aprender sobre programacién y robética?

Falta investigacion sobre este campo, sabemos lo que les aporta, lo que aprenden,
programacién, aprenden a pensar de forma computacional, a resolver problemas, aprenden
matematica, l6gica deductiva, aprenden un montdn de cosas que tienen que ver especificamente
con esa disciplina, pero también aprenden otras cosas. Por ejemplo, a mi me toco ensefiar en una
escuela secundaria a la que iban chicos que asisten acd, y los chicos siempre son un poco
revoltosos, pero cuando yo daba una actividad, los chicos que venian a la Escuela de Robética,
que era casi la mitad del curso, se dividian las tareas y en diez minutos las terminaban, y los demas
todavia estaban dando vueltas para organizarse. Los que asistian a la Escuela de Robotica,
terminaban la actividad y pasaban a exponer, entonces, esto te da la pauta que desarrollan
habilidades que tienen que ver con la organizacion, el trabajo en equipo, con los roles, las tareas,
aprenden a que desarrollar un proyecto de robdtica demanda un montén de actividades y requiere
un montdn de habilidades Entonces entienden que si 0 si tienen que organizarse y trabajar en
equipo para poder lograr los objetivos. Porque robética en si es una ciencia, una ingenieria que se
ensefia a gente adulta, para que puedan hacer un robot. Por ejemplo, una ingeniera que tenemos
en el equipo nos comentaba que su tesis fue hacer un robot que siga una linea, y ella debia ensefiar
a los nifios a construir un robot que siga una linea, y ellos lo logran hacer. Ahi empieza la
maquinaria de la transposicién didactica, de como pasar del lenguaje complejo cientifico a un
lenguaje que ellos puedan entender. Pero son impresionantes las habilidades blandas que
adquieren, que son incluso méas que las habilidades cientificas que nosotros les ensefiamos,
aplicables en cualquier lugar. A nosotros, los adultos, generalmente nos cuesta trabajar en equipo,
por cuestiones personales, emocionales que tengamos con el otro, y eso complica un montén
nuestro desempefio propio y también a la institucion en la que estemos, sin embargo, ellos, al
enfrentarse a los proyectos, al estar frente a un problema, empiezan a trabajar, intervienen los
facilitadores también, y tienen la habilidad del trabajo en grupo y lo aplican en distintos contextos,
eso sabemos que pasa, pero nos gustaria investigarlo mas, para tener una dimensién exacta de
todo esto. Estamos iniciando la investigacion, porque queremos ir a las escuelas de esos
estudiantes que vienen desde el primer afio de la escuela de robdtica, y ver como se desempefian,
como eran antes y como son ahora, en la escuela, en la familia, hacer un seguimiento. Pero es
visible el hecho de que adquieren habilidades. Tenemos chicos que tienen 11 o 12 afios, entraron
con 607,y es increible como saben expresarse, saben exponer los proyectos, saben las partes de

los componentes electronicos, cdmo funcionan, y también saben organizarse y trabajar en equipo.
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Comparados con otros chicos de 11 o0 12 afios que recién empiezan en ese nivel, y les cuesta un

monton, les cuesta hablar en pablico, explicar. Entonces desarrollo de habilidades: un montén.

Aprenden a utilizar los recursos que tienen alrededor, usan la computadora para simular
los circuitos, usan para programar, para investigar, incluso desde el disefio basico de armar un
logo para mi equipo, en canva, hasta el disefio 3D de mi robot, 0 una pieza para mi robot. Nosotros
naturalizamos todo eso acé en la Escuela de Robdtica, pero no es normal que un nene vengay te
abra un software de disefio 3D y te sepa hacer y explicar como se hace. No ocurre, creo yo, en
otras escuelas, nosotros aprovechamos la tendencia y el interés natural del nifio, y la guiamos para

el lado de la ciencia, ya que tenemos los recursos.

¢ Qué caracteristicas tienen los nifios del trayecto Tecnokids?

Ellos empezaron a adquirir la lectoescritura, no todos, pero la mayoria, ya pueden leer y
escribir, aunque no vemos que comiencen el trayecto con estas habilidades muy desarrolladas,
pero como mencioné, tienen muchas oportunidades de escribir y leer en diferentes dispositivos.
Pueden trabajar en equipo, armar grupos. Nosotros los aprovechamos porque es desde ahi que se
empieza a potenciar todo: el trabajo en equipo, la utilizacion de los recursos tecnolégicos, la
organizacién entre ellos, trabajar los roles, y principalmente el rolde comunicador que queremos
desarrollar en todos los estudiantes, la comunicacion interna y externa, esa es la edad justa para
potenciarlo. Principalmente en este nivel lo que ocurre es que desarrollamos proyectos de corta
duracién, son micro proyectos, de una o dos clases, porque la capacidad de atencion es limitada,
no queremos que se olviden lo que estaban haciendo, entonces la estrategia es que estos proyectos
sean cortos, y los puedan hacer y visualizar. Pero igualmente, cada grupo de Tecnokids son
diferentes, también tiene que ver con los estilos de formacién de los facilitadores, la propuesta es
la misma, pero los estilos varian y los grupos también. Aunque en general vemos la recuperacién
de saberes previos, la motivacion, Lo principal es que el estudiante venga y tenga la experiencia
de un aprendizaje divertido, dindmico, distinto, y que se lleven una buena impresion, que entienda
y que aprenda, que contagie a los demas. Son chicos que empiezan a descubrir las cosas del mundo
cibernético, porque antes de eso, es mas el video en YouTube, sin embargo, los Tecnokids
descubren otro tipo de cosas, nosotros escuchamos sus intereses y los volcamos en propuestas de

trabajo, como ser la gamificacion.

En este trayecto asisten unos 300 chicos. Claro, pero se divide por facilitadores. Se pone
uno o dos facilitadores por grupos década uno de los turnos: turno mafiana, tarde, noche, cada dia.
Ellos se inscriben y elijen el dia y el horario de cursada. Es asi que tenemos aulas de 20 chicos.
20 seria la capacidad méaxima. VVos podés encontrar grupos de dos estudiantes o de 20 chicos. Por

eso hay dias en los que la escuela esta llena, y otros, esta vacia.
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¢ Qué cuestiones puede mencionar acerca del desarrollo de las competencias de
lectura y escritura en los nifios de ese trayecto? ¢Comprenden lo que leen? ¢Escriben

correctamente?

Son distintos grupos. Cada grupo es particular. Asi como en general, digamos. Con la
tecnologia adquieren, no sé si la lecturay escritura tradicional, porque en ningln trayecto escriben
a mano. Pero si escriben en dispositivos. Escriben todo el tiempo en computadoras. La lectura y
escritura se desarrolla y se lleva adelante y ellos adquieren distintas habilidades en esa rama,
digamos. Pero a través de la tecnologia. Para nosotros no es importante en esta area que ellos
aprendan a escribir el nombre, por ejemplo. Pero si que puedan escribir el nombre de un
componente electronico. Y tienen que escribirlo correctamente. O si estan programando tienen
que escribir bien porque si olvidan una letra, no logran el objetivo. Y aparte de eso tienen que
escribir muchas cosas en inglés. Ademas, necesitan comprender también lo que leen. Y
lectoescritura, siempre. O sea, es como que... para entender el mundo hay que saber leer y escribir.
Al ser transversal, potencian el desarrollo de estas competencias de lectura y escritura, sin darse
cuenta, porque, por ejemplo, dentro de un proyecto les decimos: Vamos a hacer un robot. ;Cémo
se llama tu robot? Fulanito. Ya escribi6. Ya estan escribiendo. ;Y qué parte tiene el robot? ;Los
0jos? Bueno, ¢donde escribimos 0jo? Aca. Y asi estan aprendiendo. Ellos vienen a aprender un
contenido transversal. Es decir, tienen que aprender a leer, a escribir, tienen que aprender l6gica,
matematica, a sumar y restar, porque los proyectos de programacion tienen que ver con, por
ejemplo, un sensor ultrasénico mide la distancia. ;En qué se mide la distancia? En centimetros.
Si yo acerco, se resta. Si yo alejo, se suma. Entonces empiezan a trabajar matematicas con €so. Y
un monton de cuestiones que también tienen que ver con geografia, con geometria, el

medioambiente también, los recursos renovables, no renovables.
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Entrevista a la facilitadora: Romina Pettit

¢Como es trabajar la roboética educativa? ¢ En qué se diferencia de otros trabajos en

las escuelas?

Para mi la robotica educativa se diferencia bastante con la escuela tradicional en que, por
ejemplo, nosotros al trabajar por proyectos transversalizamos en un proyecto diferentes
contenidos que se suele dar de manera aisladas a veces en la escuela y aca nosotros en un proyecto
colocamos contenidos como medio ambiente, reciclaje, trabajo colaborativo, todo en pos de hacer
un proyecto, en pos de que ellos aprendan diferentes componentes, diferentes tipos de
programacién, todo lo que tenga que ver con los pilares de la robdtica pero mezclados con

contenidos que se dan en la escuela y que son de conocimiento para ellos

Con la robdtica educativa lo que queremos conseguir es que el estudiante pueda
apropiarse de contenidos técnicos como son los diferentes componentes, el disefio, la
programacién, pero también que vayan generando habilidades como resolucién de problemas,
como anticipacion, tener otra mirada a ciertas situaciones que por ahi en la escuela no pasa porque
en la escuela es todo muy conductista, si bien ahora estamos entrando en la educacion disruptiva
y se quiere dejar eso, hasta ahora yo lo noto, es que todavia sigue siendo muy lineal, esta es la
respuesta a esta pregunta y por ahi con nosotros con la robética damos soluciones y se puede

llegar a esa solucion por diferentes caminos.

¢Qué es lo que mas te gusta de la ensefianza de la robética educativa? ¢Por qué?

Lo que mas me gusta de ensefiar robdtica educativa es la cultura de hacedores que le
dejamos a los nifios. Ellos hacen, tocan, experimentan. Si bien siempre estan guiados por los
facilitadores, pero al poder tener ellos el contacto y de experimentar, ellos van haciendo ellos
mismos sus propios aprendizajes, van construyendo ellos mismos. Eso es por ahi lo que més me
gusta de la robotica educativa, aparte de, como dije hace un ratito, de poder ensefiar tal vez a veces

lo mismo que en la escuela tradicional, pero por otro camino

¢Qué observa en los nifios del trayecto del cual Ud. es responsable, en cuanto a
lectura y escritura? ¢Saben leer y comprenden, palabras, frases, textos? ¢Logran escribir

correctamente palabras, frases?

Yo doy clases en la franja etaria de 6, 7 hasta 8 afios y con respecto a la lectoescritura si
se lo ve un poco atrasado en el nivel de la lectura a los nifios, les cuesta bastante leer, si bien
primero hace el afio pasado, tal vez el afio antepasado, se le adjudica esto a la pandemia, ya en el
2023 no sabria qué decirte si es producto de la pandemia, si es producto ya de la poca lectura que

reciben en sus casas, 0 sea el poco estimulo y las pocas horas que se le dedica a la lectura en la
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escuela, no sabria decirte por qué, pero se nota en la lectura, se nota en la escritura, se
desenvuelven un poco mas, como ellos estdn en segundo, tercer grado, no es mucho lo que

escriben todavia, pero logran escribir frases, si.

¢De qué manera impacta el mayor o menor nivel de alfabetizacion en la realizacion

de las actividades propias de la robdtica educativa?

El grado de alfabetizacion de los nifios en la robdtica nos impacta a veces de manera
negativa cuando, como te dije hace un ratito, al no saber leer, hay juegos que hacemos, actividades
en las que si o si se necesita de la lectura para poder responder preguntas que hacen a la actividad,
y si, se dificulta bastante ahi. Por ahi también se dificulta cuando tienen que leer desde la
proyeccion, desde el proyector, lo que estamos hablando del tema del problema o el tema que

vamos a solucionar, se dificulta

¢ Cuales son los obstaculizadores para la construccion de los aprendizajes propios

de la robética educativa? ¢por qué?

El obstaculo por ahi mas grande que encuentro en mis clases con respecto al aprendizaje
de la robdtica es que ellos para programar necesitan de un portamiento mas formal, més l6gico,
gue se da en edades mas avanzadas de las edades con las que yo trabajo. Entonces ese es el
obstaculo mayor, que en programacion siempre van mas flojos porque no llegan con su propia
base de pensamiento, no llegan, entonces pasemos mas bien a actividades que fomenten la
aparicion de ese tipo de pensamiento, programan pero con mucho endamiaje y lo otro es potenciar
con diferentes actividades que tienen que ver con resolver problemas, con actividades de patrones,
todo para que ellos vayan aumentando esa capacidad intelectual y que cuando tengan 10, 11 afios

si, la programacion ellos puedan realizar ya de manera mas autonoma

¢ Cudles son las actividades que podria favorecer el desarrollo de las competencias

del lectura y escritura en los estudiantes? ¢ Cuales? ¢Por qué?

Lo que hacemos desde, por lo menos desde mi clase, con respecto a la robética educativa
para fomentar la lectura y la escritura, mas que nada la lectura son esos juegos, €sos juegos que
habia comentado, que son en la compu, son trivias de preguntas y respuestas, si bien a veces se
da la respuesta a través de un color, pero tienen que leer la pregunta y de qué se trata y después
ver las imagenes. Tratamos de poner en su mayoria imagenes, pero siempre, siempre la pregunta
va escrita, entonces ahi potenciamos, pero en la escritura nosotros no escribimos practicamente

nada, entonces desde ahi no nos fomentamos, pero desde la lectura esos tipos de juegos.
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¢ Cree necesario incluir actividades que promuevan el desarrollo de competencias

de lectura y escritura a sus proyectos? ¢Por qué? ¢;De qué manera?

Si bien es muy importante la lectoescritura como aprendizaje por parte del nifio, nosotros
con la robdtica educativa casi no la usamos porque todo ellos, como te dije recién, escribir no
escriben, es todo hacer, los juegos son muy intuitivos, las actividades que les damos, simplemente
surgen inconvenientes cuando le damos trivias de preguntas y respuestas, después todo por
iméagenes, son palabras nada mas que deben entender, pero que si ellos ni siquiera lo leen, solo
reconocen la imagen del componente, la imagen de la herramienta virtual que estamos usando,
ellos ya lo pueden hacer, por eso desde ahi la robética es muy inclusiva, no hace falta saber
tampoco matematicas, asi sumar, restar, porque todo lo hacemos de manera intuitiva y de hacer
con cosas, no me sale la palabra, con objetos concretos, entonces no les cuesta a los nifios, por ahi
si, cuando si hay que, como por ejemplo cuando le decimos que, bueno que nos cuenten en una
palabra la idea que tienen del proyecto y que escriban, y ahi si surgen los inconvenientes, pero

son minimos

¢Como es la reaccion de los nifios cuando se les plantean actividades que exigen la

necesidad de leer o escribir?

Y surge la frustracidon cuando el nifio no puede leer o escribir. Principalmente cuando no
puede leer, entonces nos sentamos, como nosotros somos dos facilitadoras por curso, nos
sentamos con el grupo que por ahi no esta comprendiendo la consigna por no saber leer y se les
va leyendo y se les va ayudando a que ellos vayan completando la trivi. Y la frustracion surge, es

lo primero que surge

¢De qué forma cree Ud. que la robotica educativa podria ser una innovacion en el

desarrollo de las competencias de lectura y escritura en los nifios?

La robdtica educativa méas bien podria decirse que es una disciplina que potencializa las
competencias de habilidades légicas, matemaéticas, porque todo lo que tenga que ver con
programacién y con conexion estan ligadas a ese tipo de aprendizaje, pero sin embargo creo que,
como dije recién, en estas pequefas trivias, en estas pequefias actividades en donde les decimos
y les pedimos que nos cuenten una idea para su proyecto, que nos narren como deberia ser ese
proyecto y que lo hacemos con juegos virtuales también, ellos en las compu tienen que anotar la
idea que tienen y se va visualizando en la pantalla, vamos generando que poder potenciar estas

capacidades de la lectoescritura.
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Entrevista a la facilitadora Diana Tamis.

¢Como es trabajar la robdtica educativa? ¢ En qué se diferencia de otros trabajos en

las escuelas?

Trabajar en el campo de la robdtica educativa es emocionante, desafiante y gratificante.
A diferencia de otros proyectos escolares, aqui tenemos la oportunidad de combinar tecnologia y
aprendizaje, a partir de un marco educativo disruptivo. La roboética educativa implica disefio,
construccion, electrénica, programacion y resolucion de problemas en un entorno colaborativo y

creativo y es Unica en su enfoque y resultados.

¢Qué es lo que mas te gusta de la ensefianza de la robética educativa? ¢Por qué?

Ensefar robdtica educativa te otorga flexibilidad a la hora de enlazar varias teméticas o
contenidos y permite presenciar el proceso de construccién de conocimientos de los nifios en
pensadores criticos y solucionadores de problemas. Esa emocion se refleja en sus ojos,
felicitandose cada vez que logran avanzar o completar un paso en una actividad. Verlos asumir
desafios y trabajar juntos para desarrollar y codificar soluciones me llena de satisfaccidn, al igual
que verlos superar obstaculos y crecer en confianza y habilidades. Cualquiera que sea el plan, los
estudiantes deben ser considerados como sujetos activos, ya que el aprendizaje significativo
permite que una clase a la semana los impacte de tal manera que la semana siguiente ain pongan

en préctica lo que han aprendido.

¢Qué observa en los nifios del trayecto del cual Ud. es responsable, en cuanto a
lectura y escritura? ¢Saben leer y comprenden, palabras, frases, textos? ¢Logran escribir

correctamente palabras, frases?

En el trayecto Tecnokids, observé que los nifios tienen diferentes niveles de habilidades
de lectura y escritura. Algunos estan en etapas iniciales, mientras que otros tienen una
comprension mas solida. Pueden leer y comprender palabras y frases simples, aunque a menudo

necesitan apoyo. Escriben palabras y frases, pero las habilidades varian.

¢De qué manera impacta el mayor o menor nivel de alfabetizacion en la realizacion

de las actividades propias de la robdtica educativa?

Los niveles de alfabetizacion pueden influir en la forma en que los nifios participan en las
actividades. Las personas con mejores habilidades pueden seguir facilmente las instrucciones y

la documentacion y tener una experiencia mas independiente con los proyectos. Aquellos en las
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primeras etapas necesitaran apoyo adicional para comprender las instrucciones y expresar sus

ideas. La programacion es dificil.

¢ Cuales son los obstaculos para la construccion de los aprendizajes propios de la

robdtica educativa? ¢ por qué?

Hoy en dia, los estudiantes estdn siendo moldeados por la tecnologia y, como
facilitadores, debemos combinar conocimientos previos y nuevos para construir un aprendizaje
transversal significativo. Entonces, el principal obstaculo es la renuencia a aprender a usar la

nueva tecnologia.

¢ Cudles son las actividades que podrian favorecer el desarrollo de las competencias

de lectura y escritura en los estudiantes? ;Cuéles? ¢Por qué?

Actividades como la creacién de presentaciones, la programacion de proyectos, la
narracién de historias a través de los robots y las actividades gamificadas pueden fomentar las
habilidades de lectura y escritura. Al expresar sus ideas por escrito y leer, los estudiantes mejoran

Su comprension y comunicacion.

¢ Cree necesario incluir actividades que promuevan el desarrollo de competencias

de lectura y escritura a sus proyectos? ¢Por qué? ¢De qué manera?

Si, es importante incorporar actividades de alfabetizacion en sus proyectos de robdtica.
Esto enriquece el proceso de aprendizaje al mismo tiempo que refuerza las habilidades
fundamentales. Puede fortalecer estas habilidades integrando tareas de investigacion, escribiendo

historias de robots y presentaciones orales.

¢Como es la reaccion de los nifios cuando se les plantean actividades que exigen la

necesidad de leer o escribir?

La reaccién varia. Algunos estudiantes pueden sentirse desafiados, frustrados, pero

muchos se sienten emocionados al tener la oportunidad de expresarse.

¢De qué forma cree Ud. que la robotica educativa podria ser una innovacion en el

desarrollo de las competencias de lectura y escritura en los nifios?
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La robotica educativa proporciona un entorno motivador y practico para practicar las
habilidades de lectura y escritura. Los proyectos de robética y actividades exponen a los nifios a
situaciones del mundo real que requieren que comprendan instrucciones, comuniguen ideas y
documenten procesos. Esta rica experiencia lleva a que la lectura y la escritura sean mas

significativas para los nifios.
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DATOS IMPORTANTE S

Travestd €oomafacih

Facha AQ . A0 -272

Cantdad de estioantes 1)

Herano 46 95

Edades 6 -~ + MHera 0 cio bera fnal 29240
hembres ce 1os ‘acltaccres -
( — ‘/hﬂ 46 q‘s /18 15
CLIMA EN EL AULA
Indicadores Si NO | AV Cbservac cres
Re'azcnes interpersensles postvas X
Fartzpazcnce tcdos 1os estudiartes X
Ezzucha atenta 9 '0s estud antes =
Ezzuzha atenta ce 105 estudiartes X
Netivasicn X
Suen manten meanrte ¢ nermtas X
Evaluscionr formsat va X

EXPERIENCIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Indicadores

S NO

AY Chservacicres

Netivazien

X

Incent vasién

A=t y3cCnce saberes previos

X
X
X

Inccrocracion de activigaces lud caz

Observacon 8 105 ritmos ce sprendizaje

Civerz ficacitn de actvigades

Y X

Aprergizae co'aberstive

DESARROLLO DE LECTURA Y ESCRITURA

Indicadores

TO003 | ALGUNCE | N

NGUNC | Observacién

Deszarrcla de corciercis
forc'caica

Rescnccinnento de grafemas

lavarsbi dac isLa’

Lectura de pa'atras

Ezzntura de £3'30r3s

Cemprenzicn ce palabras 232088

Cemgrension ce frazes escrtas

Reg.lscion de sprercizsjes

N e IX X I Ix P I

“rabkaoenecupd

Barreras para el aprencizaje
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DATOS IM

PORTANTES

Travestd g o Q¥ dn

Fecha 940 -4

Cantdad de estuoiantes 49

Herand 44 US

Edades (-3

Hcra nicio

bcra fnalzaz cn

hNembres ce los facltaccres
Rm,mm

J& =

1915

CLIMA EN EL AULA

Indicadores

Sl NO

Choservacores

)-

Relszcnes interpersensles postives

Partzpasén g2 1¢d0s 195 estudizrtes

X

ssucha atenta 9 '03 estud antes

Ezzucha aterta ce 1os estudiartes

Netiegsien

7/
X

Y PIx] |1x)=

Suen manten manrte ¢e NorMias

Evaluscion formstvs

X

EXPERIENCIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE
Indicadores Si NC | AY Chservaciones
Netivasicn X
Incent7azicn A
Azt /accnce saberes previos P s
Incorocracien de actvigaces Iud cas ool
Copservacion 9 105 ritmos ce sprencizsje X
Civers ficacicn de actvig3Ces X
b4

Apreroizge co'abcratve

DESARROLLO DE LECTURA Y ESCRITURA

% NGUNC | Coservacs

TO

003 | ALGLUKCS

Indicadores

Cesarrcllo de corciencis

forc/aica
Reccnccimiento de grafemass

lavanadi d3c visL8’

Lectura de palabras

Ezoniurs de £9'30ras
Cemprensicn ce palabras 2scntas

Cemerenzicn ce frazes escrtas

y\vYXxx)""

Regulzcior de 9prancizgjes

Traba o en ecupd

Barrerss pars el sgorengizZeje
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DATOS IMPORTANTES

Travesto TECAQKIDS Fecha ©2-44- 22
Canndad de estudiantes 40 Hcrano {n US
Edades G -3 Hcra nicio bora fnal zaz én
ANembres ce 10s facltaccres -

‘ lfm\um Y/,/\lf‘a'n.o "'6 s '/3‘5

CLIMA EN EL AULA

Sl O AV Choservaciones

Indicadores
Relaccnes interpersconales gostivas
Part2pacon ce t¢d9s 1os estudiantes
Escucha atenta 8 '0s estud antes
sZuchs aterta ce 105 estudianrtes
Netivazicn
Buen mantenmanrto gde nemtas
Evaluacior formstvs X

e [ P P P>

EXPERIENCIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Indicadores Sl O AV Cbservaciores
Metrvszicn X
Incentvacién X

A

Azt/3z¢nce sateres prev.os
Inccrocracién de actvicades Iudicas
Chzervacion a '0s ritmos ce sprendizs)e
Civers ficacicn de actvigaces
Aprergizgie colsberstve

b > x>

DESARROLLO DE LECTURA Y ESCRITURA

TODO0S | ALGUNCSE | NINGUNC | Obhservacian

Indicadores
Cezarrolo de corciencis
forcica:ica K
Reccnccimiento da grafenas
Invanabi dac visua!

Lecturs de palabras

Ezcniurs de pa'adras
Cemprensién e palabras escnias
Cemprensicn ce frasas escritas
Regulzcion de aprancizsjes
Traba o enecupd

Barreras pars el gprencizsje

x e Ix PRSI
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DATOS IMPORTANTES

Travelld TeEocAQr DS

Fezha 09 -414- 22

Cantdad de estudiantes 1 2

Herand /NS

Edades ¢ -3

PCra NI

Nembres ce 108 fag ttaccres
wondg 1 demono

A6 45

CLIMA EN EL AULA

Indicadores

o S o~

o1

Rels: cnes imterpersensles gostvas

x

Partopas£n o 1c32s 105 estudizrtes

X

Ez=ych2 a'enta g oS estud antes

Ez-ucha 3terta ¢e 105 estudiartes

Netes :léﬂ

Suen manten marte ce NermTss

Pl

Evaluscion formstvs

-~

EXPERIENCIAS DE EN SENANZA Y APRENDIZAJE

e N

Si N

Indicadores
.’-'le'.'a :lén

&

Incert /32i€n

X

A-t /3000 Ce saberes prev oS

|~corocracion o& 3ct /is3ces lud cas

-5~ 3 03 ntmds c2 sprendzs2

Copservat
ctigaces

N
A
>~
§ 8

Divers ficacicn de 3
Aprengizgie ca'sberative

TURA

RA Y ESCRI

DESARROLLO DE LE

- -~

e s

CcTu

ALG. kTS

I T He
\‘nCL- L

Indicadores

Cezarrol'd ds sarciercis

%

forc'caisa

Reccnocimientd 92 grafemss

|avarabiidac wvisu8!
Lectura de p3labras

Esonturs de pa'abras
rgs 232085

~cmprensicn cé palsb

N
A
s
A
X
~
X

Temprensicn cé frazes escrias
Regulacior de goraencizajes

~rabaoenecupd

1Z8je

Barreras p3ra el sprenrs

89

era fnaizezan
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~ - -
ohsarnvac oTe

()

(5]

"
“
o

g




DATOS IMPORTANTE S
| ravectd Fpemmbkdn | Fechs 23-41-22
| Contdad de estuoentes (-7 | Mcreno A¢ S
Ededes (G -3 PE s .l crancie 1 Hcra fnalzazcn
hembres ce los ‘asitaccres : o
| Diama ) Bww Aot | g
CLIMAENEL AULA

Indicadores S MO AV Chservacsres
Re's: ¢nes i~terperscnales pos tivas \

Fartzpatcnce tcdos 1os eztudiartes K

Ezzucha atenrta o 105 estud antes A

Estucha atenta ge 103 estudiartes P

\Vetivasicn ~

S.en ~antenr meanrte ¢e ncras £ 2

Evaluacion format va b

EXPERIENCIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Indicadores

Sl NO

ANV Chservacicres

NMetvazicn

Pa)

Incertvazicn

Azt iaczcnce saberes prevos

Inccrocracion de astivigades ludicas

Chservacidn 9 105 ritmos ce sprendizaje

Civers ficacicn de actvigades

Aorergzae 2o'sberative

>N
[ d
¥
>
e
s

DESARROLLO DE LECTURA Y ESCRITURA

Indicadores TOo0: | ALGUNCS | NNGUNC | Chservacians
Cezarrollo de corciencia

fonciégic X

Rezcnccimento de grafemas x

Invanabi:dac visual .4

Lecturs de palabras A

Escnturs de £a'abras X,
Cecmprensicn ce palabras escntas X
Cemgrensicn ce frases escritas X,
Regulscior de aprancizgjes x

Trabts o en ecupd b

Barrerss para el sprencizeje *
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DATOS IMPORTANTES

Travestd 7. 0o/ da

Fecha 29. 41 -77

Cantdad de estuoisntes {0

Herand {é UES

Edsdes (£ — 1 Hcra nicio bora fnalzason
hgmbres ce 128 ‘acltacceres
1 OMINAa -~ I\zana 16 us 1715
CLIMA EN EL AULA
Indicadores S| hO AV Chservac 2nes
Re'ascnes interpersenales pos tivas ~
Fart2pasén ce tcdos s es!udssrtes A
ssucha atenta 9 'os estudante Pa
:.u."a atenrta ge los estudnarlea
ctvacien ~
Suen manten m arte ¢e NI as A
Evaluacior formatva pa

EXPERIENCIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Indicadores

Sl O

AV Chservacicres

Netivazien

Incent va2:1€n

Acstyaccnce saberes prev.ds

Incorocracien de actvigaces lud cas

Chbservacion 8 '03 ritmos ce sprendiz

32

Civerz ficaciin de activigaces

Aprergiz9:e co'aberatve

X)(y\XYX*

DESARROLLO DE LECTURA Y ESCRlTURA

Indicadores T0003 | ALG oS | NNTGUNC | Obsarvac on
Ceszarrollo de sorciencia
forc'éaica X
Recscnocimiento de grafemas A
lnvanadi 3ac visLa! > 4
Lectura de palabras o4
zontura de pa'adras P
Cemprenzicn ge palsbras @scnias A
Comprensicn ce frazes escrtas »
Regulzcior de gprancizajes _ %
“raba o en eculd AN
Barreras para el aprancizsje *
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Far '\l
h( 1.: )

Travects zooaskaddd
Coantiidad de estudentes 4 1
o

E*aae* T K vl
cmires de 108 al

_étc\.m)__\f? 9. AdLOna.

Nr «a ) .-.,

A¢

1tagcrey

DATOS IMPORTANTE S
14.-

1)
&

L3=
16 «r

6 I“‘

e s

-

er.'n.lz‘ fq

1813

CLIMAENEL AULA

ores

Loser/se

Sl

MO

Indicadores
Re'szcnes interperscnales postivas

Fart2passn ce tc3os 10s estuthanrtes

Ezzulha aterta g 05 estudantes

Ezzuc™a aterta ce 105 estudiartes

D DR % x

Aretvasien

Boen ~anter manrts ce Noras

%

Evacagsior ‘orstve

EXPERIENCIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

AV Chservat s~es

Sl

O

Indicadores
Vetvazicn

Incertvasicn
Azt s3ccnce sakberes previds

l~ccrocracien de 3zt gaces lud cas

Coservac 2~ 9 103 ritmos ce sprendizaje

Civers ficacion de actvicaces

YR A IKIK

Aprergzae 22'aberatve

DESARROLLO DE LECTURA Y ESCRITURA

NHGUNC | Chservac:on

Indicadores TO003

HLb “v-

Cesarrclo de corciercia

forc'coca

Rescnoomiento de grafemas

|avaras 3ac aisLa’
Lectura de pa'akbras

of

X
X
o)
X
P

Eszaiura de £9'30r45
Cemprersicn ce palabras 52135

Cemgrersicn ce frases escrias

Reg.lscior de aprencizajes

=

xR

Trazba o en ecupd

Barreras para €l aprercizaje
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DATOS IMPORTANTE S

Fechs 24.03-23

Trayedto TECNQ KOS
Cantdad de estuoiantes 4 9

Hcrano f4 4S

Hera fnalzaz cn

Edades £ —7 Hera ncio
Noembres ce los faciltaccres

=

ROMINA_y D/ANA 46 43 13 5

' CLIMA EN EL AULA
Indicadores . Si NO AV Chservaciones
Relazcnes interpersensles postivas X
Part2pasdn ce tcdos 19s estudisntas X
Eszucha atenta 9 03 estud antes %
Es-ucha atenta ca los estudiantes A
Netwasicn A
Suen manten manrtc e Nor™as A
Evaluacior formatvs X
EXPERIENCIAS DE ENSENANZAY APRENDIZAJE

Indicadores Si NO AV Chservaciores

Neotivazicn

lncent 7azicn
A=t ;3cCn ce zaberes prev os

|ncorocracion de 3t vic3ces lud cas

Cpservacion 9 03 ritmos ce sprendiza;e

Divers ficacicn de 3ctivicadtes

X | b | Sdx

Aorergizae £o'aberatv/c

DESARROLLO DE LECTURA Y ESCRITURA
Indicadores Too0s | ALGUNCS | N NGUNC | Chservacien
Cesarrolld de corciencig
forcica:ica
Resonocinuento da grafemas X
lavanaoi dac visus’ 4
Lecturs de palabras X
Ezaontura de £a'abras o 4
Cemprensicn ce palabras @scnias A
Comprensicn ce frases escrtas A
Regulscion de gprencizajes X
Traksoeneculd N
Barreras para el sprandizs)é X
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DATOS IMPORTANTES

Traveltd TE AN KLOS

Fecha

b WX T B8

Coantdagd de estudiantes 11

Hcrano

16 45

Edades ( - ¢

HCra N Cio

bcra fnalzaz cn

/’6"5

(1S

Nembres ce los fac i taceres
._QIJJJ_LL_LLQ_}___D.LQHW

CLIMA EN EL AULA

Indicadores

Sl NO

Re'at¢nes i~terpersonsles postivas

X

Fartopazdn ce t¢3os 195 estudiantes

Essucha atenta o '¢s estud antes

SIUCha aterts ce 105 estudiartes

Netwasicn

Suen manten manrte ¢e nem as

Eva'uacion formast va

A

X

X
X

EXPERIENCIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Indicadores

Sl Lo

AV Cbhzervaciores

Mcetivazién

Incertiazicn

Aztvazénce saberes prev os

Inccrocracion de act vigades Iud cas

Coservacion 3 '0s ritmos c2 sprendizaje

Civerz ficacién de actvigades

KR B | XX

Aprergi2ae 2o'aberatve

DESARROLLO DE LECTURA Y ESCRITURA

Indicadores TQOOS ALGUNCS | NNGUNC | Onservac 2~
Cezarrzlin de corciercia

fonc!éa:s Vi

Recenccimiento de grafemass X

Invanabi dac sisua! X

Lecturs de palakras 4

Escniurz de pa'abras X

Cemprerzién ce palabras escntas Y

Cemorerszién Ce frazes escrtas X

Regulscior de gprencizsjes X

Trak3 o en ecu 0o X

Barreras para el aprendizsje e
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__DATOS IMPORTANAE §

Fezha ()¢ -47 23 [{lb“uf]

Trevest TrammAnda

Cantdad de estuaentes {2

Merano 4(; (’

Hera nocio Hcora fnalzezcn

LEdedes § - )

.V-“fes oe 108 ‘alltactres

14 45 1515

[ Jvmeno 4 Khano

L

CLIMA EN EL AULA
Indicadores Si NO | AV Chservac zres
Re'alcnes interpersonsgles pos tivas X
Fartspascnce tcdas los estudiartes X
Escutha aterta s 'os estud antes o
Es..a"-a aterts ce 1os estudiartes A
Vetvasien 4
S.en ~antenmarto ce nor™as X
Eva'_agior for~ st vae X

EXPERIENCIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Indicadores

.\l

AN Chservaciores

Sl RO

NMetivasicn

Incert /a3z€n

Azt/azince sateres previos

Inccrocracicn de st vigaces ludicas

Coservac o 3 03 ritmos ce sprendizaje

Civers fcacicn de szt vidsces

>34 I P N P4 8

Aprerg zae ca'aberatve

DESARROLLO DE_I:_ECTURA Y ESCRITURA

Indicadores TO2O0S | ALGUNCS | N NG Observacian
Cezarrzld de corciercia N,

farc'éa:e

Reccncomento de graferas o

Invarso 3ac visua! L

Lecturs de palabras A

Escnturs de pa'abras K

Ccmgrensicn ce palabras escntas KA

Cemerersiin ce frases escrtas X

Reg.lscior de sprercizajes A
Trzksoenecucen N

Bsrreras pars el sprencizsje >
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Traye: '_lu«vuuc., -1 »

l‘A'(‘SlM"QR'AN" 9
Farha 2, (‘I( {j

e —————

Tan ~-1-¢ estsater {9

Hcreno 4o US

e s ———

Ecades ¢ -3

Mera ncio

——————rn e

Hees fnsizazen

Nemores de 10 faoitaccres

1645

(rds

12k D\(_.Lm_,[_Qu,( noe

CLIMA EN EL AULA

Indicadores

Sl e

A “Dzervac cres

Re'atcnes imterpersenales postvas

Fartsprasonce tcdns 158 estudiartes

E2iut™a %erta o o3 e5'Ldantes

Eztut™a sterta e o3 estudiartes

V'etvaskn

Eoen ~antenmarts ce nor~as

Eva asior far~atve

X
X
X
A
X
X

EXPERIENCIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Indicadores St NO AV Chservac o-es
\Vetvazien

I~certvazcn 4

Ast/3:Cnce s3beres prevas X

1nccrocracitr de 92t vidaces Iud 293 ¢

Coservac o~ 8 33 rtmos ce sprendizae X

Cicers fca21cn de 32t vidaces X

ACrE~2 23 € 2o akcratve X

DESARROLLO DE LECTURA Y ESCRITURA

Indicadores T0005 | ALGUNCDS [ NNGUNC | Observac on
Cesarzln de corcIencis

forc o X

Retc~coriento de graferss A

1=/8r3%¢ 33C /5.9 X

Leéctlura Je pa'akras X

Escnturs de £930r88 X

Ccmprersicn ce palabras escntas 4

Cemgrersicn ce Iases escrias " 4

Re.lscior de aprercizsies X

Trsks s en ecuco of

Esrrerss para ¢l sprerazsje M
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DATOS IMPORTA

NTES

Fechs 19 _04. 73

Travesto TECNQEIDS
Cantdad de estudiantes 42 Hcrano
Edades ( — - Hcra nicio Hcra fnalzazcn

Nembres de los facltaceres

Roymuna Pedlsd

CLIMA EN EL AULA

O
o
w
0

Indicadores

Sl O

3

Re!szcnes interperscnsles positivas

Fart2paz&nce tcdos 1os estudiartes

Ezzucha atenrta g !0z estudantes

N e | | ==

sucha aterta ge 10s estudiantes

m

‘otvasien

n manten manto e NCIMses

x

miem| -

ﬁe
valuscior formstva

X

EXPERIENCIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Indicadores

Sl NC

AY Chservaciores

Netivacicn

X

Incertvazicn

A

Azt /3c¢cn ce saberes previos

I~ccrocracicn de aztvicaces lud cas

P

Chservacion 3 195 ritmos c2 sgrendizaje

Civers ficscicn de actvigades

X
X

Agrerc zae co'skberstvc

DESARROLLO DE LECTURA Y ESCRITURA

Indicadores TCoo0S

ALGUNCS

NHNCUNC

Cezarrclio de corciencia
forc!éaics

Reccncoimiento de grafemas

Invarabi dac visL 8!

Lecturs de palabras

X
X
X
A
Ezzntura de pa'abras X
P.S

Cemprenzicn ce palabras escnas

Cemerersicn ce frazes escritas

I

Reg.lscior de sprercizajes

Ttaks o en ecupd

Barreras para el aprerdizg)e
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DATOS IM

PORTANTES

Fecha 03-0S- 23

Trzvecto Foemeoll ol

Csntdad de estuoisntes 410

Hcrano 46 4S

Edades £/7

Hera in cio

ora fnalzazén

hembres Be log fasitaccres

/{6 s

Diana y homyno

CLIMA EN EL AULA

Indicadores Si NO [ AV Chservaciores
Re'szicnes imterpersenales postivas X
Partzpazén ce tcdos 1os estudiartes X

ssucha atenta 9 los estud antes A
Ezzucns 3tenrta ce 105 estudiartes X
Netivasien X
Suen mantenmarto e Nermas X
Evaluacion formatve X

EXPERIENCIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

4 Cbservaciores

Indicadores
NMctivazicn

Incert /32.€n

Azt i3z énce sakberes previos

lnccrocracion de activigaces lud caz

Chservac an 8 |05 ritmos ce Sprendizse

Civers ficacion de actvicades

P p< I (X<

Aprergzere co'aberatve

DESARROLLO DE LECTURA Y ESCRITURA

ALGUNCS | NNGUNC

-
)=
- -

Observacion

TC

Indicadores

Ceszarrollo de corciencis

forci¢aica
Reccnaccimiento de grafemas

Invarnadi 3ac visug

Lecturs de palabras
Ezontura d2 £9'30ras

\x"‘x W e

Cemgprensién ce palabras 2s2mias

Cemeorenzicn ce frazes escritas

Regulzcion de sprencizsjes

Trebka s en ecupd
Barreras pars el aprencizeje

98



E—— TR

“DATOS IMPORTANTE §

AP —— ———— i e —— ——— et e 4

mi"‘ L 41\H£(AAL.) = IS -‘—?—3-'»-*1_’._.(_19 h J -
_5_9 2 bade ___-_‘——.-,,. ‘j 'Y \.“t (Q ST L {L s
g:.f.:.‘.“-- . . "C'P n -:'_: —~~-VPT;-;-'I "\‘I -.- - "
cmbires Ce 108 '9- t1a¢cres ettt
L-.‘.ﬁull“lu‘_ AL)—-‘&\-M {@ 45 o di/)
CLIMA EN EL AULA
Indicadores Sl NO | AV | Chservacicres

Re'sicnes imterperscnales postvas A
Part Spas<Sn ce t¢30s 198 estudiartes %
Esiutha aterta a 03 estLdantes X
Ezcyc™a aterta e 1235 estudiartes X
A
X

\ \:' -S.l\l‘
B.en ~anten merte ce ncIm 9s
Eva'usoioe formst va X

EXPERIENCIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE
Indicadores Si NO | AV Coservac cres
NMetvasien
i~cert /3: cn
Azt 3zCnce sakeres prev oS
I~ccrocraditn de 3zt vigaces iud cas
Coservac on 9 103 rtmOs Ce sprendizaje
Civers fcacicn de 3ctvicaces
Aore~2 za e £0'aberatve

“Dex v et K

DESARROLLO DE LECTURA Y ESCRITURA

Indicadores TO203 | ALGUNCS | NNGUNC | Coservac ae
Cezarcln de corciercia
forc'éa2a X
Rezcncoimento de grafenas X
Invar o1 33C VisL 8! X
Lecturas de pslstras X
Escrturs de £a'a0ras X
Cemgrersién ce palsbras escnias ¥
..cm;rers'cn ce frases escrias 4
Reg.lzcion de sprercizajes X
Traks o en ecucd S
Barreras pars €l sprencizaje X
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_ ’(M_I(H IMPORTANTES -
Travests fhomaka ., | Feine 24 -0%-2% A
_:""'_‘_'_’____.'.if:_._'.’,":'_-l.’.. _""" 5 {6 5
WS S T S— Herafaatzazcn
Sombres ce o8 fac itaccres . ]
!
}‘.f.!_i_(u} () IR SP————————

Y
L Asmaana g

CLIMA EN EL AULA
Si '

Coseryac zmes

O
3

Indicadores
Re'sscnes i~terperscnsles postvas A
Fartspasdnce tcdos 10s estudiartes X
sruche aterta @ 05 estudantes
Ezzus~a aterta ce los estudhartes
Vetvasen
Boen ~avtenmerts Ce NCr as
Eval soiee formstvs

EXPERIENCIAS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE
S O A Chservacic-es

Indicadores

Vetrsaticn

I~cert i82¢€n

Azt ;320 ce saberes prevos
l~ccrocracier o€ 3ctvigaces Ivd cas
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Autorizaciones de uso de nombre.

La.gue suscribe, Diana Tamis, DNI Nro. 39046805 er.mi calidad de
faciltadora de |a Escuela de Robdtica de la Provincia de Misiones, extiendo la presente
autorizacin para la mencidn de mi nombre en & rabago de tesis de Diana Sacenh,
estuchante de la Maestria en Innovacion Educatnva en la Unnsersidad Empresanal Ssglo
XX,

Con pleno respaldo a la labor académica de Diana Sacenti, olorgo mi
autonzacidn para gue mi nombre 2ea includo en su trabago de lesis, reconociendo 1a
importancia y relevancia de su investigacidn en el ambito de I3 innovackbn educativa

Alentamente,

na Tamis
Facilitadora de la Escuela de Robdbca

Provancia de Wisiones
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La que suscribe, Romina Pettit, DNI Nra2A Q194924 .... en mi calidad de
facilitadora de la Escuela de Robética de la Provincia de Misiones, extiendo la presente
au‘on‘zaeién para la mencién de mi nombre en el trabajo de tesis de Diana Sacenti,
estudiante de la Maestria en Innovacién Educativa en la Universidad Empresarial Siglo
XXI.

Con pleno respaldo a la labor académica de Diana Sacenti, otorgo mi
autorizacién para que mi nombre sea incluido en su trabajo de tesis, reconociendo la
importancia y relevancia de su investigacion en el ambito de la innovacion educativa.

@ g\ z Romina Pettit

Facilitadora de la Escuela de Robética

Atentamente.

Provincia de Misiones
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El que suscribe, Marcelo Benltez, DNI Nmr3L‘L"2877 en mi calidad de
doordinador pedagégico de la Escuela de Robética de la Provincia de Misiones, extiendo
la presente autorizacién para la mencién de mi nombre en el trabajo de tesis de Diana

Sacenti, estudiante de la Maestrifa en Innovacién Educativa en la Universidad
Empresarial Siglo XXI.

Con pleno respaldo a la labor académica de Diana Sacenti, otorgo mi
autorizacién para que mi nombre sea incluido en su trabajo de tesis, reconociendo la
importancia y relevancia de su investigacién en el &mbito de la innovaciéon educati

Atentamente.

‘Marcelo Benitez
Coordinador Pedagogico
de la Escuela de Robética

de la Provincia de Misiones

104



Posadas, Mislones. 09 do agosto de 2023

Al Coordinador Pedagégico de la ER
Sr. Marcelo Benitez.
S.vierescarsrssesines soridicserasoresaensssnsssesseld

Por medio de la presente, la que suscribe Diana
Sacenti, DNI Nro. 29.839.830 y estudiante de la Maestria en Innovacién Educativa en la
Universidad Empresarial Siglo XXl (adjunto constancia de alumno regular), se permite
solicitar, a través de su digno intermedio, la autorizacién correspondiente para nombrar a la
Escuela de Robdética de la Provincia de Misiones en el desarrolio de mi trabajo de tesis.

Quodoahesperadowamablempbemyle
saludo cordialmente.
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