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Resumen

Este plan de intervencion estd disefiado para la Unidad Educativa Maryland,
ubicada en la localidad de Villa Allende, provincia de Cdrdoba; detectando segun la
informacién relevada la necesidad de capacitar a los docentes en la incorporacion de
herramientas digitales en areas relacionadas a las ciencias naturales; aprovechando la
infraestructura tecnoldgica que posee la instituciéon. Se plantea como objetivo trabajar
con docentes de fisica, quimica y biologia en la incorporacion de TIC mediante
aplicaciones de realidad aumentada (RA) y simuladores, promoviendo su utilizacién
para complementar ciertos contenidos abstractos del area, favoreciendo el interés de los
estudiantes del nivel medio, facilitando, guiando y orientandolos a construir su propio
conocimiento a través del manejo de herramientas y de informacion disponible a través
de los recursos tecnoldgicos. El plan de intervencion se desarrolla con talleres de
capacitacion durante tres meses mediante cuatro encuentros, planteando actividades de
aplicacion de las herramientas en cada area y su implementacion en el aula; trabajando
de forma grupal e individual procurado la reflexion de las précticas educativas en torno
al uso de las TIC; la autoevaluacion y la coevaluacion como una retroalimentacion entre
pares y un seguimiento continuo procurando alcanzar los objetivos propuestos. Se
espera luego de finalizar que los docentes aborden sus practicas con actitud critica
respecto al aprovechamiento de los recursos disponibles, utilizando las herramientas
brindadas como una forma de enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje, dando un
uso pedagdgico y didactico a la tecnologia y que ésta no sea solo un recurso material,

sin significado alguno.

Palabras claves: TIC- Realidad Aumentada- Simulador- Ciencias Naturales-
Capacitacion.



Introduccion

Este trabajo consiste en un plan de intervencion el cual esta enmarcado dentro la
linea modelos de aprendizajes innovadores con el fin de aprovechar los recursos
didacticos y las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC) como promotoras de
aprendizajes significativos en la Unidad Educativa Maryland donde se detecta la
necesidad de plantear, desde un rol asumido como asesora pedagdgica, una intervencion
mediante la orientacion, especificamente de los docentes del nivel medio de areas
relacionadas a las ciencias naturales como son fisica, quimica y biologia; areas que
generalmente presentan una problematica en el proceso de ensefianza- aprendizaje ya
que en ocasiones el contenido parece estar desligado de la realidad o contexto en el que
interactlan a diario los estudiantes. Segun la informacién brindada por la institucion,
ésta cuenta con 35 notebooks conectada a la red de la escuela y a Internet, por lo tanto
los estudiantes tienen la posibilidad de trabajar con un Aula Virtual, teniendo acceso a
dispositivos tecnoldgicos, como también, a una gran cantidad de informacion; sin
embargo se observa que las TIC estan concentradas en el area de informatica y no se
evidencia su aprovechamiento en las otras areas de estudio.

El plan de intervencion se estructura en 4 capitulos, donde en el capitulo 1 se
presenta la linea tematica, seguido por la presentacion de la institucion, teniendo en
cuenta los datos generales de la misma, como también su historia, mision, vision y
valores, y se delimita la necesidad objeto de la intervencion. En el capitulo 2 se incluyen
los objetivos generales y especificos, junto a la justificacion, teniendo en cuenta
antecedentes donde se trabajo con la problematica y el marco tedrico. En el capitulo 3 se
encuentra detallado el plan de trabajo planteado para dar respuesta a la necesidad
detectada en la institucion, aqui se incluyen la metodologia de trabajo, las actividades
propuestas, un cronograma donde se detallan las fechas de cada actividad; los recursos
necesarios para llevar a cabo el plan de trabajo, teniendo en cuenta los recursos
humanos, materiales y de contenidos; como asi también se incluye en este capitulo un
presupuesto y la evaluacion. Por ultimo, en el capitulo 4 se encuentran los resultados
esperados luego de aplicar el plan de intervencién y la conclusién.

Son varios los antecedentes trabajados en la linea tematica, partiendo de Lozano
Diaz (2014) quien plantea que “la mediacion TIC no solo se limita a la alfabetizacion de

los estudiantes en el manejo de estas herramientas, sino que dinamiza el potencial



creativo de educandos y educadores al adentrarse en la comprension de la lengua
castellana, las matematicas y las ciencias naturales, desde précticas didacticas que
generan innovacion en la relacion ensefianza-aprendizaje”. (p 147)

Por lo anteriormente planteado, es necesario que los docentes estén capacitados
para optimizar el potencial educativo de las tecnologias, favoreciendo el rol activo de
los estudiantes y otorgando significatividad a los contenidos del &rea. Angarita Lopez
(2019) senala que “Las TIC brindan la oportunidad de generar un aprendizaje
significativo y colaborativo, puesto que en ocasiones el proceso de ensefianza esta
desligado de la realidad o contexto en el que interactlian a diario los estudiantes, es decir
que se presenta una desconexioén entre lo que se estudia y lo que se vive (...)”; por lo
que resulta importante aprovechar los recursos disponibles en la institucion y potenciar

de esta forma el uso de las TIC en el aula.



Capitulo 1

Presentacion de la linea tematica

En el presente plan de intervencion se trabaja con la linea tematica Modelos de
aprendizajes innovadores, vinculada con la realidad de la Unidad educativa Maryland en
estudiantes de nivel secundario; con la intencion de llevar a cabo un abordaje reflexivo
respecto al aprovechamiento de los recursos disponibles en la institucion, potenciando
el uso de las TIC en el aula como una forma de enriquecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje y fomentando el desarrollo de competencias y habilidades en lo que
respecta a la tecnologia. Tal como sostiene Lozano Diaz (2014):

Las préacticas innovadoras comprenden metodologias de acercamiento y
circulacion del conocimiento que pueden ser transversales desde el
curriculo. Surgen entonces cambios en la malla curricular, es decir en la
manera en cOmo se abordan los distintos contenidos de las asignaturas, lo
que contribuye a la generacion de ambientes creativos de aprendizajes
que se mantienen en el tiempo y tienen la capacidad dindmica de
transformarse de acuerdo al contexto de aplicacion. (p 158)

Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) establecieron
una nueva relacion didactica entre los docentes y los estudiantes, por lo que es frecuente
oir hablar de las TIC en el ambito de la educacion y generalmente asociadas a la
innovacion y a los nuevos procesos de ensefianza y aprendizaje. De acuerdo con
Montoya (2018):

En los procesos formativos, el uso de las tecnologias es un aspecto que
cada vez se vuelve mas necesario, no solo por la transmision de

conocimientos, sino para la adquisicion de esas competencias por parte



de las personas que estdn siendo formadas en un ambiente de
aprendizaje. (p 15)

Es sabido que el solo contacto con la tecnologia no garantiza el aprendizaje ya
que esta forma parte de la vida cotidiana de los estudiantes, dejando de ser una novedad.
Por lo cual, seria interesante despertar en los docentes la inquietud de cuestionarse
respecto a los medios tecnoldgicos que usan para favorecer el aprendizaje y las
estrategias para despertar el interés de los estudiantes, respondiendo asi a sus
necesidades, y dando un uso pedagogico y didactico a la tecnologia; que no solo sea
usada como un recurso material, sin significado alguno. Para ello el docente debe estar
capacitado, teniendo conocimiento sobre el uso pedagogico de las TIC y poder usarlas
de forma efectiva.

Presentacion de la escuela

Lo siguiente, es una recopilacion extraida de la informacion brindada por la
Universidad Siglo 21 en base a la descripcion brindada sobre la Unidad Educativa
Maryland.

La Unidad Educativa Maryland se encuentra ubicada en la localidad de Villa
Allende, departamento Colon, provincia de Cordoba. Con domicilio en calle Giiemes
702, barrio Centro. Es un punto neuralgico al que asisten alumnos de clase media-alta,
y su poblacion estd conformada por un 80% de alumnos de Villa Allende de distintos
barrios, de los cuales un gran porcentaje vive en barrios cerrados aledafios al lugar.

(UES21, S.F. Mod. 0. Pl1.Maryland, Datos Generales. Lecc.2.p.5).

Datos generales

Nombre de la institucién Datos de contacto
Nombre Unidad Educativa , (03543)
Teléfono
completo Maryland 4322239/433629/435656
Sector privado-Laico Pagina www.maryland.edu.ar



http://www.maryland.edu.ar/

Comunicacion-Lengua | Mail de

. . administracion@maryland.edu.ar
extranjera referencia

Orientacion

Fuente: Elaboracién propia (2022)

Historia

La Unidad Educativa Maryland comienza en el afio 1994, cuando Marga de
Maurel, Nancy Goico y Marta Carry comenzaron con las gestiones pertinentes para
fundar una escuela. (UES21, S.F. Mod. 0. Pl.Maryland, Unidad Educativa Maryland.
Lecc.6.p.31).

En septiembre de ese mismo afio, el grupo societario, que ahora contaba con
Dolly Arias, organizé las primeras reuniones destinadas a presentar el proyecto a la
sociedad de Villa Allende y a convocar a las personas que luego se harian cargo de la
puesta en marcha de ese proyecto. Algunas de esas personas aun pertenecen a la
institucién, como las maestras de jardin, Viviana y Bettina, y Eduardo, encargado de
mantenimiento. (UES21, S.F. Mod. 0. Pl.Maryland, Unidad Educativa Maryland.
Lecc.6.p.31).

La Licenciada Lazzarini, una de las integrantes fundadoras de la institucion,
tuvo la idea de crear una nueva institucion educativa. Ella, como licenciada en Ciencias
de la Educacién, tuvo la tarea de redactar y materializar en un documento los anhelos de
sus fundadoras. (UES21, S.F. Mod. 0. Pl.Maryland, Unidad Educativa Maryland.
Lecc.6.p.33).

Una vez redactado el documento, fue presentado por primera vez en DIPE
(Direccion General de Ensefianza Privada) en 1992. La propuesta fue aprobada y alli
comenzaron las diferentes gestiones y requerimientos solicitados por las autoridades de
DIPE y del Ministerio de Educacion de la Provincia de Cordoba. Toda esta gestion

previa durd dos afios y finalmente lograron abrir sus puertas en 1994, comenzando a
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funcionar efectivamente en marzo de 1995, tras conseguir una casona antigua por medio
de la Municipalidad de Villa Allende y el Consejo Deliberante. (UES21, S.F. Mod. 0.
Pl.Maryland, Unidad Educativa Maryland. Lecc.6.p.33).

Las fundadoras partieron de la premisa de que querian formar un centro
educativo, de gestion privada, laica y con una fuerte orientacion en lengua inglesa;
donde se practicaran valores y comportamientos, tales como la tolerancia, la solidaridad
y la participacion. Que los mismos estuvieran presentes en todo momento y donde se
ofreciera la posibilidad de acceder a una modalidad bilinglie del idioma inglés, no
obligatorio. (UES21, S.F. Mod. 0. PlL.Maryland, Unidad Educativa Maryland.
Lecc.6.p.31).

Es por ello que crearon un contraturno no obligatorio que denominaron F. O. L.
I. (Formacion Opcional de Lengua Inglesa), que se extiende desde el horario de salida
de cada nivel hasta 3 horas después. A pesar de ser optativo, el 82% de la poblacion
escolar asiste a esta doble jornada de capacitacion. (UES21, S.F. Mod. 0. Pl.Maryland,
Unidad Educativa Maryland. Lecc.6.p.32).

La unidad educativa comenzd con clases en la Sala de 4, de 5, y primero,
segundo y tercer grado (donde se habilité una sola comision). La matricula total en ese
entonces era de 50 alumnos. Afo tras afio se fueron construyendo nuevas aulas e
instalaciones, a medida que los alumnos iban egresando, se iban abriendo nuevas
divisiones. De esta manera, luego de tres afios desde su apertura, la Unidad Educativa
Maryland habia completado el nivel medio con una seccion por cada division. (UES21,
S.F. Mod. 0. PI.Maryland, Unidad Educativa Maryland. Lecc.6.p.32).

Luego de que, en el afio 2000 por diversas razones economicas, edilicias y de

baja matricula, el nivel medio debid cerrar sus puertas; en el afio 2008, la institucion



vuelve a ofrecer el ciclo basico para nivel medio, pero esta vez lo hace dentro de la
institucién, con una adaptacion y ampliacion dentro del predio. En este nuevo intento, el
nivel fue creciendo hasta completar los tres ultimos afios de especializacion en Ciencias
Sociales y Humanidades, donde en la actualidad cuenta con una matricula de 620
alumnos en los tres niveles. (UES21, S.F. Mod. 0. Pl.Maryland, Unidad Educativa
Maryland. Lecc.6.p.33).

Mision

La institucion es una escuela de gestion privada y laica, cuya misién es brindar
una orientacién en comunicacion y lengua extranjera, la misma cuenta con los tres
niveles educativos obligatorios: nivel inicial, primario y nivel secundario, los cuales se
cursan en jornada simple y por la mafana, pero también cuenta con la opcién de doble
escolaridad (no obligatoria), la Formacion Opcional en Lengua Inglesa (F. O. L. L.).
(UES21, S.F. Mod. 0. Pl1.Maryland, Unidad Educativa Maryland. Lecc.6.p.32).

El nombre de Unidad Educativa Maryland responde a las expectativas e
identidad que queria resaltar una de sus fundadoras, que era: “La formacion en la lengua
inglesa” (Lazzarrini, 2018), ya que ella tenia una fuerte vinculacién con el estado de
Maryland, en Estados Unidos, de modo que esto se planteaba con la posibilidad de
intercambios de alumnos en un futuro. Estos anhelos de intercambios no se pudieron
concretar con el tiempo. Pero si se le pudo dar una orientacion y formacion en lengua
inglesa que se dicta en contra turno bajo el nombre de F. O. L. I. (UES21, S.F. Mod. 0.
Pl.Maryland, Unidad Educativa Maryland. Lecc.6.p.45).

Vision

Tiene como vision atender a los intereses e inquietudes de la comunidad

educativa, los cuales se ven plasmados en sus acuerdos Institucionales, modos de
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organizacion y practicas que involucran a todos los actores de dicha comunidad. En este
sentido los espacios curriculares de cada nivel educativo son conformados y disefiados
en funcion del PEI institucional, y desarrollados por medio de propuestas didacticas,
proyectos, actividades conjuntas, que posibiliten relacionar y entramar los
conocimientos provenientes de los diferentes espacios, logrando lo fundamental, que es
la coherencia entre los contenidos desarrollados y las acciones ejercidas frente a los

nifios y con ellos. (Unidad Educativa Maryland, s. f. ¢, https://bit.ly/2tlpRr7). (UES21,

S.F. Mod. 0. PlLMaryland, Niveles Educativos. Horarios y equipo directivo
Lecc.3.p.12).

Valores

La unidad educativa es un centro el cual desde su orientacién busca lograr
valores desde una formacién polivalente en tanto recorre espacios de saber y
representaciones de la realidad plural asumiéndolas como riqueza de un humanismo
social transformador. (UES21, S.F. Mod. 0. Pl.Maryland, Niveles Educativos. Horarios
y equipo directivo Lecc.3.p.17).

Con una opcién metodoldgica que pondera la cualidad humana de interrogar el
mundo, la realidad y la convierte en una competencia de orden intelectual y en un
ejercicio de los valores de la tolerancia, la conciencia critica, la autenticidad y el
respeto. (UES21, 2019 S.F. Mod. 0. PI.Maryland, Niveles educativos. Horario y equipo
directivo. Lecc.3.p.17).

Delimitacion de la necesidad objeto de intervencion

Los desafios que imponen los avances tecnoldgicos, econdmicos y laborales
obligan a repensar el modelo de ensefianza y aprendizaje que dio origen al sistema

educativo formal, de esta forma se deposita sobre la educacion la esperanza de alcanzar


https://bit.ly/2tlpRr7

11

los ideales de paz, libertad y justicia social y de la misma manera la educacion debe
permitir que, en medio de la sociedad de la informacion y del conocimiento, todos
puedan acceder a ella, se beneficien y posean los recursos necesarios para interpretarla,
cuestionarla y modificarla; sin embargo en la practica no todos tienen la mismas
posibilidades en cuanto al acceso a la tecnologia, por lo que resulta importante
aprovechar al maximo cuando se cuenta con estos recursos.

Siguiendo esta linea uno de los objetivos de la Unidad Educativa Maryland es
que a través de la utilizacion de la computadora como una herramienta, formar personas
que tengan la capacidad de buscar informacion, seleccionarla, analizarla y evaluarla con
juicio critico, de manera que la misma les permita tomar decisiones trascendentes.

(Unidad Educativa Maryland, s. f. e, htips:/bit.ly/2GmAZMZ). Por lo que los

estudiantes del nivel medio tienen la posibilidad de trabajar con un Aula Virtual,
contando en la institucion con 35 notebooks conectada a la red de la escuela y a Internet
para trabajar en el aula desarrollando proyectos interdisciplinarios donde los
estudiantes aplican todos los conocimientos aprendidos en los ciclos anteriores. Estos
proyectos son realizados por el profesor de area junto con el profesor de informatica y
cada aula posee una pizarra tactil para el uso en las distintas asignaturas. (UES21, S.F.
Mod. 0. Pl.Maryland, Departamento de Informatica. Lecc.8.p.50).

Luego de la lectura sobre las caracteristicas, proyectos y planes de capacitacion
docente de la Unidad Educativa Maryland, se detecta la necesidad de plantear un plan
de intervencion mediante la orientacion hacia los docentes, ya que a pesar de contar con
la infraestructura y las herramientas, no se detecta el uso de la TIC como un instrumento
capaz de contribuir con un aprendizaje significativo y relevante para los estudiantes,

aprovechando los recursos como facilitadores en el proceso de ensefianza-aprendizaje
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desde distintas areas disciplinares, ya que solo se trabaja con un blog de “Wordpress™ en

modelo de agenda, donde se citan fechas y horarios, como asi también trabajos

seleccionados por los docentes donde los estudiantes pueden tener acceso a modo de

guia para la realizacion de sus propios trabajos. En cuanto a esto, Moreira (2002)

enfatiza que:

Una cosa es la dotacién de infraestructura y recursos tecnolégicos a las
escuelas, pero otra bien distinta es que la presencia de las tecnologias
digitales provoquen una profunda innovacion y mejora de la calidad de la
ensefianza (....) La incorporacion de las nuevas tecnologias si no van
acompariadas de innovaciones pedagdgicas en los proyectos educativos
de los centros, en las estructuras y modos de organizacion escolar, en los
métodos de ensefianza, en el tipo de actividades y demandas de
aprendizaje requeridos al alumnado, en los sistemas y exigencias
evaluativos, en los modos de trabajo y relacion del profesorado, en la
utilizacion compartida de los espacios y recursos como pueden ser las
salas de informatica, en las formas de organizacion y agrupamiento de la
clase con relacion al trabajo apoyado en el uso de ordenadores ...,
afectaran meramente a la epidermis de las préacticas educativas, pero no

representaran mejoras sustantivas de las mismas. (p 1-9)

Claro esta que la inclusion de las TIC como mediadoras pedagdgicas no

demanda solo la disponibilidad de instrumentos, sino que también, requiere de la

formacion y desarrollo de los docentes en torno a ellas.
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Capitulo 2
Objetivo general:

v Capacitar en el uso didactico de herramientas que proveen las
tecnologias de la informacion y comunicacién por medio de un
trabajo interdisciplinario que involucre al profesor de informatica con
los docentes de areas relacionadas a las ciencias naturales (Biologia /
Fisica / Quimica) para potenciar y aprovechar el uso de las TIC en el
aula, a los docentes de nivel medio de la Unidad Educativa Maryland
durante los meses de febrero a abril del afio 2023.

Objetivos especificos

v Desarrollar un taller de tres encuentros sobre el uso de RApp
Chemistry, Ptable, CellulAR, Cristaloquimica, ModelAR, TRPEV,
QuimicAR vy el simulador PhET aportando de diversas formas a los
contenidos de espacios curriculares relacionados a las ciencias
Naturales (Biologia / Fisica / Quimica).

v’ Trabajar con aplicaciones de realidad aumentada y simuladores para
favorecer el interés de los estudiantes del nivel medio mediante el uso
de herramientas educativas tecnoldgicas con fines pedagogicos.

v" Promover en los docentes la utilizacién de aplicaciones de realidad
aumentada y simuladores para complementar ciertos contenidos
abstractos del area de Ciencias Naturales.

Justificacion
Las TIC no solo provocaron una serie de cambios en la vida personal, en el

campo de lo social, laboral y pedagogico; sino que también hay constantes cambios en
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lo que refiere a la tecnologia disponible y en sus posibles aplicaciones, pasando de
cierta forma a quedar practicamente obsoletas algunas herramientas tecnoldgicas
utilizadas habitualmente. Las instituciones educativas no pueden estar ajenas a este
contexto tan dindmico y cambiante, donde la tecnologia se desarrolla cada vez con més
especificidad, orientando ese desarrollo a facilitar y maximizar ciertas tareas, y por lo
tanto, originando cambios no solo tecnol6gicos sino también politicos, sociales y
econdmicos. Dicho con palabras de los autores Delgado, Arrieta y Riveros (2009)
“Actualmente las tecnologias de la informacion y la comunicacion (en adelante TIC)
forman parte de los diferentes estratos de la sociedad, desde el sector productivo,
economico, cientifico, cultural hasta el educativo.” (p.59). Son los docentes quienes se
encuentran posicionados frente a estos cambios, donde los estudiantes tienen la
posibilidad de acceder a dispositivos tecnolégicos, como también, a una gran cantidad
de informacion; por lo que es fundamental que el docente esté capacitado y preparado
para afrontar estos cambios y avances tecnoldgicos. Sobre este punto es necesario citar a
Castells (2018) quien sostiene que:
La educacion, “tal y como existe”, tiene las funciones de
socializacion, transmision de valores, formacion de la fuerza de trabajo,
seleccion social y produccion de conocimiento.
“Lo esencial es aprender a aprender a lo largo de todo el ciclo de vida.
Porque constantemente cambian tecnologias, cambia el contexto, cambia
la demanda en términos economicos, cambia absolutamente todo el
sistema de produccion rapidisimamente. Lo importantes es un
aprendizaje de las capacidades para adquirir nuevos conocimientos para

utilizarlos en funcién de proyectos personales y profesionales”.
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En este plan de intervencion se busca generar en los docentes una actitud critica
respecto al uso que le dan a las herramientas tecnoldgicas en la practica de ensefianza;
ya que la Unidad Educativa Maryland dispone de los recursos tecnoldgicos y digitales
para sacar un maximo provecho y potenciar el uso de los mismos, agregando valor a la
propuestas de ensefianza y fomentando de esta manera el desarrollo de competencias y
habilidades tecnoldgicas en los estudiantes, tal y como plantea uno de los objetivos de la
institucién. Para ello, los docentes deben ser mediadores capacitados en el uso de estas
tecnologias, orientando al estudiante a construir su propio conocimiento a travées del
manejo de ciertas herramientas y de la informacion disponible, siguiendo la postura de
Rodriguez (2009) “En un entorno de aprendizaje significativo, es absolutamente
necesario el cumplimiento de tales etapas y estrategias, las cuales intentan en conjunto,
impulsar el papel activo del estudiante (estrategias de aprendizaje), coadyuvado por la
mediacion pedagogica del docente (estrategias de ensefianza)” (p.10). Es por esto, que
se plantea como objetivo presentar a los docentes del nivel medio, con el
acompafiamiento del profesor de informaética, herramientas de uso didactico que
proveen las tecnologias de la informacién y comunicacion y capacitarlos en el uso de
las mismas con el fin de dar un uso efectivo a los recursos disponibles, y que las TIC
no solo sean usadas como un recurso material. Como bien sostiene Diaz Barriga (2013):

En la actual era de la informacion es inminente la incorporacion al aula
de tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC), este proceso
hace necesaria una revision de su uso educativo y el sentido didactico
con el que se implementan. Hay que tener claro que las TIC nos dan
acceso a la informacion, pero no por eso se genera conocimiento, esta

gran cantidad de informacion implica el desarrollo de procesos
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cognitivos que permitan al estudiante identificar, clasificar y priorizar el
valor académico de las consultas, asi como llegar a una construccion

personal de la respuesta.

Como es sabido, en las instituciones educativas se busca emplear las TIC en las

aulas por lo que hay mucha evidencia sobre su implementacion, esta evidencia muestra

que su uso planteado dentro de planificaciones con objetivos claros respecto a su

implementacidn, contribuye al desarrollo de la creatividad y de una serie de habilidades

y competencias en los estudiantes. Tal como pretende evidenciar un estudio realizado en

la universidad de Vigo (Espafia) cuyo objetivo es indagar “las aportaciones, dificultades

y sensaciones que a los alumnos les produce el uso de las TIC”. (Lorenzo y Rodriguez,

2014).

Los participantes consideran que utilizar las TIC contribuye a la
adquisicion de nuevos conocimientos técnicos. Asimismo, consideran
muy relevante el desarrollo de competencias de tipo funcional y
comunicativo. Se sostiene que las TIC resultan aplicables en diferentes
situaciones y contextos, y ademas se reconoce que estos nuevos medios
originan un ambiente ladico en su proceso de aprendizaje, son
motivadores e impulsan la capacidad de superacion. Algunos
participantes también estiman que el uso de estos recursos mejora su

creatividad. (Lorenzo y Rodriguez, 2014, p.518).

En otra investigacion realizada en Colombia, en la implementacion de practicas

innovadoras de ensefianza liderada por los docentes con mediacion TIC y los ambientes

creativos de aprendizaje en las areas de lengua castellana, matematicas y ciencias

naturales, se sefiala como resultado:
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(...) la mediacion TIC no solo se limita a la alfabetizacion de los
estudiantes en el manejo de estas herramientas, sino que dinamiza el
potencial creativo de educandos y educadores al adentrarse en la
comprension de la lengua castellana, las matematicas y las ciencias
naturales, desde précticas didacticas que generan innovacion en la
relacién ensefianza-aprendizaje. Se evidencia la manera en que estas
practicas fortalecen el trabajo colaborativo entre estudiantes, docentes,
actores institucionales y comunitarios, al trascender del aula (...)
(Lozano Diaz, 2014, p.155).
En tanto, en investigaciones realizadas en Argentina, como ser en la ciudad de
Salta, donde se implementaron experiencias didacticas con incorporacion de la
realidad aumentada en el area de quimica, en diferentes ambitos educativos
(Carrizo, Barutti y Soto, 2022). A partir de estas experiencias concluyeron que “La
utilizacion de esta tecnologia con los alumnos de Educacién Secundaria permitié que
los mismos sean capaces de trabajar de manera colaborativa, comunicarse y aprender a
aprender”. (Carrizo, Barutti y Soto, 2022, p.68).

Por todo lo planteado, la realizacion de este plan de intervencion constituye un
elemento clave para la innovacion, realizando un aporte para la institucion ya que las
capacitaciones permitiran un abordaje reflexivo por parte de los docentes, respecto a la
forma de abordar los distintos contenidos de los espacios curriculares relacionados a las
ciencias naturales, cuestionando los métodos usados hasta ahora. De ellos va a depender
el desarrollo de propuestas educativas que rompan con los esquemas tradicionales,

alentando a los docentes a afrontar nuevos retos pensando en modelos de aprendizajes
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innovadores que despierten el interés en los estudiantes, favoreciendo también a la
integracion de los espacios curriculares.
Marco teorico

En la actualidad los dispositivos tecnoldgicos cuentan con una especial atencion,
ya que constituyen uno de los principales medios de informacion y de comunicacion
entre las personas de todo el mundo, donde los dispositivos parecen cada vez mas
indispensables para el normal desarrollo de la vida, ya que no solo facilita la interaccién
entre las personas sino también forman parte importante en el entretenimiento, el
comercio, la salud y en otras multiples actividades relacionadas con la vida actual; por
lo que también se consideran un componente esencial para la educacion, consideradas
como una herramienta de innovacion que mejora la calidad educativa.

Los cambios que se generaron en el entorno social con la incorporacién masiva
de las tecnologias de la informacion y comunicacion, tuvieron repercusion en el &mbito
educativo, modificando los modos de aprender de los estudiantes y los saberes
necesarios para desenvolverse en el ambito laboral; lo que llevo a replantear el modo de
ensefiar y por consiguiente los contenidos, el conocimiento, el aprendizaje y su relacién
con el uso de las TIC. Tal como expresa Angarita Lopez (2019) “Las TIC brindan la
oportunidad de generar un aprendizaje significativo y colaborativo, puesto que en
ocasiones el proceso de ensefianza estd desligado de la realidad o contexto en el que
interacttan a diario los estudiantes, es decir que se presenta una desconexion entre lo
que se estudia y lo que se vive (...)". (p.3)

Las demandas actuales exigen que la tarea docente este centrada en crear un
ambiente de aprendizaje donde estén incluidas las nuevas tecnologias, mediante

estrategias pedagogicas que logren contextualizar el aprendizaje, motivando a los
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estudiantes mediante la experiencia y observacion de fendmenos; y en un entorno tan
cambiante es relevante la permanente formacién docente como la reflexion y la
autoevaluacion de su practica, en palabras de Moreira (2015) “Como educadores
debemos ser conscientes de que la pedagogia debe ir por delante de la tecnologia”.

El acceso a los recursos TIC en el aula y su correcto aprovechamiento puede
ofrecer un entorno fructuoso para el aprendizaje, especialmente en el area de las
ciencias naturales donde de otro modo seria muy dificil para los estudiantes la
comprension de ciertos fendmenos que requieren ser idealizados, requiriendo un cierto
nivel de abstraccion, lo cual lleva al desinterés de los estudiantes, asumiendo
generalmente a una actitud de rechazo al aprendizaje de las ciencias. Citando a
Calderdn, Nufez, Di Laccio , lannelli y Gil (2015)

(...) muchas veces las ciencias experimentales, como la fisica y la
quimica, se ensefian por transmision oral o escrita, sin la posibilidad de
manipulacion de los objetos y fendmenos a los que estas disciplinas se
refieren. Esta limitacion genera una carencia fundamental en el
aprendizaje de las ciencias, reduciéndolas a la resolucion de problemas
de lapiz y papel, muchas veces alejados de la realidad cotidiana, y
haciendo referencia a fendmenos que los estudiantes no han
experimentado. Esto inhibe la curiosidad innata de los jovenes y resta
motivacion e interés en estas disciplinas. (p. 213)
El rol actual del docente es el de orientar al estudiante a construir su propio
conocimiento, un tutor capaz de facilitar, guiar y sostener la actividad constructiva de

los estudiantes, a través de los recursos tecnologicos disponibles. Con respecto a esto:
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El aprendizaje colaborativo se cimienta en la teoria constructivista desde
la que se otorga un papel fundamental a los alumnos, como actores
principales de su proceso de aprendizaje (...) En este paradigma las TIC
tienen el papel de ofrecer nuevas posibilidades de mediacion social,
creando entornos (comunidades) de aprendizaje colaborativo que
faciliten a los estudiantes la realizacion de actividades de forma conjunta,
actividades integradas con el mundo real, planteadas con objetivos
reales. (Garcia-Valcéarcel, Basilotta y Lopez, 2014, p.66).

No son las TIC por si mismas o su sola implementacion las que favoreceran al
desarrollo de competencias y habilidades tecnoldgicas, cognitivas, emocionales y de
comunicacion; sino que las secuencias didacticas deben estar planteadas en torno a
actividades significativas para los estudiantes y de esta forma generar espacios de
innovacion digital. Como bien sostiene Lozano Diaz (2014) “El docente desempefia un
rol determinante en la ejecucion de proyectos innovadores que incorporen las
herramientas tecnoldgicas a partir de la formulacion de précticas pedagdgicas, mediante
las cuales, mas que clases magistrales, el docente es guia de los procesos particulares de
aprendizaje de los estudiantes” (p.158). Es por ello que la finalidad de este plan de
trabajo es el de motivar la autoevaluacion por parte de los docentes y optimizar los
recursos disponibles como las computadoras e internet y también los celulares, para
mejorar las practicas de ensefianza y aprendizaje; presentando algunas herramientas
dentro de la amplia gama que existen actualmente, que son Utiles para la ensefianza de
las ciencias naturales y se pueden descargar de forma gratuita; tales como RApp
Chemistry la cual es una aplicacion en Realidad Aumentada que representa mediante

esquemas en 3D la estructura atdbmica de los elementos quimicos, siendo el nivel
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microscopico dificil de idealizar y comprender para los estudiantes, esta app permite
imaginar de manera sencilla, didactica y entretenida los atomos segun el Modelo
atobmico de Bohr. Ptable es otra herramienta, donde retine informacién util y variada
referida a la tabla periodica de los elementos, sobre los elementos y compuestos que
pueden formar. El simulador PhET, es una coleccién de aplicaciones gratuita, que
permiten aprender y jugar en entornos digitales, contando con animaciones sobre
distintos fendmenos fisicos, quimicos, biolégicos, matematicos y relacionados a las
ciencias de la Tierra. CellulAR permite ver en realidad aumentada contenidos de
biologia, como la célula eucariota y procariota, donde se proyecta una imagen
tridimensional de un corte celular distinguiendo los organulos de las mismas. Otra
aplicacion de realidad aumentada es Cristaloguimica, donde se pueden observar las
redes cristalinas mas comunes y algunas caracteristicas de éstas segun el tipo de
empaquetamiento, descargando los marcadores directamente desde la app. En
ModelAR, se pueden formar algunas estructuras relacionadas a la quimica organica por
medio de los enlaces de carbono-carbono. TRPEV, permite calcular la geometria
molecular segun la Teoria de repulsion de pares de electrones de valencia, utilizando
también marcadores descargables desde la misma app. Por dltimo, QuimicAR
(Augmented Class) permite observar mediante el uso de marcadores, como se crean los
enlaces quimicos de las moléculas de agua, metano y oxigeno y sus posibles
combinaciones. Habiendo también muchas otras herramientas factibles de presentacion
para la practica en la ensefianza de las ciencias naturales.

Las TIC son una potente herramienta educativa, que brindan la posibilidad a los

docentes de generar contenido atractivo y motivador, facilitando su labor y dejando de
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lado la tradicional clase magistral, logrando una comunicacion mas dindmica y fluida

con los estudiantes. En este sentido Lozano Diaz (2014) plantea que:
Estas practicas permitieron resignificar las actividades del aula y generar
nuevos roles y posiciones diversas entre estudiantes y docentes para
finalmente gestar ambientes creativos de aprendizaje. Asi mismo, la
mediacion TIC permite cambios desde lo curricular al confluir en nuevas
estrategias pedagogicas desde diversas areas del conocimiento, y facilitar
la practica de metodologias alternativas para el aprendizaje, como la
investigacion. (p.156)

Por ello, se considera pertinente llevar a cabo la implementacion de talleres
destinados a los docentes sobre el uso de distintas herramientas educativas que aporten
de diversas maneras a la Biologia, Fisica y Quimica, areas relacionadas a las ciencias
Naturales que generalmente representan una problematica en el proceso de ensefianza-
aprendizaje ya que en ocasiones el contenido parece estd desligado de la realidad o
contexto en el que interactian a diario los estudiantes; aprovechar los recursos
disponibles en la institucion y potenciando de esta forma el uso de las TIC en el aula.

Capitulo 3

Plan de trabajo

Teniendo en cuenta la necesidad identificada en la Unidad Educativa Maryland,
se realizara primeramente un encuentro con el equipo directivo del nivel medio para dar
a conocer el plan de intervencion planteado como respuesta a la necesidad, como asi
también, los recursos a utilizar, los dias y horarios y el presupuesto calculado para llevar
a cabo dicho plan de intervencion como un formato taller. Se solicitara también el

acompariamiento del profesor de informatica durante el desarrollo del taller.
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Cantidad de
encuentros:

Tres encuentros a desarrollarse un sébado por mes, durante los
meses de febrero a abril del afio 2023.

Destinatarios

Equipo docente del nivel medio de la Unidad Educativa Maryland,
pertenecientes a espacios curriculares relacionados a las ciencias
Naturales (Biologia / Fisica / Quimica).

Tiempo

1° encuentro: 120 minutos (3 horas catedras)
2° encuentro: 140 minutos (3 horas cétedras y 20 minutos)
3° encuentro: 120 minutos (3 horas cétedras)

Objetivos

Objetivo general:

v’ Capacitar en el uso didactico de herramientas que

proveen las tecnologias de la informacion y
comunicacion por medio de un trabajo
interdisciplinario que involucre al profesor de
informatica con los docentes de areas relacionadas
a las ciencias naturales (Biologia / Fisica /
Quimica) para potenciar y aprovechar el uso de las
TIC en el aula, a los docentes de nivel medio de la
Unidad Educativa Maryland durante los meses de
febrero a abril del afio 2023.

Objetivos especificos

v' Desarrollar un taller de tres encuentros sobre el

uso de RApp Chemistry, Ptable, CellulAR,
Cristaloquimica, ModelAR, TRPEV, QuimicAR y
el simulador PhET aportando de diversas formas
a los contenidos de espacios curriculares
relacionados a las ciencias Naturales (Biologia /
Fisica / Quimica).

Trabajar con aplicaciones de realidad aumentada y
simuladores para favorecer el interés de los
estudiantes del nivel medio mediante el uso de
herramientas educativas tecnologicas con fines
pedagdgicos.

Promover en los docentes la utilizacion de
aplicaciones de realidad aumentada y simuladores
para complementar ciertos contenidos abstractos
del area de Ciencias Naturales.

Formato

Taller

Fuente: Elaboracion propia (2022)
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Actividades

Primer encuentro

Obijetivo:
v Promover la complementacion mediante la observacion de fenémenos
a través de dispositivos tecnoldgicos en ciertos contenidos abstractos
del &area de Ciencias Naturales para su mejor comprension e
incentivando la motivacion de los estudiantes.
Inicio

Para dar inicio al primer encuentro del taller se realizara una presentacion de todos los
presentes conociendo sus nombres y area disciplinar a la cual pertenecen, como asi
también, se presentard la propuesta a llevarse a cabo en relacion a los objetivos
planteados. Se informaré sobre como se desarrollara el taller y sobre el rol que tendra la
asesora durante la capacitacion.

Duracion: 15 minutos

¢ Actividad 1: “Extintor contra fuego” (Actividad grupal recreativa)

Duracion: 30 minutos

1) Se solicitara a los docentes que formen grupos con la misma cantidad de
integrantes (en caso ser posible).

2) Se repartira para cada participante una cartulina, 10 clips (sujetadores para
papel), 2 gomas elasticas, cinta adhesiva, una cuerda de 30cm, papel de
aluminio, una botella plastica reciclada.

3) Se pedira que por cada grupo elaboren un dispositivo que logre apagar una vela
que estara ubicada a 60cm del suelo y a 2 metros de distancia. Para desarrollar el
dispositivo se les dara un maximo de 10 minutos.

4) Cuando se dé la sefal gritando jExtinguir! Cada equipo intentara apagar su vela,
el equipo que logre primero el objetivo sera el equipo ganador.

Desarrollo

% Actividad 2: “Importancia del uso de las TIC en el area de Ciencias Naturales”
Duracion: 20 minutos
Se proyectara informacion sobre la importancia y beneficios de usar las TIC en materias
relacionadas a las Ciencias Naturales, como son la Fisica, Quimica y Biologia.

¢ Actividad 3: Coffee break
Duracion: 20 minutos
Se tomara un tiempo para descansar y reflexionar respecto a lo visto en la actividad
anterior, mientras se comparte un cafe.

¢ Actividad 4: “Venderse uno mismo”
Duracion: 20 minutos
El objetivo de la actividad es que los miembros de los grupos recientemente formados,
realicen breves presentaciones que describan sus conocimientos y habilidades para




25

resolver una situacion.

Se les solicitard que por grupo piensen en una “situacién” que ocurra dentro del aula
respecto al proceso de ensefianza y aprendizaje de las materias relacionadas a las
ciencias naturales y que elaboren una presentacion donde incluyan la situacion y
empleen sus habilidades y conocimientos para resolver dicha situacion.

Una vez terminada la actividad se hara una reflexion entre todos los participantes del
taller sobre otras posibles soluciones y sobre la factibilidad del empleo de las TIC como
una herramienta util para solucionar las situaciones planteadas.

Cierre
¢ Actividad 5: jA responder! (Actividad individual)
Link:
https://quizizz.com/admin/quiz/6366ca950f510f001dd4923c?source=quiz_share,
Ver anexo Figura 1 0

https://drive.google.com/drive/folders/1u3cB4N8XcAbTqgvvi9iQEcyxGgVIhRu8
Duracion: 15 minutos

1) ¢Cudles son los principales inconvenientes que detecta en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las ciencias naturales?

2) ¢Utiliza estrategias para favorecer el interés en los estudiantes, respondiendo a
las necesidades de los mismos? Si la respuesta es positiva ¢Cuéles son esas
estrategias?

3) ¢Utiliza las tecnologias como herramientas para favorecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje?

- Si la respuesta es positiva: ;Como usa las tecnologias? y ¢Qué dispositivos
tecnoldgicos utiliza?

- Si la respuesta es negativa: ¢Podria nombrar al menos dos razon por la cual no
utiliza?

4) ¢Cree que las TIC influyen en los objetivos de ensefianza de las ciencias?

5) ¢Podria identificar ventajas y desventajas de aplicar las TIC a contenidos
abstractos de las ciencias?

6) ¢Cuales son las expectativas que tiene respecto al taller?

Segundo encuentro

Obijetivos
v' Desarrollar un taller de tres encuentros sobre el uso de RApp
Chemistry, Ptable, CellulAR, Cristaloquimica, ModelAR, TRPEV,
QuimicAR y el simulador PhET aportando de diversas formas a los
contenidos de espacios curriculares relacionados a las ciencias
Naturales (Biologia / Fisica / Quimica).
Inicio

% Actividad 1: “Si, pero...” (Actividad grupal)
Duracion: 20 minutos



https://quizizz.com/admin/quiz/6366ca950f510f001dd4923c?source=quiz_share
https://drive.google.com/drive/folders/1u3cB4N8XcAbTqgvvi9iQEcyxGgVlhRu8
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Para dar inicio se llevara a cabo una lluvia de ideas, usando como disparador una tarea a
la cual cada grupo debera pensar la mayor cantidad de razones para no realizarla y luego
elegir las tres razones mas creativas para ser compartidas con los demas grupos.
Primeramente se procedera a explicar la actividad, luego se repartiran hojas pequefias y
de colores a cada participante. Seguidamente se expondra la tarea sobre la cual deberan
idear escusas para no realizarla.

- Tarea: “Preparar una clase utilizando como recurso los dispositivos moviles”.

Desarrollo

¢ Actividad 2: “Presentacion de herramientas digitales”
Link: https://www.canva.com/design/DAFPOyehhhQ/friknx116-
3DhUOEOGbhBRg/edit?utm_content=DAFPOyehhhQ&utm_campaign=designshare&ut
m_medium=link2&utm_source=sharebutton o Link de Drive
https://drive.google.com/drive/folders/1u3cB4N8XcAbTqgvvi9iQEcyxGgVIhRu8?usp=
sharing
Duracion: 40 minutos

Se realizaré la presentacion de cada una de las App:
v" RApp Chemistry
Ptable
CellulAR
Cristaloquimica
ModelAR
TRPEV
QuimicAR (Augmented Class)
v Simulador PhET

Utilizando un proyector se procedera a describir cada una de las aplicaciones, sefialando
de qué se trata cada una, los objetivos, los requerimientos técnicos, consideraciones
pedagogicas y nociones basicas sobre su aplicacion.

¢ Actividad 3: Coffee break
Duracion: 20 minutos
Mientras se comparte un café, se tomara un tiempo para descansar y reflexionar
respecto a lo visto en la actividad anterior.

+« Actividad 4: “Manos a la obra”
Link:
https://docs.google.com/document/d/15xvHajCdONEKgVwZtZc8m2hewG5L.DmmZZ
ka7tttzjO/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/IEHAN2W8-
aW_VGUEhNJ4zrm8WwTwpcvKKOt02ri4IM6A/edit?usp=sharing
0 Ver figura 2 y figura 3 anexos
Duracion: 30 minutos
Se les mostrara a los docentes ejemplo de actividades realizadas por la asesora donde se
complementaron contenidos haciendo uso de las aplicaciones, luego se les solicitara que

AN N NN



https://www.canva.com/design/DAFP0yehhhQ/frIknxI16-3DhU0EOGbBRg/edit?utm_content=DAFP0yehhhQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFP0yehhhQ/frIknxI16-3DhU0EOGbBRg/edit?utm_content=DAFP0yehhhQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFP0yehhhQ/frIknxI16-3DhU0EOGbBRg/edit?utm_content=DAFP0yehhhQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://drive.google.com/drive/folders/1u3cB4N8XcAbTqgvvi9iQEcyxGgVlhRu8?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1u3cB4N8XcAbTqgvvi9iQEcyxGgVlhRu8?usp=sharing
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ingresen al link: https://phet.colorado.edu/es/teaching-resources/browse-
activities?sims=all &types=all&subjects=CHEMISTRY &levels=all&locales=all&query
= del simulador PhET, donde podran visualizar actividades &ulicas cargadas en el
simulador. Una vez terminada la exploracion del simulador, se les pedira que planteen
actividades donde incorporen las aplicaciones de realidad aumentada y algunas
simulaciones, las mismas deberan ser enviadas al correo electronico de la asesora para
recibir una devolucion.
Cierre

¢ Actividad 5: “Tormenta de tarjetas” (Actividad grupal)
Duracion: 25 minutos
Para comenzar la actividad se repartira individualmente tarjetas de papel de un color y
se explicard como llevar a cabo la actividad.
A cada grupo se le dara el nombre de una de las aplicaciones vistas y se pedira que
piensen y escriban tantos usos como se les ocurra, pudiendo pensar los usos segun
temas de su area. Una vez terminada la actividad se procedera a pegar cada tarjeta en la
pizarra, debajo del nombre de la aplicacion correspondiente y para finalizar se pedira
que comparen Yy reflexionen juntos sobre los usos escritos para cada una de las
aplicaciones.

% Actividad 6: “Aplicando lo aprendido”
Duracion: 5 minutos (continuacién en los proximos encuentros)
Para cerrar el taller se solicitard a los docentes que elaboren un proyecto de clase o
secuencia didactica incorporando, por lo menos, una de las aplicaciones presentadas,
con el objetivo de ser implementada a corto plazo en el contexto aulico correspondiente
y poder compartir los resultados de su aplicacién en el siguiente encuentro.

Tercer encuentro

Objetivos
v Trabajar con aplicaciones de realidad aumentada y simuladores para
favorecer el interés de los estudiantes del nivel medio mediante el uso
de herramientas educativas tecnoldgicas con fines pedagdgicos.
Inicio

¢ Actividad 1: “Pausa comercial”
Duracion: 30 minutos
Se solicitara por grupo ya formados previamente en los encuentros anteriores que
elaboren un “comercial” o “publicidad” utilizando todo el material que consideren
necesario. El objetivo es vender una de las aplicaciones desarrollas durante el taller,
indicando sus caracteristicas, funcionalidad, requerimientos y contenido/s en los cuales
encuentran factible de utilizar la aplicacion para una mejor comprension e incentivar la
motivacion de los estudiantes.
El objetivo de la actividad es hacer una revision creativa de los temas y aplicaciones
tratadas durante el desarrollo del taller, por lo que cada equipo deberd elaborar un
“comercial” sobre el tema que elijan.



https://phet.colorado.edu/es/teaching-resources/browse-activities?sims=all&types=all&subjects=CHEMISTRY&levels=all&locales=all&query
https://phet.colorado.edu/es/teaching-resources/browse-activities?sims=all&types=all&subjects=CHEMISTRY&levels=all&locales=all&query
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Una vez explicada la actividad y su objetivo se sortearé el orden de exposicion de los
“comerciales” y se solicitara que comiencen a trabajar en su elaboracion.

Desarrollo
¢ Actividad 2: “Hablemos de lo nuestro”
Duracion: 30 minutos
El objetivo de la actividad es hacer una puesta en comun respecto a la aplicacion de la
secuencia didactica desarrollada, partiendo con una pregunta guia:
1) ¢Notaron cambios identificados en relacién a los procesos de ensefianza-
aprendizaje al incorporar algunas de las app de RA o simulacion? ;Cuales?
% Actividad 3: Coffee break
Duracion: 20 minutos
Se tomara un tiempo para descansar y reflexionar respecto a lo compartido en la
actividad anterior, mientras se comparte en un cafe.

Cierre
¢ Actividad 4: “Encuesta”
Link: https://forms.gle/c8tpJuuwXgwpDArW9 (Ver anexo figura 4) o Link de Drive
https://drive.google.com/drive/folders/1u3cB4N8XcAbTqgvvi9iQEcyxGgVIhRu8?usp=
sharing
Duracion: 20 minutos
Para cerrar el taller, se solicita a los docentes que completen una encuesta, la
cual tiene por objetivo conocer opiniones al respecto del desarrollo del taller,
como asi también, en relacion a la significatividad y factibilidad del empleo en
su préactica docente, de las aplicaciones presentadas.
1) Apellido y Nombre
2) Area en la cual se desempefia
3) ¢ Se lleva informacién nueva desde el taller? (si/no)
4)¢Considera que la informacion desarrollada es conveniente para su
formacion? (Muy conveniente/ poco conveniente/ nada conveniente)
5)¢Como valoraria el desarrollo del taller? (Muy satisfactorio/normal/ poco
satisfactorio)
6) ¢ Podria comentar el porque de la valoracion elegida?
7)¢Considera que la informacion brindada durante el taller fue clara? (Muy
clara/ clara/ poco clara)
8) ¢Encuentra viable emplear los contenidos tratados en el taller en su préactica
docente? (Muy viable/ poco viable/ nada viable)
9) ; Como evaluaria el desempefio de la asesora? (Excelente/ bien/ regular/ malo)
10) ¢ Quisiera hacer algin aporte para la asesora o en referencia al desarrollo del
taller?
¢ Actividad 5: “Correo expreso”
Duracion: 20 minutos



https://forms.gle/c8tpJuuwXgwpDArW9
https://drive.google.com/drive/folders/1u3cB4N8XcAbTqgvvi9iQEcyxGgVlhRu8?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1u3cB4N8XcAbTqgvvi9iQEcyxGgVlhRu8?usp=sharing

29

Se solicitara a todos los participantes del taller que de forma individual y anénima (a
eleccidn) escriban en una hoja de papel declaraciones y sugerencias respecto al taller
desarrollado, luego hacer un avién con el papel y arrojar al frente cuando se dé la sefial
diciendo: jA volar!. Seguidamente se procedera a realizar la despedida.
Los aviones de papel se recogeran una vez que el lugar este totalmente desocupado y el
objetivo sera utilizar los escritos para una autoevaluacion de la asesora.

Fuente: Elaboracién propia (2022)

Cronograma

Plan de Intervencion

Unidad Educativa Maryland

Inicio del taller

25 de febrero de 2023

Destinatarios: Docentes de nivel medio de dreas
relacionadas a las Cs. Naturales.

Cierre del taller

15 de abril de 2023

Responsable: Licenciada en educacién feb-23 abr-23
Actividades | Responsable | Inicio Fin m|j[v]s|[I]|m vis|1|[m|m[j|v]s
1° encuentro 22123|24(25]|13|14 17(18]10|11(12]13]14|15
Extintor contra Asesora 25/2/2023 | 25/2/2023
fuego
Importancia del
uso de las TIC en Asesora 25/2/2023 25/2/2023
Cs. Naturales
Venderse uno Asesora 25212023 | 25/2/2023
mismo
iA responder! Asesora 25/2/2023 25/2/2023
2° encuentro
si, pero... Asesora 18/3/2023 18/3/2023
Presentacion de
herramientas Asesora 18/3/2023 18/3/2023
digitales
Manos a la obra Asesora 18/3/2023 18/3/2023
Tormenta de Asesora 18/3/2023 | 18/3/2023
tarjetas
Aplicando fo Asesora 18/3/2023 | 15/4/2023
aprendido
3° encuentro
Pausa comercial Asesora 15/4/2023 15/4/2023
SIS Asesora 18/3/2023 | 15/4/2023
nuestro
Encuesta Asesora 15/4/2023 15/4/2023
Correo expreso Asesora 15/4/2023 15/4/2023

Fuente: Elaboracion propia (2022)
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Recursos
Recursos
Equipo directivo. Docente de informatica. Docentes del nivel
Humanos medio del area de Cs. Naturales (fisica, quimica y biologia).

Lic. En educacion. Personal de maestranza.

Materiales/técnicos

Cartulinas de colores. Afiches. Cinta adhesiva. Hojas de papel
A4 blancas. Hojas de papel de colores. Gomas elésticas. Rollo
de papel de aluminio. Clips (sujetadores de hojas). Cuerdas de
30 cm. Velas. Botellas plésticas recicladas de 500 ml y 1,5 L.
Sala de informatica. Mesas y sillas. Sala para compartir el
Coffee break. Computadoras de escritorio 0 notebooks. Cafidn
proyector. Dispositivos mdviles particulares.

De contenido

Recursos digitales: aplicaciones de RA- Simulador- Formulario
de google- Prezi- Quizizz. Documento de Word.

Otros (para Coffee
break)

Café. Facturas dulces y saladas. Azlcar. Edulcorante. Tasas.
Cucharillas. Servilletas.

Fuente: Elaboracién propia

Presupuesto
Materiales y recursos 1° encuentro | 2°encuentro | 3°encuentro Total
Hojas de papel A4 $0,00 $0,00 $ 500,00 $ 500,00
Hojas de colores $0,00 $500,00 $0,00 $500,00
Cartulinas de color $ 300,00 $ 300,00 $0,00 $ 600,00
Clips (sujetador de hojas) $ 200,00 $0,00 $0,00 $ 200,00
Gomas elasticas $ 150,00 $0,00 $0,00 $ 150,00
Cinta adhesiva $ 400,00 $0,00 $0,00 $ 400,00
Cuerdas (30 cm) $1.200,00 $0,00 $0,00 $1.200,00
Rollo papel de aluminio $1.600,00 $0,00 $0,00 $1.600,00
Botellas plasticas recicladas $0,00 $0,00 $0,00 $0,00
Café (Caja x 20 saquitos) $ 520,00 $ 520,00 $ 520,00 $ 1.560,00
Facturas (Dulces y saladas) $ 1.600,00 $1.600,00 $1.600,00 $ 4.800,00
Az(car (caja x 100 sobres) $ 800,00 $ 800,00 $ 800,00 $2.400,00
Edulcorante (x100 sobres) $1.200,00 $1.200,00 $1.200,00 $ 3.600,00
Afiches $0,00 $0,00 $ 350,00 $ 350,00
Velas $ 400,00 $0,00 $0,00 $ 400,00
Servilletas $575,00 $575,00 $575,00 $1.725,00
Honorario asesora ($4000 x hora catedra) $12.000,00 $ 14.000,00 $12.000,00 $38.000,00
$57.985,00

Fuente: Elaboracion propia

Evaluacion

La evaluacion se desarrollard apoyada en la concepcién de Barbera Gregori

(2003) quien sefiala que “La evaluacion es un momento especial de ensefianza y

aprendizaje en el que es necesario incidir para mejorar el aprendizaje de los estudiantes”
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(p. 96), desarrollando una estrategia de aplicacion a través de distintos tipos de
evaluacion. Se realizara primeramente una evaluacion diagnostica con el objetivo de
obtener informacion sobre la situacion de los docentes y considerar realizar los cambios
pertinentes en lo planteado, en caso sea necesario.

La evaluacion se hara de manera continua durante todo el desarrollo del taller,
propiciando la evaluacién formativa; la cual tiene como finalidad establecer la
retroalimentacion del trabajo educativo y se realiza de manera continua (Diaz
Barriga, 2010). Esta perspectiva de la evaluacion se apoya también en Cowie y Bell,
(1999); Furtak, (2012) (citados en Talanquer, 2015):

La evaluacion formativa se basa en el analisis de evidencia recolectada
por los docentes que les permiten hacer comentarios e implementar
acciones para mejorar la comprension de los estudiantes. Este tipo de
evaluacion comunmente involucra un proceso ciclico en el que los
maestros hacen visibles el pensamiento de los estudiantes, realizan
inferencias sobre del nivel de comprension alcanzado y actdan con base
en la informacion disponible con el fin de alcanzar los objetivos de
aprendizaje establecidos. (p.178)

Se tendra en cuenta aspectos cuantitativos y cualitativos; mediante el
seguimiento de las intervenciones, los aportes, vinculacion con el tema tratado, y la
participacion coherente y responsable durante el desarrollo de las actividades planteadas
en los distintos encuentros. Teniendo en cuentas los siguientes criterios:

- Presentacion en tiempo de forma de las actividades solicitadas.

- Asistencia a los encuentros.

- Participacion y colaboracion de manera efectiva en equipos de trabajo,
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manteniendo una actitud respetuosa con los demas participantes del taller y
con el horario fijado.

- Utilizacién de las herramientas y contenidos aprendidos en la resolucién de

problemas.

Se propiciard contantemente la autoevaluacion en cada uno de los encuentros,
haciendo una reflexion de las fortalezas y debilidades. Como asi también, la
coevaluacién mediante la puesta en comun del resultado de las actividades. De acuerdo
con Lopez (2017):

La autoevaluacién y la coevaluacion no son una actividad mas de
clase, sino que conforman el marco didactico que, ademas de
centrarse en los procesos, en reconocer al aprendiz como eje de
toda la accion didactica y como individuo con su bagaje y forma de
aprender, lo preparan para ser artifice de su propio aprendizaje. (p.
9)

Finalizando los encuentros se evaluara la implementacion de las herramientas en
las préacticas aulicas, por medio de la ejecucion de una secuencia didactica o proyecto de
clase en el contexto aulico pertinente. Mediante encuesta a llenar en un formulario de
google se realizara la evaluacion de la asesora, el desarrollo del taller, la significatividad
y factibilidad de empleo en la practica docente, de los temas tratados y la

autoevaluacion para la cual se utilizaran las sugerencias en papeles escritos.



Rubrica para la evaluacion

Rubrica de evaluacion

Indicadores | Deficiente (1) Regular (2) Bueno (3) Excelente (4)
Toda la
. L La informacién Toda la informacion esta
La informacion , . ., ,
presentada esté informacion esta claramente
Contenid presentada no esta oco relacionada | relacionada con el | relacionada con el
ontenido relacionada con el P L .
L con el tema tema principal. No | tema principaly
tema principal L . .
principal detalla ejemplos. presenta varias

ideas y ejemplos

Material
multimedia

No utiliza la
aplicacion asignada

Utiliza la aplicacion

asignada pero esta
poco relacionada
con el contenido

Utiliza la aplicacion
asignaday la
relaciona con el
contenido.

Utiliza la aplicacion
asignada, la
relaciona
correctamente con
el contenido
ampliando los
enfoques del tema

No utiliza material
multimedia para las
presentaciones

Utiliza material
multimedia para las
presentaciones

Utiliza material
multimedia para las
presentaciones
pero no usa
correctamente o la
utiliza de forma
muy bésica.

Utiliza material
multimedia para las
presentaciones de

forma correcta e
innovadora.

Organizacion

No son precisos 0
no ayudan al
entendimiento del
tema

Poco ordenados y
precisos

Precisos y ayudan
al entendimiento
del tema

Ordenados y
precisos. Ayudan
al entendimiento
del tema

No se ajustan a las

No se ajustan del

Se ajusta a las

Se ajustan al

for ni tiem las for! .
ekl @rlpo ormas ni tiempos | todo a las formas formas pero tiempo y formas de
de entrega de de entrega o
. entrega con retrazo entrega de las
actividades entrega con retrazo .. S
.. . las actividades actividades
solicitadas o no las actividades . .
. solicitada. solicitadas.
entrega. solicitadas.
Capitulo 4

Resultados esperados

Lo que se pretende lograr con este trabajo es orientar a los docentes de las areas de
fisica, quimica y biologia; areas que muchas veces son consideradas como complicadas
ya que algunos de sus contenidos requieren de un cierto nivel de abstraccion o
idealizacion por parte de los estudiantes. Una de las expectativas de este plan de
intervencion es tratar de modificar una practica muy consolidada dentro de las aulas en
general, donde se ensefian algunas tematicas de dichas areas de la forma “tradicional”

sin darle un significado para el estudiante el cual vive esa ensefianza como algo fuera de
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su contexto y lejana a su realidad, cuando en verdad los contenidos de estas areas
pertenecientes a las ciencias naturales, estan presentes en nuestro entorno cotidiano; y es
por ello que otras de las expectativas es que los docentes aprovechen todos los recursos
que tienen disponibles en la institucion para que dicho aprendizaje sea mas significativo
y enriquecedor para los estudiantes. Con la mira en estas expectativas y a cumplir con
los objetivos planteados es que se propone una capacitacion para los docentes
brindandoles herramientas alternativas para utilizar en su practica aulica; como ser
algunas aplicaciones de realidad aumentada (RA) donde los estudiantes pueden
apreciar, por ejemplo, los atomos y las particulas subatomicas planteados en uno de los
modelos atomicos generalmente dificil de idealizar; pueden comparar los tipos de
células y observar sus organulos, muy util cuando no se cuenta como en este caso, con
un laboratorio y los instrumentos necesarios. Otro tema planteado para la capacitacion
es el uso de simuladores donde alli los docentes tienen una multiplicidad de actividades
donde se pueden aplicar los contenidos vistos en las distintas areas. Son muchos los
beneficios que otorga el uso de las TIC en la practica de la ensefianza, no solo
facilitando la tarea docente sino también incentivando a los estudiantes, por lo que se
espera que los docentes luego de haber transcurrido el taller de capacitacion, incorporen
y hagan uso de lo propuesto en este plan de intervencion.

Conclusion

Luego de analizar las caracteristicas, proyectos y planes de capacitacion docente
de la Unidad Educativa Maryland, se detecta que a pesar de contar con una buena
infraestructura informatica no se ve reflejado el aprovechamiento de éstos recursos en
las distintas areas disciplinares que se cursan en el nivel medio de la institucion; por ello

se propone un plan de intervencion mediante la orientacion hacia los docentes de areas
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relacionadas a las ciencias naturales en el uso de la TIC como un instrumento capaz de
contribuir con un aprendizaje significativo y relevante para los estudiantes;
desarrollando un taller de capacitacion en el uso didactico de herramientas que proveen
las tecnologias de la informacion y comunicacion, brindandole a los docentes las
herramientas para potenciar y aprovechar el uso de las TIC en el aula de forma
innovadora trabajando con aplicaciones de realidad aumentada y simuladores.

En cuanto a la aplicacion de esta propuesta uno de los desafios sera cambiar la
forma tradicional que aun en la actualidad se observa en la préctica de ensefianza de
estas materias, siendo muy tedricas o con practicas poco significativas vy
descontextualizadas para los estudiantes, como asi también, la concepcién de que
trabajar haciendo uso de tecnologias como el celular distrae facilmente. Por lo que
frente al recorrido realizado en el plan de intervencion y frente a las estrategias
propuestas se considera que habra una transformacion en la unidad educativa, esperando
despertar en los docentes la inquietud de cuestionarse respecto a los medios
tecnoldgicos que usan para favorecer el aprendizaje y las estrategias para despertar el
interés de sus estudiantes, aprovechando no solo los recursos disponibles en la
institucion sino también el manejo diario que tienen los adolescentes y la familiaridad
con el uso de ciertas tecnologias.

Referente a las limitaciones al construir el plan de intervencion, se trabajé a
veces con cierta incertidumbre, debiendo recurrir a la imaginacion de ciertas
situaciones, debido al desconocimiento de los actores institucionales, la escuela y el
contexto; puesto que no es mi lugar de residencia. Para finalizar, cabe aclarar que este
trabajo no es una propuesta acabada, sino que queda abierto a la reflexion, cambios y

ajustes segun la realidad actual de la unidad educativa.
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AnNexos

QuIZIzz  jArespondert #

Figura 1- Actividad 5

Teletransportar de la biblioteca de Quizizz Crear una pregunta C|erre p”mer encuentro
Q jAresponder! Buscar ® Nueva pregunta
#= 8 Preguntas It Cambiar el orden de las preguntas
It E Pregunta 5 / Editar @ @
It E Pregunta 1 ZEditar © 0

Q. Sila respuesta a la pregunta 3, es la ultima opcién: ;podria nombrar al menos dos
razenes por las cuales no utiliza las tecnologfas?

Q. ¢Cudles son los principales inconvenientes que detecta en el proceso explicacién de 2 re

de ensefianza-aprendizaje de las Cs. Naturales? Responder sila respuesta a la pregunta 3 fue

No utiliza (las TIC como herramientas)

o 10minutes Sin ealificar (0 puntos)e x Noetiguetado @ Etiqueta
O 3minutes v Sin ealificar (0 puntos)» X Noetiguetado @ Etiqueta

It E Pregunta 6 2 Editar © @
I E Pregunta 2 ZEdtar  © @

Q. (Cree que las TICinfluyen en los objetivos de ensefianza de las

/ Q. ;Utiliza estrategias para favorecer el interés en los estudiantes? Si la ciencias naturales? sila respuesta es positiva ;Cmo influyen?
respuesta es positiva ;Cudles son esas estrategias? -

It EnguntaS Z Editar  © @ 1t EPregun[aT JEiar O @

Q. ¢Utiliza las tecnologfas de la informacion y la comunicacion (TIC) como Q. ¢Podrfa identificar ventajas y desventajas de aplicar las TIC a contenido

herramienta para favorecer el proceso de ensefianza-aprendizaje? abstractos de las ciencias naturales? Nombrar

opciones de respusstz

@ i, utiliza con mucha frecuencia @ Utiliza, pero con poca frecuencia

& Sminutos  ~ @ Sin calificar (0 puntos)s X Noetiquetado @ Etiqueta
@ Noutliza

|
& d5segundos = @ Sin calficar (0 punitos)e X Noetiquetado @ Etiqueta 1 B preguntas / Ear B @
It E Pregunta 4 ZEditar @ @

Q. /Cudles son las expectativas que tiene respecto al taller?

Q. Sila respuesta a la pregunta anterior esta entre las dos primeras opciones. ;Cémo usa las
tecnologias?; Qué dispositivos tecnoldgicos utiliza?




Figura 2. Actividad 4 “Manos a la obra” Desarrollo 2° encuentro

Guia d wvidades de Ouimi |
Estructura atdmica
hjetive de aprendizaje

. Reconocer la estructura de los atomos v las particulas que lo forman
2. Diferenciar los elementos en base a su simbolo quimico y sus propicdades

Utilizacidon de la aplicacion RApp Chemistry y Ptable

l. Utilizando los marcadores de la aplicacion RApp Chemistry observa la estructura de
los siguientes elementos: Caleio (Ca)- Oxigeno (O)- Hidrogeno (H)- Mitrdgeno (M)-
Litio {Li)
2. Ubica los mismos elementos en la tabla penddica usando la App Piable
Actividades de apropiacion
1y jQué diferencias observas entre los distintos elementos vistos usando la App RApp
Chemistry, en relacion a su naomero de orbitales, electrones alrededor del nicleo,
color de la tarjeta v otras diferencias que puedas nombrar?
2) Usando la App Prable ubica los elementos con los que estamos trabajando v anota:
g} 5i corresponde a3 un metal o no metal ¥ su estado de agregacion a la
temperatura de 0 °C y a 671 °C ;jHubo modificacion con los estados de
agregacion al aumentar la temperatura? ; Por qué?
bl Grupo ¥ periodo en el coal se encuenira
¢} MNimero atomico (£) v Masa atomica (A)
d) Configuracion electronica de cada uno de los elementos
¢} Relacion entre la configuracion electranica y la estructura observada con la
App RApp Chemitry
Actividad de cierre

Utilizando las aplicaciones completar el siguiente cuadno:

Carbono (C)
Hierro (Fe)
Cloro (Cl)
Magnesio (Mg)
Fliar (F)
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Figura 3. Actividad 4 “Manos a la obra” Desarrollo 2° encuentro

GUIA DE ACTIVIDADES DE QUIMICA ORGANICA

Objetivo de aprendizaje

1. Daferenciar los slcanos, alquencs v alquinos madunte su estractura y segin tipo de enlace
Utilizacion de ks splicackin ModelAR

1. Utlizando la aplicacsdn ModelAr comstruir la estrucsern molecular de alcanos, alquencs y alguunos.
Actividades de apreplacion

1) Unlizando la App ModelAR, fomaar b estructura motecular para los siguientes compucsios y nombaar
ke gue corespondan, segin nomenclaturs JUPAC. (Mostner msediante imédgenes -captura de pantalla-
las estructars formaadas):

a CHAL (diclorometano o clorure de metilenn)
b CHCY, (trkborometane o cloreforme)

o Oy

do CithBry

¢ d-mettloctune

£ 22dimectil-butano

g« traes-2-butens

h- Bromaro de abilo

- l-buten-3-dno
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Figura 4- Actividad 4- cierre tercer encuentro

¢Como valoraria el desarrollo del taller? *
Muy satisfactorio
Normal

Poco Satisfactorio

Encuesta de cierre

¢Podria comentar el porqué de |a valoracion elegida? *

Descripcién del formulario

Texto de uesta larga

Correo *
Correo valido

Este formulario registra los correos. Cambiar configuracion ¢Considera que la informacién brindada durante el taller fue clara? *

Muy clara
Apellidos y nombres * Clara
Texto de respuesta corta Poco clara

Area en la cual se desempefia * ¢Encuentra viable emplear los contenidos tratados en el taller en su practica docente? *

Muy viable

Poco viable

Nada viable
¢Se lleva informacién nueva desde el taller? *

Si
;Cémo evaluaria el desempefio de la asesora? *
No
Excelente
Bien
;Considera que la inf ion d llada es col i para su i6n? *
Regular
Muy conveniente
Malo

Poco conveniente

Nada conveniente

¢Quisiera hacer alg(in aporte para la asesora o en referencia al desarrollo del taller? *

Texto de respuesta larga



