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Resumen

El presente plan de intervencion se inscribe en el campo de la innovacién educativa
y tiene como objetivo general implementar un proyecto interdisciplinario que potencie el
desarrollo de habilidades en el uso de tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC)
en estudiantes de 5to afno de la Unidad Educativa Maryland en conjunto con las empresas
locales, siendo la finalidad del proyecto, crear un puente entre escuela y comunidad para una
salida profesional laboral directa de los estudiantes. Dicha intervencion nace de la necesidad
de responder a las demandas actuales de la sociedad en cuanto a la adquisicion de habilidades
digitales que se requieren para la insercion laboral en jovenes que recientemente egresan,
por lo que, aprovechando los recursos que posee la institucion y la funcion social que esta
se encuentra llamada a responder, se busca fomentar estos espacios de formacion.
Fundamentando el trabajo en el modelo instruccional ADDIE y través de una serie de
actividades que involucran la creacion de una plataforma digital y la formacion docente en
educacion digital, se busca fomentar estas practicas pedagogicas dentro y fuera del aula que
favorezcan la colaboracion entre comunidad y escuela. Los resultados obtenidos permitirdn
identificar los beneficios y desafios asociados a la utilizacion de plataformas digitales en el
ambito educativo y sentar las bases para fortalecer estos tipos de proyectos, con el objetivo

de continuar promoviendo la innovacion educativa en la institucion.

Palabras clave: TIC, proyecto comunitario, capacitacion docente, plataformas

digitales.



Introduccion

El Plan de Intervencion “La plataforma educativa: un recurso para el trabajo
colaborativo en 5to afio de la UEM”, es una propuesta realizada con el objetivo general de
implementar un proyecto interdisciplinario entre estudiantes, docentes y empresas locales,
que permita potenciar el desarrollo de habilidad

Es digitales en estudiantes del ultimo afio de secundaria de la Unidad Educativa
Maryland, para una futura insercion laboral y profesional.

Tras un detallado andlisis del contexto institucional, en el cual se especifica la mision,
la vision, los valores y la funcion que la institucion cumple en la sociedad, se identifico la
necesidad de desarrollar proyectos innovadores que permitan a los estudiantes de 5to afio
adquirir habilidades digitales necesarias para una futura insercion laboral y profesional,
trabajando de manera practica y colaborativa a través de la creacion de una plataforma
digital.

Entendiendo que este objetivo tiene diferentes vértices, se busca al mismo tiempo,
brindar herramientas y conocimientos a los docentes del nivel medio en TIC con ayuda del
profesor de Informatica para familiarizarlos con nuevas estrategias de ensefianza y en el uso
de plataformas digitales que favorezcan acciones conjuntas entre la institucion y las
empresas.

La delimitacion del problema radica en la ausencia de proyectos que integren las TIC
y promuevan la colaboracion con empresas locales, a pesar del potencial tecnologico de la
institucion y de la necesidad de formar ciudadanos preparados para el mundo laboral. Por
lo que, dicha intervencidn se enmarca en la linea tematica de la Innovacion Educativa. Como
seflalan Martinez y Roger (2021), la innovacion educativa implica buscar mejoras
transformadoras en las practicas docentes, con la finalidad de conseguir cambios

relacionados con la emancipacion profesional. En linea con esta perspectiva, Pascual (1988)



plantea que la relacion entre innovacion y educacion debe ser entendida como un proceso
dindmico que se desarrolla en el seno de las instituciones educativas que fomenten puentes
de cambio y transformacion radical en las personas.

El marco tedrico presentado resalta la importancia de la innovacion educativa en un
mundo cada vez mas digitalizado. Destaca el papel fundamental de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion (TIC) en la transformacion de los procesos de ensefianza y
aprendizaje. Segun autores como Tapia et al. (2019) y Deng (2020), las TIC favorecen la
socializacion, la difusiéon de informaciéon y la mejora de la calidad de la ensefianza. La
UNESCO (2017, 2020) enfatiza la necesidad de adaptar los curriculos educativos a las
nuevas realidades y de desarrollar competencias como la resiliencia, la solidaridad y el
aprendizaje autdbnomo. Herramientas digitales como ChatGPT, Web 2.0 y WordPress, junto
con la inteligencia artificial, ofrecen un amplio abanico de posibilidades para personalizar la
educacion y fomentar la colaboracion. Prensky (2001) destaca que los estudiantes actuales
son “nativos digitales” y que la IA puede adaptarse a sus preferencias de aprendizaje.
Siemens (2004) argumenta que el conocimiento se construye a través de las conexiones que
establecemos con otros, y la Web 2.0 facilita estas conexiones.

La colaboracion entre instituciones educativas y empresas es fundamental para
aprovechar al maximo el potencial de las tecnologias digitales. Esta sinergia permite a los
estudiantes desarrollar habilidades précticas y conocer las demandas del mercado laboral. El
modelo ADDIE se presenta como una herramienta util para disefiar y evaluar estos tipos de
proyectos educativos innovadores. Morrison (2011) destaca la importancia de la evaluacion
diagnostica, formativa y sumativa para garantizar la eficacia del proceso de ensefanza-
aprendizaje y para garantizar el éxito de estas iniciativas.

Esta propuesta de intervencion se centra en el disefio y desarrollo de una plataforma

digital que sirva como espacio de encuentro y colaboracion entre estudiantes, docentes y



empresas. Se detallan las actividades a realizar, los recursos necesarios y los tiempos
estimados para la implementacion del proyecto. Ademas, cada accidon se fundamenta en una
solida base tedrica que integra diversas perspectivas pedagogicas y psicoldgicas. Las
actividades propuestas se sustentan en el constructivismo social de Vygotsky (1978) que
enfatiza el papel de la interaccion social en la construccion del conocimiento y la importancia
de la zona de desarrollo proximo. Asimismo, se incorpora el conectivismo de Siemens (2004)
que resalta la importancia de las redes y las conexiones en el aprendizaje en la era digital.

Ademas, se hace referencia al aprendizaje basado en problemas (ABP) de Barrows
(1985) que propone que los estudiantes aprenden mejor cuando se enfrentan a desafios
auténticos. El aprendizaje experiencial de Kolb (1984) complementa esta perspectiva,
enfatizando la importancia de la experiencia directa para el aprendizaje. Por ultimo, se
considera la teoria de las comunidades de practica de Lave y Wenger (1991) que destaca el
papel de la participacion en comunidades de aprendizaje para el desarrollo de la identidad y
la competencia. La propuesta también se alinea con el concepto de Conocimiento
Pedagogico del Contenido Tecnologico (TPACK) de Mishra y Koehler, que subraya la
importancia de integrar el conocimiento tecnoldgico, pedagogico y del contenido disciplinar
en la practica docente.

En linea con estas teorias, el trabajo destaca la importancia de las TIC como
herramientas para fomentar la colaboracion, el aprendizaje activo y la personalizacion de la
educacidon. Se mencionan especificamente herramientas como Padlet y WordPress para
facilitar la co-creacion y el desarrollo de habilidades digitales.

Los resultados obtenidos a partir de la implementacion de esta propuesta permitieron
identificar los beneficios y desafios asociados a la utilizacion de plataformas digitales en el
ambito educativo, destacando la importancia de la colaboracion con empresas locales para

fortalecer los vinculos entre la escuela y la comunidad y demostrando la viabilidad de



implementar proyectos interdisciplinarios que utilicen las TIC como herramienta para
desarrollar competencias clave en los estudiantes. Se plantean recomendaciones para futuras
investigaciones y proyectos similares, con el objetivo de continuar promoviendo la

innovacion educativa en la institucion.



Diagnéstico situacional Institucional

La institucion elegida es la Unidad Educativa Maryland, dicha institucion es de area
privada y no publico. Se localiza en la provincia de Cérdoba, perteneciente a la region de
Colon, en la localidad de Villa Allende exactamente en calle Giiemes 702, su orientacion se

centra en la comunicacion y el idioma extranjero. (Universidad Empresarial Siglo 21, 2019).

Reseifia historica

Un grupo de mujeres: Marga de Maurel, Nancy Goico y Marta Carry comenzaron la
administracion para fundarla en el afio 1994, en el cual empieza la institucion como escuela.
Las encargadas en organizar y fundar la institucion tenian la intencion de crear una unidad
educativa en el cual se promovieran los valores y los estudiantes tengan la oportunidad de
disponer elacceso a una modalidad intercultural en inglés. aunque que no sea
imprescindible.

Por esta razdn se realiz6 un contra turno no obligatorio el cual se nombré: F.O.L.T,
Formacion Opcional de Lengua Inglesa. El mismo funciona a partir del horario de salida de
todos los niveles postergandose tres horas mas. A través de la obtencion de una vivienda
antigua respaldada por la administracion municipal de Villa Allende. Junto con el comité de
deliberacion la Institucion empieza a operar en el mes de marzo de 1995.

En sus comienzos la matricula total fue de 50 alumnos, se empezaron las clases con
las salas 4 y 5 de los cursos de 1°, 2° y 3° grado.

A medida que pasaron los afios, en cada vez avanzaron mas las obras de construccion
de nuevas aulas e instalaciones.

Actualmente la institucion dispone de tres niveles, los cuales son: niveles iniciales,

primarios y secundario, Cada curso dispone con dos areas diferenciadas. (UES21, 2019).



Perfil del egresado
El estudiante egresado de la institucion se encontrara preparado para:
e Afrontar la realidad de su entorno social con un enfoque beneficioso, constructivo y
responsable.
e Abordar escenarios inquietantes del ambiente, utilice modelos motivadores
adecuados, destrezas y métodos de razonamiento.
e Participar en variados sectores de progreso, utilizando indicadores pertinentes y
significativos, comenzando de las ideas hasta la implementacién de medidas.
e Seguir con los estudios académicos y/o trayectoria profesional, con una amplia gama
de saberes, recursos mentales y apoyo afectivo para adaptarse y desempefiarse bien

en estos nuevos campos (UES21, 2019).



Organigrama Institucional

Figura 1. Organigrama institucional
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Fuente: elaboracion propia (en UES21, 2019).

https://view.genially.com/66e707af4884171cadf9e9¢eb/interactive-content-unidad-

educativa-maryland

Acuerdos escolares de convivencia del nivel medio

La institucion tiene su libertad de culto y variado, abierto también en cuanto a toda
manifestacion cultural diferente.

Se contempla que todos los actores escolares tienen la responsabilidad por ver y
mantener los espacios organizados y limpios. La pertenencia se construye a medida que se
refleja una identificacion de la escuela lo cual no se permitird todo comportamiento que
alteren o contradiga el contenido simbdlico. Es obligatorio el uso del uniforme dentro de la

institucién como asi también en las salidas educativas — académicas (UES21, 2019).


https://view.genially.com/66e707af4884f71cadf9e9eb/interactive-content-unidad-educativa-maryland
https://view.genially.com/66e707af4884f71cadf9e9eb/interactive-content-unidad-educativa-maryland

Proyectos institucionales
Se trabaja de manera conjunta con los niveles para garantizar una articulacion
institucional:

e Proyecto de alfabetizacion, en el cual se puso un énfasis en la compresion lectora. El
proyecto esta pensado para el nivel inicial, pero con vision al futuro para trabajar con
los niveles primario y secundario.

e Proyecto de ESI: Alin no se pens6 como proyecto, mas bien se establecen practicas
en este marco.

e Proyecto de Literatura: Puesto el énfasis en el corpus literario y la biblioteca

e Proyecto de formacion en ciudadania: esta enfocado en el desarrollo del consejo

escolar, centro de estudiantes, mediacion, resolucion de conflictos, etc (UES21,

2019).

Mision

La tarea de la Unidad Educativa es el desarrollo de la autonomia, la subjetividad y la
habilidad de interactuar con otras personas. El progreso en aspectos de clara gestion social
para la incorporacion en el mundo adulto. También lo es comunicacion de saberes y destrezas
necesarios para establecer una comunidad democratica y entrar en el dmbito laboral. Se
compromete al desarrollo de competencias para crear personas que tengan la habilidad de
tomar conciencia en el tiempo historico el cual les toca vivir con un rol fundamental el cual

es defender y consolidar valores democraticos (UES21, 2019).

Vision
La institucion tiene la vision en donde se practiquen principios y actitudes como la

tolerancia, la solidaridad y la participacion, resultandos presentes en todo momento. Esta
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abierta a constantes cambios y transformaciones proyectando a futuro nuevas estrategias,
nuevas formas de educar, nuevos proyectos que sean enriquecedores tanto para los alumnos

como asi también para los docentes y todos los actores escolares (UES21, 2019).

Valores

Una pieza fundamental es el Respeto como primera opcion valorativa, resaltando el
reconocimiento de cada actor educativo como sujeto de derecho y deberes. Apreciamos el
esfuerzo de todos los involucrados, que se evidencia en su participacion activa y constructiva
en las iniciativas, proyectos y actividades escolares y valoramos el respeto por los
componentes que simbolizan nuestra identidad local nacional (simbolos patrios) (UES21,

2019).

Objetivos
e Contemplar que la articulacion es el nucleo de la creacion de la institucion educativa.
e Crear un trabajo colaborativo y continuo de recopilacion de informacion de las
actividades actuales.
e Tener la vision de la institucion pensado en un espacio abierto para relacion, la unidad

educativa en su complejidad, deben desarrollar proyectos, estrategias, debates,

encuentros (UES21, 2019).

Recursos

La institucion tiene un conjunto de guias educativos, la cual dispone de 3
psicopedagogas, una fonoaudidloga y una psicéloga, garantizando una escuela sana y
dindmica en las funciones de cada actor escolar. También dispone con un equipo de
informatica cuyo objetivo mediante la utilizaciéon de computadoras, se formen individuos

con una habilidad en buscar informacion, analizar, seleccionar, evaluar y que sirva para toma
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de decisiones. Los alumnos pertenecientes al Nivel Medio emplean un aula virtual., unas 35
computadoras portatiles conectadas a internet, con el fin de trabajar en el aula. Los alumnos
colaboran en proyectos interdisciplinarios en los cuales utilizan todo lo que han aprendido
en los ciclos anteriores. El docente de informadtica esta a cargo de estos proyectos (UES21,

2019).

Delimitacion del Problema

En la actualidad en el pais se refleja mucho el fracaso escolar, la desercion escolar a
temprana edad dando como consecuencia que se pierda la oportunidad para una busqueda
laboral mas profesional. La institucion Maryland tiene como objetivo crear personas que
tengan la habilidad de percibir el momento histoérico en el que estan inmersos preparandolos
para el mundo laboral. Actualmente Las TIC se encuentran en cada espacio de la
cotidianeidad del ser humano como “sociedad de la informacion”, y no solamente se incluye
a la informatica cuando se habla de TIC sino también a los medios de comunicacion social.
Esto simplifica la sencilla obtencion a cualquier clase de informacion, instrumentos con el
fin de interpretar datos, vias de comunicacion inmediata, sincrénicas y asincrénicas,
guardado de informacion, simplificacion de tareas, etc.

Haciendo referencia a esto se puede decir que la institucion educativa dispone de 35
notebooks en el nivel medio que disponen de internet, se trabaja con un aula virtual con un
docente de informatica. (UES21, 2019). Uno de los objetivos del espacio de informatica es
justamente que los alumnos tengan la habilidad, capacidad de no solo buscar informacion
sino analizarla, evaluarla, que sirvan como toma de decisiones a los alumnos en su
cotidianeidad. (UES21, 2019), pero se evidencian baches en relacion a proyectos que

contemplen el uso de estas en la cotidianeidad.
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Retomando el Proyecto Curricular 3 del nivel medio tanto en las areas de formacion
(proyecto de charla profesionales) y areas de educacién entre pares (wiki-Maryland),
(UES21, 2019) surge una marcada necesidad la cual es la ausencia de Proyectos con TIC
que se trabaje en manera conjunta proyectos interdisciplinarios y comunitarios con empresas
locales que ayuden a cumplir la mision de la institucion educativa que es formar personas

preparadas para el mundo laboral, logrando que sus egresados puedan acceder luego

facilmente al trabajo que deseen.

Arbol de Problema

Figura 1. Arbol de problemas
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e Y ALUMNOS CON EL PROFE
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Fuente: (elaboracion propia, 2024).

Antecedentes

Diversas investigaciones han explorado la integracion de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién (TIC) en los procesos educativos, destacando su potencial
para transformar la ensefianza y el aprendizaje, en cooperacion con empresas de la region.

Sin embargo, estudios como el de Gonzalez (2016) sobre el Proyecto Canaima Educativo en
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Venezuela, revela que la simple provision de dispositivos tecnoldgicos no garantiza una
integracion efectiva en los procesos de ensefianza y aprendizaje. La autora evidencia que la
falta de capacitacion docente en competencias digitales es un obstaculo significativo para
aprovechar al maximo el potencial de las TIC. Este hallazgo es relevante para la
investigacion, ya que subraya la importancia de considerar no solo la infraestructura
tecnologica, sino también el desarrollo de habilidades digitales en los docentes para fomentar
la colaboracion con el sector empresarial.

Por otro lado, Glasserman Morales, Reséndiz Castro y Riquelme Odi (2016) exploran
el potencial del Aprendizaje Orientado a Proyectos (AOP) para integrar diferentes
asignaturas y desarrollar habilidades del siglo XXI. Si bien este estudio se centra en
contextos académicos, sus hallazgos son relevantes para la investigacion al destacar la
importancia de metodologias activas que promuevan la resolucion de problemas reales y la
colaboracion entre estudiantes. E1 AOP, al conectar la teoria con la practica, puede ser un
puente entre la educacion y el mundo laboral, facilitando la colaboracién con empresas.

Finalmente, el estudio de Cordoba y Silbenstein (2017) sobre el programa "Cdérdoba
Joven" en Argentina muestra un ejemplo exitoso de articulacion entre el sistema educativo,
el sector productivo y el Estado para promover la insercion laboral de jovenes. Aunque el
enfoque principal de este proyecto no es la integracion de las TIC, sus resultados evidencian
la importancia de las alianzas interinstitucionales para abordar problematicas sociales
complejas y generar oportunidades para los jovenes. Este estudio inspira a explorar las
posibilidades de colaboracion entre instituciones educativas y empresas en el ambito de las
TIC, con el objetivo de desarrollar proyectos innovadores que beneficien a la comunidad.

En conjunto, estos estudios permiten identificar algunos de los factores clave que
influyen en la implementacion exitosa de proyectos con TIC en colaboracion con empresas:

la formacion docente, la adopcion de metodologias activas como el AOP, y la importancia
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de las alianzas interinstitucionales. Al comprender estos factores, se puede disefiar
estrategias mds efectivas para fomentar la colaboracién entre el sector educativo y el

productivo, y asi contribuir al desarrollo de una sociedad mas innovadora y competitiva.
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Linea Tematica

Innovacion educativa

Segun Sein-echaluce Lacleta, Fidalgo Blanco, & Garcia-Penalvo (2014) definen a la

innovacion educativa como:
La realizacion de cambios en el aprendizaje/formacion que produzcan
mejoras en los resultados de aprendizaje. Sin embargo, para que se considere
innovacion educativa el proceso debe responder a unas necesidades, ser
eficaz, ademas de sostenible en el tiempo y con resultados transferibles mas
alla del contexto particular donde surgieron (p.3).

Esto quiere decir que en el proceso de ensefianza aprendizaje es necesario la
innovacion para obtener buenos resultados y mejoras en este proceso que es llevado a cabo
por el docente. A través que pase el tiempo debe quedar plasmado la innovacion realizada,
para que otros docentes puedan ver y plantear nuevas necesidades que lleven a la innovaciéon
educativa, generando nuevos proyectos, implementado en toda la institucion. Innovar
implica cambios profundos, esenciales en el proceso de aprendizaje.

Las instituciones educativas apuntan a la calidad en los aprendizajes, lo cual la
innovacion es un factor fundamental para que se logre dicha finalidad. Transmitir un
conocimiento nuevo a los alumnos se puede lograr a través de la innovacidn, haciendo que
los alumnos no se aburran de las clases tradicionales y se vean motivados por aprender. Esto
lo define la UNESCO (2014) cuando enfatiza que la Innovacion educativa:

Es un acto deliberado y planificado de solucion de problemas, que apunta a
lograr mayor calidad en los aprendizajes de los estudiantes, superando el

paradigma tradicional. Implica trascender el conocimiento academicista y
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pasar del aprendizaje pasivo del estudiante a una concepcion donde el
aprendizaje es interaccion y se construye entre todos (p.3).

Los docentes deben estar para ello en constantes capacitaciones, esto supone que
puedan implementar nuevas formas de ensefianza, utilizar nuevos recursos, aplicar nuevas
estrategias motivadoras a los alumnos, para romper un poco con las clases tradicionales.

Innovar no solo implicar utilizar las TIC, sino también lleva a que los docentes
busquen estrategias, para que los alumnos puedan desarrollar competencias que les sirva en
su recorrido escolar. En sincronizacidon permite que la calidad y mejora de la institucion,
haciendo que su funcionamiento se vea optimizado. En relacion a esto, Martinez y Roger
(2021) entienden como innovacion educativa:

(...) el deseo y la accion que mueven a un profesor, a una profesora o
colectivo de profesores y profesoras, o al conjunto de una comunidad
educativa, a intentar realizar mejoras transformadoras en las practicas
docentes, con la finalidad de conseguir cambios relacionados con la
emancipacion profesional. Se vincula directamente la innovacion con el
deseo que mueve a un docente a caminar hacia nuevas y mejores practicas
con un renovado saber docente (p.6).

Tanto la educacién como la innovacion guardan una fuerte relacion bilateral es decir
una necesita de la otra, es por ello que es en la educacion es un factor importante estar en
constante innovacion debido a que las sociedades informaticas estan en constantes cambios.
Desde el punto de vista de la innovacion, la educacion puede entenderse como un molde en
donde la innovacion puede trabajar alli, en diferentes aspectos no solamente en la
implementacion de las TIC. Pascual (1988) plantea que “la relacion entre la innovacién y la
educacion debe ser entendida en el funcionamiento y vida institucional de las escuelas como

espacios educativos” (p.12)
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Las innovaciones pedagogicas y didacticas guardan relaciones con la educacion en
el sentido de su transformacion, el cambiar la realidad de la institucion, introducir mejoras
importantes en el proceso de ensefianza aprendizaje. En la triada didéctica es importante
incorporar cambios que sean significativos para los alumnos, que no solo se reproduzcan
conocimientos de manera tradicional, sino que en la manera de transmitir los conocimientos
a los estudiantes como asi también en los modos de evaluacion, en la nueva utilizacion de
los recursos que emplean los docentes.

Segun los autores Pico, Castillo y Encalada. (2020) hacen mencion que la innovacion
pedagbgica es la implementacion de cambios en la supervision, la planificacion y
reproduccion de la politica educativa, asi también a modificaciones en el conjunto de
vinculos y las infraestructuras necesarias para optimizar las tareas pedagogicas y el proceso
de ensefanza-aprendizaje. También, la innovacion didéctica alude a las transformaciones en
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estas transformaciones estdn en condiciones de
incorporar cambios en el contenido del curriculo, técnicas. recursos, formas, métodos

didacticos o modalidades de evaluacion.

Objetivos, Metas y Acciones

Figura 2. Objetivos, Metas y Acciones



OBJETIVO GENERAL

Generar un proyecto interdisciplinario con alumnos de quinto

—| afoy empresas locales a través de la implementacion de una
Plataforma digital para desarrollar sus habilidades en el uso
de los recursos innovadores con TIC favoreciendo de esta
manera la preparacion a la insercion laboral de los alumnos.

ACCION: Realizar reuniones y
charlas con los docentes.

ACCION: Realizar talleres con
el docente de informatica.

META: Lograr que el

90% de los docentes ACCION: Brindar informacién

OBJETIVO ESPECIFICO adquieran habilidades sobre la IA y su utilizacion.
/ con tic.
Brindar herramientas a los =
docentes de quinto afio del \ ACCION: Implementar clases
ciclo orientado en relacion a META: Lograr que el a los docentes sobre la IA
|| las herramientas que brinda 80% de los docentes
la IA tales como Chatbots puedan utilizar la IA
ChatGPT, plataformas de manera correcta. ACCION: Realizar una reunion
digitales y web.2.0. con padres, alumnos de 5° afio,

docentes y empresas.

META: Lograr que el
100% de los alumnos

ACCION: Realizar charlas a
los alumnos de 5° afio sobre la

N N IS

OBJETIVO ESPECI'FICO de QUiDTO afio utilizacion de la plataforma.
obtengan una

Crear un espacio virtual comunicacion con

mediante la plataforma empresas locales a ACCION: Realizar simulacro

WordPress utilizando los través de la de clases encargados por los

recursos que brinda la IA plataforma. docentes.

| con los alumnos del quinto /

afio interactuando con las

META: Lograr que el

ACCION: Evaluar la
implementacion en al aula
utilizando las plataformas
digitales.

empresas locales.
P 90% de los docentes |

logre la ensefianza
utilizando las
plataformas digitales.

ACCION: Utilizar la
evaluacion formativa y

procesual.
- META: Lograr el 90% -
OBJETIVO ESPECIFICO de los participantes | ACCION: Reglsltrar posibles
3 evaltien los resultados resultados y realizar un
Evaluvar el impacto de la e .
o 5 o en la aplicacion de la informe.
familiarizacion y el uso y
L1 eficacia de las plataformas pletafgems; .
N d P s de | ACCION: Realizar una
Wor Pr.e'ss atraves: ge A autoevaluacion y autocritica
evaluacion procesal y final.

META: Lograr el 90% por parte de los docentes.
de los docentes
reflexionen sobre el

impacto positivo y ACCION: Realizar un informe
familiarizacidn con la sobre la utilizacion de la
plataforma. plataforma.

Fuente: Elaboracion propia,2024
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Marco Teorico

La educacion, en un mundo cada vez mas digitalizado y globalizado, se encuentra
ante un punto de inflexion. La innovacion educativa, entendida como la busqueda constante
de nuevas estrategias y herramientas para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje,
se ha convertido en una necesidad imperiosa.

En este sentido, para la UNESCO (2017), la aparicién y el posterior uso masificado
de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, cominmente denominadas TIC, se
ha elevado de manera vertiginosa en los ultimos afos, convirtiéndose en uno de los recursos
mas preponderantes para complementar, potenciar y modificar los procesos y acciones
educativas por medio de las herramientas virtuales.

Tapia et al., (2019) refiere a que su importancia radica en los procesos de
socializacién que constituyen un factor preponderante y que favorece la difusion de
informacion. Por su parte Deng (2020) afirma que puede “mejorar continuamente el
entusiasmo de los estudiantes por aprender y promover la mejora sustancial de la calidad de
la ensenanza” (p. 1).

El vertiginoso crecimiento del uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) en los ultimos afios se han convertido en un recurso fundamental para
enriquecer, transformar y ampliar las practicas educativas. Por lo tanto, desempeiian un
papel crucial en los procesos de socializacion, facilitando la difusion de conocimiento y
fomentando la interaccion entre los estudiantes a través de diversas herramientas digitales y
estrategias pedagogicas que fomenten este proceso de asimilacion de contenidos, valiéndose
del uso de aplicaciones que favorecen la comunicacion como los correos electronicos, las
redes sociales, espacios de almacenamiento virtual (nube), las plataformas, las herramientas

digitales y el uso de inteligencias artificiales como ChatGPT, IA, entre otros que no
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condicionan la limitacion de un trabajo presencial, sino que acortan las distancias y favorece
la interaccion entre docentes y estudiantes.

La Organizacién de las Naciones Unidas para la Cultura, las Ciencias y la Educacion
(UNESCO, 2020) argument6 la importancia de la transformacion curricular educativa, no
solo por la obligacion del uso de recursos tecnologicos y la adecuacion de ese recurso a un
proceso pedagdgico adecuado, sino porque existen aprendizajes, competencias y valores que
adquieren mas relevancia de acuerdo al contexto; como la resiliencia, solidaridad,
aprendizaje autobnomo, entre otros; siendo la escuela apoyo fundamental, presentando asi un
reto mucho mas grande.

En este contexto, herramientas digitales como Chatbots, Web 2.0 y WordPress, junto
con la inteligencia artificial (IA y ChatGPT), ofrecen un amplio abanico de posibilidades
para crear entornos de aprendizaje mas dindmicos, personalizados y colaborativos. Estos
recursos tecnoldgicos permiten reconfigurar las relaciones entre los actores educativos y
fomentar el desarrollo de competencias clave para el siglo XXI, como el pensamiento critico,
la creatividad y la colaboracion.

ChatGPT, un modelo de lenguaje desarrollado por OpenAl, representa un hito en el
campo de la inteligencia artificial. Su capacidad para generar textos coherentes y
personalizados lo convierte en una herramienta valiosa para la educacion, adaptandose a las
preferencias de aprendizaje de los estudiantes nativos digitales, como sefiala Prensky (2001).
La IA, en general, ofrece un amplio abanico de posibilidades, desde sistemas de tutoria
inteligente hasta tecnologias inmersivas como la realidad virtual y aumentada, las cuales
pueden transformar la forma en que los estudiantes aprenden (Dede, 2009).

La Web 2.0, con sus herramientas de colaboracion y creacion de contenido, ha
revolucionado la forma en que las personas interactian y comparten informacion.

Plataformas como blogs, wikis y redes sociales permiten a los estudiantes construir
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conocimiento de manera colaborativa, compartir ideas y recibir retroalimentacion de sus
pares. Siemens (2004) argumenta que el conocimiento se construye a través de las
conexiones que establecemos con otros, y la Web 2.0 facilita estas conexiones.

WordPress, como plataforma de gestion de contenidos, no solo ensefa habilidades
técnicas sino también habilidades blandas como la comunicacion escrita y el pensamiento
critico. Al crear contenido propio, los estudiantes desarrollan una voz propia y aprenden a
comunicar ideas de manera efectiva.

De esta forma, se puede ver como la innovacion educativa, impulsada por la
convergencia de las tecnologias digitales y la inteligencia artificial, redefine radicalmente
los paradigmas tradicionales de ensefianza y aprendizaje. Las herramientas digitales, desde
plataformas de aprendizaje virtual hasta inteligencias artificiales generativas como
ChatGPT, ofrecen un abanico de posibilidades para personalizar la educacion, fomentar la
colaboracion y desarrollar habilidades del siglo XXI.

Si bien la tecnologia ofrece un gran potencial para transformar la educacion, es
esencial reconocer que su implementacion exitosa depende de un s6lido marco pedagogico.
Los docentes deben ser capacitados para disefiar experiencias de aprendizaje significativas
que integren de manera efectiva las herramientas digitales. La colaboracion con el sector
empresarial puede potenciar alin mas este proceso, al generar proyectos innovadores y
preparar a los estudiantes para los desafios del mundo laboral.

La colaboracion con distintas empresas se puede volver un pilar fundamental para
aprovechar al méximo estas herramientas y generar proyectos innovadores en el ambito
educativo. La fusion del ambito académico y el empresarial es un camino viable para
impulsar la innovacion educativa y preparar a los estudiantes para los desafios del mundo

laboral.
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Esta colaboracion permite a los estudiantes conocer de primera mano las demandas
del mercado laboral, lo que les brinda una perspectiva mas clara sobre las habilidades y
conocimientos que necesitan desarrollar. Como sefiala Prensky (2001), los estudiantes
actuales son "nativos digitales" y estan familiarizados con las tecnologias, pero es
fundamental que adquieran las competencias necesarias para aplicar estos conocimientos en
un contexto profesional. A través de proyectos colaborativos con empresas, los estudiantes
pueden desarrollar habilidades como el trabajo en equipo, la comunicacion efectiva, la
resolucion de problemas y la adaptacion a entornos cambiantes. También permite a las
instituciones educativas mantenerse actualizadas en las tltimas tendencias y tecnologias, lo
que garantiza que la formacion que ofrecen sea relevante y esté alineada con las necesidades
del mercado laboral.

La realizacion de proyectos en colaboracion con empresas permite a los estudiantes
aplicar los conocimientos tedricos adquiridos en el aula a situaciones reales, lo que fomenta
un aprendizaje mas significativo y duradero. Segtiin Papert (1980), los estudiantes aprenden
mejor cuando estan involucrados en actividades de construccion y exploracion. Cuando se
aplica la actividad de trabajar en proyectos con empresas, los estudiantes tienen la
oportunidad de construir soluciones a problemas reales, lo que aumenta su motivacion y
compromiso.

Esta colaboraciéon puede generar beneficios mutuos para las empresas y las
instituciones educativas. Las empresas pueden acceder a un talento joven y creativo, obtener
nuevas ideas y soluciones, y contribuir al desarrollo de la comunidad. Por su parte, las
instituciones educativas pueden obtener recursos financieros y tecnologicos, mejorar su

reputacion y fortalecer sus vinculos con el entorno empresarial.
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Esta sinergia entre el mundo académico y el empresarial permite a los estudiantes
conocer las demandas del mercado laboral y desarrollar proyectos con un enfoque practico
y orientado a la resolucion de problemas reales.

Para garantizar el éxito de los proyectos educativos innovadores que integran
tecnologias como la inteligencia artificial y herramientas digitales, es fundamental contar
con un disefio instruccional so6lido. El modelo ADDIE, una metodologia ampliamente
utilizada en el disefio de materiales educativos, ofrece un marco estructurado para asegurar
la calidad y la eficacia de estos proyectos.

El modelo ADDIE consta de cinco fases: analisis, disefo, desarrollo, implementacion
y evaluacion. En la fase de andlisis, se identifican las necesidades de los estudiantes, los
objetivos de aprendizaje y los recursos disponibles. Esta etapa es crucial para definir el
alcance del proyecto y asegurar que se alinea con las necesidades educativas.

En la fase de disefio, se crean las actividades y recursos de aprendizaje que permitiran
alcanzar los objetivos establecidos. Es aqui donde se seleccionan las herramientas digitales
mas adecuadas, como plataformas de aprendizaje virtual, simuladores, o herramientas de
creacion de contenido. Segun Dede (2009), las tecnologias inmersivas, como la realidad
virtual y aumentada, pueden transformar la forma en que los estudiantes aprenden,
ofreciendo experiencias de aprendizaje mas significativas y personalizadas.

La fase de desarrollo implica la produccion de los materiales educativos y la creacion
de los entornos de aprendizaje. En esta etapa, es importante considerar la accesibilidad y la
usabilidad de los materiales, asi como la integracion de las herramientas digitales
seleccionadas.

La implementacion es la fase en la que se pone en marcha el disefio instruccional. Es

fundamental monitorear el proceso de aprendizaje y proporcionar el apoyo necesario a los
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estudiantes. La evaluacion, por su parte, permite verificar si los objetivos de aprendizaje se
han alcanzado y si el disefio instruccional ha sido efectivo.

Para este Plan de Intervencion la evaluacion diagndstica, como sefiala Morrison
(2011), permitira identificar los conocimientos previos de los estudiantes y establecer una
linea de base para medir el progreso. La evaluacion formativa proporcionara
retroalimentacion continua a los estudiantes y al docente, permitiendo ajustar las estrategias
de ensefianza si es necesario. La evaluacion sumativa, por su parte, permite determinar el
grado en que los estudiantes han alcanzado los objetivos de aprendizaje al finalizar el
proceso.

El objetivo de la innovacion educativa es preparar a los estudiantes para un futuro
cada vez mas complejo y cambiante. En el ejercicio de combinar lo mejor de la pedagogia
tradicional con las posibilidades que ofrecen las tecnologias digitales, podemos crear
entornos de aprendizaje que inspiren a los estudiantes a alcanzar su méximo potencial y a
convertirse en ciudadanos globales responsables y criticos.

La innovacion educativa es un viaje que requiere de un compromiso continuo con la
mejora, la colaboracion y la adaptacion a las nuevas realidades. Al aprovechar el potencial
de las tecnologias digitales y la inteligencia artificial, se puede construir un futuro educativo

mas equitativo, inclusivo y centrado en el estudiante.
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Capitulo 3

Plan de accion

El presente plan de intervencion se desarrollard en la Unidad Educativa Maryland,
en conjunto con los docentes y empresas locales. Se implementard en el primer semestre del
aflo mas precisamente en el mes de Abril - Mayo — Junio y Agosto. Tiene 4 fases los cuales
son: lra fase consiste en la presentacion del plan, brindar informacién a través de recursos
(Canva, Word, Power Point, Genially), 2da fase en la cual se presenta la informacion de las
plataformas digitales, usos e informacion, 3ra fase consiste en registrar los posibles
resultados y la 4ta fase la cual consiste en la evaluacion del plan a través de informacion
recaudada por preguntas y la realizacion de informe. Cabe destacar que primeramente se
realizara una reunion con la directora y después con los docentes, alumnos y padres de la

institucion.
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Meta/accion/ | Actividades Responsable | Evaluacion Recursos
Objetivo
Meta: Lograr que el -Objetivo de la actividad: Informar a los docentes sobre las | -Docente de -Encuesta (Google -
90 % de los docentes | habilidades que poseen las TIC. Informatica Formularios Presentacion

adquieran habilidades
con TIC.

Accion: Brindar
informacion sobre la
IA y su utilizacion.

Objetivo especifico 1:

Brindar herramientas
a los docentes que
brinda la [A y las
plataformas digitales.

-Actividad del taller 1

Saludo inicial, explicacion de las habilidades y destrezas que
poseen las TIC, presentacion en forma de infografias (Canva
— infografia QR 1 Y QR 2) sobre los beneficios de las TIC en
el aula, especialmente la utilizacion de la IA, chatboots, web
2.0 y ChatGPT. Aclaracion de dudas.

-Cierre: Participacion en conjunto con todos los docentes
sobre dudas que puedan surgir, comentarios, intercambio de
informacion. Puesta en comun de lo visto.

-Objetivo de la actividad: Brindar informacion a los
docentes sobre la IA, realizar una relacion de las TIC con la
IA.

-Actividad 2:

Explicacion con conceptos y ejemplos de uso de la [A en la
educacion. (Canva— QR 1Y QR 2)

Debate en grupos: en grupos pequefios se debatira y
compartird informacién en ejemplos de la utilizacion de la TA

-Licenciado en
Educaciéon

https://docs.google.com/forms

/d/e/TEAIpQLSthGdgNc700
EQJhl_MglAldP5p-JAmg-
0igW_rMN40aWzgHQA /vie
wform?usp=sf link ) ver

anexo 1

en canva:
infografia.
Ver anexo 1

[=1
v



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfhGdqNc70QEQJh1_Mg1AldP5p-JAmg-0iqW_rMN40aWzgHQA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfhGdqNc70QEQJh1_Mg1AldP5p-JAmg-0iqW_rMN40aWzgHQA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfhGdqNc70QEQJh1_Mg1AldP5p-JAmg-0iqW_rMN40aWzgHQA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfhGdqNc70QEQJh1_Mg1AldP5p-JAmg-0iqW_rMN40aWzgHQA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfhGdqNc70QEQJh1_Mg1AldP5p-JAmg-0iqW_rMN40aWzgHQA/viewform?usp=sf_link
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Meta: Lograr que el
90% de los docentes
logre la ensefianza
utilizando las
plataformas digitales
Accion: Realizar
simulacro de clases
encargados por los
docentes

Objetivo especifico 2:

Crear un espacio
virtual mediante la
plataforma WordPress
utilizando los recursos
que brinda la TA.

-Cierre: Aclaracion de dudas y preguntas en forma grupal.
Objetivo de la actividad: Informar en la reunién a los
padres, alumnos y empresas locales sobre el plan de accion,
sobre la importancia de la comunicacién entre todos los
actores.

Actividad del taller 2: Saludo inicial, charla para socializar
entre todos los actores.

Explicacion de la necesidad de crear una plataforma y como
beneficiaria a los alumnos Power Point (QR 3)

Cierre: Repasar todo lo informado, despejar dudas y
preguntas

Objetivo de la actividad:

Implementar en el aula simulacro de micro clases utilizando
las plataformas digitales en materia de Lengua y Matematica.
Word (Plan de clases QR 4)

Actividad: Saludo inicia, Actividad dinamica en forma
grupal.

Se realizara un repaso de las plataformas vistas, su uso y
como deben hacer las actividades los alumnos. Realizacion de
actividades practicas. Power Point (QR 3) y Word (Plan de
clases QR 4)

Discusion en grupos y puesta en comun entre todos.

Cierre: Aclaracion de dudas y preguntas. Reflexion sobre la
actividad realizada

Licenciado en
Educacion

Docentes de
materias

Cuestionario
(https://quizizz.com/admin/qu
1z/67112e¢c8946a29¢9fd8a466
6) ver en Anexo 2.

Presentacion

Power Point.
Ver en
Anexo 2

Word.Plan
de clases.
Ver Anexo 3
QR 4

(=] s s

e o

(=] et



https://quizizz.com/admin/quiz/67112ec8946a29e9fd8a4666
https://quizizz.com/admin/quiz/67112ec8946a29e9fd8a4666
https://quizizz.com/admin/quiz/67112ec8946a29e9fd8a4666
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Accion: Registrar
posibles resultados y
realizar un informe

Meta: Lograr que el
90% de los docentes
reflexionen sobre el
impacto positivo y
familiarizacion con la
plataforma.

Objetivo especifico
3: Evaluar el impacto
de la familiarizacion y
el uso y eficacia de las
plataformas
WordPress.

Objetivo de la actividad: Citar a las empresas locales luego
de la reunidn del taller 2 para que las empresas con los
alumnos puedan interactuar.

Actividad del taller 3: Se presentard un Padlet informativo a
los alumnos y a las empresas locales para que ellos puedan
completar con sus palabras y trabajar en forma conjunta.
Luego se explicara los pasos para generar la plataforma
WordPrees.

Cierre: Se har4 una puesta en comun entre todos, también se
despejaran dudas que puedan surgir.

Licenciado en
Educacion
Docentes

Ruabrica. Ver Anexo 4

Padlet. Ver
Anexo 4

https://padle
t.com/maraz

migueleduar
dol0/taller-
3-
cw9vbq7tp2
vznkl5

Padlet
informativo
de los pasos
para generar
la
plataforma

https://padle

t.com/maraz
migueleduar
dol0/taller-
3-

gdtyOle744r
S5iwv



https://padlet.com/marazmigueleduardo10/taller-3-cw9vbq7tp2vznkl5
https://padlet.com/marazmigueleduardo10/taller-3-cw9vbq7tp2vznkl5
https://padlet.com/marazmigueleduardo10/taller-3-cw9vbq7tp2vznkl5
https://padlet.com/marazmigueleduardo10/taller-3-cw9vbq7tp2vznkl5
https://padlet.com/marazmigueleduardo10/taller-3-cw9vbq7tp2vznkl5
https://padlet.com/marazmigueleduardo10/taller-3-cw9vbq7tp2vznkl5
https://padlet.com/marazmigueleduardo10/taller-3-cw9vbq7tp2vznkl5
https://padlet.com/marazmigueleduardo10/taller-3-gdty0le744r5iwvg
https://padlet.com/marazmigueleduardo10/taller-3-gdty0le744r5iwvg
https://padlet.com/marazmigueleduardo10/taller-3-gdty0le744r5iwvg
https://padlet.com/marazmigueleduardo10/taller-3-gdty0le744r5iwvg
https://padlet.com/marazmigueleduardo10/taller-3-gdty0le744r5iwvg
https://padlet.com/marazmigueleduardo10/taller-3-gdty0le744r5iwvg
https://padlet.com/marazmigueleduardo10/taller-3-gdty0le744r5iwvg
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Meta: Lograr que el
90% de los
participantes evalien
los resultados en la
aplicacion de la
plataforma

Accion: Realizar una
autoevaluacion y
autocritica por parte
de los docentes

Objetivo especifico
3: Evaluar el impacto
de la familiarizacion y
el uso y eficacia de las
plataformas
WordPress.

Objetivo de la actividad:

Realizar una video llamada a través de Google Meet para
conectarse con todos los docentes.

Actividad del taller 4:

Informar a los docentes que se realizara una videollamada a
través de Google Meet.

Se realizara unas preguntas a los docentes en vivo sobre la
utilizacion de las plataformas digitales tales como: ;Qué
tengo que hacer para utilizar ChatGPT? ;Se puede buscar
sobre cualquier materia en ChatGPT? ;Cuales son los pasos
para realizar una plataforma en WordPress? Ellos comentaran,
dichos comentarios seran registrados para realizar un informe.
Preguntas Genially QR 5

Cierre: Intercambio de opiniones entre todos y puesta en
comun

Objetivo de actividad: Obtener informacion a través de
preguntas

Intercambio de opiniones e informacion

Actividad: Se repartird una serie de preguntas para que
puedan auto reflexionar. Esas preguntas seran entregadas para
recoger informacion y realizar un informe.

Cierre: Momento de reflexion entre todos sobre la utilizacion
de las plataformas.

Licenciado en
Educacion

Lista de Cotejo. Ver Anexo 5
Cuestionario (Google
Formulario). Ver Anexo 5

Google
Meet.

Word.
Preguntas.
Genially.
Ver Anexo 5
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Marco tedrico

La integracion de la inteligencia artificial (IA) en la educacion destaca un camino
prometedor hacia entornos de aprendizaje mas adaptativos y personalizados. La idea de
utilizar la TA para analizar datos y generar estrategias de ensefianza especificas representa
un avance significativo en la pedagogia.

Es crucial reconocer que los primeros intentos de implementar estas tecnologias
encontraron desafios importantes. La tecnologia educativa ha evolucionado rapidamente, y
hoy se cuenta con herramientas mas sofisticadas y con acceso a vastos volimenes de
informacion que nos permiten entender mejor las necesidades y estilos de aprendizaje de
cada estudiante.

El verdadero potencial de la IA en la educacion radica en su capacidad para
personalizar el aprendizaje. Esto no solo puede aumentar la efectividad de la ensefianza, sino
también fomentar la motivacion y el compromiso de los alumnos. Cuando se adapta las
estrategias a los intereses y ritmos de cada estudiante, se puede facilitar una experiencia mas
rica y significativa.

La implementacion de estas herramientas debe ser cuidadosa. Es fundamental que
los educadores sean parte del proceso, utilizando la IA como un apoyo, no como un sustituto.
Es esencial mantener la ética y la privacidad de los datos de los estudiantes en el centro de
cualquier iniciativa. Asi, al combinar la tecnologia con el conocimiento pedagogico, se puede
crear un entorno educativo que no solo sea eficiente, sino también humano y equitativo.

La IA puede revolucionar el acceso al aprendizaje, facilitar la gestion administrativa
y optimizar métodos pedagdgicos para mejorar los resultados de los estudiantes. Al
automatizar procesos y proporcionar herramientas personalizadas, puede ayudar a derribar

barreras que historicamente han limitado el acceso a una educacion de calidad.
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El impacto de ChatGPTy la inteligencia artificial en la educacion revela un panorama
transformador que demanda una adaptacion significativa por parte de docentes y estudiantes.
La capacidad de ChatGPT para realizar tareas complejas y generar contenido creativo, como
se sefiala en los estudios de Zhai (2022), subraya la necesidad de repensar los métodos de
ensefanza y evaluacion tradicionales.

La automatizacion de ciertas tareas académicas, aunque facilita el aprendizaje,
plantea el desafio de preparar a los estudiantes para un mundo en el que la TA es
omnipresente. Esto implica ensefiar no solo el contenido, sino también habilidades criticas
como el pensamiento creativo, la argumentacion y la capacidad de colaborar eficazmente en
entornos digitales.

Autores como Carless (2023) y Tlili et al. (2023) sugieren que las evaluaciones deben
evolucionar hacia métodos que fomenten estas habilidades. Las presentaciones orales, los
debates y el trabajo en grupo son estrategias que permiten evaluar el entendimiento profundo
y la creatividad, alejandose de los examenes tradicionales que pueden ser facilmente
superados con la ayuda de herramientas de IA.

La idea de proporcionar retroalimentacion rapida y la creacion de podcasts como
medios de presentacion son ejemplos de como se puede innovar en el aula para mantener el
interés de los estudiantes y desarrollar competencias relevantes para el futuro. En este
sentido, la educacion debe convertirse en un espacio donde el uso de la IA se integre de
manera que potencie el aprendizaje significativo y el desarrollo personal.

Las actividades propuestas en el Plan de accion se fundamentan en una sélida base
tedrica, derivada de la revision exhaustiva de investigaciones previas y de las mejores
practicas identificadas en la literatura especializada. Se ha privilegiado la eleccion de
metodologias y enfoques pedagdgicos respaldados por solidas evidencias empiricas,

provenientes de las teorias educativas, psicoldgicas y sociales. Esta seleccion garantiza la
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coherencia y la eficacia de las acciones propuestas, como asi también la plena conformidad
de las estrategias utilizadas que conllevara una ejecucion efectiva de cada componente de la
propuesta.

En lo que respecta a la actividad N°1, esta propuesta se sustenta en una sélida base
tedrica que integra elementos del constructivismo social, tal como lo conceptualizé Vygotsky
(1978) que, mas alla de la construccion social del conocimiento, se busca enfatizar en el
papel de la interaccion social en la expansion de las capacidades cognitivas de los individuos.
En este sentido, la actividad propuesta puede crear una "zona de desarrollo proximo" donde
los docentes, a través de la colaboracion y el intercambio de ideas, puedan adquirir nuevas
habilidades y conocimientos relacionados con las TIC. El conectivismo propuesto por
Siemens (2004) es otra base teorica que sustenta dichas actividades, puesto que, subraya la
importancia de las redes y las conexiones en la construccion del conocimiento. La actividad,
al fomentar el acceso a diversas fuentes de informacion a través de las infografias y codigos
QR, promueve la creacion de redes de aprendizaje y la adquisiciéon de conocimientos
actualizados. La presencia del socio constructivismo enfatiza en la idea de que el aprendizaje
ocurre en contextos sociales especificos, como en un taller colaborativo, por ejemplo,
permite a los docentes construir conocimiento de manera situada y relevante para su practica
profesional.

Esta combinacion tedrica permite promover la construccion activa del conocimiento
a través de la interaccion social, la colaboracion y el uso de tecnologias digitales. Cuando se
facilita el acceso a redes de informacion y fomentar la aplicacion practica de los
conocimientos, se busca desarrollar en los docentes competencias digitales que les permitan
transformar sus practicas pedagogicas. (Vygotsky, L. S. (1978).

La propuesta de la Actividad N°2 se fundamenta en las teorias de apoyo mencionadas

anteriormente. En consonancia con Vygotsky (1978), el constructivismo social subyace en
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la actividad, ya que el aprendizaje colaborativo y la zona de desarrollo proximo, facilitados
por los simulacros, permiten a los docentes expandir sus conocimientos y habilidades en un
contexto social. Por su parte, Siemens (2004), desde la perspectiva del conectivismo,
enfatiza la importancia de las redes y el aprendizaje continuo, aspectos que se promueven a
través de la creacion de un espacio virtual en Word y el uso de la Inteligencia Artificial.
Ademés, la actividad se alinea también con el enfoque del Aprendizaje Basado en Problemas
(ABP), como propone Barrows, (1985), ya que los docentes se enfrentan a un desafio
auténtico: integrar las plataformas digitales en su practica. A través de los simulacros y la
colaboracion de las empresas, todos, a su vez, desarrollan habilidades de resolucion de
problemas y pensamiento critico.

Por otra parte, la Actividad 3, que busca conectar a estudiantes con empresas locales
a través de un Padlet y posteriormente guiarlos en la creacion de una plataforma WordPress,
promueve el aprendizaje activo, colaborativo y contextualizado, lo que fundamenta sus
principios en teorias como el constructivismo social de Vygotsky, el aprendizaje basado en
proyectos (ABP), el conectivismo de Siemens y el aprendizaje experiencial de Kolb.

Vygotsky (1978) enfatiza el papel de la interaccion social en el desarrollo cognitivo.
El Padlet, al facilitar la colaboracion entre estudiantes y profesionales de empresas locales,
crea una zona de desarrollo proximo donde los participantes construyen conocimiento de
manera conjunta. Por su parte, el ABP, como lo define el autor Kolb (1984), promueve un
aprendizaje activo y significativo al vincular la teoria con la practica. La creacion de una
plataforma WordPress se configura como un proyecto auténtico que integra conocimientos
tedricos y practicos. Desde la perspectiva del aprendizaje experiencial, Kolb (1984) enfatiza
la importancia de la experiencia directa para el aprendizaje. La creacion de una plataforma
WordPress permite a los estudiantes experimentar de manera activa el proceso de disefio,

desarrollo y gestiéon de un sitio web, favoreciendo la retencién de conocimientos y el
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desarrollo de competencias. La eleccion de Padlet y WordPress se justifica por sus
caracteristicas: Padlet facilita la co-creacion y el intercambio de ideas de manera visual y
organizada, mientras que WordPress permite desarrollar habilidades técnicas y creativas en
el disefo y desarrollo web. La puesta en comun al finalizar la actividad consolida los
aprendizajes y fomenta la reflexion.

La actividad 4, también cimienta sus bases en las Teorias Constructivistas. Y, a su
vez, favorece las Comunidades de Practica (Lave y Wenger, 1991): La creacién de un espacio
virtual de intercambio y colaboracion fomenta la construccién de una comunidad de practica,
donde los docentes comparten experiencias, conocimientos y recursos, generando un
aprendizaje mutuo y sostenido en el tiempo. Lave y Wenger (1991) enfatizan que el
aprendizaje se produce en contextos sociales especificos y que la participacion en
comunidades de practica es fundamental para el desarrollo de la identidad y la competencia.

La autorreflexion, a su vez, fomenta la metacognicion y el aprendizaje significativo.
Al reflexionar sobre sus experiencias, los docentes desarrollan una mayor conciencia de sus
propios procesos de pensamiento y aprendizaje.

Con esta propuesta, se busca que los docentes trabajen en el desarrollo de
competencias digitales, fortaleciendo la comunidad docente, promoviendo el aprendizaje
continuo y mejorando la practica pedagogica. Cuando se combina elementos tedricos y
practicos, esta actividad prepara a los docentes para los desafios de la educacion en el siglo
XXI.

De esta manera, las actividades propuestas se encuentran respaldadas por una solida
base tedrica y empirica. Cabe destacar también, el aporte de Investigaciones como la de
Mishra y Koehler (2006) que han sido fundamentales para comprender la compleja
interaccion entre el conocimiento tecnoldgico, pedagdgico y del contenido disciplinar en la

practica docente. Estos autores proponen el concepto de Conocimiento Pedagdgico del
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Contenido Tecnologico (TPACK, por sus siglas en inglés) como un marco para analizar
coémo los docentes integran las TIC en sus practicas. Segun Mishra y Koehler, "el TPACK
es mas que la suma de las partes; es una estructura inica que permite a los profesores disefiar,
implementar y evaluar experiencias de aprendizaje significativas y efectivas que incorporan
la tecnologia" (p. 12). Al promover el desarrollo del TPACK de los docentes, se busca que
estos puedan disefiar experiencias de aprendizaje mas significativas y efectivas,
aprovechando al maximo las oportunidades que ofrecen las TIC."

Aparte de Mishra y Koehler, otros estudios han explorado como el desarrollo de
competencias digitales en los docentes puede transformar sus practicas pedagogicas. Es el
caso del estudio realizado por Caldeiro, G.; Chamorro, F.; Gonzalez, N.; Kvitca, A. y Milillo,
C. (2024). Inteligencia artificial y aprendizaje activo: investigacion y disefio de estrategias
de ensenanza con IA en escuelas. Fundar/PENT FLACSO. El proyecto de investigacion
realizado por Caldeiro y su equipo en FLACSO Argentina representa un hito en la
exploracion de la interseccion entre la inteligencia artificial (IA) y las pedagogias activas en
el ambito educativo. En la medida que se propone y disefia estrategias de ensefianza que
integran la TA en entornos escolares, este trabajo se posiciona a la vanguardia de la
innovacion educativa al explorar el potencial de la IA para transformar las practicas docentes
y el aprendizaje de los estudiantes a través de la IA con el aprendizaje activo, ya que,
promueve un modelo educativo centrado en el estudiante, donde este se convierte en
protagonista de su propio proceso de aprendizaje.

Lo interesante de este estudio es que es un proyecto que no se limita a la teoria, sino
que presenta propuestas practicas y aplicables a contextos educativos reales, lo que facilita
su implementacion en las escuelas y personaliza las experiencias de aprendizaje, se basa en

el criterio de que la 1A puede ayudar a desarrollar habilidades como el pensamiento critico,
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la resolucion de problemas y la creatividad en los estudiantes, lo que lleva a una necesaria
asimilacion de las mismas en las practicas pedagogicas actuales.

Un claro ejemplo es la implementacion de un taller realizado por Lopez. R (2021-
2022) Taller de IA para educacion secundaria el cual se trabajé en un museo de informatica,
dicho museo tiene muchas actividades y talleres. El objetivo del taller era el de tener dentro
de los talleres un taller orientado a la IA considerando su uso e implementacion tienen la

finalidad de poder utilizarlas en la vida cotidiana.
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Tabla 2. Evaluacion procesual
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Metas Objetivo Actividad Instrumento | Criterios de  evaluacion- | Cronograma | Analisis y
de indicadores de evaluacion de comentarios
evaluacion evaluacion

Meta: Lograr | Objetivo Brindar Encuesta Comprension de las | Semana 1y 3 | Posibilita  recoger

que el 90 % de | especifico: Brindar | informacion sobre | (Google herramientas TIC presentadas informaciéon de los

los  docentes | herramientas a los | 12 [AYy su Formularios) del mes de | participantes para ir
adquieran docentes que brinda utilizacion. Capacidad para exphca}r como ‘ viendo su avance.
. estas herramientas mejoran el | abril

habilidades la TA 'y las aprendizaje Facilita la

con TIC. plataformas ransmision de

digitales. Capacidad  para  responder informacion  como
preguntas de manera clara y asi también una
concisa retroalimentacion.
Comprension de conceptos de
las TIC
Colaboracion con los
compaifieros de grupo

Meta: Lograr | Objetivo Realizar - Claridad en le explicacion de la | Semana 1 y 3 | Recaudar la

que el 90% de | especifico: Crear un | simulacro de Cuestionario | necesidad del mes de | informacion como

los docentes | espacio virtual | clases encargados | (Quizizz) mayo asi  también las
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logre la | mediante la | por los docentes Justificacion convincente del por actividades son
ensefianza plataforma como asi también qué se necesita la plataforma importantes para el
utilizando las | WordPress crear la Deserinin detallada d | plan de intervencion
plataformas utilizando los | plataforma. escripeion deta ada dc como ‘a ya que permite ver
dicital brind plataforma mejoraria la los avances.
lgitales Tecursos que brinda experiencia de aprendizaje
la IA.

Reconocimiento de las

plataformas vistas en clase.

Explicacion clara de las

caracteristicas principales de las

TIC.
Meta: Lograr | Objetivo Registrar posibles | Rubrica Colaboracion en que los | Semana 1y 3 | El registro de las

que el 90% de
los docentes

reflexionen
sobre el
impacto
positivo y
familiarizacién
con la

plataforma.

especifico: Evaluar
el impacto de la
familiarizacion y el
uso y eficacia de las
plataformas
WordPress.

resultados y
realizar un
informe

alumnos y empresas locales
pueden interactuar y contribuir al
Padlet.

Participacion activa en el trabajo
en conjunto.

Explicacion en forma clara y
precisa de los pasos por parte de
los participantes.

del mes de
Junio

respuestas en el
Padlet es importante
registrar en  un
cuaderno hasta ahora
toda la informacién
que se obtiene para la
realizacion del
informe.
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Meta: Lograr
que el 90% de
los
participantes
evalten los
resultados en
la aplicacion
de la
plataforma

Objetivo
especifico: Evaluar
el impacto de Ia
familiarizacion y el
uso y eficacia de las
plataformas
WordPress.

Realizar una
autoevaluacion y
autocritica por
parte de los
docentes

Lista
Cotejo

de

Claridad en la comunicacion
Manejo adecuado de WorPress

Demostracion de interés 'y
respeto hacia las respuestas de
los docentes

Comprension de los conceptos
de las TIC y utilizacion.

Claridad en las respuestas de los
docentes

Semana 1,3y
4 del mes de
agosto

El informe con toda
la informacion
recaba, serd muy
rico, de aqui se podra
hacer un anélisis de
la  implementacion
del plan de
intervencion.

Fuente: Elaboracion Propia 2024

Diagrama de Gantt

Tabla 3. Diagrama de Gantt
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Actividades

Meses

Abril

Mayo

Junio

Agosto

Semana

Semana | Semana

Semana

Semana

Semana

Semana

Semana

Semana

Semana

Semana

Semana

Semana

Semana

Semana

Semana

Etapa 1

Brindar
informacion sobre
lalAysu
utilizacion.

Etapa 2

Realizar
simulacro de
clases encargados
por los docentes
Crear la
plataforma

Etapa 3

Registrar posibles
resultados y
realizar un
informe

Etapa 4

Realizar una
autoevaluacion y
autocritica por
parte de los
docentes

Evaluacion
procesual

Evaluacion final

Fuente Elaboracion Propia 2024
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5- Recursos
Recursos Explicacion ejemplo
Humano Es necesario disponer de recursos humanos, es decir las personas que estan capacitadas para Docentes
llevar a cabo el plan de intervencion. Estas personas tienen un rol importante, se destacan por su | Licenciado en Educacion
capacidad profesional para llevar a cabo tareas. En este plan de intervencion es de suma Profesor de Informatica
importancia la persona capacitada ya que es la encargada de comunicar a las demas personas la
informacion, las actividades a realizar y cudl es el objetivo. También es importante en la
comunicacion entre los actores escolares.
Materiales Se tiene en cuenta aquellos materiales que seran necesarios utilizar para la implementacion del Silla, mesa, aula, cuaderno
plan de intervencion. de apunte, lapiceras, lapiz,
pizarrén,
Técnicos Es necesario disponer de materiales técnicos como equipos, tecnologia, dispositivos moviles Proyector, Notebook,
tecnoldgicos los cuales se utilizard para la implementacion del plan de intervencion. celular, ChatGPT, Genially,
Google Formularios, Padlet,
WorPress, Plataformas
digitales como Meta Al,
chatboots, Canva, Quizizz.
Econdmicos Todo plan de intervencion requiere de recursos econdmicos para su implementacion, ya sea en la | Honorarios por horas

compra de algiin elemento que se pudiera necesitar o bien para honorarios (30 hs en total ejercido

por Lic. En Educacion, la hora cuesta 16.000 $ , haciendo un total de presupuesto de 480.000 $)

catedras Lic. En Educacion

y Profesor de informatica

Fuente Elaboracion Propia 2024
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Evaluacion

Segun Scriven (1967) define a la evaluacion como un proceso sistemdtico de
recogida de datos, incorporado al sistema general de actuacion educativa, que permite
obtener informacion valida y confiable para formar juicios de valor acerca de una situacion.
Estos juicios, a su vez, se utilizardn en la toma de decisiones con objeto de mejorar la
actividad educacional valorada.

Esto quiere decir que la evaluaciéon en el contexto educativo es un proceso
fundamental que va mas alld de simplemente calificar. Se trata de una herramienta
sistematica que permite recopilar datos relevantes sobre el desempefio y las necesidades de
los estudiantes, asi como sobre la efectividad de los métodos de ensefianza. Este enfoque
integral facilita la obtencion de informacién valida y confiable, lo que es crucial para formar
juicios de valor informados.

Una de las claves de la evaluacion es su capacidad para influir en la toma de
decisiones. Los resultados obtenidos no solo ayudan a identificar dreas de mejora en el
aprendizaje de los estudiantes, sino que también guian a los educadores en la adaptacion de
sus estrategias pedagdgicas. Esto es especialmente importante en un mundo educativo en
constante cambio, donde las necesidades de los estudiantes y las demandas del entorno
evolucionan. La evaluacion debe ser vista como un proceso continuo, no como un evento
aislado. Permite a los educadores reflexionar sobre su préctica y ajustarla en funcién de las
evidencias recopiladas. Esto promueve un ciclo de mejora continua que beneficia a todos los
actores involucrados en el proceso educativo.

La evaluacion es una herramienta poderosa que, cuando se realiza de manera

sistematica y reflexiva, puede transformar la educacion. No solo se trata de medir el
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rendimiento, sino de entender y mejorar la experiencia de aprendizaje, lo que, en ultima
instancia, enriquece el proceso educativo en su conjunto.

Dentro de la evaluacion se encuentra la evaluacion procesual y final. La evaluacion
procesual como la define Castillo (2003) es aquella que se utiliza en la implementacion de
un proceso o de una actividad con el objetivo de saber como se lleva a cabo el desarrollo de
esa actividad teniendo en cuenta el disefio previo. Tiene como objetivo realizar una revision
del plan inicial de manera sistemadtica y continua.

La evaluacion procesual se presenta como un elemento crucial en el ambito
educativo, ya que permite una comprension dinamica y continua de los procesos de
ensefanza y aprendizaje. Su caracter regulador facilita la identificacion de areas que
requieren ajustes, asegurando que tanto el curriculo como las metodologias empleadas se
alineen con los objetivos educativos establecidos.

Este flujo de informacion no solo permite identificar si se estan logrando los
resultados esperados, sino que también ayuda a detectar desviaciones en el camino. Se
pueden implementar ajustes oportunos, evitando que pequeiias dificultades se conviertan en
problemas maés serios que impacten negativamente en el aprendizaje.

La evaluacion procesal, por lo tanto, no se limita a ser una herramienta de control,
sino que también promueve la innovacion y el crecimiento en la practica educativa.

La evaluacion final, por su parte juega un papel crucial en el proceso educativo, ya
que permite comprobar de manera sistematica los aprendizajes adquiridos por los estudiantes
al concluir un ciclo académico. Este tipo de evaluacion, que se puede aplicar a un médulo,
un curso o una materia, se centra en juzgar si se han alcanzado los objetivos planteados al
inicio del proceso.

La evaluacion final no solo se limita a ser un mecanismo de comprobacion; también

tiene un componente diagnostico que puede informar sobre el futuro. Los resultados de esta
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evaluacion pueden indicar no solo los logros, sino también las dificultades persistentes que
podrian requerir atencion en etapas posteriores.

Sin embargo, es importante recordar que la evaluacion final no debe ser vista como
un fin en si mismo. Si bien su objetivo principal es certificar el logro de objetivos, también
deberia ser una oportunidad para reflexionar sobre la practica educativa en general. En el
momento en que se finaliza los resultados, los educadores pueden identificar qué
metodologias funcionaron y cudles no, permitiendo asi un ciclo de mejora continua. Esta
propuesta es evaluada al finalizar el ciclo de talleres a través de un formulario que Google
para verificar si los objetivos se han cumplido y el plan result6 beneficioso para la escuela y
satisfaciendo a la necesidad en cuestion.

(https://docs.google.com/forms/d/e/1 FAIpQLSdEanHZks47GZrN3xJeqqp8ib4Xqw

1ZbreOvL.CkDfi4t1RSsA/viewform?usp=sf link) Ver Anexo 5



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdEanHZks47GZrN3xJeqqp8jb4XqwlZbre0vLCkDfi4t1RSsA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdEanHZks47GZrN3xJeqqp8jb4XqwlZbre0vLCkDfi4t1RSsA/viewform?usp=sf_link
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Anexos

Anexo 1: Canva

https://www.canva.com/design/DAGTvuyJaYc/9Ek Ei 68PDAKjJcxqC2Sg/edit?utm_con
tent=DAGTvuyJaYc&utm_campaign=designshare&utm medium=link2&utm_source=sha
rebutton

Canva elaboracion propia


https://www.canva.com/design/DAGTvuyJaYc/9Ek_Ei_68PDAKjJcxqC2Sg/edit?utm_content=DAGTvuyJaYc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGTvuyJaYc/9Ek_Ei_68PDAKjJcxqC2Sg/edit?utm_content=DAGTvuyJaYc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGTvuyJaYc/9Ek_Ei_68PDAKjJcxqC2Sg/edit?utm_content=DAGTvuyJaYc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

| X

UTILIZACION DE LAS

TIC
-,

XiBl=

]

La IA tiene infinidad de posibles usos y, en muchas ocasiones,
no sab que estamos beneficiand de su uso. Algunos
uS0S Son::

1. Crear imagenes
2. Crear presentaciones
3. Crea un diseiio con solo escribir lo que quieres.

4. Aumentar fotos sin perder calidad.

6. Convierte textos en videos con voces de IA

T

META Al

Para chatear con Meta Al
Ve a www.meta.ai en tu navegador.

Haz clic en Pregunta lo que quieras a Meta Al... enla
parte inferior de la pagina o haz clic en un ejemplo de
pregunta para iniciar una conversacion.

Escribe la pregunta y, luego, haz clic en . Si has cerrado
sesion, puedes iniciar sesion con tu cuenta de Facebook o
Instagram. También puedes usar www.meta.ai sin iniciar
sesion.

Meta Al puede tardar un poco en generar una respuesta.

e
RE= ]
Para utilizar ChatGPT, se deben seguir los siguientes pasos: \\
«  Acceder al sitio web de ChatGPT en Chat.openai.com.
« Si el usuario no se ha registrado, debe hacer clic en “Sin
Up” e ingresar con un mail, usuario Google o de
Microsoft.
. Debe verificar datos y acceder.
«  Ingresar una pregunta o un tema en el campo de texto.
+ Hacer clic en “Enviar” o presione Enter para mandar una
pregunta o tema.
«  Esperar unos segundos mientras ChatGPT procesa su
pregunta y genera una respuesta.
D
23 (==

https://www.canva.com/design/DAGTw]Cgtds/IffC_WzySINYGh3F
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1InA/edit?utm_cont

ent=DAGTwjCgtds&utm_campaign=designshare&utm medium=link2&utm_source=shar

ebutton

Canva elaboracion propia


https://www.canva.com/design/DAGTwjCgtds/lffC_Wzy5INYGh3F__1lnA/edit?utm_content=DAGTwjCgtds&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGTwjCgtds/lffC_Wzy5INYGh3F__1lnA/edit?utm_content=DAGTwjCgtds&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAGTwjCgtds/lffC_Wzy5INYGh3F__1lnA/edit?utm_content=DAGTwjCgtds&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Anexo 1 — Google Formularios
r________________________________________________________________________________________________]

Encuesta

Descripcion del formulario

Correo *

Correo vélido

Este formulario registra los correos. Cambiar configuracion

*

De acuerdo al taller realizado ;Cuales fueron tus expectativas?

Regular
Bueno

Muy Bueno

¢La presentacion de la informacion te resulto util?

Si

No

;Se te presentod alguna dificultad con la compresion de alguna TIC? ;Cual?

Texto de respuesta larga

;Cual fue la TIC que mas te gusto? ;Porque?

Texto de respuesta larga
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¢Como calificarias la dindmica del taller?

Regular
Buena

Muy Buena

¢Qué sugerencias harias para préximos talleres?

Texto de respuesta larga

https://docs.google.com/forms/d/e/1 FAIpQLSthGdgNc70QEQJh1 Mgl AldP5p-JAmg-

0igW_rMN40aWzgHQA /viewform?usp=sf_ link

Anexo 2 — Quizizz

2. £ Final abierto Vista previa del estudiante

2/4

¢Qué entendiste de la plataforma?

https://quizizz.com/admin/quiz/67112ec8946a29e9{d8a4666
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfhGdqNc70QEQJh1_Mg1AldP5p-JAmg-0iqW_rMN40aWzgHQA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfhGdqNc70QEQJh1_Mg1AldP5p-JAmg-0iqW_rMN40aWzgHQA/viewform?usp=sf_link
https://quizizz.com/admin/quiz/67112ec8946a29e9fd8a4666

Power Point

Por qué es importante el
il alk

. Por qué es importante el

: plan de intervencion en la
U.E MARYLAND?

6 E o Haga clic para agregar notas
Elaboracion propia.

Anexo N° 3 Word. Plan de clases

CLASE DE ENSENANZA N.°1
AREA: LENGUA
GRADO: 5° ANO DE SECUNDARIA
DiA:
TIEMPO: 80 MINUTOS
TEMA: LA POESIA: CONCEPTO. CARACTERISTICAS Y ESTRUCTURA
OBJETIVOS DE LA CLASE:

> Reconocer a la poesia como un discurso literario.

> i la estructura y isticas de la poesia

MOMENTOS DE LA CLASE:
ACTIVIDAD DE INICIO
Eldocente iniciara la clase presentando en un afiche una poesia, que leeran

de conjuntamente con el grupo clase, y luego indagara:

YO TENGO UN AMIGO

Y0 TENGO UN AMIGO QUE LINDO M| AMIGO,

QUE SABE DE T0DO, CE Y CONFITADO,
QUE CUENTA CONMIGO (QUERES A TUAMIGO
¥ VALE MAS QUE EL ORO. AV COMO A UN RICO HELADO?

Elaboracion Propia.

ES IMPORTANTE YA QUE BENEFICIARA A LOS ALUMNOS DEL 5° ANO DE
SECUNDARIA SIENDO ESTE PLAN UN PUENTE PARA UNA SALIDA LABORAL
DIRECTA CON EMPRESAS REGIONALES.

£Qué tipo de texto consideran gue es? ;Como estd escrito el texto? ; Qué
es una poesia? ¢ Qué sentimientos expresa el autor? ;Hay palabras que
terminan en el mismo sonido? ;Cudl es el tema central?

Todas las ideas de los alumnos serdn escritas en un afiche para dejar
registro de sus ideas previas.

ACTIVIDAD DE DESARROLLO:

Para continuar la docente explicara la definicion de POESIA y dictara el
mismo para que los alumnos lo escriban en su carpeta

Explicacion docente:

Luego de interactuar con los alumnos en la actividad de inicio, la docente
explica que la poesia es un texto literario, perteneciente al género lirico,
que habla de diversos temas como el amor, el miedo, la soledad, la alegria.
La poesia es una forma distinta de decir las cosas, en ella las palabras se
asocian de una manera novedosa y sorprendente. Vieron como un pintor
crea su obra de arte, su dihuio pincelada por pincelada, el misico nota por
nota, el poeta construye su texto palabra por palabra jugando con las
formas, los sonidos y los sentidos del lenguaje

El autor, quien escribe expresa sentimientos y emociones a través del uso
del lenguaije y el lector debe interpretario. Es por esto que la poesia es la
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Anexo 3 — Preguntas a los docentes

LA L A A A A 4

Anexo 4

Padlet — Empresas y Alumnos

:Padlet

Miguel Eduardo Maraz « 11

Taller 3

@ Miguel Eduardo Maraz

El presente plan de
intervencién consiste en
realizar una plataforma llamada

en la cual tiene
como finalidad

Qo

i Te sirvieron los talleres? ; Qué pudiste aprender?

;Qué consejos darias para un proximo taller?

¢ Queé te parecio la plataforma WordPress?

Realiza una auto reflexion sobre los talleres

. Queé otra plataforma te gustaria aprender?

@ Miguel Eduardo Maraz

Por su parte los alumnos deben
saber utilizar la plataforma

. Paraello es
necesario el aprendizaje de
informacién en como

asl también en la correcta
utilizacién de la .

;Sabias de la utilizacion de las plataformas digitales?

;Implementarias la utilizacion de la IA en futuros afios en tu curso?

;Te gustaria que este plan de intervencion se implemente todos los afios?

@ Miguel Eduardo Maraz

Las empresas locales deben
aprender a utilizar y trabajar la

Es
importante la comunicacion con
la institucion y con los alumnos.
Deben generar espacios en la
plataforma para asi ser un
puente directo a una salida
laboral.

Qo
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Padlet — Pasos para generar la Plataforma

Miguel Eduardo Maraz «» ém

Taller 3

@ Miguel Eduardo Maraz -

Crear una pagina web con
WordPress
El proceso para crear un sitio
web en WordPress es el
siguiente:

1. Define la idea principal y el

contenido
2. Elige un nombre de dominio

3. Escoge un servicio de
hosting web

4. Instala WordPress

5. Elige una plantilla y
personalizala

6. Instala complementos

Qo Do

@ Miguel Eduardo Maraz =

Pasos complementarios

Crear un sitio web en
WordPress es bastante
sencillo. Sin embargo, esto es
solo el comienzo de tu viaje en
linea. El préximo movimiento
serd construir tu audiencia o,
en otras palabras, dirigir tréfico
atu web. Para hacerlo, puedes
comenzar promocionando tu
pagina web en las plataformas
de redes sociales y publicando
continuamente contenido de
calidad.

Para ayudarte en tu viaje con
WordPress, puedes instalar el
plugin de Google Analytics.
Este te ayudara a observar las
estadisticas de tu pagina web y
conocer a tus lectores. Puedes
aumentar rapidamente tu
tréfico una vez que descubras

conceptos de
TIC

evidencio la
forma clara
de transmitir
los

Ribrica
Aspectosa | Criterios de | Excelente Muy Bueno | Bueno Regular
Evaluar Valoracion
Comprendio | En el
los proyecto se

conceptos
Entendio Una vez
como adquirida la
utilizar el informacion
WorPress del

WorPress se
utilizo de
manera
efectiva

Trabajo en
equipo

Se
envidencio
el trabajo en
equipo
durante todo
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el desarrollo
del P1

Participacion

En cada
taller se
reflejo la
participacion
de los
particpiantes

Muestra
interes por
aprender

Durante
todo el PI
los
participantes
mostraron
interes en
cada taller
por aprender

Elaboracion Propia 2024

Anexo 5 — Preguntas Genially

PLATAZOZMAS

I Empezar I

Elaboracion Propia.

https://view.genially.com/671304calaa79c84a25ec395/interactive-content-plataforma



https://view.genially.com/671304ca1aa79c84a25ec395/interactive-content-plataforma
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Lista de Cotejo

Uso de ChatGPT y WorPress

Consideraciones SI NO

Adquiri6 conocimientos de las TIC

Utiliza correctamente ChatGPT y WordPress

Sabe los pasos para utilizar las plataformas

Tiene pensado utilizar ChatGPT en algunas materias

Participacion y predisposicion para aprender

Elaboracion Propia 2024

Google Formularios

Cuestionario de Evaluacion del Plan de
Intervencion

Descripcion del formulario

£Que te parecio la implementacion del plan de [ @ Varias opciones v
intervencion?

Regular X
Bueno X
Muy Bueno X

Afiadir opcion o afadir respuesta "Otro”

Elaboracion Propia 2024

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdEanHZks47GZrN3xJeqap8ib4XgwlZbreOv
LCkDfi4t1RSsA/viewform?usp=sf link



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdEanHZks47GZrN3xJeqqp8jb4XqwlZbre0vLCkDfi4t1RSsA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdEanHZks47GZrN3xJeqqp8jb4XqwlZbre0vLCkDfi4t1RSsA/viewform?usp=sf_link
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