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Introduccion

En el contexto actual de profundas transformaciones tecnoldgicas, sociales y
culturales, la escuela enfrenta el desafio de revisar sus practicas tradicionales y adaptarse
a las demandas del siglo XXI. La incorporacién de herramientas como la robotica y la
inteligencia artificial (IA) en el &mbito educativo se presenta como una oportunidad para
renovar las estrategias pedagogicas, fomentar aprendizajes significativos y desarrollar
competencias digitales en estudiantes y docentes.

Este trabajo final de grado propone un plan de intervencion orientado a introducir
el uso de la robotica educativa y la IA en el Instituto Nuestra Sefiora de las Mercedes, con
el proposito de promover una enseflanza mas innovadora, inclusiva y acorde a los nuevos
escenarios formativos. La propuesta surge a partir del andlisis de un diagnostico
institucional que evidencia la necesidad de actualizar el enfoque pedagogico, y se
estructura en base a metas concretas, acciones especificas, recursos definidos y estrategias

de evaluacion formativa.

El documento incluye un marco tedrico que fundamenta conceptualmente la
propuesta, el desarrollo detallado del plan de intervencion, un conjunto de recursos
didacticos y anexos que acompafan la implementacion. A través de esta intervencion, se
busca generar un impacto positivo en la cultura institucional y en los procesos de
enseflanza-aprendizaje, desafiando las estructuras tradicionales desde una perspectiva

transformadora.
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Resumen

El presente Trabajo Final de Grado se enmarca en el campo de la innovacion
educativa y tiene como objetivo disefiar e implementar un plan de intervencion que
promueva el uso de la robotica y la inteligencia artificial (IA) en el Instituto Nuestra
Sefiora de las Mercedes. La propuesta busca incorporar estas herramientas tecnologicas
como recursos pedagogicos que favorezcan el desarrollo de competencias digitales, el
pensamiento critico y la reflexion ética en docentes y estudiantes del nivel primario. La
intervencion se estructura a partir de un diagnostico institucional, metas claras,
actividades especificas y estrategias de evaluacion formativa. Ademads, se contempla la
capacitacion del equipo docente, el disefio de experiencias significativas para el alumnado
y la integracion transversal de contenidos de Matematica y Lengua. El trabajo se sustenta
en un marco tedrico que aborda los conceptos de innovacion educativa, robotica,
inteligencia artificial y transformacion pedagodgica, destacando el rol activo del estudiante
y la necesidad de actualizacion profesional docente. Se incluyen materiales
complementarios como fichas de actividades, rtbricas, presentaciones visuales y
encuestas. Esta intervencion pretende generar un impacto positivo en la cultura escolar y
sentar las bases para una educacion mas inclusiva, dindmica y pertinente para el siglo

XXI.

Palabras clave: Innovacion educativa, robotica, inteligencia artificial, competencias

digitales, reflexion ética.



1. Aspectos filosoficos epistemoldgicos

1.1 Historia

El Instituto Nuestra Sefiora de las Mercedes, se origind gracias a la necesidad de
educar desde una Optica humanistica y cristiana., en 1927, cuando dos hermanas
provenientes de la casa madre de Mercedes, Buenos Aires, llegaron a Unquillo, ubicado
en las sierras de Cordoba.

La escuela fue fundada en 1928 por el parroco Gaston Vergonjeanne, con el
consentimiento del Obispo Fermin Lafitte.

En 1961, comenzo a funcionar el primer afio del Ciclo Bésico Secundario y cuatro
anos mas tarde egresa la primera promocioén de maestras normales nacionales. Al afio
siguiente se fundo el Preescolar.

En 1972 ya era una escuela de formacion mixta en el nivel secundario.

En 1982 nace el Nivel Terciario donde se dictan las carreras de Magisterio Superior
y mas tarde de Educacion Preescolar.

En la actualidad se encuentra funcionando el Nivel Inicial, Primario, Secundario y
Terciario.

En la comunidad escolar, se encuentra presente las pioneras Madre Antonia Cerina,
junto a Sor Maria Mercedes y Sor Maria Socorro, quienes formaron la Congregacion
Hermanas de San Antonio de Padua, el 4 de octubre de 1889, en la ciudad de Mercedes.
La Sociedad abarca la mision educativa de los siete colegios antonianos.

Estas religiosas se dedicaron, al comienzo, especialmente a la atencioén de enfermos

a domicilio.



Como consecuencia de las enfermedades de la época (colera y viruela) muchas
nifias quedaron huérfanas.

Las religiosas cobijaron a las nifias, brinddndoles un hogar con instruccion religiosa
y educacion. De esta forma, comenzo a funcionar la institucion.

Al fallecer su fundadora, Sor Maria Antonia Cerini, su obra trascendi6 con el mismo

espiritu de caridad hacia el projimo, insertandose en la obra misional.

1.2 Mision
Segun el PEI, su mision es: Brindar una propuesta inclusiva, desde una comunidad
cristiana que valora la fe, la cultura y la vida, a través de un proyecto politico pedagdgico

pastoral en funcién de la educacion.

1.3 Vision

El Instituto Nuestra Sefiora de las Mercedes se dedica a promocionar los valores
democraticos, ejecutando con libertad, responsabilidad y solidaridad todas sus
actividades. Busca las ensefanzas de Jesus, para ir al encuentro del projimo, sin

menospreciar a nadie, trabajando con sabiduria y alegria para su reino.

1.4 Metas de la institucion
e Brindar un nuevo significado a los proyectos institucionales y socio comunitarios
posibilitando practicas, experiencias y acciones con el contexto y la comunidad.
e Vincular intra e inter niveles por medio de procedimientos que permitan
recorridos colectivos e individuales, aprendizajes y praxis mas justos.

e Impulsar alternativas y actividades institucionales fundadas en el Cristianismo.



1.5 Valores institucionales

La institucion busca promocionar la conversion de las personas a la Palabra de Dios
proporcionando vivencias de sintesis e integracion entre fe y cultura, para dar sentido a
la accidon pedagogica.

1.6 Organigrama del establecimiento

REPRESENTANTE
LEGAL

LEGAL
e AR

Famiia

NIVEL
SECUNDARIO

Centro de
Estudinnes

Bibliotaca

Equipo
cente

E%UIVO
DIRECTIVO

Universidad Siglo 21. (2019 a). Modulo 0. Instituto Educativo Nuestra Sefiora de las Mercedes. Leccionn

3. (parr. 14). Recuperado de: (https.://bit.ly/3vOHCMD).



https://bit.ly/3yOHCMb
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1.7 Aspectos pedagogicos didacticos

1.7.1 Proyectos

El Instituto Nuestra Sefiora de las Mercedes, implementa el Proyecto Pastoral
Institucional que busca incorporar el Evangelio a lo largo de todo el proceso de ensefianza
en forma transversal y desde diversos equipos de trabajo para acompafiar la planificacion
elaborada por el equipo directivo institucional. Por medio del mismo, se promociona la
inclusion de la fe y la cultura. Persigue la conversion personal y grupal a partir de la
recreacion de los saberes culturales, a la luz de la fe. La tarea central es “la sintesis fe-
vida-cultura”.

La institucion brinda a su alumnado y comunidad en general, estos proyectos

solidarios:

e [a Murga.

e La Gran Pefia San Antonio de Padua.

e Participacion en la Maraton Anual de San Antonio.

e Proyecto Bomba de Semillas.

e Proyecto sobre contaminacion e impacto ambiental.

e Participacion en el concurso nacional Fiestas Tradicionales de Nuestro Pueblo.

e Proyecto Aulas Emocionalmente Inteligentes.

e Trabajo colaborativo con el colegio especial Morzone, el centro de apoyo escolar de
Villa Forchieri, con escuelas rurales y con los centros de cuidado infantil de Rio

Ceballos y de Unquillo.
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El centro de estudiantes realiza acciones coordinadas con la red de centros de
estudiantes de otras escuelas.

Organizacion de la fiesta de los jardines con otras escuelas de la comunidad.

La Fiesta de los Abuelos.

Organizacion del Encuentro Anual de Educadores.

Participacion de reuniones entre las escuelas para compartir problemas.
Conferencias y capacitaciones abiertas a toda la comunidad.

Campana de ropa de abrigo en la celebracion de San Antonio.

1.7.2 Recursos materiales

Los recursos didacticos que permiten el acceso al proceso educativo son los

siguientes:

Cada aula cuenta con proyector y wifi, posee diez notebooks y sonido para la
realizacion de cada actividad programada.

Radio con equipamiento para la transmision en directo.

Veinte PC de escritorio en cada sala de computacion.

Mesas de ping pong en el salon del bufete.

Dispenser y microondas en la sala de docentes.

Siglo 21, (2019 b). Modulo 0. Plan de Intervencion. Instituto Educativo Nuestra Sefiora

de las Mercedes. Leccion 3. (Parr. 2.).

1.7.3 Orientaciones

La propuesta curricular relaciona los contenidos de todas las materias con los del

Evangelio.
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Los conocimientos que se construyen en la escuela, a través de los procesos de
discusiones, intercambios, debates, revisiones y acuerdos que dan significado a la
ensefianza.

Se tiene en cuenta la heterogeneidad y los ritmos individuales de los sujetos del

aprendizaje.



13

La matriz de aprendizaje institucional otorga identificacion al alumno.

1.8 Arbol de problemas

Baja
motivacion de
los
estudiantes.

Pérdida de
oportunidades para
el desarrollo de
habilidades del siglo
XXI.

Desigualdad en el Escasa

acceso a articulacion entre
herramientas innovacion y
tecnoldgicas. curriculum.

Problema

-

El problema central es la
ausencia de un proyecto
educativo transversal que
incorpore la Robética.

; (TT"?Y\-
(\‘%L Causas

ARt
Desconocimient Falta de
Falta de politicas o de los Escasez de capacitaciéon
institucionales que beneficios recursos docente en
promuevan la pedagogicos de materiales herramientas
innovacion. la robética adecuados. tecnolégicas y
educativa. robotica educativa.
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1.9 Antecedentes

Las nuevas tecnologias resultan fundamentales porque son parte de la realidad y
cotidianeidad de la sociedad.

En experiencias de otras instituciones educativas del pais y del mundo, se ha
demostrado que la incorporacion de la robotica como herramienta pedagdgica mejora la
motivacion, la participacion y el rendimiento escolar. Asimismo, estudios internacionales
avalan que el uso de tecnologias emergentes en contextos educativos favorece el
desarrollo de competencias digitales, cognitivas y socioemocionales. La robotica permite
abordar de manera integradora contenidos de distintas areas, favoreciendo un aprendizaje
significativo, colaborativo y con impacto real en la vida de los estudiantes.

Se observa la falta de capacitacién docente. En 2020, por necesidad, los educadores
tuvieron que salir a buscar esas herramientas y se expusieron a una educacidén por
descubrimiento en la que primo6 el ensayo y error. Es necesario una politica de educacion
tecnologica para docentes.

Para trabajar con las nuevas tecnologias en el ambito educativo, se requiere un
nuevo tipo de alumno y de docente. Segin Riveros y Mendoza (2014), las TIC reclaman
la existencia de una disposicion del proceso didactico y metodologico tradicionalmente
usado en las instituciones escolares, donde el estar al tanto de esto, no tenga que recaer
exclusivamente en el profesor y la funcién del alumno, no sea la de mero receptor de
informacion.

Es necesario educar a los alumnos para entender que las nuevas tecnologias son
herramientas que se deben usar con criterio, debido a que un uso indebido de las mismas

puede desencadenar en una adiccion.
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La tecnologia segun indica Conde, es una llave para integrar conocimientos y las
escuelas del futuro deben contemplar estos avances. “En educacion se esta desarrollando
un area que se conoce como “aprendizaje por competencias”. Aqui, el estudiante no solo
adquirird contenidos tedricos, sino que también desarrollara aptitudes como el trabajo en
equipo, la gestion y organizacion de informacion. Conte, Sergio, 2022. Nuevas
Tecnologias en el aula: un desafio y una necesidad. Universidad de la Matanza.

Recuperado de: (www.ctys.com.ar).

2.1 Linea tematica

La linea temadtica central de esta intervencion se enmarca en la "Innovacion
educativa”, con especial énfasis en la Robdtica y la Inteligencia Artificial como
herramientas inclusivas en el aula. La intencidon es propiciar un cambio pedagogico
estructural que transforme las practicas tradicionales en experiencias significativas de
aprendizaje, incorporando la tecnologia no como fin, sino como medio para potenciar las
capacidades de docentes y estudiantes.

Debido a que nuestros alumnos son nativos digitales y disfrutan mucho de las
actividades que implementen el uso de las nuevas tecnologias, es imprescindible
implementar herramientas motivadoras, con las que ellos se encuentren familiarizados.
De esta manera, podemos ver incrementarse su creatividad y el manejo de estos soportes
informaticos. El estudiante de hoy es muy diferente al del pasado, tanto en sus
circunstancias y experiencias como en la forma en la que interactia con el mundo y se
vincula con el conocimiento. Muchos de ellos crecen inmersos en una era digital, donde
la informacion es abundante y el acceso a ella es instantaneo. Son adeptos a la multitarea,

comodos con la tecnologia y suelen preferir el aprendizaje practico y colaborativo. Esto


http://www.ctys.com.ar/
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ha dado forma a un tipo de aprendizaje que es interactivo y se basa en la exploracion
personal. La constante sobre estimulacion tecnoldgica ha provocado cambios en la
plasticidad cerebral de los estudiantes, moldeando sus capacidades cognitivas de maneras
unicas. Su cerebro se adapta a recibir y procesar informacién a un ritmo acelerado, lo que
afecta su forma de pensar, concentrarse y recordar.

A partir de los contenidos curriculares seleccionados, los docentes, como guias del
proceso ensenanza-aprendizaje, deben encontrar soportes novedosos y dindmicos que
estimulen a los estudiantes. Reconocer y responder a estas nuevas formas de aprendizaje
es esencial para la educacion significativa y efectiva en el mundo actual. Debemos
cambiar porque educar es preparar a los estudiantes para el futuro. Para este cambio, es
central adoptar la creencia de que la educacion debe ser un proceso enfocado en el
desarrollo individual y el fomento de un amor genuino por el aprendizaje, en lugar de un
sistema basado en calificaciones, pruebas estandarizadas y disciplina punitiva.
Tradicionalmente, las calificaciones y las pruebas estandarizadas han sido los pilares de
la evaluacion educativa; sin embargo, estos métodos pueden desincentivar el aprendizaje
curioso y exploratorio, al mismo tiempo que generan ansiedad. Si nos enfocamos en
resultados y no en procesos, corremos el riesgo de pasar por alto aspectos cruciales del
desarrollo de nuestros estudiantes como la creatividad, el pensamiento critico y las
habilidades sociales.

La innovacion educativa nos permite crear nuevos entornos que contribuyan
eficientemente al logro de los objetivos.

Es necesario crear nuevos entornos que permitan acceder al conocimiento de
manera ludica y contribuya a que cada alumno mejore en la construccion del

conocimiento.
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La escuela como institucion promotora del conocimiento, debe afrontar nuevos
desafios que van de la mano de la innovacion. Necesita adaptarse al cambio vertiginoso
de la sociedad que requiere nuevas habilidades y destrezas. En este aspecto, la escuela
debe generar respuestas innovadoras y creativas.

En este sentido, se articula el enfoque de innovacion pedagogica con el desarrollo
de competencias digitales y socioemocionales, buscando promover la autonomia, el
pensamiento critico, la colaboracion y la resolucion de problemas en contextos reales. El
uso de la robodtica en el aula contribuye a generar entornos de aprendizaje mas dinamicos,

equitativos y motivadores.



2.2 Objetivos, metas y acciones

Objetivo
especifico:
Analizar los
aspectos €ticos
del uso de la TA
desde el rol de
los alumnos para
fomentar el
pensamiento
critico

Objetivo
especifico:
Desarrollar
habilidades y
destrezas en el uso
de la robotica por
medio de tareas
innovadoras para
que los alumnos
logren
aprendizajes
significativos

Objetivo especifico:
Conocer las
herramientas y
recursos de robotica
disponibles para los
alumnos y docentes
a través de
actividades
planificadas para
convertirse en
sujetos autdonomos
del conocimiento

18

Meta: Conseguir
que el 100% de
los alumnos
comprendas los
aspectos €éticos
en el uso de la

Meta: Conseguir
que el 80% de los
alumnos adquiera
nuevas
habilidades y
destrezas

Meta: Conseguir que
el 80% del alumnado
realice actividades
con la
implementacion de
herramientas de la

Objetivo general:
Formar a los docentes
del nivel primario en el
uso pedagogico de la
inteligencia artificial y
la robotica educativa,
mediante estrategias
innovadoras que
favorezcan su
integracion en las
practicas escolares y
promuevan
aprendizajes
significativos.

IA.

Robotica

Accion: Explorar aplicaciones que
permitan la comprension de los
beneficios de la IA y aspectos
éticos

Accion: Elaborar productos y
servicios con el uso adecuado de
la Robotica

Accion: Disefiar y elaborar
robots

Accion: Explorar aplicaciones
que permitan la comprension de
los beneficios de la IA y aspectos
éticos

Accion: Redactar cuentos cortos y
programar un robot para actuar

Accion: Explicar como
funcionan y qué objetivos
pueden cumplir

Meta: Conseguir que el 100% de
los docentes adquieran aspectos
éticos en el uso de la [A

Meta: Conseguir que el 100% de
los docentes acceda al uso
eficiente de las nuevas

tecnologias

Meta: Conseguir que el 100% de los
alumnos y docentes reconozcan como
utilizar los recursos brindados por la
Robotica

Accion: Organizar debates y
reflexion sobre los dilemas éticos

Accion: Participar en talleres
destinados al plantel docente de la
institucion

Accion: Concurrir a

capacitaciones acerca del uso de
TA

Accion: Los alumnos desarrollan
un conjunto de reglas éticas que
deben seguir los robots (inspirado
en las leyes de la robotica de
Asimov)

Accion: Participar de talleres
destinados al plantel docente de la
Institucion

Accion: Disenar desafios
matematicos en los que los
alumnos programen un robot
para resolver problemas
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2.3 Marco teorico

La Ley de Educacion Nacional N.° 26.206, en su articulo 11, establece como uno
de sus propositos garantizar una educacion de calidad con igualdad de oportunidades y
posibilidades, sin desequilibrios regionales ni inequidades sociales. En este sentido, la
educacion cumple una funcion central como agente transformador de la realidad social,
promoviendo el desarrollo integral de las personas y su participacion critica en la vida
democrética.

La escuela, como institucion social y cultural, se ve interpelada permanentemente
por los cambios sociales, tecnologicos y culturales que redefinen los modos de aprender,
ensefar y relacionarse. Por esta razon, las instituciones educativas han debido introducir
diversas innovaciones pedagogicas para responder a las nuevas demandas del siglo XXI.
Estas transformaciones se reflejan en la adopcion de nuevas estrategias didacticas, la
integracion de tecnologias digitales, la diversificacion de los enfoques de ensefianza y la
incorporacion de metodologias activas centradas en el estudiante.

Innovacion educativa: Definicion y tipos

El término innovacion proviene del latin innovatio, que hace referencia al acto de
renovar o introducir algo nuevo. En el &mbito educativo, la innovacion puede entenderse
como un conjunto de acciones orientadas a transformar las practicas tradicionales, con el
fin de mejorar los procesos de ensenanza y aprendizaje. Rincon-Ussa et al. (2020) definen
la innovacién educativa como la “induccion de cambios funcionales de nuevas formas de
percibir y abordar los problemas educativos, orientandose hacia la adaptacion flexible, la

experimentacion y el cambio guiado” (p. 21).
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La innovacién no es un hecho aislado, sino un proceso continuo que requiere
reflexion, planificacion y evaluacion. Existen distintos tipos de innovacion educativa:
e Disruptiva: modifica radicalmente el sistema educativo, replanteando desde sus

fundamentos la manera de ensefiar y aprender.

* Revolucionaria: introduce précticas sin precedentes que redefinen por completo

los roles del docente y del estudiante.

e Incremental: mejora progresiva de métodos o recursos ya existentes, sin alterar

el sistema en su totalidad.

Segun Okove et al. (2020), toda institucion comprometida con la calidad educativa
debe fomentar aprendizajes significativos que promuevan el desarrollo de competencias
complejas, como la creatividad, el pensamiento critico, la autonomia y la resolucion de
problemas. Cahvani (2019) también destaca la necesidad de enfoques que integren las
dimensiones cognitivas, emocionales y sociales del aprendizaje.

Impacto de la pandemia y nuevas configuraciones educativas

La pandemia por COVID-19 produjo un cambio abrupto en la manera en que se
concibe y se lleva adelante la educacion. La migracion forzosa desde la presencialidad a
la virtualidad expuso desigualdades preexistentes, pero también abri6 oportunidades para
repensar las practicas pedagdgicas y el rol de las tecnologias. Esta situacion evidencio la
importancia de la alfabetizacion digital, tanto para docentes como para estudiantes, asi
como la necesidad de integrar las TIC de manera critica y estratégica.

En este escenario, la innovacion educativa cobrd ain mas relevancia, especialmente

en lo que refiere al disefio de entornos virtuales de aprendizaje, la evaluacion formativa,
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la ensefianza hibrida y la utilizacion de plataformas y recursos digitales. Las instituciones
que contaban con una cultura innovadora previa lograron adaptarse mas rapidamente,
mientras que otras se vieron obligadas a replantear sus estructuras pedagdgicas
tradicionales.

Robatica e inteligencia artificial en el aula

La incorporacion de robética educativa e inteligencia artificial (IA) representa
una de las tendencias mas significativas en el marco de la innovacion educativa actual.

La robotica permite el desarrollo de habilidades cognitivas y sociales clave, como
el pensamiento logico, la creatividad, el trabajo en equipo, la comunicaciéon y la
planificacion. Ademads, favorece un aprendizaje interdisciplinario que puede integrarse
de manera transversal en dreas como Matemadtica, Lengua, Ciencias y Tecnologia.
Segun Conte (2022), la robdtica estimula el interés de los estudiantes, quienes se sienten
motivados al ver que lo que construyen tiene una aplicacion concreta. Esta herramienta
también permite abordar contenidos complejos de forma ludica, experimental y

colaborativa, lo que genera mayor compromiso y autonomia en el aprendizaje.

Por su parte, la inteligencia artificial, aunque aun en proceso de expansion en el
ambito educativo, plantea oportunidades y desafios. Entre sus beneficios se encuentran la
personalizacion del aprendizaje, el acceso a plataformas inteligentes, la retroalimentacion
automatica y la generacion de experiencias educativas inmersivas. No obstante, también
existen riesgos vinculados al uso de datos, la automatizacion excesiva o la reproduccion
de sesgos algoritmicos, por lo que es necesario abordar su uso desde una perspectiva ética

y critica.
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Riveros y Mendoza (2014) sostienen que la integracion de TIC y tecnologias
emergentes exige una transformacion del enfoque pedagdgico: el estudiante debe asumir
un rol activo y protagonista, mientras que el docente se convierte en guia y facilitador de

procesos de construccion de conocimiento.

Tendencias pedagogicas actuales

Diversas tendencias innovadoras se estan consolidando como ejes estratégicos de

la educacioén contemporanea. Entre ellas se destacan:

e Gamificacion: aplicacion de dinamicas de juego en contextos educativos, con el

fin de aumentar la motivacion y la participacion.

*  Pedagogia inversa (flipped learning): propone invertir la l6gica tradicional del
aula, haciendo que los estudiantes exploren los contenidos por su cuenta y

aprovechen el tiempo de clase para actividades practicas y colaborativas.

* Aprendizaje basado en proyectos (ABP): favorece la investigacion, la

resolucion de problemas reales y el trabajo en equipo.

* Realidad aumentada y realidad virtual: permiten generar experiencias

inmersivas para ensefiar contenidos complejos de manera visual e interactiva.

e Aprendizaje colaborativo: promueve valores como la cooperacion, el respeto, la

solidaridad y la escucha activa.

*  Formacion docente continua: indispensable para sostener procesos de mejora y

adaptacion permanente.
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La implementacion de estas estrategias requiere una vision institucional
compartida, recursos adecuados y un compromiso sostenido por parte de los equipos
docentes. La figura del docente ya no se limita a transmitir conocimientos, sino que se
transforma en mediador cultural, disefiador de experiencias y orientador del proceso

formativo.

El sujeto del aprendizaje en el siglo XXI

Los estudiantes actuales son nativos digitales, es decir, han nacido y crecido en un
entorno altamente tecnologizado. Se caracterizan por tener acceso inmediato a la
informacion, preferir formatos audiovisuales, interactuar en multiples plataformas y
procesar contenidos de manera fragmentada. Esta realidad ha producido cambios en su

forma de aprender, pensar y comunicarse.

La sobreestimulacion tecnoldgica ha generado una nueva plasticidad cerebral, lo
que exige a la escuela ofrecer experiencias educativas mas significativas, interactivas y
adaptadas a sus estilos cognitivos. Ignorar esta transformacion implica reproducir
modelos obsoletos que ya no responden a las necesidades ni expectativas de los
estudiantes.

La innovaciéon educativa es clave para transformar la escuela tradicional en un
espacio dinamico, inclusivo y conectado con el mundo contemporaneo. La roboética y la
inteligencia artificial representan oportunidades uUnicas para desarrollar competencias
transversales, potenciar la creatividad y fomentar una ciudadania critica y comprometida.
Como sefiala Albert Einstein: “No podemos pretender que las cosas cambien, si seguimos

’

haciendo siempre lo mismo”.
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2.4 Plan de accion

A continuacién, se detallan las actividades planificadas por la licenciada en
Educacion, quien se acerca a conversar con la directora del Instituto Nuestra Sefiora de
las Mercedes y le manifiesta los pasos a seguir para alcanzar las metas propuestas,
organizadas en relacion con los objetivos especificos del plan de intervencion. Cada

actividad contempla los recursos, responsables y herramientas de evaluacion necesarias

Arduino).

para su implementacion.
Meta Actividad Objet!VP ik Responsable/s Evaluacion Recu’r SOS
la actividad especificos
Taller Proyector,
Lograr que el introductorio “IA y Capacitar al Lista de %uAlz:wnglaresa
100% de los robética en el plantel . asistencia. "
» Coordinador . aula”,
docentes aula” (con parte docente en el Encuesta tipo
acceda al uso tedrica uso basico de e Likert. Rubrica notebooks
eficiente de las pra’ctica}; tecnologias iscliizione de . SO eI
A . . externos. . . ainternet,
nuevas Dinamica grupal: aplicadas a la participacion .
tecnologias analisis de clase ensefianza. activa.
? simulada CreitETy
' Scratch.
Secuencia
Lograr que el dldact’|0a con Promover Rubrica de K|ts’d_e

o desafios - ~ robadtica,
80% del racticos: habilidades desempefio notebooks
alumnado P T, técnicas y Docentes de  técnico. ’

. programacion de . o : Scratch,
realice - pensamiento Ciencias y Portafolio de :

. movimientos . v . Arduino IDE,
actividades con simoles con computacional Tecnologia actividades. uias de
implementacion P en los Observacion ? bai
de robdtica ol (usapdo estudiantes directa rabajo

Scratch + kits ’ ’ impreso.
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Actividad: debate

guiado con .
. " Videos
dilemas éticos Desarrollar

Lograr que el (IA en medicina, pensamiento Trabajo disparadores,
100% de los s » Pen Docente de reflexivo guia de

educaciéon y critico sobre i’ ; .
alumnos . Formacion escrito. Ficha debate,

seguridad). el uso . )
comprendalos ;9. """ Etica / de pizarra para

o Dinamica: responsable : L :

aspectos éticos redaccion de de Ciudadana. autoevaluacion lluvia de
del uso de la IA reglas para tecnologias. critica. :gqearz,sgc;has

robots (inspirado P '

en Asimov).

Organizacion de

una feria : . Mesas,
I{ggg/ard%ugsl tecnoldgica Visibilizar los Coordinador/a dC:ifélrcr)garlo afiches, fotos
doce;tes institucional con aprendizajes eneral del Observaéic’m impresas,
alumnos y stands por logrados e gro acto + de dispositivos
reconozcan los SlEESD, (e e goci/antes exposiciones RIS [fer
recursos de la G el) ELED articipantes Rl]%rica de - [EEalimres,
robotica presentacion oral colaborativo. P P ' resentacion fichas de

de productos P " observacion.

tecnoldgicos.

2.5 Evaluacion

La evaluacion del presente plan de intervencion se concibe como un proceso
continuo y formativo, que permite valorar tanto el desarrollo de las actividades como el
logro de los objetivos propuestos. En este sentido, se utilizaran instrumentos variados que
contemplen la diversidad de actores implicados (docentes y estudiantes) y que ofrezcan
informacion cualitativa y cuantitativa.

Se aplicaran instrumentos como cuestionarios de satisfaccion, rubricas de
desempefio, listas de cotejo y encuestas con escalas tipo Likert para obtener
retroalimentacion directa. Ademas, se realizara observacion directa durante las
actividades, registros anecdoticos y analisis de productos elaborados por los participantes,

tales como robots, proyectos colaborativos o presentaciones.
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En el caso de los docentes, se evaluard su nivel de apropiacion de herramientas

tecnologicas, su participacion activa en los talleres y la aplicacion efectiva de los recursos

en sus practicas pedagdgicas. Para los estudiantes, se consideraran el desarrollo de

competencias digitales, la participacion en actividades de robdtica y su capacidad para

aplicar conocimientos adquiridos en contextos significativos.

Entre los criterios e indicadores de evaluacion, se destacan:

e (Grado de participacion en las actividades (asistencia, compromiso, colaboracion)

e Nivel de comprension de los conceptos trabajados (robdtica, ética en IA,

programacion)

e Produccion de recursos o proyectos con aplicacion concreta

e Reflexion critica sobre el uso ético de la inteligencia artificial

e Uso responsable y creativo de herramientas tecnoldgicas

Metas

Lograr que
el 100% de
los
docentes
acceda al
uso
eficiente de
las nuevas
tecnologias

Lograr que
el 80% del
alumnado

Objetivos

Capacitar al

Actividades

plantel docente Talleres

herramientas
delAy
robotica

Desarrollar
habilidades

implemente técnicas y
herramient computacional n, resolucién observacién

as de
robadtica

es

introductorio
S y sesiones
practicas

Actividades
practicas de
programacio

de desafios

Instrument

os de

evaluacion de avance evaluacion

Criterios / Cronogram Analisis y

Indicadores

a de

proyecto y
luego de
cada taller

Durante
cada clase

Encuesta Nivel de

inicial y final, participacion, Inicio del

listas de grado de

asistencia, apropiacion

observacion de

directa herramientas
. Progreso en

Registro de - llidades

actividades, .. .

o técnicas y
rubricas,

directa

pensamiento del modulo
computacion de robdtica

al

comentario
s

Evaluar el
avance del
uso
pedagdgico
de la
tecnologia
en clase

Ajustes
segun nivel
de
desempefio
observado



Lograr que
el 100% de Debates
los uiados . . Nivel de
Desarrollar 9 Cuestionario . Luego de
alumnos . redaccion de . argumentaci
pensamiento s reflexivos, s cada
comprenda " " reglas ) on critica, L
criticoy o trabajo .. actividad de
los . éticas, : comprension .
reflexivo s escrito reflexiéon
aspectos analisis de conceptual
éticos del dilemas
uso de la IA
Lograr que .
ol ?000/q de Observacion
() q q
Feria de Capacidad
los Promover - - X
C tecnolégica exposicione de explicar
docentes y socializaciony .~ ..~ .
X o institucional s, encuestas procesos, Final del
estudiantes apropiacion de . ;
con de cierre, autonomia, proyecto
reconozcan los . ) SR
o exposicion  portafolios  participacion
los aprendizajes .
de productos de active
recursos de
e productos
la robdtica

2.6 Evaluacion del proceso

2.7 Diagrama de Gantt
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Verificar
apropiacion
de
principios
éticos

Reflexion
final y cierre
institucional

A continuacion, se presenta el cronograma de actividades del plan de intervencion

mediante un diagrama de Gantt, donde se detalla la secuencia y duracion estimada.

Etapa 1: Formacion docente

Taller introductorio sobre |A y robética O

Participacion en talleres de actualizacion 0
Etapa 2: Implementacion con estudiantes

Actividades practicas de programacién 0
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Proyectos de robdética en el aula O lE
Etapa 3: Formacion ética y reflexién critica
Debates sobre dilemas éticos en IA 0 &

Redaccion de reglas éticas para robots &
Etapa 4: Cierre y diffusion

ria tecnoldgica institucional lE

Evaluacion final y sistematizacion de resultados &

Leyenda de colores: O Etapa 1 - O Etapa 2 - O Etapa 3 - O Etapa 4

2.8 Recursos
Para llevar a cabo este plan de intervencion, se requieren diversos recursos que
permitirdn garantizar su implementacion efectiva. A continuacion, se detallan los tipos

de recursos necesarios:

Recursos Humanos

Docentes del area de Ciencias, Tecnologia, Etica y Formacion Ciudadana.

Coordinador/a TIC institucional.

Facilitadores externos con experiencia en robotica e inteligencia artificial.

Estudiantes de nivel medio.

Directivos institucionales para tareas de organizacion y seguimiento.

Recursos Materiales / Técnicos

e Kits de robotica educativa (placas Arduino, sensores, servomotores, cables, etc.).
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e Notebooks, PC de escritorio y dispositivos mdviles.
e Proyectores y pantallas.
e Conexion estable a internet en salas de informatica y aulas.

e Software libre para programacion: Scratch, Arduino IDE.

Material impreso (fichas, guias, evaluaciones) y papel para dindmicas.

Recursos Economicos

e Honorarios para los facilitadores externos.

Adquisicion de materiales tecnologicos y didacticos.

Insumos para impresion, papeleria y difusion.
e Presupuesto para logistica de la feria institucional.

Recursos de Contenido

e Manuales de robdtica educativa.

e Videos didacticos sobre programacion e inteligencia artificial.

e Presentaciones digitales para talleres y clases.

e Bibliografia actualizada sobre ética en el uso de la tecnologia.

e Rubricas de evaluacion y listas de cotejo.

Referencias bibliograficas

e C(Cabero, J. &Lorente, M. C. (2015). Tecnologias de la informacion y
comunicacion para la inclusion educativa. Revista Latinoamericana de
Tecnologia Educativa, 14 (2), 13-25.

e Conte, Sergio. (2022). Nuevas Tecnologias en el aula: un desafio y una necesidad.

Universidad de la Matanza. Recuperado de: (www. Ctys.com.ar).
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e (Garcia — Valcarcel, A., & Tejedor F. (2017). Las tecnologias de la informacion y
la comunicaciéon en la mejora de la calidad educativa. Pixel-Bit. Revista de
Medios y Educacion, (50), 113-126.

e (Gros, B. (2015). El disefio de ambientes de aprendizaje enriquecidos con
tecnologia: modelos y tendencias. Edutec. Revista Electronica de Tecnologia
Educativa, (53)

e Resnick, M. (2017). lIfelong kindergarten: Cultivatingcreativity through projects,
passion, peers, and play . MIT Press.

e UNESCO. (2015). Educacion 2030: Declaracion de Incheon y Marco de Accion
para la realizacion del ODS 4. Paris: UNESCO.

e UNESCO. (2019). Marco de competencias de los docentes en materia de TIC

(Version 3). https://unesdoc.unesco.org.

e Valverde, Berrocoso, J. (2014). Nuevos entornos de aprendizaje con TIC. Revista

Electronica de Tecnologia Educativa, (45), 1-16.
Anexos

Los siguientes anexos complementan y documentan la propuesta, ofreciendo

respaldo tedrico y metodologico para su ejecucion:

Anexo 1. Cuadro de planificacion detallada con metas, acciones, responsables y

cronograma
Meta Accién Responsable Cronograma Evaluacién
o e
Lo que el e ol Elaborar robotsy  Docentes de Semanas 1 a Qbservamon
alumnado implemente directa'y

explicar funciones todas las dreas 3

robética registros


https://unesdoc.unesco.org/

Que el 100 % de los

docentes usen IA de Capacitacion en IA Especialistasy Semanas 1y Encuestas y

forma ética y reflexion ética directivos 2 rabricas
Que el 100 % del Redaccién de .
alumnado conozca los historias y DOEEES € Semana 4 “EmEE

o . rado coevaluacion
beneficios de la IA actividades con IA 9

Anexo 2. Fichas de actividades para talleres con docentes y estudiantes

Ficha 1 — Taller con estudiantes

Tema: Introduccion a la robotica

Actividad: Visualizacion de video, disefio de robot en grupo, presentacion oral
Objetivo: Comprender la funcion y utilidad de los robots

Evaluacion: Autoevaluacion + observacion directa

Ficha 2 — Taller con docentes

Tema: Aplicacion ética de la TA

Actividad: Analisis de casos reales, discusion grupal, propuesta didactica
Objetivo: Reflexionar sobre el uso responsable de la IA en educacion
Evaluacion: Encuesta + ribrica de participacion

Anexo 3. Rubricas de evaluacion de competencias digitales v reflexion ética

Rubrica — Competencias Digitales (alumnado)

Criterio Excelente Bueno Basico Insuficiente

Usa multiples . Requiere
Uso de ip Usa herramientas <4 No logra usar
. herramientas con o ayuda .
herramientas , basicas herramientas
autonomia frecuente
Solucion de Resuelve de forma Resuelve con Intenta sin

: - No lo intenta
problemas creativa apoyo exito

31
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Rubrica — Reflexion ética sobre IA (docentes)

Criterio 4 3 2
Argumentacién Fundamenta con Expone sin Expresa ideas No
ética claridad profundidad confuses argumenta
Aplicacion Propone estrategias Propone ideas Pocas ideas N
. : 0 propone
pedagdégica reales generales aplicables

Anexo 4. Encuestas de diagndstico y cierre aplicadas a estudiantes y docentes

Encuesta diagndstica (alumnado)

e ;Conocés qué es un robot?
e ,Utilizas IA en tu vida diaria (chatbots, filtros, apps)?
e Te gustaria aprender a crear robots en la escuela?

Encuesta final (docentes)

e Te sentis capacitado para aplicar IA y roboética en clase?
e ;Qué recursos necesitas para continuar implementandola?
e /Recomendarias esta capacitacion a otros colegas?

Anexo 5. Presentaciones visuales utilizadas en capacitaciones

Durante los encuentros de formacion docente, se usaron presentaciones tipo
PowerPoint con los siguientes contenidos:
e (Conceptos basicos de robotica e IA.
e Aplicaciones educativas reales en escuelas primarias.
e Aspectos éticos del uso de IA.
e Propuestas didacticas interdisciplinarias.

e Ejemplos de proyectos escolares.
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Las presentaciones fueron proyectadas en sala de computacion y compartidas por correo

institucional.

Anexo 6. Fotografias (a incorporar tras la implementacion) de actividades

practicas y feria tecnologica

Este anexo sera completado tras la realizacion efectiva del plan. Se incluiran
imagenes de:
e Talleres de armado de robots.
e Actividades con notebooks y sensores.
e Feria tecnologica escolar con exposicion de proyectos.
e Docentes en instancias de capacitacion practica.

Anexo 7. Referencias bibliograficas completas en formato APA

e Conte, S. (2022). Nuevas tecnologias en el aula: un desafio y una necesidad.
Universidad de La Matanza.

e Educo. (2021). Cuaderno de Valores: Blog educativo.

e Lewin, L. (2024). Hackeando la educacion tradicional (3.* ed.). Bonum.

e Rincon-Ussa, C., et al. (2020). Innovacion educativa en el siglo XXI.

e Riveros, D. & Mendoza, P. (2014). La educacion frente a los cambios
tecnologicos.

e UNESCO. (2016). Innovacion educativa.

https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000247005
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