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Resumen
Actualmente la Inteligencia Artificial estd ingresando cada vez mds al sistema

educativo por que los estudiantes lo utilizan para buscar las respuestas a todas sus demandas
pedagogicas.

Por el uso excesivo de las herramientas de la IA se propone realizar un plan de
intervencion, cuyo objetivo es capacitar a los docentes para que puedan incorporar las
herramientas de la IA como recurso didactico y asi puedan orientar a los alumnos en el uso
responsable, ético y critico de estas herramientas en el ambito educativo.

Las actividades que se desarrollaran en el plan de intervencion son: taller de
formacion docente, analisis de casos, proyectos interdisciplinarios, espacios de reflexion y
exposicion de producto final. Para poder realizar estas actividades los docentes y alumnos
necesitan los siguientes materiales: computadoras o celulares con conexion a internet,
herramientas de la IA, presentaciones o videos y rubricas de evaluacion.

Las recomendaciones para la implementacion del plan de intervencion es sensibilizar
a los docentes y alumnos sobre los riesgos del uso excesivo de las herramientas de la TA,
promover una alfabetizacion digital, fomentar el desarrollo de habilidades propias (lectura,
escritura y analisis) para no depender de las tecnologias y incorporar la IA como
complemento.

El uso excesivo de las herramientas de la IA por parte de los alumnos puede afectar
el proceso de E-A. Pero si se incorpora como recurso didéctico, con la orientacion del docente

puede ser un arma muy potente para la educacion.
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El plan de intervencion tiene el proposito de formar al docente como mediador entre
las herramientas de la IA y los alumnos. Asi formar personas digitales consientes y
responsables.

Palabras claves

IA: Inteligencia Artificial

E-A: Ensefianza Aprendizaje

CamScanner



ndice

Agradecimientos: ........ccoceeveiiiieiiiiiiece e Error! Bookmark not defined.
RESUIMEI .....ooiiiiiiiiiieciiee et Error! Bookmark not defined.
EGICE ...t Error! Bookmark not defined.
INEFOAUCCION ...t e e e e et e e e e e st e e e e e s sabeeeesesabeeeeeesastaeeeesnseeeessnnsens 1
Diagnostico Situacional Institucional .................ocooiiiiiiiiiiii e 3
Aspectos Filos6fico —EpistemolOgico...........coueeieiiiiiiiiiiiiiieie e 3

Y L (1) (OO PSP TOU PR URTOTRRPO 3
VESTOMIE ..ottt e b ettt esht e e bt e sat e e bt e sh e e e b e e sab e e beesateebeesaeeea 4
IVLEEAS: ... ettt ettt ettt sttt e bt e st e bt e s at e e be e s at e e te e eh e e et e e she e et e e naee et e e nate e beenateebeenaeeeas 4
VALOFES: ... e 4
ASPECtOS PeAAaBOZICOS: . ......ccuuiiiiiiiiieiie ittt st ettt e sb e st et ae e b e 6
Figura 1: Organigrama Institucional ...................ccco i 6
Cuadro NO1: ReleVAIENLO. ...........cooiiiiiiiiieiieeiie ettt stee e st e e sbe e e sabeeesbbeesbeeesneeesans 10
Cuadro N°2: Prioridades PedagOl@icas .........cccccoeveeriiiiiiiniiiiiienicee ettt 11
Necesidad de INtErVENCION .........cc..ooiiiiiiiiiiiiie ettt st sbee e 13
ADNLECEACIIELS: ...ttt e st e sttt e sb e e s be e e s b e e e sbeeesareee s raeesreeesranenane 13
Presentacion de la Linea Tematica: Innovacion Educativa..............ccocoeeiiiiniiiiiiicniiecnieee 14
Objetivos General y Especifico, Metas Y ACCIONES ...........cccceerriiiiniiieniiieeniieenieeesiieesieeessieee s 16
IMAECEO TEOTICO ...ttt ettt ettt et st e b e st e bt e st e bt e s bt ebeesateenbeesaneenbeesaneen 16
.Qué es la Inteligencia Artificial? ..............ccooiiiiiiiiiiii e 16
JPor qué se cred la Inteligencia Artificial? ...............ooooiiiiiiiiiii e 17
Evolucion la Inteligencia Artificial ............ccooooiiiiiiiiiiiii e 18
Primeros programas de la Inteligencia Artificial ...............ooooeiiiiiiiiiiiiiiiiiiieee s 18
La educacion y la Inteligencia Artificial.............ccoccoooiiiiiiiiiiii s 19
Alfabetizacion en la Inteligencia Artificial.................coooiiiiiiiiiiii s 20
Importancia de 1a AIfabetizaciOon...............coocioiiiiiiiiiiii e 20
EDSERar €om LA ........ooiiiiii ettt et et e e s bt e e s bt e e s be e e s rbeesbeeesaneeenane 20
.Como se puede ensefiar con Inteligencia Artificial?.............ccccoooiiiiiniiiiine 21
Desafios de la ensefianza com 1a TA.............coociiiiiiiiiiiiie e e 22
Competencias del dOCENLE. .............coovuiiiiiiiiiiii e e s 23
Competencias generales para el alumno ..............ccoocoiiiiiiiiiiinii e 24

CamScanner



Desventajas de la Inteligencia Artificial................coooiiiiiiiiii e 24
Etica de la inteligencia Artificial................co.coovviieiieevivieieeseeee e snenes 25
Herramientas de la Inteligencia Artificial..............ccocooniiiiiiniieeee e 26
Plataformas de Personalizacion del Aprendizaje ..............ccooeeiiiniiiiiniiniicncee e, 26
CRALGPT ...ttt ettt e bt e bt esbe e st e e s bt e sateesbeesabeebeesubeebeesareeabeenas 26
Grammarly ........ooooiiiii e s st esneee s 27
QUILLODOL ...ttt et e st e st e st e e s bt e e sbee e sbeeesbbeesbeeesanees 29
Khan ACACINY ........cooviiiiiiiiiiiiiiiict e s 29
S0Cratic DY GOOGIE........c..cooiiiiiiiiieie ettt e 31
CentUIY TeCH ..o e st sre e e s 32
Creacion de contenidos Y EVAUACION .............coooiiiiiiiiiiiiiiiie e 32
CUTIPOM ...ttt e sttt e s bt e e s bt e e s bt e e s bt e e sabeeesabeeesabbeesabeeesabbeesabeeesaseeenn 32
EdPUZZIC........ccooviiiiiiiiiiii e s 33
Aprendizaje de Idiomas ..........c.oooviiiiiiiiiiiiii e e 33
DUOLIIIGO ...ttt e st e e st et e s re e e s bt e e sare e e s re e e s re e e s renesaneas 34
EISA SPEAK .....cooiiiiiii e et be e sbe e e s reeennees 34
Herramientas PAra DOCEIEES ...........uuuviiiiiiieiieeeeeieiieeeeeeeetiieeeeeeetttreeeeerttraasssestsssnesesesssraiensees 35
TACK FX...oeoiiiiiiii e 35
MaAGicS ChOOL Al .....oooiiiiiiiiie e s s s 36
Visualizacion y comprension de CONCEPLOS..............oevuerriieniiriieiiiinieeiie e esiteeie e seeesaee e 37
EXPIAIN EVEIVEIING .. .coooiiiiii et e e et e e e tae e e et e e eeaesesenaasereeeeennns 37
CRAL PDE ..ot ettt et st e bt e s e s b e sae e e b e e st e e neesareenee e 38

Uso responsable, ético y critico de la Inteligencia Artifial................coccoiiiiiiiiiiiiiine, 39
Plagio ACAAEIMICO ........eoiiiiiiiiieeie ettt b e st be e st be e s b e e beeea 39
Formas comunes de Plagio: ............ccoouiiiiiiiiiiiiie e 40
Riesg0 del Plagio ACAAEIMECO: .............viiiiiiiiiiiee it e et e ettt e e et eat s e s eetaaaaseeeseesananaees 40
Como prevenirlo en 1a eSCuela...........c..ooouiiiiiiiiiiiiii e 40
Cuadro NO3: ACtVIAAAES .....c...eeriiiiiieiieiii ettt st sbe e s e nnee e 41
Cuadro N°4: Evaluacion de Procesos ...........cocooiiiiiiiiiiniieiieeiieeiee sttt st e e 48
EVAIUACION. ..ottt et e s bt e s b e e s be e e sbeeesabeeesaneeesneeesanenesane 57
Cuadro N° 5: Diagrama de GANtL.............ccoocuiiiiiiiiniiiieniii ettt ettt st e e sbeeesbeeessreee e 58
CUAAro NOO: RECUISOS ....ooveeiiieiiiniiieieestt ettt ettt e st st esaee st e e sbeesateesbeesateesbeesareeneesaneeaneenas 58
COMCIUSION. ...ttt et s e e b e s at e e bt e sht e st e e sbeeeateesbeesabeenbeesmteebeesnneebeenas 59

CamScanner



Vi

J S (3 ) 1 T TN 60
J N 1 1, €0 PP TR 62
PN 3 4 T8 B (U 62

CamScanner



Introduccion

La IA se define como un conjunto de técnicas que permite a las maquinas aprender a
tomar decisiones (Smith,2020).

La incorporacién de la IA en los escenarios educativos permite generar nuevas formas
de ensefianza medidas por la automatizacion y personalizacion (Cabero,2022).

El uso de estas tecnologias sin una base critica puede derivar en la dependencia
tecnologica y en la perdida de habilidades cognitivas esenciales(Smith,2020). Frente a esta
situacion se propone un plan de intervencion cuya linea tematica es” uso excesivo de las
herramientas de la Inteligencia Artificial por parte de los alumnos”. A raiz de esto se plantea
el objetivo general de capacitar a los docentes para la incorporacion de las herramientas de
la IA en el proceso de Ensefianza y Aprendizaje. De este modo los docentes podran orientar
a los alumnos en el uso ético, responsable y critico de la IA. Para poder cumplir con el
objetivo propuesto se plantean los siguientes objetivos especificos: reunion con el equipo
directivo y docentes de la institucion para analizar en qué areas del saber se puede incorporar
las herramientas de la IA como recurso didéctico, incorporar las herramientas de la IA en
proyectos interdisciplinarios y incorporar las herramientas de la IA en proyectos aulicos para
fortalecer el proceso de Ensefianza y Aprendizaje de los alumnos.

Se desarrollara con una metodologia activa y participativa con actividades de
diagnostico, talleres, acuerdos y proyectos interdisciplinarios con el fin de que los alumnos
utilicen las herramientas de la IA en distintas areas del saber. La estrategia estara basada en
el aprendizaje significativo, uso orientado de las herramientas, el desarrollo de productos

propios con la ayuda de la IA, reflexion sobre el uso responsable y ético.
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El enfoque del plan es formativo y critico basado en los principios de alfabetizacion
digital, desarrollo de pensamiento auténomo y uso responsable. Se pretende que los
estudiantes aprendan a usar las herramientas de la IA, reconocer sus ventajas y desventajas

para que puedan darle un uso responsable y ético en su vida escolar.
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Diagnostico Situacional Institucional
Aspectos Filosofico —Epistemologico

El Instituto Nuestra Sefiora de las Mercedes tiene sus origenes gracias a dos
hermanas que se dirigieron en 1927 desde la Casa Madre de Mercedes de la provincia de
Buenos Aires a las sierras cordobesas, particularmente a Unquillo. La necesidad impulsora
fue ensefiar desde una perspectiva humanista y cristiana. En 1928, el cura parroco Gaston
Vergonjeanne fundd la escuela con la venida del obispo monsefior Fermin Lafitte y desde
ese momento el INSM lleva adelante una labor educativa desde el carisma antoniano, con un
proyecto que tiene su origen en la persona de Cristo y su raiz en la ensefianza del Evangelio,
haciendo hincapié en los valores y principios en los que se ha destacado la madre Antonia
Cerini, adaptando el mensaje a los signos de los tiempos y a las necesidades presentes y
futuras. Posteriormente, comenzo6 a formar parte de la red de escuelas provinciales en 1934
y eje vital de Unquillo. (UES21, INSM. Historia, Leccion 2 de 7)

En la actualidad se encuentra en funcionamiento Nivel inicial (sala de 4 y 5 afos), el
Nivel primario, el Nivel secundario (Ciclo Basico y Ciclo Orientado en Comunicacion,
Economia y Administracién e Informatica), el Profesorado de Ensefianza Primaria y el

Profesorado de Nivel inicial. (UES21, INSM. Historia, Leccion 2 de 7),

Mision:
, En el PEI, se menciona la mision: “educar desde un proyecto politico pedagdgico

pastoral en el marco de una propuesta inclusiva, desde una comunidad que asume la sintesis

fe, cultura y vida”. (UES21, INSM. Proyecto Educativo Institucional 2016, Leccion 2 de 7)
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Vision:
En el Proyecto Educativo Institucional del 2016 (de ahora en adelante PEI), se detalla

la vision del INSM:

“Somos una Institucion que educa para la formacion en la ciudadania,
promocionando los valores democraticos en un ejercicio pleno de libertad, responsabilidad y
solidaridad. Centrada en la persona de Jesus, plenamente humano y libre, saliendo al
encuentro del pr6jimo, sin discriminar, ni excluir a nadie; que celebra, acompafa e invita a
la trascendencia, viviendo, trabajando y celebrando el Reino. (Instituto Nuestra Sefiora de

Las Mercedes). (UES21, INSM. Proyecto Educativo Institucional 2016, Leccion 2 de 7),
Metas:

De la vision y mision, se desprenden las metas del INSM: (UES21, INSM. Proyecto

Educativo Institucional 2016, Leccion 2 de 7),

. Promover opciones y praxis institucionales en clave pastoral.

. Articular inter e intraniveles a través de procesos que posibiliten,
trayectorias individuales y colectivas, practicas y aprendizajes mas justos.

. Resignificar nuestros proyectos socio comunitarios, institucionales,

propiciando acciones, experiencias y practicas en, con la comunidad y el contexto.

Valores:
El Instituto promueve una educacidon integral basado en valores cristianos,
siguiendo el carisma  antoniano y adecudndolo a las necesidades actuales. Los
principales valores son: (UES21, INSM. Proyecto Educativo Institucional, Leccion 2 al

7)
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Fe y espiritualidad

Inclusion y respeto por la diversidad.

Solidaridad y compromiso social.
Libertad y Responsabilidad.
Trabajo en comunidad

Trascendencia y sentido de la vida
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Aspectos Pedagégicos:

Figura 1: Organigrama Institucional

LEGML l
ADMIMNLS-
TRATIVO

Fuente: (UES21, INSM. La organizacién: su estructura y dindmica, Leccion 3 de 7)

La institucion se encuentra atravesada por el Proyecto Pastoral Institucional que
procura “la transversalidad del Evangelio en toda la obra educativa, animando y
acompafiando desde diferentes equipos de trabajo el plan politico pedagdgico pastoral
elaborado por el EDI (Equipo Directivo Institucional)” (UES21, INSM. Proyecto Educativo

Institucional 2016, Leccion 2 al 7),
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Para evaluar el Plan Pedagogico Pastoral, se determinan reuniones quincenales del
equipo directivo institucional y de los equipos directivos de cada nivel, convocatorias de
trabajo participativo con diferentes actores de la comunidad. Todos los afios, a mitad de afio
(julio) y a finales (diciembre), se realizan dos reuniones de reflexiéon y producciéon en lo
evaluativo siguiendo los criterios: metodologia propuesta, tiempos y espacios, participacion
del personal, logros alcanzados, producciones y otros. (UES21, INSM. Proyecto Educativo

Institucional 2016, Leccion 2 al 7)

En relacion con el objetivo general del plan trienal, en la evaluacion final, se tiene en
cuenta lo siguiente: la metodologia de trabajo propuesta, las etapas desarrolladas, la
convocatoria y los espacios de participacion generados, la relevancia y pertinencia de la
produccion, y la apropiacion en las practicas de las opciones fundamentales de dicho

plan. (UES21, INSM. Proyecto Educativo Institucional 2016, Leccion 2 al 7),

Sobre la metodologia y evaluacion de los aprendizajes, la evaluacion institucional y
la autoevaluacion tenderan a producir lo siguiente: (UES21, INSM. Proyecto Educativo

Institucional 2016, Leccion 2 al 7)

. Favorecer mecanismos de andlisis y revision permanente que

propicien la cultura de la evaluacion.

. generar espacios de reflexion sobre la praxis evaluativa para asumir
criterios.

. favorecer mecanismos y propiciar los cambios institucionales
necesarios.
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. asumir en todos los niveles criterios de evaluacion sistematica para
garantizar la calidad de la propuesta educativo-pastoral y su renovacion

continua.

A través del proyecto, se promueve la inclusion de la fe y la cultura:

“Apostamos a ir pasando de este modelo de pastoral constituido por eventos
religiosos a un modelo de pastoral que considere la misma actividad escolar como mediacioén
metodologica de la inculturacion del Evangelio. Es un desafio muy complejo, aunque
profundamente unitario. Todos los miembros de la comunidad educativo-pastoral —
directivos, docentes, auxiliares, estudiantes, familias, religiosas— estamos convocados a esta
tarea central: “la sintesis fe-vida-cultura”. Esta es la tarea de fondo de la actividad educativa:
conformar comunidades de creyentes que se encuentran en torno a los saberes culturales
socialmente significativos para su recreacion critica a la luz de la fe, buscando la conversion

personal y grupal”. (UES21, INSM. Proyecto Educativo Institucional 2016, Leccién 2 al 7),

La mirada educativo-pastoral se rige con los valores evangélicos y actitudes humano-
cristianas, promoviendo experiencias de sintesis e integracion entre fe y cultura. Esta mirada
impregna y da sentido a la accién pedagogica, a los contenidos, las metodologias y las
estrategias, desde un discernimiento participativo sobre la situacion presente, en tension con
el reino de Dios, buscando promover la conversion de las personas y los grupos al

Evangelio. (UES21, INSM. Proyecto Educativo Institucional 2016, Leccion 2 al 7),

Las concepciones principales son las siguientes: (UES21, INSM. Proyecto Educativo

Institucional 2016, Leccion 2 al 7),
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. La matriz de aprendizaje institucional, que es modo en que se vive y
se construye la institucidn como un espacio cargado de historia que en la relacion nos
identifica.

. La propuesta curricular, que pone en didlogo los contenidos de todas
las asignaturas con los del Evangelio.

. Los espacios de explicitacion del Evangelio son mediaciones de la
accion pastoral en la institucion educativa.

. Los ejes y contenidos transversales son el tejido de contenidos
curriculares, la mirada del contexto, el compromiso evangélico y la accion
evangelizadora.

. El sujeto como sujeto social de derecho, conocer los derechos y
obligaciones que propicien el reconocimiento de un “otro” ciudadano en una practica
pedagdgica solidaria e inclusiva.

. Los saberes escolares que se producen en la escuela, gracias a los
procesos de intercambios, debates, discusiones, transformaciones, revisiones y
acuerdos que dan verdadera significatividad al proceso de ensenanza-aprendizaje.

. Se respeta la diversidad de los sujetos teniendo en cuenta sus
heterogeneidades y los ritmos individuales, garantizando calidad y oportunidad para

todos.
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Cuadro N°1: Relevamiento

Datos Ideas Hechos Experiencias Propuestas
-Unquillo, Cérdoba, | - Representaciones: | El Instituto fue | Los proyectos | La  propuesta del
Argentina. El docente como guia | fundado en 1928 en | educativos buscan | proyecto educativo
-Alberga una y el alumno | Unquillo por las | promover una | institucional, integra
poblaciéon obediente. hermanas de la | educacion los aspectos
heterogénea en -Valores: congregacion  de | integral, inclusiva | pedagogicos,
términos solidaridad, respeto, | San Antonio Padua. | y comprometida | pastoral y
socioeconomicos. responsabilidad, En la actualidad | con la comunidad. | comunitario.  Este
-600 estudiantes en | honestidad y | ofrece una | Proyectos enfoque busca una
el nivel secundario espiritualidad. educacion integral. | exclusivos educacion  integral
-El Instituto ofrece -Percepciones: con la solidarios: que promueve la
una propuesta familia y las -La murga sintesis entre fe
educativa integral diferencias entre los -La gran pefia de | cultura y vida en un
que combina la estudiantes. san Antonio de | contexto inclusivo y
formacion -Conceptos: puda. participativo.
académica con educaciéon  integral, -Bomba de
valores cristianos formacion en valores semillas.

y comunidad -Contaminacion e

educativa. impacto ambiental

-Sesgo: opinion

previa  sobre un

alumno y si el

alumno es estudioso

se asume que es

aplicado.

-Filtros: religiosos y

pedagogicos.

- Prejuicios: de

alumnos por su

apariencia y

estereotipos de

género.

Fuente: de elaboracion propia a partir de los indicadores obtenidos de UES21, INSM.

Ubicacion de la Institucion en contexto, Leccion 1 de 7.
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Cuadro N°2: Prioridades Pedagogicas

11

Prioridades
pedagogicas

Avances
Institucionales

Logros esperados

Acciones proyectadas

Logros esperados

Formacion Integral y | Ampliacion de | -Fortalecimiento de | - Reorganizacion del | -Mejora del
Valores Cristianos jornadas la formacion Integral | horario escolar rendimiento
escolares -Mayor -Incorporacion de | académico.
profundizacion  en | nuevas areas escolares. | -Desarrollo de
contenidos -Formaciéon y | competencias
- Incorporacion de | acompafiamiento -Fortalecimientos de la
nuevas areas | docente formaciéon en valores
formativas -Fortalecimiento en la | cristianos.
-Refuerzo de valores | formacion en valores -Mayor equidad
cristianos. -Evaluacion  continua | educativa.
-Reduccion de | del proyecto -Enriquecimiento del
desigualdades desarrollo integral.
-Fomento de -Mayor  vinculacion
autonomia y escuela-familia-
creatividad. comunidad.
Desarrollo de | Proyecto -Ampliacion de la | - Diagnostico y | -Desarrollo de
Competencias basicas | educativo: jornada escolar con | sensibilizacion inicial. | competencias digitales
Digitales “Tecnologia con | enfoque en | -Formacion técnica | integrales.
proposito: tecnologia. progresiva. -Aplicacion de valores
conectando -Equipamiento y | -Creacion de contenidos | cristianos en entornos
saberes , valores | recursos con sentido social. digitales.
y comunidad” tecnoldgicos -Intervenciones -Fortalecimiento  del
-Capacitacion comunitarias. trabajo colaborativo.
docente en | -Evaluacién continua y | -Mayor protagonismo
herramientas muestra juvenil.
digitales. -Vinculaciéon con la
-Proyectos comunidad.
interdisciplinario con -Consolidacion del
enfoque digital. perfil del egresado.
Prevencion de la | Proyecto murga | -Desarrollo de la |- Organizacién inicial | -Fomentar la
Violencia, Inclusién y expresion artistica y | del grupo marguero expresion artistica 'y
Diversidad Cultural. corporal. -Talleres formativos por | cultural.

-Fortalecimiento del
trabajo en equipo y

cooperacion.
-Integracion de
valores y mensajes
significativos
-Inclusion y

participacion activa.
-Vinculacién con la
comunidad.

areas

-Produccion artistica y
ensayo general
-Intervenciones

-Reforzar la identidad
cultural.
-Estimular el trabajo

en equipo.

-Potenciar la
creatividad 'y la
espontaneidad.
-Mejorar la

comunicacion 'y la
autoestima.
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-Formacién integral
del estudiante.

-Promover la inclusién
y la participacion
activa.

-Conectar lo ludico
con lo educativo.

Articulacion y
Continuidad Educativa

Proyecto
Articulacion
entre niveles.

de

-Favorecer una
transicion fluida
entre niveles
educativos.
-Fortalecer la
continuidad
pedagogica.
-Desarrollar
habilidades
socioemocionales.
-Estimular el trabajo
colaborativo  entre
docentes.
-Incrementar la

participacion de las
familias.

-Detectar y
acompanar
trayectorias escolares
vulnerables.
-Consolidar una
identidad

institucional comun.

-Jornadas de
articulacion entre
niveles.

-Reuniones de trabajo
docente
interdisciplinario.
-Talleres de educacion
emocional y habilidades
sociales.

-Visitas  guiadas vy
ambientacion
institucional.

-Espacios de dialogos
con familias.

-Tutorias y
acompafiamiento
personalizado.
-Eventos comunitarios e
institucionales
integrados.

-Facilitar la transicion

entre niveles
educativos.

-Fortalecer la cohesion
institucional.
-Aumentar el
compromiso y

participacion de las
familias.
-Promover el trabajo

colaborativo entre
docentes.

-Identificar y atender
las trayectorias
escolares
diversificadas.
-Favorecer el

desarrollo integral de
los estudiantes.

- Afianzar el sentido de
pertenecia a la
nstitucion.

Fuente: de elaboracion propia con indicadores obtenidos de UES21, INSM. La Organizacion,

Leccion 3 de 7.

De la lectura proporcionado por la universidad se puede observar:

Que el INSM trabaja con las distintas dificultades de los alumnos. Sin embargo, el uso

excesivo de la inteligencia artificial por parte de los alumnos es un desafio actual que atn no

ha sido completamente trabajado en el sistema educativo.
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Necesidad de Intervencion

[ Consecuencias para la escuela ]

[ CONSECUENCIAS EN LOS DCICENTES]

|CONSECUEN(IR5 EN LOS ESTUDIANTES '

- Pérdida del sentido a los trabajos
tradicionales
-Brecha digital entre docentes y alumnos
- Replantear las practicas pedagogicas
~Dificultades para evaluar el aprendizaje

~Desprestigio
-Problemas éticos
~Reduccion de la interaccion
humana
-Desigualdad entre estudiantes

!

critico y autonomia de los
alumnos por el uso excesivo
de la inteligencia artificial

— — | SOLUCION '
erdida ael pensamlen (o] P ;

[ CAUSAS ]

~Influencias del entorno digital y social
- Falta de habitos de estudios
-Blsqueda de soluciones rapidas
- Escasa informacion sobre las
consecuencias del uso excesivo de la IA

Antecedentes:
La Inteligencia Artificial es una “nueva colonizacién”, ademas expuso la importancia

de que los docentes aprendan a programar y comprendan como la inteligencia artificial pude
influir en el aprendizaje de los alumnos. Remarco que el IA debe ser utilizada como una
herramienta complementaria y no como un reemplazo del pensamiento critico y la
creatividad de los alumnos. (Benotti, Luciana (2024) especialista en lingiiistica
computacional y doctora en informatica, particip6é en la Cumbre Mundial de Seguridad de la

Inteligencia Artificial)
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La dependencia total de la IA afecta la comprension y el rendimiento académico.
Esta dependencia, puede deteriorar significativamente los resultados del aprendizaje. Por
ello, recomienda que los educadores adviertan a los estudiantes sobre los riesgos de una
confianza total en estas herramientas y proporcionen orientacion sobre su uso adecuado en
contextos educativos. Ademas, propuso las siguientes soluciones: educacion sobre los limites
de la TA, integracion equilibrada y desarrollo de habilidades propias. ( Qirui Ju (2023), en su

estudio titulado “Experimental Evidence on Scientific Learning Outcomes”)

Este enfoque promueve el uso de la IA como herramienta pedagogica, enfatizando
la identificacion y correccion de errores de la IA por parte de los estudiantes, lo que enriquece
su proceso de aprendizaje. Ademas, el marco destaca los riesgos de la dependencia excesiva
de la IA, motivando a los alumnos a un uso equilibrado y consiente. (Dickey E y Bejarano

A., 2023)

Presentacion de la Linea Tematica: Innovacion Educativa

La innovacién tecnoldgica consiste en la incorporacion de avances cientificos y
tecnoldgicos que mejoren o cambien significativamente la manera en que se realizan
actividades permitiendo mayor eficiencia, creatividad y adaptacion a nuevas necesidades
sociales o productivas. Dentro de la innovacion tecnologicas se encuentra la inteligencia

artificial (IA) y su aplicacion en educacion. (Gomez M., 2024)

Actualmente la inteligencia artificial se ha convertido en una herramienta clave para
los adolescentes. El uso excesivo de la inteligencia artificial es un riesgo para el desarrollo
del pensamiento critico y reflexivo, al utilizar constantemente las herramientas como el

chatgpt, traductores automadticos o generadores de tarea. Muchos adolescentes estan dejando
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de realizar procesos mentales. esta dependencia tecnoldgica puede generar una pérdida
progresiva de autonomia intelectual, ya que los alumnos optan por respuestas inmediatas en

lugar de desarrollar sus propias ideas. (Blanco Sadnchez T y Faba Pérez C., 2024)

Se debe repensar las practicas docentes, fortalecer el pensamiento critico y formar
ciudadanos digitales. Ademas, ensefiar a los alumnos a cuestionar las respuestas que reciben,
analizar su origen y fiabilidad. También promover el didlogo familiar sobre el uso de la

Inteligencia Artificial. (Morduchowicz, Roxana .2023)

Ante esta situacion es necesario realizar una intervencion, para ello se propone
incorporar como recurso didéctico las siguientes herramientas de la inteligencia artificial en:
ChatGPT, Grammarly, Quillobot, Khan Academy, Socratic by Google, Century Tech,
Curipod, Edpuzzle, Duolingo, Elsa Speak, Teach Fx, Magics Chool. Ai, Explain Everything,

Chat PDF.

Se trabajar en un taller, proyectos interdisciplinarios y proyectos aula. El objetivo es:
promover el uso consiente, ético y reflexivo de la IA, prevenir la dependencia tecnologica y

fomentar las practicas académicas responsables.

Para desarrollar las actividades propuestas se utilizard como recursos principales
Google Drive, celulares, computadoras con el objetivo de trabajar las distintas herramientas

de la IA.
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Objetivos General y Especifico, Metas y Acciones

Obpetvo General: Fromover el uso responsable | etico v critico de [as herramienta de
inteligencia artificial atravez de tnlleres | proyectos interdiciplinarios que integren los contenidos
de las distintas areas disciplinarias y el disefio curricular en el nivel secundario del Instituto
Nuestra Sefiora de las Mercedes

A

L i

Objetivo Especifict? Incorporar lus
herramientas de la LA en proyectos
interdiciplinarios

Objetivo Especifico: Reunion con el equipo Objetiva Especifico: Incorporar las

directivo y docentes de la institucion para analizar herramientas de IA en proyectos audios para

en que dreas del saber se puede incorporar las fortalecer El proceso de E-A

herramientas de la IA como recurso didactico AN

(Miera Refevonar [ / ’

eta: Rellexionar "
o Meta: Los estudiantes

Meta: Los estudiantes
deberin elaborar un

sobre los beneficios,
desalios y riesgos del
uso de las

Meta: Los
docentes utilizaran

Meta: Los docentes puedan utilizar las

herramientas de uso

Meta: Identificar en que dreas

del saber se puede incorporar deberan buscar la provecto 0til izando las

. e ‘e lus herramientas de arad@rmic srrarnientas de 1
las herramientas de la 1A como informacion 3 T alia) academico herrumientas de lu 1A

Ia LA para
presentur st

herramientas de la
IA en el proceso de

recurso didactico para los utilizando las

herramientas de la [A

docentes y alumnos

E-A en la practica praducto fmal Accion:En grupos de) Accion:
docente tres integra nteslos {1 presentacion del
\ = estudiantes elegirin producto final
(Accion: Detectar en el Accion: Fom: un tema de su eatornefl  yyilizado una
N B - ; s . ceion: 5 i i ;
diseno curricular los | Accion: editar el seleccionaran una resentacion gl : wmc.” AR herramienta y
i - Eoants - erramienta para |l reflexion sobre las
contenidos que se | texto: la fortuna herramientas para producto finul y phuscar la informacién ventajas y
presten a la creacion, | del zapatero con la presentacion de reflexion desventajas de la
sihilacion., las herramientas su producto final \ A J
automatizacion o
i de la TA
analisis con las —_—
. Wocion: s¢ les pedi
herramientas de la TA ‘Atcion: Prasentacion de| s e B
~ las herramientas de uso [busquen ” yentajas y
Accion: La . 2 e desventnjos del uso
PR Accion: Los ; atadenucott andg de ln herramienta de
licenciada enviara v isa o . bl t
. Accion: cada una via positiva s
via wasap un Drive docentes deberin lizard Feani mlhl
Google con las elegir un eje lerupo utihizara 'ﬂﬂll?n:l}d:: chat
diferentes Aceion : temiti o e la IA para
herramientas de la | diferenciar las LIS ¥ Cll'l]'ld‘l'dn investigar
LA para analizar | herramientas de grupos de trabajo
los beneficios, | uso académico v N
desafios y riesgos profesional
vy

Marco Tedrico
- Qué es la Inteligencia Artificial?

La Inteligencia Artificial (IA) es una rama de la informatica que se ocupa de la
creacion de maquinas inteligentes capaces de realizar tareas que normalmente requieren
inteligencia humana. Estas tareas abarcan el aprendizaje, la resolucion de problemas, la
percepcion, la comprension del lenguaje y la toma de decisiones. (Gutiérrez Alfonzo, Jorge

(2023))
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La TA tiene como objetivo simular funciones cognitivas humanas en maquinas,
permitiendo adaptarse, aprender de la experiencia y ejecutar tareas de forma auténoma.

(Gutiérrez Alfonzo, Jorge (2023))

JPor qué se creo la Inteligencia Artificial?

Los inicios de la IA se remontan a mediados del siglo XX, cuando los informéticos y
matematicos comenzaron a explorar la posibilidad de crear maquinas que pudieran imitar la
inteligencia humana. El término “Inteligencia Artificial” fue acufado en 1956 en la
conferencia de Dartmouth, donde se sentaron las bases para la investigacion de la IA.

(Gutiérrez Alfonzo, 2023)
La creacion de esta rama estuvo motivada por varios factores:

-Automatizacion y Eficiencia: una de la principal motivacion detrds de la IA era
automatizar tareas y procesos, mejorando asi la eficiencia y la productividad en diversas
industrias. Los sistemas impulsados por la IA pueden realizar tareas repetitivas con precision

y velocidad, reduciendo el trabajo humano y los posibles errores.

-Resolucion de problemas e innovacion: la TA se concibié como un medio para
abordar problemas complejos que podrian superar las capacidades humanas. Desde el
diagnostico medico hasta la exploracion espacial, la IA tiene el potencial de analizar grandes

cantidades de datos y generar conocimientos que podrian eludir la comprension humana.

-Aumento de las habilidades humanas: En lugar de reemplazar a los humanos, la IA
se desarrolld para completar y aumentar las habilidades humanas. A través de la IA, los
humanos pueden aprovechar la tecnologia para ampliar sus capacidades en diversos campos.

(Gutiérrez Alfonzo, 2023)
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Evolucion la Inteligencia Artificial

La IA se ha embarcado en un viaje fascinante, marcado por momentos cruciales que
han dado forma a su evolucion desde un concepto teérico hasta una fuerza trasformadora en

todas las industrias. (Gutiérrez Alfonzo, 2023)

Turing, Alan (1950) es considerado el padre de la IA y desempeiio un papel
fundamental en la historia de la IA. Dartmouth (1956) es considerada el lugar de nacimiento
de laTA, en su conferencia reunid a visionarios para explorar la posibilidad de la creacion de
maquinas inteligentes similar a la inteligencia humana. Fue en esta conferencia donde se
acuiio el termino de Inteligencia Artificial, estableciendo la agenda para la investigacion de

la IA. (Gutiérrez Alfonzo, 2023)

Primeros programas de la Inteligencia Artificial

Los primeros programas de la IA fueron:

1-El Perceptron (1957), desarrollado por Frank Rosenblatt, fue una forma temprana
de red neuronal capaz de reconocer patrones. Si bien sus limitaciones se destacaron mas
tardes, esta inversion sento las bases para futuros avances en el aprendizaje basado en redes

neuronales.

2-Sistemas de expertos (1970 a 1980), esta era vio el surgimiento de sistemas
expertos: programas de inteligencia artificial disefiados para emular la experiencia humana
en campos especificos. Entre las aplicaciones pioneras se encuentra MYCIN, un sistema

experto para diagnosticar infecciones bacterianas.
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3-Deep Blue derrota a Kasparov (1997), Deep Blue de IBM una computadora para
jugsr al ajedres, derroto al campedn mundial de ajedrez Garry Kasparov en una partida de
seis juegos. Este evento mostro el potencial de la IA en la resolucion de problemas complejos
y marc6 un hito importante en la capacidad de la IA para desafiar la inteligencia artificial en

dominios especificos.

4-Del 2010 hasta la actualidad: a medida que las aplicaciones de la TA se
expandieron, los debates sobre ética, prejuicios, trasparencia y rendicion de cuentas ganaron
importancia. Las consideraciones éticas en el desarrollo y la implementacion de la IA se
volvieron criticas, lo que llevo a llamados a favor de una IA responsable. Estos momentos
claves para la IA ilustran una trayectoria marcada por la innovacion, desafios y cambios de
paradigmas. A medida que la inteligencia artificial continta avanzando, su impacto en todos
los dominios contintia creciendo, lo que promete enormes oportunidades y la necesidad de
una consideracion cuidadosa de sus implicaciones en la sociedad, la ética y nuestro futuro.

(Buitrago, A, Martin Garcia, A. Y Torres Ortiz, L.-2024)

La educacion y la Inteligencia Artificial

Para poder entender el rol de la inteligencia artificial en la educacion, se debe hablar
de la alfabetizacion digital, de la cual se desprende otra inteligencia artificial. De acuerdo
con la UNESCO, la alfabetizacion digital se refiere a “la capacidad de acceder, gestionar,
comprender, integrar, comunicar, evaluar y crear informacién mediante la utilizacion segura
y pertinente de las tecnologias digitales para el empleo, un trabajo docente y la iniciativa

empresarial”. (Buitrago, A, Martin Garcia, A. Y Torres Ortiz, L..-2024)
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Alfabetizacion en la Inteligencia Artificial

La alfabetizacion / instrucciéon de la inteligencia artificial se define como la
capacidad de interactuar asequiblemente con la IA mediante el aprovechamiento de
herramientas, sistemas y marcos de las mismas, con el fin de resolver problemas de manera
efectiva y ética dentro de una gama de contextos socioculturales. Otros estudios la definen
como un conjunto de competencias que permiten evaluar, comunicar colaborar de forma
efectiva y critica con esta tecnologia. (Buitrago, A, Martin Garcia, A. Y Torres Ortiz, L.-

2024).

Importancia de la Alfabetizacion

Como principio ético, la inclusion de la alfabetizacion en IA expone la importancia
de educar a las infancias y jovenes para que estén informados, con el fin de que tomen buenas
decisiones respecto al uso de la inteligencia artificial en sus vidas. (Buitrago, A, Martin

Garcia, A. Y Torres Ortiz, L.-2024)

Existen varias iniciativas que llaman a “tomar accion” ante la creciente necesidad de
la educacidon basica por incluir la alfabetizacion en 1A, lo cual implica el disefio, la
fundamentacién pedagodgica, la implementacion (es decir, que, cuando y como) la
evaluacion, los objetivos, las competencias, la preparacion docente, actualizaciones.

(Buitrago, A, Martin Garcia, A. Y Torres Ortiz, L.-2024).

Enseiiar con IA

Se distinguen varias razones por las cuales la ensefianza con esta integracion en

educacidn basica es relevante:
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1-Conocer y comprender las competencias basicas de esta tecnologia y utilizar sus
aplicaciones es fundamental para que todas las personas se conviertan en alfabetizados en IA

en el mundo digital actual.

2-Los adolescentes deben estar capacitados para comprender, utilizar y evaluarla con

un propoésito determinado.

3- La infancia deben tener la capacidad de comprender sus funciones basicas,

especialmente cuando en su experiencia cotidiana juguetes integrados con ella.

4-Las nuevas generaciones ya estan creciendo con ellas, resultando un impacto en sus

vidas.
5-Se debe asegurar que su uso sea seguro y efectivo.
6-La IA requiere una nueva forma de pensamiento.

7-Se puede empoderar a los adolescentes, mediante las oportunidades que brinda esta

tecnologia, para lograr potenciar cambios.

8-Se requiere una fuerza laboral capacitada en inteligencia artificial. (Barrios L. y

Delgado M., 2024)

.Como se puede enseiiar con Inteligencia Artificial?

Hoy en dia existe una linea difusa sobre como, cuando y que implementar el que hacer
educativo, puesto que, aunque existen plataformas y apps con integraciones de 1A, eso no
quiere decir que sean la totalidad de los cambios que se requieren para potenciarla calidad

educativa a nivel basico con inteligencia artificial. (Barrios L. y Delgado M., 2024)
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Algunas herramientas que estan siendo utilizadas para la implantacion de la IA en el
aula de educacion son: PopBots, Teacheable Machine, Jobo Robot, Anki Cosmo Bot, Plush

Pal, RoBoHon. (Barrios L. y Delgado M., 2024).

Mediante la gamificacion con IA (juegos como piedra, papel o tijera, actividades
ludicas y musicales) los estudiantes desarrollan el andamiaje necesario para aprender sobre
sistemas de conocimientos (knowledge-based systems), machine learning bajo supervision
de TA generativa, adquiriendo y reconociendo los conocimientos basicos sobre la inteligencia
artificial y sus implicaciones éticas. Por tltimo, en términos de disefio instruccional para
integrar la alfabetizacion en IA, se requiere de varios aspectos, tales como la pedagogia, el
contenido, las herramientas /materiales de clases, la evaluacion, etc. (Barrios L. y Delgado

M., 2024)

Desafios de la ensenanza con la IA

Existe una complejidad al momento de desplegar un curriculo integrado con IA,
puesto que no hay que perder de vista los objetivos de aprendizaje, ni tampoco la aplicacion
de actividades con apps o plataformas con esta tecnologia solo por creer que esto seria una

innovacion. (Barrios L. y Delgado M., 2024)

Con o sin IA, el disefo instruccional, los planes, clases, los métodos, etc. Deben tener
un objetivo. Se debe tener cuidado para no caer en un circulo vicioso de” aplicacion infinita
de actividades con inteligencia artificial”, pero que no tiene ningin proposito dentro de los
procesos de aprendizaje. A saber, esta debe ser tomada en cuenta como herramienta y no

como un sustituto de algo. (Barrios L. y Delgado M., 2024)

Entre los retos mas importante se encuentran los siguientes:
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-El déficit de conocimientos, habilidades, confianza ya actitudes sobre IA de los

profesores.
-La falta de un curriculo robusto e integrado con esta tecnologia.

-Poca informacion sobre los lineamientos para implementar los procesos de

ensefanza- aprendizaje adecuado con IA.

Ademéds, se considera que tanto el docente y este estudiante deberan desarrollar

competencias relacionadas con el mundo digital actual. (Barrios L. y Delgado M., 2024)

Competencias del docente

Las competencias que los docentes deben desarrollar son:
-Identificar las tecnologias de IA en la vida diaria.

-Comprender las ideas y principios de la IA.

-Entender el impacto ético y social de la IA

-Promover de la alfabetizacion digital y el pensamiento critico.
-Reconocer las fortalezas y limitaciones de la TA.

-Ser flexible y capaz de adaptarse a los entornos digitales cambiantes.
-Disenar actividades de aprendizaje practicas con IA.

-Seleccionar, evaluar e implementar las herramientas de 1A adecuadas. (Barrios L. y

Delgado M., 2024)
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Competencias generales para el alumno

Las competencias de los alumnos son:

-Conocer y comprender conceptos claves de la [A

-Usar y aplicar IA en diferentes escenarios

-Desarrollar el pensamiento critico y la resolucioén de problemas con IA
-Comprender las implicaciones éticas y sociales de la [A

-Reconocer las fortalezas y limitaciones de la IA

-Desarrollar habilidades bésicas en programacion y pensamiento computacional.
-Ser responsable con el uso de la IA

-Formar preguntas claras y precisas a los sistemas de A, interpretando y analizando

los resultados obtenidos. (Barrios L. y Delgado M., 2024)

Desventajas de la Inteligencia Artificial

La principal desventaja que se puede evidenciar al utilizar herramientas y
dispositivos que usan la IA en el proceso educativo, es que no es una fuente directa de
aprendizaje, aunque utilice la mejor y mas actual tecnologia seguira siendo una maquina
controlada por un conjunto de instrucciones previamente programadas y que no sera capaz
de suplantar la gestion que hace el docente al momento de ensefiar, ya que la educacioén
presencial emplea carisma, empatia, interrelacion social, entre otras. Segiin menciona
Alfonzo, la labor del docente no puede ser suplantada por sistemas digitales ya que no puede

suplir a la pedagogia. (Sanchez Yépez F., 2024)
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Resalta como riesgo la brecha digital, generando exclusion, situacion que provocaria
el incumplimiento de los objetivos de educacion y de esa manera limitando la capacidad de

afrontar la autonomia y el desarrollo de la creatividad. (Sanchez Yépez F., 2024)

Otro de los riesgos que se puede resaltar es que los creadores y usuarios de la IA no
toman en cuenta que, al dar uso absoluto a este avance, domine la labor educativa dejando
de lado la posibilidad del aprendizaje racionalizado desde las concepciones y percepciones

humanas. (Sanchez Yépez F., 2024).
Sanchez, se puede reconocer que la inteligencia artificial en la educacion:
- No es fuente directa de aprendizaje
-Existe el riesgo de la privacidad de informacion personal.

-El uso absoluto produce riesgos éticos.

Etica de la inteligencia Artificial

Los desafios éticos de la IA en educacion resaltan la necesidad de implementar
marcos regulatorios solidos y politicas educativas que aborden la proteccion de datos, la
equidad y la trasparencia. Ademas, es vital fomentar la educacion ética y el pensamiento
critico en docentes y estudiantes para que puedan comprender y colaborar de manera

responsable con la TA. (Vera, F. (2023))

Las aplicaciones de la IA en educacion ofrecen grandes oportunidades, pero también
presenta desafios éticos que no deben pasarse por alto.es imprescindible establecer un
enfoque ético en el desarrollo, implementacion y uso de la A en las instituciones educativas.

Solo asi podremos garantiza una educacion inclusiva, justa y responsable que aproveche los
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beneficios de la tecnologia sin sacrificar los valores fundamentales de la sociedad. (Vera, F.

(2023)).

Herramientas de la Inteligencia Artificial

Plataformas de Personalizacion del Aprendizaje

ChatGPT

La Inteligencia Artificial utiliza una herramienta llamada ChatGPT que fue
desarrollada por Open Al. Esta aplicacion se lanzé en noviembre del 2022 y esta disponible
en unan version gratuita y el ChatGPT Plus. Esta herramienta permite chatear con un sistema

que puede responder a cualquier pregunta que se le haga. (Mujica- Sequera R.M., 2024).

El Generative Pre-Trained Transformer (GPT) es una nueva tecnologia que permite
a las aplicaciones realizar conversaciones mas naturales, Atravez de una red neuronal
profunda llamada trasformer. Es un sistema de inteligencia artificial que permite que un

humano le haga consultas y requerimientos. (Mujica- Sequera R.M., 2024).

El ChatGPT tiene como objetivo recibir consultas de diversos usuarios y entregar una
respuesta ante ese requerimiento. La particularidad es la variedad de consultas que se le puede
hacer y la complejidad de las respuestas que devuelve el mismo, lo cual permite utilizarlos
con multiples objetivos o en numerosas tareas. También puede ser utilizado para programar
de forma casi automatica, donde el usuario solicita que realice un programa en determinado
lenguaje y el sistema devuelve un programa que cumple con determinadas tareas que el
usuario pidid. Asimismo, puede recibir un requerimiento para que haga una obra literaria con
determinados personajes y cierta extension y genere esa obra de forma coherente y creible.

(Mujica- Sequera R.M., 2024).
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Algunas ventajas del ChatGPT es la rapidez en el entendimiento de las consultas del
usuario y la generacion de las respuestas. Ademas, al ser un modelo generativo, es capaz de
crear contenidos con solo especificar un poco de informacion. Asimismo , es muy facil

interactuar con esta herramienta a través de la web https://chat.openai.com. También permite

mantener una conversacion fluida de cualquier tema. (Mujica- Sequera R.M., 2024).

Algunas desventajas, puede ser que no brinda informacion precisa, sino que inventa
y crea su propia version, por ese motivo puede existir el riesgo de plagio de algin trabajo ya
que el chat puede tomar alguna informacion ya existente de algun trabajo que fue utiliza en

su entrenamiento. (Mujica- Sequera R.M., 2024).

El ChatGPT puede servir como asistente para una gran variedad de tareas y dia a dia
contribuye en una gran variedad de tareas. Pero la informacién que se obtiene no son

totalmente confiables y deben ser verificadas. (Mujica- Sequera R.M., 2024).

Grammarly

Se afirma que Grammarly es el corrector gramatical mas preciso del mundo, tiene
capacidad para proporcionar retroalimentacion instantdnea correcta y confiable para
diferentes aspectos de la escritura, incluyendo la correccion y la claridad. (Mujica- Sequera

R.M., 2024).

Esta herramienta verifica el lenguaje del trabajo escrito y enumera todos los
problemas en el orden en que ocurren dentro del mismo y califica cada trabajo escrito de 100
puntos después de compararlo con otros documentos escritos con los mismos objetivos y en
el mismo dominio. las puntuaciones se otorgan segun el nimero de problemas detectados.

(Mujica- Sequera R.M., 2024).

CamScanner


https://chat.openai.com

28

Grammarly estd disponible en dos versiones: una gratuita y una Premium. La
diferencia radica en la cantidad y el tipo de errores que detecta. La version Premium ofrece
mas de 400 tipos de comprobaciones y funciones, mientras que la gratuita revisa 150. Al
enviar un archivo a Grammarly, los usuarios pueden seleccionar sus objetivos, el publico al
que va dirigido su escrito y otras caracteristicas que se ajusten a sus documentos, como el
nivel de formalidad, el dominio académico y la preferencia de idioma. (Mujica- Sequera

R.M., 2024).
Las sugerencias/ problemas que ofrece se dividen en cuatro tipos:

Los problemas de correccion se relacionan con la gramatica, la ortografia y la

puntuacion.

1- Los problemas de claridad y concision se relacionan con la fluidez y la facilidad
de comprension del material escrito.
2- Los problemas de interaccion ofrecen sinonimos para palabras insulsas y
demasiadas usadas
3- Los problemas de presentacion se relacionan con la formalidad, la cortesia, las
convenciones de uso y la amabilidad. (Mujica- Sequera R.M., 2024).
La Grammarly afirma que puede ayudar no solo con cuestiones superficiales, sino
también con la claridad, el compromiso y la presentacion. También pude utilizarse para
evaluar la escritura de investigadores y profesores de inglés no nativos. (Mujica- Sequera

R.M., 2024).
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Quillobot

Es una aplicacion en linea para parafrasear textos, evitar el plagio, resumir
oraciones largas y mejorar la gramatica, para lograr mayor precision y un aspecto
profesional. El objetivo de esta investigacion es revisar Quillbot como herramienta
de Inteligencia Artificial (IA) para estudiantes en la parafraseo y reescritura de textos
en inglés, tanto en su version gratuita como premiun. Esta investigacion aplica un
enfoque cualitativo descriptivo. Los datos utilizados corresponden a un articulo con
resumen en inglés. los resultados muestran que las herramientas de parafraseo de

Quillobot utilizan diversas maneras de parafrasear el texto:
1-Parafrasear mediante ecuaciones o sindnimos.
2- Parafrasear modificando la forma de la palabra.
3-Parafrasear mediante oraciones activas o pasivas.
4-Parafrasear modificando el orden de las palabras en las oraciones.

Este parafraseo utiliza el modo estandar, que sirve para equilibrar los cambios en el
texto cuando los usuarios los introducen, pero evita que alteren el significado real del texto,
lo que también hace el resultado parezca mas original. Es una herramienta de parafraseo y
resumen que los estudiantes pueden usar para reescribir cualquier contenido, basado en un
sistema de IA de vanguardia. Ofrece una solucion para ayudar a los estudiantes a parafrasear

cuando no tienen la idea de hacerlo manualmente. (Mujica- Sequera R.M., 2024).

Khan Academy

Es una plataforma educativa gratuita y en linea que ofrece videos explicativos,

ejercicios interactivo y recursos de practica en multiples dreas como matematicas. Ciencias,
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economia, informadtica, arte, historia y mas. Est4 disponible en varios idiomas, incluido el

espafiol. (Mujica- Sequera R.M., 2024).

Ventajas:

> Accesibilidad: es gratuita

> Seguimiento personalizado: los estudiantes pueden avanzar a su
propio ritmo

> Diagnostico y Proceso: Permite visualizar el progreso, dominar

conceptos y detectar areas de dificultad.

> Aprendizaje autonomo: fomenta la responsabilidad autonomia del
estudiante.
> Apoyo docente: los docentes pueden crear clases virtuales, asignar

tareas y monitorear el rendimiento.

> Multilinglie y multicultural: disponible en varios idiomas, con
contenidos contextualizados para diferentes paises.

> Recursos multimedia: videos cortos y claros que explican conceptos

paso a paso. (Mujica- Sequera R.M., 2024).

Desventajas:
> Dependencia de internet
> Falta de interaccidn social: no reemplaza el aprendizaje colaborativo,

ni la retroalimentacion humana.
> Enfoque académico tradicional: se centra en contenidos curriculares y

no tanto en habilidades socioemocionales o creativas.
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> Limitado en tareas practicas: no es ideal para materias como arte,
educacion fisica o actividades experimentales.

> Requiere guia inicial: Algunos estudiantes pueden necesitar apoyo
docente para usarla de forma efectiva.
Puede desmotivar si es mal usada: si se convierte en una actividad repetitiva o

impuesta sin sentido, pierde valor pedagogico. (Mujica- Sequera R.M., 2024).

Socratic by Google
Es una aplicacion educativa gratuita disefiada para ayudar a estudiantes a comprender
y resolver problemas académicos mediante inteligencia artificial. Ofrece explicaciones paso
a paso, videos y recursos relacionados con las preguntas académicas que los estudiantes

ingresan. (Mujica- Sequera R.M., 2024).

Funcionalidad:

1-Tomar una foto de un problema o escribir la pregunta directamente en la
app.

2-La IA de google identifica el tema y busca recursos confiables.

3-Ofrece:

-Explicaciones paso a paso

-Videos educativos.

-Definiciones y conceptos claves. (Mujica- Sequera R.M., 2024).

Ventajas:
> Ideal para estudiantes de secundaria y primeros aios universitarios
> Refuerza el aprendizaje autbnomo
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> Estimula el pensamiento critico al no dar solo respuestas, si no
explicaciones
> Apoya el enfoque socratico de aprendizaje: preguntar, investigar,

razonar. (Mujica- Sequera R.M., 2024).

Century Tech
Es una plataforma educativa en linea que utiliza inteligencia artificial(IA),
neurociencia y ciencia del aprendizaje para ofrecer una experiencia de ensefianza y
aprendizaje personalizada y adaptativa. Su objetivo principal es mejorar el rendimiento

académico de los estudiantes. (Mujica- Sequera R.M., 2024).

Beneficios:

-Personalizacion del aprendizaje

-Apoyo a docentes

-Contenido educativo alineado con el curriculum

-Impacto comprobado. (Mujica- Sequera R.M., 2024).

Creacion de contenidos y Evaluacion
Curipod
Esta herramienta estd habilitada en una version gratuita y premiun. (Mujica- Sequera

RM., 2024).

Permite:
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-Crear lecciones interactivas con IA
-Retroalimentacion inmediata y personalizada
-Informes y andlisis automatizados

-Traduccion y accesibilidad. (Mujica- Sequera R.M., 2024).

Edpuzzle
Esta herramienta ofrece una guia paso a paso sobre como crear y compartir lecciones
interactivas en videos, ideal para docentes que deseen incorporar esta herramienta en su

préctica educativa. (Mujica- Sequera R.M., 2024).

Funcionalidades:

-Edicion de videos

-Integracion con multiples fuentes de videos
-Seguimiento del progreso del estudiante

-Modo en vivo

- Creacion de proyectos por parte de los estudiantes
-Integracion de plataformas educativas. (Mujica- Sequera R.M., 2024).
Aplicaciones pedagdgicas:

-Aula invertida

-Evaluacion formativa

-Aprendizaje formativa

-Aprendizaje personalizado. (Mujica- Sequera R.M., 2024).

Aprendizaje de Idiomas
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Duolingo

Se utilizar para:

> Lecciones y presentacion adaptativa

> Generacion automatica de contenido y expansion de recursos

> Funciones avanzadas con GPT-4

> Automatizacion interna y foco estratégico en [IA

> Debate entre usuarios. (Mujica- Sequera R.M., 2024).

Prejuicios:

> Explicaciones poco precisas y genéricas

> Simulaciones artificiales o repetitivas en los Roleplays

> Errores en la generacion de contenidos nuevos

> Dependencia de los seres humanos es respuestas automaticas.

(Mujica- Sequera R.M., 2024).

Elsa Speak
Utiliza reconocimiento automatico del habla y algoritmo de comparacién de tu
pronunciacion con la de hablantes nativos para proporcionar correcciones inmediatas en

tiempo real. (Mujica- Sequera R.M., 2024).
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Beneficios:

>

YV V VYV V

Retroalimentacion instantanea
Entrenamiento personalizado
Gamificacion

Flexibilidad profesional/académica

Bases de usuarios amplia. (Mujica- Sequera R.M., 2024).

Limitaciones y Criticas:

>

>
>
>

Fallos en el reconocimiento de voz
Costo elevado
Dificultades técnica

Criticas de oferta inestable. (Mujica- Sequera R.M., 2024).

Herramientas para Docentes

Teach Fx

Es una app educativa que graba audios de las sesiones en el aula (presentacion

o virtual) y usa IA para identificar momentos claves: cuando el profesor pregunta,

cuando responde un alumno, cuanto habla cada uno, pausas retroalimentacion

docente, etc.). (Barrios L. y Delgado M. ,2024)

Su misidon es promover una ensefianza mas equitativa y centrada en el

estudiante, incrementado el “tiempo de habla del alumno” y mejorando la calidad de

las interacciones. (Barrios L. y Delgado M. ,2024)

Principales Caracteristicas:

>

Demasiada de participacion
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> Momentos relevantes
> Retroalimentacion automatica y personalizada

> Equidad en el aula. (Barrios L. y Delgado M. ,2024)

Ventajas Pedagogica:
> Aumenta el tiempo de habla de los estudiantes
> Motivacion docente

Apoyos para lideres educativos. (Barrios L. y Delgado M. ,2024)

Limitaciones:

> Necesidad de gestion escrita de consentimientos

> Requiere dispositivos, conexion y descripcion para grabar clases

> Es crucial acompafarlo de andlisis pedagogico experto para evitar

malinterpretaciones. (Barrios L. y Delgado M. ,2024)

Magics Chool. Ai

Es una plataforma en uno basado en IA para escuelas, pensada tanto para
docentes como para estudiantes, ofrece mas de 70 -110 herramientas para diversas
tareas. (Barrios L. y Delgado M. ,2024)

Funciones claves:

> Generacion de clases y planes de estudio
> Apoyo en comunicacion y documentacion
> Herramientas para estudiantes
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> Analisis de datos educativos seguridad y privacidad. (Barrios L. y

Delgado M. ,2024)

Ventajas. Destacadas:

> Ahorro de tiempo real
> Mayor equidad

> Fécil de usar

> Estabilidad educativa. (Barrios L. y Delgado M. ,2024)

Limitaciones y consideraciones:

» Costo
» Posibilidad sobre dependencia

» Sesgo y precision. (Barrios L. y Delgado M. ,2024)

Visualizacion y comprension de conceptos
Explain Everything
Es una pizarra digital colaborativa que permite crear videos explicativos,

lecciones interactivas y proyectos multimedias. (Barrios L. y Delgado M. ,2024)

Sus funciones principales:
» Canva infinito con dibujos, anotaciones, formas, textos, imagenes,
videos y audio.

» Grabaciones de voz y video mientras interactias con el canva.
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» Colaboracion sincronica y asincronica con estudiantes mediante
codigos y enlaces.

» Integraciones con LMS. (Barrios L. y Delgado M. ,2024)

Beneficios Pedagbgicos:

» Explicaciones visuales enriquecidas

» Aprendizaje activo y reflexivo

» Versatilidad en contextos diversos

» Amplio alcance institucional. (Barrios L. y Delgado M. ,2024)

Limitaciones y sugerencias:

> Curva de aprendizajes
> Conexion a internet

Revision humana. (Barrios L. y Delgado M. ,2024)

Chat PDF
Permite interactuar con documentos en formato PDF como si conversaras con
un asistente. Estas herramientas usan inteligencia artificial para leer, analizar y

responder preguntas sobre el contenido del archivo. (Barrios L. y Delgado M. ,2024)

Funciones:
> Analiza el texto completo

> Responde preguntas
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> Resumen, traduce, explica o compara. (Barrios L. y Delgado M.
,2024)
Desventajas:
Alucinaciones y errores en las respuestas
Limitaciones en tablas, graficos y formulas
Privacidad y seguridad
Respuesta fuera de contexto
Tamafio limitado de los documentos

No profundiza en el andlisis critico

vV V VYV VvV ¥V V V

Dependencia de conexion a internet. (Barrios L. y Delgado M. ,2024)

Uso responsable, ético y critico de la Inteligencia Artifial

> Responsable: usar la IA con cuidado, respetando las normas, derechos
y contextos. (Morduchowicz R., 2024).

> Etico: asegurar que el uso de la IA no cause dafio, injusticia y ni
fomente el plagio. (Morduchowicz R., 2024).

> Critico: cuestionar la informacion que genera, analizar sus limites y
reflexionar sobre sus consecuencias. (Morduchowicz R., 2024).

El uso responsable, ético y critico de la inteligencia artificial permite
aprovechar su potencial sin perder la autonomia, la honestidad y el pensamiento
reflexivo. Es una competencia digital para el presente y futuro. (Morduchowicz R.,
2024).

Plagio académico

Es cuando:
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> Presenta como propio
> Sin citar o sin modificarla significativamente
> Con el objetivo de obtener una calificacion, reconocimiento o

beneficio académico. (Blanco Sanchez T. y Faba Pérez C., 2024)

2024)

Formas comunes de plagio:

> Copiar después sin citar

> Reformular sin comprender
> Falsificar fuentes o datos
>

Presentacion oral con IA. (Blanco Sanchez T. y Faba Pérez C., 2024)

Riesgo del plagio académico:

> Perdida de aprendizaje

> Deshonestidad académica

> Consecuencias disciplinarias

> Normalizacion del engafio. (Blanco Sanchez T. y Faba Pérez C., 2024)

Como prevenirlo en la escuela

Docente:

> Disefiar consignas que exijan analisis personal

> Usar herramientas de deteccion de [A

> Promover debates criticos

> Fomentar la escritura por etapas. (Blanco Sanchez T. y Faba Pérez C.,
Estudiante:
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Utilizarla como apoyo, no como reemplazo del pensamiento
Citar correctamente

Consultar con docentes ante las dudas

YV VWV VYV V

Reconocer cuando la IA ayudo. (Blanco Sanchez T. y Faba Pérez C.,

2024)

Cuadro N°3: Actividades

Objetivo/Metas/ Accion Actividad Responsables Evaluacién Recursos
Objetivo Especifico: | -Para  empezar, la | Licenciado , Directivos , | -Resolucion  de  las
Reunion con el equipo | licenciada realizard una | Docentes . actividades propuestas. | -Celulares
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directivo y docentes de la
institucion para analizar en
qué areas del saber se
puede  incorporar las
herramientas de la [A como
recurso didactico.

Meta 1:

-Reflexionar sobre los
beneficios, desafios y
riesgos del uso de las
herramientas de la IA en el
proceso de E-A en la
practica docente.

Accion 1: La Licenciada
enviara via wasap un drive
google con las diferentes
herramientas de la IA para
analizar los beneficios,
desafios y riesgos.

Accion 2: Diferenciar las
herramientas  de  uso
académico y profesional.
Meta 2: Identificar en qué
areas del saber se puede
incorporar las herramientas
de la inteligencia artificial
como recurso didactico

para docentes y alumnos.

reunién con el equipo
directivo y los docentes
de la institucién con el
objetivo de informar,
los  beneficios de
incorporar las
herramientas de la TA.
Taller

-La licenciada iniciara
el taller indagando
sobre los conocimientos

previos de los docentes

sobre inteligencia
artificial y sus
herramientas.

-La  licenciada les
solicitara a los docentes
que busquen en internet
(qué es la inteligencia
artificial? Y ;cuales son
sus herramientas? Y
deberan exponer la
informacion obtenida.

-Se les solicitara que
armen grupos de tres
integrantes 'y cada
grupo se les designara

una herramienta para

El taller cumpli6 con el
80% de las

expectativas.

El contenido presentado
fue claro ya que la
herramienta aprendida

se aplica a un caso.

Seria bueno trabajar
mas en profundidad las
consecuencias que tiene
el uso excesivo de la TA

en la vida personal.

-Computadora
-Conexion
Internet.
-Birome
-Hoja

-Tiza
-Cuadernillo
-Pizarrén

-Google Drive
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Accion 1: Detectar en el

disefio  curricular  los
contenidos que se presten a
la creacién, simulacion,
automatizacion o analisis
con las herramientas de la
1A

Accion 2: Editar el texto”
La fortuna del zapatero”

con las herramientas de la

inteligencia artificial.

investigar. Por ultimo,
la licenciada compartira

un drive a todos los

docentes via wasap
donde cada  grupo
deberd completar el
cuadro.

-Ademas, los

participantes en grupo
de tres integrantes

deberan elegir una
herramienta y hacer un
video con la orientacion
de la licenciada que se
expondra mediante un
proyector.

- Para finalizar el taller
se proyectara un video

sobre el robot humano

mas avanzado .

Objetivo Especifico:
Incorporar las herramientas

de la IA en proyectos

interdisciplinarios.
Meta 1: Los docentes
deberan buscar la

informacion utilizando las

herramientas de la IA.

-Se  trabajard  con
proyectos
interdisciplinarios:
-Los docentes deberan
identificar un problema
de su realidad

educativa.

Licenciado,

Docentes.

Directivos,

Cada debera

grupo
presentar el  caso

elegido, utilizando las

herramientas de la IA.

El taller cumplio6 con el
80% de las

expectativas.

-Celulares
-Computadora
-Birome
-Hoja
-Tiza

-Pizarron
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Accion 1: Los docentes
deberan elegir un eje
tematico y formar grupos
de trabajo.

Accion  2: Cada grupo
utilizara la IA para
investigar con la
orientacion de la
licenciada.

Meta 2: Los docentes
utilizaran las herramientas
de la IA para presentar su
producto final.

Accion 1: Seleccion de las
herramientas canva con IA,
Genially, Gamma. Tome
IA m Beautiful a.i.

Accion 2: Presentacion del
producto final y reflexion
conjunta sobre el trabajo

realizado.

-Se  identificara las
areas involucradas,
teniendo en cuanta las
areas involucradas
deberan  formar los
grupos de trabajo.

- La licenciada ayudara
a los participantes en la
busqueda de
informacion,
orientando en el uso de
las herramientas Chat
GPT 'y Edpuzzle.
Ademas, solicitara que
comparen las
informaciones
obtenidas con fuentes
bibliograficas.

-Para que los docentes
puedan ingresar a las
herramientas, se le
pasara  una  Drive
Google via wasap.
-Cada grupo debera
realizar la presentacion
de su producto final

seleccionando una de

El contenido presentado
fue claro ya que la
herramienta aprendida
se aplica a el proyecto

elegido.

Seria bueno trabajar
mas en profundidad
temas que los
adolescentes  afrontan

en su vida personal.

@ CamScanner




45

las herramientas de la
IA.

-Para  finalizar, se
realizara una reflexion

sobre los beneficios del

uso adecuado de la TA.

Objetivo Especifico:
Incorporar las herramientas
de la IA en proyectos
dulicos para fortalecer el
proceso de E-A.

Meta 1: Los estudiantes
puedan utilizar las
herramientas de  uso
académico.

Accién 1: Presentacion en
via  positiva de las
herramientas académicas
Chat GPT, Canva con IA,
Dalle y Wolfran Alpana.
Accion 2: Se les pedird a
los alumnos que busquen”
las ventajas y desventajas
de uso de las herramientas
de la TA”, utilizando la
herramienta Chat GPT.
Meta 2: Los estudiantes

deberan elaborar un

- La licenciada
solicitara a los alumnos
que formen grupos de
tres integrantes y que
identifiquen un
problema de su realidad
educativa.

- La licenciada y los
docentes trabajaran con
los alumnos en el aula
con proyectos. Para
empezar los alumnos
deberan formar grupos
de tres integrantes y
elegir un problema de
su realidad educativa.
-Para que los alumnos
empiecen a utilizar las
herramientas de IA se
les pediran que

busquen” las ventajas y

desventajas de la

Licenciado y Docentes.

Analisis del sesgo y
errores generadas por
las herramientas de la
IA.

El taller cumplio6 con el
80% de las

expectativas.

El contenido presentado
fue claro ya que la
herramienta aprendida
se aplica al aprendizaje
de los alumnos.
Seria bueno trabajar
mas en profundidad las
consecuencias que tiene
el uso excesivo de la IA
en el aprendizaje de los

alumnos.

Celulares
-Computadora
-Conexion
Internet
-Birome
-Hoja

-Tiza
-Cuadernillo
-Pizarrén

-Google Drive
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proyecto utilizando las
herramientas de la IA.
Accion 1: En grupos de tres
integrantes los estudiantes
elegiran y buscaran la
informacion seleccionando
una herramienta de la [A.
Accion 2: Presentaran el
producto final utilizando

una herramienta de la IA.

utilizacion  de  las
herramientas de la TA”
que ellos lo deberaran
buscar utilizando el
Chat GPT.

-Para investigar
deberan utilizar las
siguientes
herramientas: Edpuzzu,
Chat GPT, Curipod.
-Cada grupo realizara la
bisqueda  con la
orientacion de la
licenciada y docente.
-Para la presentacion
del producto final

deberan utilizar las

siguientes
herramientas: Khan
Academy, Magics

Chool 'y  Expeain
Everery Thiang.

-La licenciada enviara
en el grupo de wasap un
drive con los links, para
que los alumnos puedan
ingresar a las distintas

herramientas.
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-Los alumnos deberan
elegir una herramienta
para utilizarla con la
orientacion del docente
y licenciada.

-Al terminar la
presentacion cada
grupo debera explicar
como utilizo la
herramienta.

-Se  realizara  una
reflexion  sobre las
ventajas y desventajas
del uso de las
herramientas de la
inteligencia artificial.

- Se realizara un folleto
con las ventajas y
desventajas del uso
responsable, ético 'y
critico de las
herramientas de la
inteligencia  artificial
teniendo en cuenta sus
experiencias con el
proyecto desarrollado,
para poder difundirlo en

las redes sociales.
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-Para finalizar

realizara una encuesta.

S€

Fuente: de elaboracion propia.

Cuadro N°4: Evaluacion de Procesos

Metas Objetivos Actividades Instrumentos de | Criterios de | Cronograma de | Analisis y
Evaluacién evaluacion/Indicadore | evaluacién Comentarios
s de avance
Meta 1: Reunion -Para empezar, la | -Pruebas de | - Participacion en el | 1° Encuentro: El objetivo es
-Reflexionar  sobre | con el | licenciada ensayo taller. Clase expositiva | capacitar a los
los beneficios, | equipo realizara una -Lluvia de ideas | docentes para
desafios y riesgos del | directivo y | reunion con el -Diferenciar las | sobre la IA y sus | que sean
uso de las | docentes de | equipo directivo y herramientas de uso | herramientas. mediadores
herramientas de la IA | la los docentes de la académico y | -Confeccion de | entre las
en el proceso de E-A | institucion | institucion con el profesional. un mapa | herramientas
en la  practica | para objetivo de colaborativo. de la A y los
docente. analizar en | informar, los -Reflexionar sobre el | 2°  Encuentro: | alumnos.
qué éareas | beneficios de uso responsable de las | Investigacion
Meta 2: Identificar en | del saber se | incorporar las herramientas de IA. guiada.
qué areas del saber se | puede herramientas de la -Trabajo
puede incorporar las | incorporar | IA. individual 0
herramientas de la | las Taller grupal sobre las
inteligencia artificial | herramienta | -La licenciada herramientas de
como recurso | s de la IA | iniciara el taller IA
didactico para | como indagando sobre 3°  Encuentro:

docentes y alumnos.

los conocimientos

Socializacion 'y
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recurso

didactico.

previos de los
participantes
sobre inteligencia
artificial y sus
herramientas.

-La licenciada les
solicitara a los
docentes que
busquen en
internet ;qué es la
inteligencia
artificial? Y
(cuales son sus
herramientas? Y
deberan exponer
la informacion
obtenida.

-Se les solicitara
que armen grupos
de tres integrantes
y cada grupo se les
designara una

herramienta para

investigar. Por
altimo, la
licenciada

compartira un

drive a todos los

puesta en
comun.
-Exposicion de
hallazgos y
comparacion
entre
herramientas.
4°  Encuentro:
aplicacion
contextual y
reflexion.
-Discusion  de
las funciones de
cada
herramienta.
-Evaluacion

Final
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docentes via
wasap donde cada
grupo debera
completar el
cuadro.

-Ademas, se les
pasara un link en
el cual los
participantes  en
grupo de tres
integrantes
deberan elegir una
herramienta y
hacer un video con
la orientacion de

la licenciada que

se expondra
mediante un
proyector.

- Para finalizar el
taller se
proyectara un
video sobre el
robot humano mas

avanzado.
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Meta 1: Los docentes
deberan buscar la
informacion

utilizando las
herramientas de la

IA.

Meta 2: Los docentes
utilizaran las
herramientas de la IA
para

presentar  su

producto final.

Incorporar
las
herramienta
sdelalAen
proyectos
interdiscipli

narios.

-Se trabajara con
proyectos
interdisciplinarios
-Los docentes
deberan
identificar un
problema de su
realidad
educativa.

-Se identificara las
areas
involucradas,
teniendo en cuanta
las areas deberan

formar los grupos

de trabajo.
- La licenciada
ayudara a los

participantes en la
busqueda de
informacion,

orientando en el
uso de las
herramientas Chat
GPT y Edpuzzle.
Ademas, solicitara

que comparen las

-Rubrica de

evaluacion.

-Autoevaluacion y

coevaluacion.

-Presentacion

final oral.

-Seleccidon adecuada de
la herramienta de IA
-Uso técnico de 1la

herramienta

-Integracion de las

distintas areas.

-Creacion del producto

final.

1°  Encuentro:
Exploracion
Inicial:
-Presentacion de
herramientas de

IA.

Demostraciones
y
experimentacion

guiada.

-Lluvia de ideas
sobre problemas
reales que
podrian

abordarse con la

IA.

El objetivo es
capacitar a los
docentes para
que sean
mediadores

entre las
herramientas

de la TIA y los

alumnos.
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informaciones
obtenidas con
fuentes
bibliograficas.
-Para que los
docentes puedan
ingresar a las

herramientas, se le
pasara una Drive
Google via wasap.
-Cada grupo
debera realizar la
presentacion de su
producto final
utilizando las
herramientas de la
IA.

-Para finalizar, se
realizara una

reflexion sobre los

beneficios del uso

adecuado de la TA.
Meta 1: Los | Incorporar | - La licenciada | -Rubrica de - Uso de las | 1° Encuentro: El objetivo es
estudiantes puedan | las solicitara a los | evaluacion. herramientas Valorar la | que los
utilizar las | herramienta | alumnos que informaciéon y | alumnos usen
herramientas de uso | sdelalAen | formen grupos de | -Autoevaluaciéony | -Produccion digital detectar sesgos las
académico. proyectos tres integrantes y | coevaluacion. herramientas
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Meta 2: Los

estudiantes deberan

elaborar un proyecto

utilizando las
herramientas de la
IA.

aulicos para
fortalecer el
proceso de

E-A.

que identifiquen
un problema de su
realidad
educativa.

- La licenciada y
los docentes
trabajaran con los
alumnos en el aula
con proyectos.
Para empezar los
alumnos deberan
formar grupos de
tres integrantes y
elegir un
problema de su
realidad
educativa.

-Para  que los
alumnos empiecen
a utilizar las
herramientas  de
IA se les pediran
que busquen” las
ventajas y
desventajas de la
utilizacion de las
herramientas de la

IA” que ellos lo

-Presentacion

final oral.

-Reflexion critica

-Comportamiento ético
y responsable en las

herramientas digitales

-Estudio de las
noticias falsas y
verdaderas.
-Uso de la TA
para realizar la
actividad.
2°  Encuentro:
presentacion 'y
reflexion final
-Exposiciéon de
los productos
-Debate:
las
tecnologias
nos hacen
mas
criticos?

-Encuesta final

de la IA de
forma critica y

responsable.
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deberaran buscar
utilizando el Chat
GPT.

-Para  investigar
deberan utilizar
las siguientes
herramientas:
Edpuzzu, Chat
GPT, Curipod.
-Cada grupo
realizara la
blisqueda con Ia

orientacion de la

licenciada y
docente.
-Para la

presentacion  del
producto final
deberan  utilizar
las siguientes
herramientas:
Khan Academy,
Magics Chool y
Expeain Everery
Thiang.

-La licenciada
enviara en el

grupo de wasap un
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drive con los links,
para que los
alumnos puedan
ingresar a las
distintas
herramientas.
-Los alumnos
deberan elegir una
herramienta para
utilizarla con Ia
orientacion  del
docente y
licenciada.

-Al terminar la

presentacion cada

grupo debera
explicar como
utilizo la
herramienta.

-Se realizara una
reflexion sobre las
ventajas y
desventajas  del
uso de las
herramientas de la
inteligencia

artificial.
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- Se realizard un
folleto con las
ventajas y
desventajas  del
uso responsable,
ético y critico de
las  herramientas
de la inteligencia
artificial teniendo
en cuenta sus
experiencias con
el proyecto
desarrollado, para
poder difundirlo
en las  redes
sociales.

-Para finalizar se
realizara una

encuesta.

Fuente: de elaboracion propia.
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Evaluacion
La introduccién de las herramientas de la IA en la educacidén es un cambio valioso en el

proceso de E-A. Evaluar su utilizacion permite medir su uso ético, responsable y critico de

acuerdo a los objetivos educativos. (Zapata, 2024)

Los objetivos de la evaluacion del plan de intervencidon son: analizar el impacto de las
herramientas de la IA en los procesos de E-A, identificar las ventajas y desventajas para

mejorar el uso de la TA y fomentar el uso responsable, critico y reflexivo de la IA.

Los criterios de evaluacion son: pertinencia pedagogica, participacion activa, desarrollo de
competencias éticas y responsabilidad y desarrollo de competencias tecnoldgicas. Para
evaluar este proceso se utilizara: rubricas de desempefio, encuetas, analisis de productos

escolares y observacion directa.

Los métodos utilizados en este plan son:

-Evaluacion cuantitativa: encuesta estructurada.

-Autoevaluacion y coevaluacion: fomenta la relacion en docentes y estudiantes.

Evaluar la integracion de las herramientas de la IA en el proceso de E-A es principal para
verificar que su uso no sea instrumental, sino para que aporte a una educacion mas inclusiva

e innovadora. (Zapata,2024)
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Cuadro N° 5: Diagrama de Gantt

MESES

10 20 30 40

Actividades 1° SEMANA 2° SEMANA 3° SEMANA | 4° SEMANA

EE |E|E|E |[E |[E |[E [C|C|C|C|C|C|C]|C

ETAPA 1 X | X X | Xx

ETAPA 2 X X X X

ETAPA 3 X |X |xX |X |x |[x |[x | X

E: encuentros
C: clases

Fuente: de elaboracion propia

Cuadro N°6: Recursos

Recursos

Humanos Licenciada en Educacion

Material/Técnico Celulares — Computadora — Pizarron -Tiza- Afiche —
Birome — Proyector.

Econémico Aranceles: $100.000 — Honorarios: $200.000

De Contenido Cuadernillo Didactico “ Conociendo las Herramientas de
la Inteligencia Artificial”

Fuente: de elaboracion propia.
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Conclusion

La incorporacion de la IA en el proceso de E-A es una oportunidad tnica para
trasformar el tradicional proceso de E-A. Para los docentes es una herramienta poderosa
para enriquecer su planificacion. Para los alumnos la IA abre nuevas formas de acceder al
conocimiento, resolver problemas y desarrollar competencias digitales clave para el siglo

XXI.

Por lo tanto, los docentes y estudiantes deben ser famados para utilizar las
herramientas de la IA de manera responsable, reflexiva con sentido pedagdgico

(scataglini, C. ,2021).

El uso excesivo de la IA por parte de los alumnos del nivel secundario del INSM
puede afectar negativamente el desarrollo del pensamiento critico y la autonomia del

aprendizaje.

El plan de intervencion propuesto tiene por objetivo capacitar a los docentes para
ser mediadores entre las herramientas de la IA y los alumnos en el uso responsable, ético

y critico de estas herramientas.

Video de presentacion

https://drive.google.com/file/d/1wiXT DS5UQAFelbFRIPGOkkFrzS3Ns8n/view?usp=driv

esdk
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Anexo
Actividades:

1° parte del plan de intervencion se realizard un taller.

En primera instancia se realiza una reunion con el equipo directivo y docentes del INSM, con
el objetivo de informar los beneficios de las herramientas de la inteligencia artificial en la
labor docente y en el desarrollo de las capacidades de los estudiantes. El taller estara

destinado al equipo directivo y docentes de la institucion.

-El taller se realizara fuera del horario escolar y se necesitara de 4 encuentros para trabajar

minuciosamente cada herramienta seleccionada de la IA.

Taller:

- La licenciada iniciara el taller indagando sobre los conocimientos previos de los
participantes sobre inteligencia artificial y sus herramientas.

- La licenciada les solicitara a los participantes que busquen en internet ;qué es la
inteligencia artificial? Y ;cudles son sus herramientas? Y deberdn exponer la
informacion obtenida.

- Se les solicitara que armen grupos de tres integrantes y cada grupo se les designara
una herramienta para investigar. Por ultimo, la licenciada compartird un drive a todos
los participantes via wasap donde cada grupo debera completar el siguiente cuadro:

https://docs.google.com/document/d/1tw5J42XewAmoH]l Eb5IcN5Dglx62qyzo/edi

t?usp=drivesdk&ouid=101911031653417210859&rtpof=true&sd=true

- Ademas, se les pasara un link en el cual los participantes en grupo de tres integrantes

deberan elegir una herramienta y hacer un video con la orientaciéon de la licenciada
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que se expondra mediante un proyector.

https://docs.google.com/document/d/1ZX1dNM_1zSSHTVIfASQMDWi4gCkDieRG

/edit?usp=drive link&ouid=101911031653417210859&rtpof=true&sd=true

Por ultimo, se proyecta un video sobre el robot humano mdés avanzado

https://www.youtube.com/watch?v=MW SwMv5traQ

2° parte del plan de intervencion

La licenciada realizara una reunion con el equipo directivo y docentes de la institucion
con el objetivo de incorporar las herramientas de la inteligencia artificial en las
distintas 4reas del saber. Para ellos se trabajard con los docentes en proyectos
interdisciplinarios.

Para trabajar con los docentes en la incorporacion de las herramientas de la
inteligencia artificial como recursos se necesitara aproximadamente cuatro
encuentros que se realizaran fuera del horario escolar.,

Se les solicitara a los docentes que identifiquen las problematicas de su realidad
educativa y las areas involucradas. Luego en grupo de tres integrantes deberan elegir
un tema para investigar.

La investigacion podran realizarlo con las siguientes herramientas: Chat GPT, y
Edpuzze. Al finalizar la licenciada les solicitara a los docentes que comparen las
informaciones obtenidas con materiales bibliograficos.

La licenciada enviara en el grupo de wasap un drive con los links de las herramientas

de la 1A, para que los docentes puedan ingresar
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https://docs.google.com/document/d/1ZX1dNM_1zSSHTVIfASQMDWi4gCkDieRG

/edit?usp=drivesdk&ouid=101911031653417210859&rtpof=true&sd=true

Para la presentacion del producto final cada grupo debera trabajar con una de las
siguientes herramientas: Khan Academy, Socratic By Google, Magics Chool Ai,
Explaen Everything.

Los docentes utilizaran la herramienta elegida con la orientacion de la licenciada.

Al finalizar la exposicion del producto final, cada grupo debera explicar como se

utiliza la herramienta elegida.

3° parte del plan de intervencion

La licenciada realizar4 una reunidn con el equipo directivo y docentes de la institucion
para analizar en qué unidad curricular se podra incorporar el uso de la inteligencia
artificial en el aula.

Los docentes y el licenciado trabajaran en el aula con proyectos integrados.

El proyecto se desarrollara exclusivamente en clases y se necesitara de varias clases
para su realizacion.

La licenciada les presentara una via positiva con las herramientas que utilizaran

=

Herramientas de la Inteligencia Artificial_20250629_004400_0000. pdf

En la via positiva los alumnos tendran los links para poder ingresar a las herramientas.
Para empezar los alumnos deberdn formar grupos de tres integrantes y elegir un

problema de su realidad educativa.
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Para investigar deberan utilizar las siguientes herramientas: Edpuzzu, Chat GPT,
Curipod.

Cada grupo realizara la busqueda con la orientacion del docente y licenciada.

Para la presentacion del producto final deberdn utilizar las siguientes herramientas:
Khan Academy, Magics Chool y Expeain Everery.

Los alumnos deberan utilizar elegir una herramienta y utilizarla con la orientacion del
docente y licenciado.

Al terminar la presentacion cada grupo debera explicar como utilizo la herramienta.
Se realizara una reflexion sobre las ventajas y desventajas del uso de las herramientas
de la inteligencia artificial.

Para finalizar se realizara una encuesta.

Encuesta:
1- ;{Qué es la Inteligencia Artificial (IA)?
o Si
o Algo
J Escuche hablar de la IA
. No
2- (Conoces las herramientas de la Inteligencia Artificial?
e Siempre
e A veces

e No
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3-(Con que objetivo has utilizado alguna herramienta de la inteligencia

artificial?
. Hacer trabajos practicos
J Busqueda de informacion
. Buscar imagenes o videos
o Entretenimiento
o Nuca lo he usado
. Otros

4- ; Usas las herramientas de la IA de forma responsable?
e Si
e No

e Veces

5- ¢En algiin momento te diste cuenta que la informacidn que te proporciono la
IA fue incorrecta?
e Si

e No

6- ;Comparas las respuestas obtenidas por la IA con otras fuentes?
e Si
e No

e A veces
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7- (Es correcto entregar un trabajo practico realizado por la IA?

e Si

e No

8- (Te gustaria aprender en la escuela a usar responsablemente las herramientas

de laTA?

e SI

e NO

9- (Qué te parece el uso de las herramientas de la TA en la educacion y en la

vida personal?

Rubrica para evaluar

Criterio

Calificacion

Seleccion de la herramienta de [A

Uso técnico de la herramienta

Aplicacion al proyecto

Pensamiento critico y reflexivo

Presentacion del producto final
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