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Resumen

La expresion que comienza a escucharse cotidianamente, “la tecnologia nos atraviesa a
todos y todas”, aparece dia a dia con mas fuerza, y las instituciones educativas no deben
permanecer ajenas a ella. A partir de esta premisa se presenta el siguiente plan de
intervencion con el fin de implementar las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) en el nivel Inicial del Instituto Santa Ana de la provincia de
Cordoba, a través de una capacitacion docente con el objetivo de concientizar a los y las
maestras en el uso de las TIC considerando el valor, la necesidad y la importancia de
trabajar con ellas de forma significativa y con sentido, entendiéndolas como recurso
innovador en sus practicas pedagogicas. La propuesta se divide en tres etapas, la primera
propone articulacion con el equipo directivo para presentar y organizar el encuentro; la
segunda invita a conocer, analizar y explorar con recursos que ofrecen las TIC, y
planificar luego una propuesta que permita implementar lo aprendido aplicando la
herramienta Genially; la tercera etapa ofrece una instancia evaluativa para reflexionar
sobre lo trabajado y consolidar lo desarrollado en cada encuentro. Las clases se abordaran
en formato taller y se espera que los y las docentes logren progresivamente incorporar
conocimientos, estrategias y herramientas para que puedan aplicarlas a su practica diaria
e innovar en sus clases a través de las TIC para motivar y fomentar en sus alumnos y

alumnas el ser parte de este nuevo mundo atravesado por las tecnologias.

PALABRAS CLAVE: modelos educativos innovadores, TIC, capacitacion docente,

Genially, Nivel inicial.



Introduccion

Las instituciones educativas estan obligadas a actualizarse permanentemente de
acuerdo a los cambios sociales, y bajo esta condicion es que deben adecuarse a las
demandas actuales de informacion y conocimiento tecnoldgico.

Los nifios y las nifias estan en permanente contacto con la tecnologia, pero en la
mayor parte del tiempo esta interaccion sucede a modo de entretenimiento o distraccion.
Son las escuelas quienes deben guiar el circuito que permita a los alumnos y las alumnas
de hoy a capitalizar este recurso en pos de utilizarlas con un criterio adecuado para
acceder a través de ellas a informacion y conocimientos de calidad.

Actualmente es necesario que docentes de todas las instituciones educativas se
capaciten en el uso de las tecnologias para lograr promover en sus clases, practicas y
experiencias de acceso e interaccion al uso de las TIC, potenciando y enriqueciendo el
aprendizaje de sus alumnos y alumnas.

El siguiente plan de intervencion propone innovar el proceso de ensefianza y
aprendizaje del nivel inicial del instituto Santa Ana a través de la implementacién de las
TIC en el aula. Para tal fin, se presenta una propuesta que consiste en la realizacion de
jornadas de capacitacion, en formato taller, con el objetivo de brindar conocimientos,
recursos, herramientas y propuestas de intervencion innovadoras para enriquecer las
practicas dentro de las salas de jardin de infantes.

El trabajo comienza con la presentacion de la linea tematica escogida: Modelos
Educativos Innovadores, seguido por la descripcion de la institucion, la cual permite
conocer los datos caracteristicos de la misma, informacion general, su historia, la vision,
la mision y sus valores. También, se delimita la necesitad que se detecta en el instituto

Santa Ana para llevar a cabo la intervencién correspondiente.



A continuacion, se detalla el objetivo general y los especificos que se pretenden
alcanzar con el plan de intervencion ofrecido; luego la justificacién y como cierre el
marco tedrico que sustenta dicho plan desde un enfoque constructivista priorizando el
trabajo colaborativo y los aprendizajes basados en problemas, como punto de partida para
acceder a nuevos conocimientos.

El plan de trabajo se divide en tres etapas: presentacion del plan al equipo
directivo, actividades a realizar con los materiales correspondientes; el cronograma 'y los
tiempos estipulados para cada taller; presupuesto requerido; y la evaluacion
correspondiente que se requiere tanto al finalizar cada encuentro, como al cierre de la
implementacion de dicho plan de intervencion.

EL trabajo finaliza con los resultados esperados, las conclusiones a las que se
arriba luego de su implementacion, con las fortalezas, limitaciones, sugerencias y la

posibilidad de un plan de mejora.

Presentacion de la linea temética
El siguiente plan de intervencion, se aborda a partir de la linea tematica
relacionada a los modelos de aprendizajes innovadores, articulando la propuesta con el
instituto Santa Ana de la provincia de Cdrdoba, especificamente en el nivel inicial.
“Entre innovacion y educacion hay un vinculo muy estrecho, pues la tarea
educativa, supone transmitir a los nifios y jovenes las actitudes y
herramientas necesarias para su incorporacion a la vida activa en la
sociedad. En este proceso, importa el legado de saberes, destrezas y valores
que las sociedades quieren transmitir a las nuevas generaciones y que

conforman el curriculo, pero también importa el futuro, porque se educa



para vivir en un tiempo en el que seran determinantes las competencias para
afrontar la incertidumbre y las capacidades creativas para hallar soluciones
a problemas aun no planteados. Esa tension entre la transmision de un
legado bien definido y la preparacion para la incorporacion a la vida activa
en lo profesional y participativa en lo social, enmarcan buena parte de los
desafios educativos de nuestro tiempo” (Gordillo & Castro Martinez,
2014.p.14).

En la sociedad actual, las TIC (Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion)
se presentan como un modelo basal de innovacion, por lo tanto, las instituciones
educativas y sus docentes, deben asumir el compromiso de introducir todas las
tecnologias que promuevan aprendizajes de calidad en sus alumnos/as, ademas de
propiciar en ellos/as la experticia necesaria para asirse de las mismas y utilizarlas como
herramientas, con naturalidad y responsabilidad.

“Por ello es necesario pensar las practicas educativas en base a ese nuevo
nifio que ingresa a las aulas y que experimenta un particular interés frente
a la computadora, mostrandose atraido e interesado frente a este nuevo
recurso. Esto determina la necesidad de investigar y profundizar en el
vinculo nifio- docente- TIC” (Martinez, 2014.p.32).

Cabe entonces en este punto, remitirnos al concepto de “educacion 2.0” como
contexto promovedor de proyectos colaborativos, en los cuales las nuevas tecnologias,
permiten democratizar el acceso al conocimiento.

“El rol de los docentes en la llamada era 2.0 se debe orientar a:
“organizador, guia, generador, acompanante, coach, gestor del aprendizaje,

orientador, facilitador, tutor, dinamizador o asesor” (Burgos, 2016.p.110).



Para finalizar, es importante considerar el concepto de innovacion, pensandolo no
simplemente como algo nuevo, sino entendiéndolo desde multiples transformaciones
asociadas a la tecnologia, que generan impactos en el ambito social, educativo y cultural.

“Como punto de partida se ha tomado la definicion que de Innovacion
Educativa se habia establecido en el seno de la propia comunidad CINAIC:
“Realizar cambios en el aprendizaje/formacion que produzcan mejoras en
los resultados de aprendizaje. Sin embargo, para que se considere
innovacion educativa, el proceso debe responder a unas necesidades, debe
ser eficaz y eficiente, ademas de sostenible en el tiempo y con resultados
transferibles mas alla del contexto particular donde surgieron.” (Garcia-

Pefalvo, 2015.pp.6-23).
En sintesis, pensar en modelos innovadores en TIC, desafia al docente y lo invita
a posicionarse en un nuevo rol, interpelandolo a descubrir, experimentar y a buscar nuevas
alternativas y herramientas para el hacer educativo. Un ejemplo concreto de esta
propuesta, es la implementacion de nuevas herramientas que les permitan a que los nifios
y nifias comunicar de manera novedosa lo que van aprendiendo, ajustando diferentes tipos
de mensajes a diferentes tipos de receptores: sus familias, nifios de otras salas del jardin
y hasta entidades sociales, educativas y gubernamentales externas a la institucion (si les

proponemos por ejemplo armar una campafa de concientizacion social).

Presentacién de la institucion seleccionada

Datos generales
+ Nombre: Instituto Santa Ana.

+ Direccion: Ricardo Rojas 7253, Cordoba, Argentina.



+ Oferta educativa: es un colegio de gestion privada bilingiie (castellano- inglés) de
doble escolaridad a partir de la Sala de 5 afios. Es mixto, laico y cuenta con la
orientacion en Humanidades y Ciencias Sociales especializada en idioma inglés.
El nivel inicial cuenta con dos divisiones de Sala de 3 afios, una division de sala
de 4 y una divisién de sala de 5. (UES 21, 2022 a, Modulo 0. Leccion 27, p. 75).

A nivel ministerial, el Instituto Depende de la DGIPE (Direccion general de
Institutos Privados de la provincia de Cérdoba). (UES 21, 2022 a, Mddulo 0. Leccién 9,
p.25).

Historia
1979: Surge la idea de la creacion de la institucion.

1980: Se funda la escuela con nivel inicial, primer y segundo grado, con un total
de 52 alumnos. La modalidad siempre fue de doble escolaridad, con el dictado de los
contenidos de castellano por la mafiana y los de inglés por la tarde.

1982: recibe la adscripcion a la ensefianza oficial, construyendo ese mismo afio el
Proyecto Educativo Institucional (PEI).

1984: Se incorpora un director para nivel secundario, se inaugura el edificio para
la educacion primaria. Posteriormente, se incorpora un director de nivel inicial.

2017: se sumd a las instalaciones una nueva casona antigua con un salén de usos
multiples, dos anexos de uso general, un amplio patio delantero y otro trasero (donde se
construye uno de los playones deportivos). En el mismo afio, se incorpord una segunda
division en Sala de 3 afios.

Asisten actualmente 407 alumnos y 72 docentes que se encuentran distribuidos en
el turno mafiana y tarde contando con dos orientaciones: Humanidades y Ciencias

Sociales. (UES 21, 2022 b, Modulo 0. Leccién 10 p. 26).
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Mision
Se trabaja para la excelencia académica. Se pretende la formacion de personas

intelectualmente activas, autbnomas, curiosas e interesadas por el conocimiento, alumnos
que observan atentos, que experimentan, que ensayan, que argumentan, que aceptan
equivocarse para conseguir cada vez mejores niveles de produccién, de reflexion, se
sensibilidad y de objetividad en la lectura del hacer y sentir de si mismos y de los otros.

(UES 21, 2022 d, Mddulo 0. Leccién 14 p. 34).

Vision
En cuanto a la vision de la institucién, puede decirse que esta escuela considera a

cada alumno como un ser Unico, con una historia y un contexto que se conoce y con un
proyecto de vida que se descubre y se potencia. Es una escuela que desarrolla la
autoestima y la empatia en sus alumnos para colocarlos en su rol de actores y lectores

criticos de la realidad que los rodea. (UES 21, 2022 ¢, Mddulo 0. Leccion 14 p.34).

Valores
Se propone contemplar las inquietudes de una poblacion que aspira a una

educacion bilingiie, poniendo especial énfasis en valores esenciales del hombre: la
libertad, la solidaridad, el respeto, la honestidad y la individualidad, donde el nifio y su
familia encuentran la posibilidad de fortalecer su autoestima y prepararse para la apertura

a la sociedad. (UES 21, 2022 e, Mddulo 0. Leccion 10. p. 27)

Delimitacion de la necesidad

Tras haber leido minuciosamente el documento que refleja la realidad del Instituto
Santa Ana, se vislumbra la necesidad de capacitar a los y las docentes del nivel inicial en
el trabajo con modelos de aprendizaje innovadores en TICS y generar, al mismo tiempo,

un mayor aprovechamiento de los recursos tecnolégicos digitales con los que cuentan.
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La institucion trabaja articulando los diferentes niveles educativos, preparan y
capacitan a sus alumnos/as para rendir el examen de operador junior del concejo de
informatica de Cordoba, reflejan en su propuesta formativa y en los perfiles de egresados
de primaria y secundaria la intencion de que sus alumnos/as egresen logrando interpretar
y valorar el impacto del desarrollo y uso de la tecnologia, a (UES 21, 2022 L.24 p. 58 y
L.25, p. 63), sin embargo, en el nivel inicial no dan cuenta de abordar un trabajo
sistematico y significativo a través de las TIC.

Las salas de jardin son un buen lugar para aprovechar lo que las TIC pueden
aportar a los/as nifios/as para que puedan aplicarlas de manera consciente, segura y
responsable.

“El &mbito educativo tiene la responsabilidad de ir introduciendo todas las
tecnologias que pueden favorecer el aprendizaje de los alumnos, ademas de
ayudar a que aprendan a dominarlas en un mundo en el que ya forman parte
de la vida profesional y su entorno social” (School Management, 2021.p.3).

El Instituto Santa Ana, cuenta con equipamiento tecnoldgico de calidad y a su vez
quienes forman parte de él, destacan la importancia de considerar el valor que la
tecnologia representa en el mundo actual, asumiendo, ademas, que las familias de hoy
son usuarios activos de este recurso y trabajan e invierten en la necesidad de agilizar el
uso del mismo, desde la comunicacién y las redes, tal cual lo expresa Ricardo Vergel el
director general de la institucion:

“Hay una demanda de padres mds jovenes, que se manejan mucho en ese
tipo de comunicacién virtual” (UES 21, 2022 d, Mddulo 0. Leccion 37 p.

134, 04:34 minutos).
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La institucion expresa: “Nuestra idea fundamental es que los alumnos, a lo largo
del secundario logren autonomia y adquieran competencias que en un futuro sean
aplicables al ambito académico y laboral por lo cual en clase se investiga, se problematiza,
se debate, se construye el conocimiento en forma colectiva y luego se los evalla en el
proceso (evaluaciones formativas), en los contenidos abordados (evaluacion sumativa) y
en la aplicacion de dichos contenidos (evaluacion auténtica)” (Instituto Santa Ana, s/f).

Los recursos tecnolégicos y el desarrollo de competencias vinculadas, son
herramientas fundamentales para el logro de los propdsitos mencionados. Por otra parte,
considerando la importancia de la educacion integral que plantea la escuela, es primordial
considerar el aprendizaje a través de las TIC como un proceso que debe iniciarse en los
primeros afios de la escolaridad.

Para lograr este objetivo, es necesario que los/las docentes estén capacitados en
su uso, disefiando materiales virtuales, utilizando softwares educativos y que puedan
disefiar un plan de trabajo organizado que les permita abordar diversos contenidos con
y/o a través de las TIC, sumando a las herramientas, su experiencia y los procesos de
aprendizaje de cada uno/a de sus alumnos/as.

“Emplear la tecnologia como recurso para aprender, no requiere
Unicamente de tener conocimientos basicos del uso de un ordenador, exige
de competencias digitales que le permitan a la y el docente generar
conocimiento a partir de las TIC al modificar las concepciones que se
poseen de lo que es el conocimiento y como se accede a éste, lo que hace
inevitable el cuestionarse si en los planes de estudio de formacién del
docente de educacion preescolar se incluye la adquisicién de competencias

en las TIC” (Navarro Zamora, 2018.p.25).
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El analisis abordado, tiene como objetivo, profundizar en la necesidad que tienen
los docentes del Instituto Santa Ana en relacidn con el conocimiento de las posibilidades
que ofrecen las TIC para que puedan luego potenciar su uso y articularlas de manera
transversal en todas las areas de trabajo: matematica, ambiente social y natural,
lectoescritura, arte, musica, etc. Es importante acompariarlos en la creacion de ambientes
de aprendizaje mediados por TIC, en donde luego los alumnos puedan interactuar y
conocer las diferentes herramientas que ofrece este nuevo mundo iniciandose asi en la
Ilamada alfabetizacion digital.

“El significado de la integracion de las TIC es pensado como un camino
natural de utilizar las nuevas tecnologias como canales para la circulacion
del saber, en pos de estimular a nuestros alumnos en aprendizajes
significativos, construyendo sus propias experiencias y conocimientos.
Como decia Edith Litwin en sus entrevistas, pasando primero el docente
por este recorrido de apropiacion de las tecnologias, reflexionando sobre el
rol docente, donde él logra apropiarse y transmitir a sus alumnos este rito,
siendo guia y ejemplo el mismo” (Rodrigues, 2015.p.54).

Finalmente, y no menos importante, hay que pensar que los planes de trabajo se
elaboren teniendo en cuenta el “modelo de aprendizaje colaborativo” y el “aprendizaje
basado en proyectos”. Esto implica reconocer que, en el nivel inicial, es tan relevante el
abordaje de los contenidos especificos de cada area, como el desarrollo del ser social,

interpelando al SER en comunidad.



Objetivos
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Objetivos generales

Concientizar a los y las maestras del Nivel Inicial del Instituto Santa Ana durante

los primeros meses del ciclo lectivo 2023, en el uso de las TIC, considerando el valor, la

necesidad y la importancia de trabajar con ellas de forma significativa y con sentido,

entendiéndolas como recurso innovador en sus practicas pedagégicas.

Objetivos especificos

Implementar un equipo de trabajo junto a los/as docentes del nivel,
profundizando el andlisis acerca de la necesidad de innovar las préacticas
pedagdgicas.

Concretar espacios de capacitacion en la plataforma “Genially” para que
los/las docentes logren apropiarse del uso de dicha herramienta y disefien sus
propios contenidos digitales.

Entrenar al equipo docente en la capacidad de articular las estrategias de
ensefianza, con la incorporacion de los recursos TIC, generandoles la
experticia necesaria para la creacion de propuestas motivadoras.

Evaluar la implementacién de estrategias pedagdgicas innovadas, mediante
herramientas claras y concretas que se ajusten a una propuesta de planificacion

dindmica mediante el uso de TIC.

Justificacion

En tiempos en los cuales el mundo se decodifica como “Aldea Global”, y los

sujetos del aprendizaje, son inteligidos como “Nativos Digitales”, hablar de

Alfabetizacion Digital, es entender y responder certeramente a los nuevos paradigmas de

aprendizaje y desarrollo.
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A partir de ello, concebir la inclusion de practicas innovadoras dentro de los
procesos de ensefianza- aprendizaje, se hace imprescindible e innegociable.

El presente plan de intervencion propone a los/as docentes del Nivel Inicial de las
salas de 4 y 5 afios, un trabajo reflexivo y de capacitacion permanente que los interpele
al uso de las TIC en su practica cotidiana. Se trata de una propuesta conformada como un
verdadero desafio de innovacion, asumiendo al docente como motor y guia 'y al alumno/a,
como protagonista indiscutible de su proceso de aprendizaje.

Que el instituto Santa Ana logre integrar las TIC en las aulas de Nivel Inicial, no
s6lo potenciaré el trabajo colaborativo entre alumnos/as, sino que ademas, generara un
mayor desarrollo innovador en los niveles educativos subsiguientes, dado que iniciar esta
modalidad a mas temprana edad, deviene en alcanzar mayor calidad educativa y potenciar
exponencialmente logros y resultados, en el resto de los niveles también.

De este modo, pensando en la Institucidbn como conjunto, se podran disefar
Proyectos Institucionales, que atiendan tanto a las necesidades individuales, como a las
generales de los/as alumnos/as, favoreciendo el “hacer creativo™.

Asirse del conocimiento de las nuevas tecnologias, es un verdadero desafio para
el/la docente, que no debe plantearse sus practicas de manera intuitiva, sino y por el
contrario, enmarcadas dentro de una planificacion con un sélido fundamento pedagdgico
que se vehiculice en objetivos y propuestas claras y potenciadoras.

Suele ser cuestionado que nifios de 4 afios manejen dispositivos tecnoldgicos; sin
embargo, esta mirada negativa, puede re-narrase como una posibilidad con inmenso
potencial. La escuela como institucion que educa, guia, propone y ensefia, no puede estar
ajena al concepto objetivo y contundente del “nativo digital”, debiendo brindar a sus

alumnos/as desde temprana edad, herramientas que le permitan descubrir los diferentes y
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maravillosos universos circundantes, desde la fascinacion y la curiosidad. Buscamos
promover un pensamiento autonomo, entendido como eje fundamental en la construccion
de todo aprendizaje.

De esta manera, trabajar de manera transversal desde la sala de 4 afios
implementando las TIC, promovera alumnos/as que se inicien en la “alfabetizacion
digital” con herramientas que les permitan practicas autbnomas, ayudandolos a formar
juicio critico y despertando en ellos el deseo de aprender.

Cabe aclarar que trabajar con recursos innovadores, no anula las formas de
aprender tradicionales, sino que, contrariamente a esto, las complementa y enriquece,
dando apertura a nuevas maneras de vincularse con los contenidos y los procesos de
aprendizajes.

Abordar las TIC, no sélo se interpreta como un aporte a la individualidad, sino
que debe ser entendido como un beneficio para el desarrollo integral de una sociedad, que
potencie al ser humano en maltiples dimensiones, lo incluya socialmente y le permita
construir buenos y sélidos criterios de usos y alcances.

Hablamos también del desarrollo de estamentos éticos y morales en cuanto a su
uso, que incluya desde el buen manejo de las redes sociales y la valoracion del otro como
sujeto de derecho, hasta el trabajo en contra de estereotipos nocivos y segregadores, el
entendimiento del respeto por la diversidad como riqueza, la prevencion de ciberbullyng,
etc. Todo esto, en inicio en las aulas del jardin, desde las cuales se empieza a construir el
fortalecimiento de los valores democraticos y la posibilidad de oportunidades de
desarrollo igualitarias.

Para comenzar a transitar el abordaje de las TIC en el Nivel Inicial del Instituto

Santa Ana, e iniciarse en el conocimiento de herramientas digitales que permitan crear
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contenido innovador, “Genially” se presenta como un recurso motivador, practico,
accesible y dindmico, que permite tanto a docentes como a nifios/as ser usuarios/as y
beneficiarios/as de sus posibilidades.

La Universidad Auténoma de Zacatecas, realizd una investigacion acerca del uso
de Genially para reforzar la adquisicion de la lectoescritura en nifios de primer grado de
la Escuela Primaria “Fernando Montes de Oca”, concluyendo en que abordar propuestas
de lectoescritura mediante Genially beneficio el aprendizaje de los/as alumnos/as de dicha
escuela:

“se logré concretar el objetivo general de la institucion, aplicando las
actividades en Genially, y los objetivos especificos, dentro de los cuales,
se logro determinar que la aplicacion de la estrategia, tuvo un impacto
significativo en el proceso de adquisicion de la lectoescritura, al comparar

los resultados iniciales y finales de los dictados” (Mejia, 2022.p.25).

Marco Teorico

El presente plan de intervencion que parte del objetivo de innovar las practicas
pedagdgicas incorporando las TIC, se encuadra dentro del enfoque constructivista de la
educacion, el cual asume al aprendizaje como un proceso de construccion del
conocimiento por parte del nifio, basado en su experiencia, y en la interaccion con el
medio que lo rodea, dentro de un ambito social, con un docente que andamie y guie su

proceso de aprendizaje.

El uso de las TIC se encamina a facilitar al alumno la construccion del
conocimiento para propiciar un acercamiento entre calidad educativa y uso
de las Tecnologias...Las nuevas tecnologias, pueden crear un profundo

entendimiento de los conceptos complejos mediante la integracion de
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diferentes disciplinas a través del trabajo en proyectos individuales y de
grupo. Estos pueden revolucionar la practica del aula y preparar la proxima
generacion para un mercado de trabajo emergente con limites

impredecibles (Lépez, 2012.p.58-73).

En relacion con el constructivismo y las TIC, ya en 2001, Larry Cuban

mencionaba:

Para los que quieren orientar el aprendizaje al constructivismo, las
computadoras ofrecen formas de motivar a los estudiantes a aprender sobre
temas que rara vez se llevarian a cabo de otra manera y les ayuda a

enfrentarse a los problemas del mundo real (Cuban, 2001.p.25).

El Nivel Inicial es casi el mas plastico de todos para generar innovacion; es aquel
en el cual el juego es la herramienta de ensefianza por excelencia y si de jugar se trata,
nos encontraremos con pequefios/as espectadores/as avidos de convertirse en
protagonistas de cualquier propuesta ludica que los estimule a hacer, descubrir, resolver
y experimentar. Ademas, los/as nifios/as de jardin ya son héabiles usuarios de multiples
dispositivos. Nuestra tarea sera entonces orientar esos usos y costumbres, de una manera

productiva, formativa, creativa y enriquecedora.

En el nivel preescolar, es decir entre los 3 y 5 afios de vida, el nifio est4 en
una edad de descubrimiento, inventos, curiosidades y de desarrollo de tipos
de conducta sociocultural, lo que implica la oportunidad...respecto al
eficiente y efectivo uso de la tecnologia para impactar positivamente en los

procesos de aprendizaje (Castrillon & Moreno, 2020.p.31).
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Los recursos y herramientas digitales tienen la capacidad de favorecer la
curiosidad. Los/as llamados/as “nativos/as digitales” son considerados/as autodidactas
tecnoldgicos, Utilizar estas tecnologias como estrategia en el marco del aprendizaje
basado en problemas (ABP) facilita la labor deductiva y es estimulo para el pensamiento

dando por explicito el desafio de aprender.

Esta metodologia ayuda al estudiante a desarrollar diversas competencias
como: resolucién de problemas, toma de decisiones, trabajo en equipo,
habilidades de comunicacién y desarrollo de actitudes y valores (Diaz,

2004.p.31).

y es en base a esto que Liliana Mendivelso al sefiala,

Se estima pertinente desarrollar el recurso educativo a partir de este
modelo, e incluir los temas que deben entender los estudiantes para luego
proponer una actividad basada en el ABP que les permita(...) el desarrollo
de actividades y actitudes colaborativas y a partir de problemas

planteados.” (Melo, Batres, & Martinell, 2017).

A partir de lo expuesto anteriormente, resulta de vital importancia ahora, analizar
el rol del docente en su tarea de innovar, de reinventarse, de reposicionarse como
facilitador, de conocer el bagaje cultural que sus alumnos/as traen, de desafiar e interpelar
lo conocido, de motivar en la busqueda auténoma de soluciones y en la construccion de
nuevos significados. Es necesario un docente con capacidad de pensar las TIC como parte
de este nuevo mundo y que pueda considerarlas como una apertura a nuevas formas de

pensar, de crear y de aprehender a aprender con otros/as.
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Por tal motivo, el educador ha de contar con una formacién académica que
le posibilite: a) asumir el conocimiento tecnoldgico; b) hacerlo un
contenido apto para la ensefianza; c) descubrir los efectos negativos de la
sociedad tecnoldgica; d) proyectar la dimensién moral ante el avance

tecnoldgico constante (Pastorini, 2000.p.14).

La actualizacion docente requiere de una capacitacion constante, y en ocasiones
por etapas, innovadora y precisa, dentro de un adecuado marco curricular, con
anticipacion de contenidos, claridad en las propuestas de ensefianza, propositos accesibles

y estrategias creativas.

En la actualidad algunos docentes hacen uso de la tecnologia para impartir
sus clases, pero lo hacen a modo de proyector de informacion, es decir, no
tienen una metodologia que les permita orientar una clase con el mayor

provecho de la tecnologia. (Melo, Batres, & Martinell, 2017.p.24).

La capacitacion continua en nuevas tecnologias y manejo de recursos interactivos
es clave para fortalecer el aprendizaje activo y el mejor desempefio académico. Docentes
preparados profesionalmente, capacitados en recursos TIC, contaran con la autonomia
necesaria para planificar de acuerdo a la necesidad de su grupo en particular creando
contenidos digitales adecuados a los conocimientos de sus alumnos/as y los recursos de

su escuela.

Es importante que los docentes creen su propio material educativo y que
este satisfaga completamente las necesidades educativas de sus alumnos,
algo que no sucede si se utilizan recursos disefiados para las necesidades

de otros y se trata de adaptarlos a las propias. Para la creacion de estos
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recursos se sugieren algunas herramientas de software libre, cddigo abierto
y materiales de capacitacion que contribuyen a la creacion de este tipo de

contenidos (Melo, Batres, & Martinell, 2017.p.25).

Si bien son varias las opciones para trabajar con blogs, portales educativos,
plataformas o herramientas digitales (canva, padlet, classroom, etc) Genially es una de
las méas recomendadas, es gratuita, en espafiol, cuenta con ciertas particularidades que le
facilitan a los/as docentes incorporar las TIC en la practica habitual. Ademas de ser
intuitiva brinda la posibilidad de crear contenidos visuales tales como: iméagenes,
presentaciones, infografias e incorporar contenido interactivo incluyendo animaciones

que posibilitan captar la atencion del usuario.

Enriquez Silva en un anélisis comparativo entre distintas aplicaciones (Genially,

Sway y Emaze) concluye:

“Genially se destaca sobre las demas, por su facilidad de crear contenido
multimedia interactiva para disefiar creaciones mas dinamicas, al poseer
mayor cantidad de plantillas o diversos moldes prefabricados adaptables,
presenta diferentes modos de navegacion, se puede crear contenidos
visuales tales como iméagenes, presentaciones, infografias animadas, entre

otras (Azerboni, 2006.p.12).

Posibilita También, la creacion de imagenes animadas, plantillas con disefios
atractivos y contenidos educativos como preguntas y respuestas, o juegos, ofreciendo
distintas posibilidades para disefiar su propio contenido acorde a las necesidades. Permite
anticipar acciones, rehacer modificaciones, resumir informacién, confeccionar lineas de

tiempos para favorecer la construccion de nociones mas ajustadas del transcurrir de los
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sucesos, cuentos interactivos y juegos didacticos que permiten afianzar el aprendizaje de
areas especificas (como, por ejemplo, matematica, ambiente social y natural,

lectoescritura, inglés, arte).

Pensando en la mision, la vision y los valores que sostienen al Instituto Santa Ana

y teniendo en cuenta a Delia Azzerboni en su definico de articulacion:

“Unir, enlazar, dar continuidad a un proceso educativo que se inicia cuando
un nifio o nifia ingresa a un jardin maternal o un jardin de infantes y ha

comenzado su desarrollo en el sistema formal de escolaridad” (p.14).

Es importante que cada nivel educativo articule su propuesta mediante un
proyecto conjunto, planificado, pensado, con sentido y hacia la formacion integral de
los/as alumnos/as desde el inicio de la escolaridad hasta la finalizacion en el nivel

secundario.

En sintesis, las nuevas tecnologias de la informacion y de la comunicacion deben
dejar de ser “el monstruo mas temido” y convertirse en un motor agil y dinamico que
potencie el desarrollo del pensamiento. La realidad de hoy es que los/as nifios/as estan
rodeados/as de herramientas tecnoldgicas a las cuales acceden frecuentemente, es
obligacion de los/as docentes capacitarse en el conocimiento y alcance de las mismas,
interpelarlas e incorporarlas en el aula, para ensefiar el uso adecuado de ellas y analizar
junto a sus alumnos/as las fortalezas (y las debilidades) que estas tienen para lograr

aprendizajes significativos, y asirse de ellas durante toda su vida.

En una escuela, como lo es Santa Ana en donde las humanidades y las ciencias

sociales enaltecen la nocion de “ser”, la opcion de “ser con otros” se vuelve rica, creativa



y contundente facilitando la generacion de ideas y el desarrollo de un pensamiento

analitico, experto y emocionalmente empatico.

Plan de trabajo

I
i \ \

Presentacion o
Acuerdos Talleres Evaluacion
de proyecto

1-TICs en educacion

2-Genialy

3-Aplicacion del Genialy en la institucion

4-Taller practico

Fuente: Elaboracion Propia, 2022.

Actividades

En el siguiente plan de intervencion se proponen 4 (cuatro) talleres tedrico-
practicos presenciales de capacitacion para para los y las docentes de salas de cuatro y
cinco afios del nivel inicial, con una duracion aproximada de 2 hs (dos) cada uno.

Se trabajara en cuatro instancias con formato taller relacionadas con el analisis
reflexivo acerca de la importancia de innovar en TIC, a la concrecion de espacios de
capacitacion en la plataforma “Genially”, ejercitando ademads la adecuacion del uso de
dicha plataforma a propuestas de ensefianza y una instancia de practica evaluativa con el
fin de disefiar materiales virtuales y propuestas de ensefianza innovadoras ajustadas a las

posibilidades de los y las alumnos y alumnas de quienes participaran de la capacitacion.
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Esta intervencion estd pensada para ser aplicada en todo momento del ciclo
lectivo, idealmente durante los primeros meses de iniciado el afio escolar, con la finalidad
de implementar en la practica diaria esta estrategia, y perfeccionarla durante el transcurso

del afo.

Etapa 1

Presentacion del proyecto:
- Reunion con los directivos del instituto Santa Ana, con el propdsito de

comunicar y poner a consideracion el plan de accion, evaluar la viabilidad del
mismo, acordar criterios y llegar a acuerdos.

- Presentar presupuesto de la intervencion.

Acuerdos

- Acordar con los directivos si consideran necesaria una instancia previa al
inicio de la capacitacion para comunicar a las y los docentes los objetivos del
plan de intervencion.

- Acordar nimero de participantes.

- Acordar espacios, tiempos y recursos a utilizar: se solicitara la posibilidad de
utilizar el laboratorio de informatico considerando que el nimero de docentes
del nivel inicial es reducido.

- Acordar cronograma.

Etapa 2

Primer encuentro: “Pensando a las TIC en las salas de jardin”
- Objetivos: Implementar un equipo de trabajo junto a los/as docentes del nivel,

profundizando el andlisis acerca de la necesidad de innovar las practicas
pedagdgicas.
- Rol: Presentadora, orientadora, guia.

- Duracion: 2 hs
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Modalidad: presencial.

La asesora convocara a los y las participantes a un espacio en comun (el
laboratorio de informaética ya que cuenta con la cantidad computadoras para
que utilicen las docentes) y dara presentacion oral del taller mencionando lo
que espera de los participantes al taller y los objetivos del mismo. Entregara
en mano una fotocopia en la cual se mencionara el temario de la capacitacion
(ver anexo ).

Se abrird un espacio de debate para pensar las practicas de las docentes: ¢con
qué modalidad de planificacion trabajan?, ;como articulan las diversas areas?,
¢qué piensan o sienten al hablar de TICs? ¢ De qué forma las incorporan en la
sala? ¢ Qué reflexidn aparece al pensar el uso de tecnologias en nifios y nifias
de 4 y 5 afios? ¢qué temores aparecen al pensar en la integracién de las TICs?
¢COmMo se ven a si mismas disefiando recursos virtuales? La asesora registrara
la informaci6n en un afiche.

Se proyectara por medio del proyector con el que cuenta la institucion, una
presentacion de elaboracion propia, realizada en la plataforma Genially que
daré definiciones sobre TIC y reflexiones acerca de su uso dentro de las salas.

https://view.genial.ly/634c6c42b9dce90012b36558/presentation-

presentacion-tiza-y-pizarra (\VVer anexo I)

DESARROLLO

Se convocara a las docentes a pensar en primer lugar en el acceso rapido a
recurso, y se invitara a la exploracion de las tecnologias a través de
aplicaciones sencillas y dispositivos que tienen a su alcance y son de uso

habitual. El fin de esta propuesta sera motivarlas a encontrar el sentido y a


https://view.genial.ly/634c6c42b9dce90012b36558/presentation-presentacion-tiza-y-pizarra
https://view.genial.ly/634c6c42b9dce90012b36558/presentation-presentacion-tiza-y-pizarra
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resignificar algun juego o propuesta cotidiana en una actividad que puede
volver pedagdgica y significativa.

De esta manera se propondra descargar en sus celulares (Pueden ser iphone o
Android) el juego: “Words of wonders: crucigrama”, se trata de un juego de
entretenimiento con crucigramas, gratuito para cualquier celular; que, de
acuerdo a la descripcion que brinda, permite disfrutar al jugar y a su vez
mejorar el vocabulario, las habilidades gramaticales y la ortografia, al mismo
tiempo que invita a viajar por el mundo.

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fugo.wow&hl=es SV &gl

=US (ver anexo 1)

Se brindara un tiempo para que puedan jugarlo, invitando, ante la aparicion de
dudas en el juego a realizarlo de forma cooperativa.

Se proyectara una placa realizada en PowerPoint con tres imagenes de
personas y los nombres de estas. Las imagenes y los nombres se encontraran
mezclados, y las docentes deberan buscar mediante el uso de la tecnologia la

respuesta correcta entre imagen la foto con la identidad correcta. (Ver anexo

1)

Para finalizar el encuentro nos reunimos a conversar e intercambiar
informacion acerca de las sensaciones al jugar, la posibilidad inmediata de los
recursos de facil uso y acceso, concluyendo que es posible iniciar en el
conocimiento de las TICs a partir de recursos sencillos y con los que todos y

todas contamos.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fugo.wow&hl=es_SV&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.fugo.wow&hl=es_SV&gl=US
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- Las posibles preguntas guia se orientaran a: ;Pudieron compartir ideas o
posibles soluciones con sus compafieras y compafieros? ¢Colaboraron entre
ustedes en algiin momento? ¢como les resulto descargar, jugar?

- Para finalizar pensamos y registramos en un afiche: ;Qué conocimientos se
pusieron en juego? ;CoOmo creen que se sentirian sus alumnos y alumnas al
enfrentarse a oportunidades para resolver situaciones probleméticas o
propuestas de ensefianza a través de recursos tecnolégicos?

Recursos

Se requerirdn para el desarrollo de la actividad: computadoras, celulares,
proyector, fotocopias, un papel afiche y fibron, presentacion en Genially

(https://view.genial.ly/634c6c42b9dce90012b36558/presentation-presentacion-tiza-y-

pizarra), aplicacion para celular “Words of wonders” y cuestionario de valoracion del
taller

(https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScH6ZB0yfAONztvZPVNQQdj9kCTulB

Lhi3y387GsjxT paenw/viewform?usp=sf link).

Evaluacién

Se enviara un breve cuestionario realizado en

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfEMZh9P-

02dXm5swiOIANFIUAQWFPSZAnruChlYMSjapmBHag/viewform?usp=sf link  (ver

anexo I, 0 pegar enlace para poder direccionar).

- Al finalizar el encuentro se ofrecera café o té, con el fin de generar un
intercambio informal entre la asesora y los y las participantes del encuentro

para conversar de manera distendida acerca del mismo.


https://view.genial.ly/634c6c42b9dce90012b36558/presentation-presentacion-tiza-y-pizarra
https://view.genial.ly/634c6c42b9dce90012b36558/presentation-presentacion-tiza-y-pizarra
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScH6ZB0yfA0NztvZPVNQQdj9kCTuIBLhi3y387GsjxT_paenw/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScH6ZB0yfA0NztvZPVNQQdj9kCTuIBLhi3y387GsjxT_paenw/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfEMZh9P-o2dXm5swiOIAnFiUAqWFPSZAnruCb1YMSjqpmBHg/viewform?usp=sf_link%20(ver
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfEMZh9P-o2dXm5swiOIAnFiUAqWFPSZAnruCb1YMSjqpmBHg/viewform?usp=sf_link%20(ver
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Segundo encuentro: “Invitacion a conocer un mundo Genially.”

INICIO

Objetivos: Concretar espacios de capacitacion en la plataforma “Genially”
para que los/las docentes logren apropiarse del uso de dicha herramienta y
disefien sus propios contenidos digitales.

Rol: Capacitadora, guia, coordinadora.

Duracion: 2 hs

Modalidad: presencial.

La asesora convoca a los y las docentes al laboratorio de informética de la
institucion, para dar inicio al segundo taller, dando conocimiento de los
contenidos del encuentro: Evaluar algunas plataformas y aplicaciones que
suelen utilizarse y focalizar en el trabajo con una de ellas en particular.

Para iniciar la jornada se propondra un breve juego realizado en PowerPoint

https://docs.google.com/presentation/d/105j-

N pWrcTJorPRa6u3Efr 3G4WMZQag/edit?usp=sharing&ouid=1094048362

75380715521 &rtpof=true&sd=true (ver anexo Il) en cual, se mostraran logos

de diversas plataformas, aplicaciones, navegadores conocidos y se ira
“clickeando” en aquellos que no sean utilizados.

Se abrira un espacio de intercambio en el cual cada docente podra comentar
si los utilizan 0 no, y de qué manera lo hacen. A partir de esto la asesora
propondra descubrir y aprender progresivamente a disefiar con Genially,
mencionando previamente algunas especificidades: Es una plataforma que
puede usarse de forma gratuita, pero una vez que se conoce Yy se evalla seguir
implementando su uso, Genially permite el pago mensual para ampliar

recursos y funciones; los disefios que se realicen se guardan de forma online,


https://docs.google.com/presentation/d/105j-N_pWrcTJorPRa6u3Efr_3G4WMZQg/edit?usp=sharing&ouid=109404836275380715521&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/105j-N_pWrcTJorPRa6u3Efr_3G4WMZQg/edit?usp=sharing&ouid=109404836275380715521&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/105j-N_pWrcTJorPRa6u3Efr_3G4WMZQg/edit?usp=sharing&ouid=109404836275380715521&rtpof=true&sd=true
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es decir que para descargarlos es requisito abonar mensualmente, la
posibilidad del uso online permite que pueda ser utilizada y modificada por
varias personas, es decir invita desde el disefio a un trabajo colaborativo;
permite realizar verdaderas innovaciones, ya que se pueden disefiar desde
presentaciones, hasta juegos interactivos para que sus alumnos y alumnas

participen activamente de su uso, enriqueciendo sus aprendizajes.

Luego de esta breve resefia, se procedera a proyectar un video explicativo acerca

de estos recursos, “Has tu Genially en 5 pasos” (https://genial.ly/es/primeros-pasos/) (Ver

anexo II)

DESARROLLO

La asesora propondra registrarse haciendo uso de las computadoras del
laboratorio de la sala de informatica, informando la necesidad obligatoria de
obtener un wusuario y una contrasefia para acceder a la misma.

https://www.youtube.com/watch?v=5wfES Ignb4 (anexo Il), ademas de la

reproduccion del video se ofrecera el “paso a paso” con presentaciones en
Genially.

Utilizando el proyector de la institucion, la asesora mostrara las diversas
posibilidades que ofrece Genially. Comentara al alumnado que pueden realizar
diversos materiales virtuales para: impartir clase, gamificar el aula, para
practicar lo aprendido, o para planificar las clases. Mostrara ademas las
funciones que permite realizar: Presentaciones, infografias, gamificacion,
imagen interactiva, video presentacion, guia, material formativo, entre otros.
A continuacion mostrard un video explicativo con una de las funciones de

Genially: “Como crear una imagen interactiva”


https://genial.ly/es/primeros-pasos/
https://www.youtube.com/watch?v=5wfES_lgnb4
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https://www.youtube.com/watch?v= CMPVKIw9PU&t=111s, el fin de esta

CIERRE

Recursos

reproduccion se relaciona con la invitacion a conocer la variedad de funciones
en materiales ya disefiados por otros.

La asesora abrird un espacio para recorrer la plataforma, accionando sobre lo
que deseen, y explorando libremente este nuevo recurso. Acompafiara la
exploracion brindando informacién, invitando a detenerse en iconos,

herramientas que permitan aplicarlas de forma sencilla.

Se compartiran las experiencias oralmente y se propondré registrar en un
afiche los logros en este recorrido exploratorio, y las dificultades a las que se
enfrentaron.

Se invitard a continuar la exploracion de Genially durante los dias posteriores
al taller, para luego, en el préximo encuentro adentrarse en el uso de la

plataforma con propuestas claras y definidas.

Se requeriran para el desarrollo de la actividad: computadoras, proyectos brindado

por la institucidn, presentacion con “Paso a paso” del instructivo de registro, videos

explicativos acerca de Genially, afiche y fibrén.

https://view.genial.ly/634caf55fed4d7001869741b/learning-experience-didactic-unit-

modulo-didactico-basico

Evaluacién

Se

enviara un breve cuestionario

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfI5r0dghkp8eh6vC8k1i3G2HDKIfTDRC

gOO0hfzcin

6siQsDa/viewform?usp=sf link



https://www.youtube.com/watch?v=_CMPVKlw9PU&t=111s
https://view.genial.ly/634caf55fed4d7001869741b/learning-experience-didactic-unit-modulo-didactico-basico
https://view.genial.ly/634caf55fed4d7001869741b/learning-experience-didactic-unit-modulo-didactico-basico
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf95r0dqhkp8eh6vC8k1i3G2HDk1fTDRCqOQhfzcin6siQsDg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSf95r0dqhkp8eh6vC8k1i3G2HDk1fTDRCqOQhfzcin6siQsDg/viewform?usp=sf_link
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Al finalizar el encuentro se ofreceré café o té, con el fin de generar un intercambio

informal entre la asesoray los y las participantes del encuentro para conversar de manera

distendida acerca del mismo.

Tercer encuentro: Genially en la institucion

INICIO

Objetivos: Entrenar al equipo docente en la capacidad de articular las
estrategias de ensefianza, con la incorporacién de los recursos TIC,
generandoles la experticia necesaria para la creacion de propuestas
motivadoras.

Rol: orientadora, guia, capacitadora.

Duracion: 2 hs

Modalidad: presencial.

La asesora convocard nuevamente el encuentro en el laboratorio de
informatica y solicitara a las y los docentes que enciendan las computadoras
para iniciar una nueva jornada de taller.

Invitara a repasar las utilidades del genially e iréd registrando los aportes de los
asistentes al encuentro en un afiche.

Proyectaréd una presentacion interactiva que reflejara un contenido que puede
trabajarse con nifios y nifias de nivel inicial, realizado en Genially para
emplear a modo de ejemplo:
https://view.genial.ly/5ebd284132a04c0d96b6d218/interactive-content-

escape-room-infantil-los-platanos-escondidos (ver imagen en anexo Il)

DESARROLLO

Abrira un espacio para preguntas e intercambio de informacion acerca de las

particularidades de la institucion: ;qué posibilidades evaltuan de trabajar con


https://view.genial.ly/5ebd284132a04c0d96b6d218/interactive-content-escape-room-infantil-los-platanos-escondidos
https://view.genial.ly/5ebd284132a04c0d96b6d218/interactive-content-escape-room-infantil-los-platanos-escondidos
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Genially en la institucion? ¢ Creen viable crear recursos adecuados a su grupo,

al proyecto educativo del jardin?

- Laasesora brinda la consigna para este tercer encuentro, que se debera llevar

a cabo en grupo compartiendo ideas y realizando un trabajo cooperativo:

e Paso 1: Establecer una lluvia de ideas con las posibilidades de crear en
genially diversos materiales virtuales que puedan ser utilizados.
(Habiéndose informado de las propuestas institucionales solicita a las
maestras tengan en cuenta la orientacion que elige Santa Ana vinculada al
area de ciencias sociales, los recursos con los que cuenta (Una granja por
ejemplo) y la importancia que la escuela le da a la trayectoria educativa de
cada uno de sus alumnos y alumnas.)

e Disefiar una presentacion en Genially que contenga un minimo de 3 (tres)
y un maximo de 5 (cinco) diapositivas en la cual puedan plasmar: el titulo
de la presentacion, explicar el beneficio de emplear un disefio virtual en la
sala de jardin en beneficio de los aprendizajes de sus alumnos y alumnas,
la lluvia de ideas establecida previamente y la conclusion de 2 (dos) de
ellas que decidan llevar a cabo.

CIERRE

La asesora invitara a realizar una puesta en comun, compartiendo el trabajo
realizado.
Recursos:

Se requeriran para el desarrollo de la actividad: afiche y fibron, computadoras para

utilizar Word y explorar Genially.
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Al cerrar la clase se convocara a las y los docentes a continuar investigando la
plataforma ya que en el préximo encuentro se concretara la planificacion de los recursos
pensados.

Evaluacion

Se solicitara que se complete un  formulario en  google

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeLFrNCoXgPRJbdc7mYagtPHAGp4yl1tZ

FONLR5R400rSJ12aA/viewform?usp=sf _link (anexo I11)

Al finalizar el encuentro se ofrecera café o té, con el fin de generar un intercambio
informal entre la asesoray los y las participantes del encuentro para conversar de manera

distendida acerca del mismao.

Cuarto encuentro: “Innovando con Genially”
- Evaluar la implementacion de estrategias pedagdgicas innovadas, mediante

herramientas claras y concretas que se ajusten a una propuesta de planificacion
dinamica mediante el uso de TIC.

- Rol: Orientadora.

- Duracion: 2 hs

- Modalidad: presencial.

INICIO

- La asesora mostrara en pantalla las herramientas de la pagina principal de
Genially y recordara alguna de ellas: Insertar imagen o video, crear
interactividad, introducir audio. (ver anexo 1V)

- Procedera a enunciar la consigna del Gltimo encuentro. Crear un contenido con
Genially que cumpla con al menos dos de los siguientes requisitos: debera
tener insertado un video de youtube con la interactividad correspondiente

(puede ser un cuento, un relato sencillo, o un video documental acorde a la


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeLFrNCoXqPRJbdc7mYaqtPHAGp4y1tZf9NLR5R4O0rSJI2aA/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeLFrNCoXqPRJbdc7mYaqtPHAGp4y1tZf9NLR5R4O0rSJI2aA/viewform?usp=sf_link
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edad, un dibujo o imagen insertado de internet o seleccionado por las y los

maestros; esta imagen debera tener movimiento.

DESARROLLO

CIERRE

Las docentes cuentan con el tiempo del taller para disefiar este contenido y la
asesora acompafara durante todo el proceso orientando y guiando como

cumplir con la consigna planteada.

La asesora brinda su correo electronico (micaela26dejulio@gmail.com) e

invita a recibir el segundo disefio planificado en el taller anterior,
comprometiéndose a modificar y enriquecer lo que sea conveniente.

Propone evaluar el plan de intervencién, enunciando fortalezas y debilidades
de quienes asistieron, contenidos aprendidos, posibles mejoras y conclusiones.
Evaluacion: formulario en google

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSTCWUBOJby30u3giT8p5r7gQ

stCeGMSKA ¢52rn8FnonA0EsQ/viewform?usp=sf link

Al finalizar el encuentro se ofrecera café o té, con el fin de generar un intercambio

informal entre la asesoray los y las participantes del encuentro para conversar de manera

distendida acerca del mismao.

Cronograma: Diagrama de Gantt

Semanas 1(2(3(4(5(6(7
Primera etapa: Organizativa
Presentacion de proyecto X
Acuerdos X

Segunda Etapa: Talleres

Primera Jornada: “TICs en educacion” X

Segunda Jornada: “Genially” X



mailto:micaela26dejulio@gmail.com
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfCWUB0Jby30u3giT8p5r7qQstCeGMSKA_c52rn8FnonA0EsQ/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfCWUB0Jby30u3giT8p5r7qQstCeGMSKA_c52rn8FnonA0EsQ/viewform?usp=sf_link
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Tercer Jornada: “Aplicacion del Genially en la institucion” X
Cuarta Jornada: “Practico” X
Tercer Etapa: Evaluativa
Evaluacion X
Fuente de Elaboracion propia, 2022.
Recursos
Humanos Materiales De contenido
- Asesora pedagdgica Laboratorio de Presentaciones en
(futura licenciada en informética  equipado PowerPoint y
educacion) con computadoras. presentaciones en
- Docentes de salas de Proyector Genially.
4y 5 anos Teléfonos celulares de Videos explicativos
los docentes. extraidos de YouTube.
Café y opciones de te. Juego interactivo gratuito
para iPhone y Android:
“Words of wonders”
Fuente de Elaboracion propia, 2022.
Presupuesto

El valor aproximado se calcula considerando los honorarios de la asesora

pedagogica ya que para la implementacion del plan se utilizaran los recursos tecnol6gicos

con los que la Institucién cuenta.

Cantidad

Producto

Precio unitario

Precio total

4 talleres de 2 hs. Cada

uno

Honorarios

$3000

$24000

Fuente de Elaboracion propia, 2022.
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Etapa 3

Evaluacion
Considerando a la evaluacion formativa como una oportunidad donde se plasman

saberes, se visibilizan logros, se aprende a reconocer debilidades y fortalezas y mejoran
aprendizajes (Anijovich, 2017, p.2), es que se seleccionara este proceso de evaluacion
durante toda la capacitacion.

Se propondré una etapa de valoracion de la experiencia llevada a cabo, durante
cada instancia de trabajo y al finalizar el plan de intervencién con el fin de por un lado
fortalecer el compromiso de los y las docentes con la propuesta en desarrollo y por otro
identificar el alcance de los objetivos generales abordados en este plan de intervencion.

En primer lugar, se solicitara completar 4 (cuatro) formularios on-line creados ad-
hoc, al finalizar cada uno de los talleres focalizandose en el contenido ofrecido, el
desemperio de la asesora y la evolucion en la adquisicion de los conocimientos alcanzados
en cada encuentro; y una instancia de evaluacion final con la intencion de integrar los
conocimientos vinculados a los objetivos planteados.

A continuacion, se describen los formularios online a completar por cada docente
luego de finalizada cada etapa, en los mismos se indagara mediante las siguientes
preguntas (las 3 primeras seran comunes a los 4 talleres, y las siguientes seran dirigidas a
los contenidos de cada uno):

1) ¢Como consideras el contenido teorico del taller?

2) ¢Como valoras el desempefio de la asesora durante el taller?

3) ¢El taller cumplié con tus expectativas?

Primer encuentro: “Como integrar las TICs en el jardin”
4) Tras haber transitado este primer encuentro, ¢qué conclusion podés establecer

acerca de la importancia y necesidad de integrar las TICs en el nivel inicial?
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Seguln encuentro

4) ¢Exploraste las distintas funciones que esta plataforma ofrece?

5) ¢Como consideras que puede ayudarte en tu practica diaria el uso de Genially?

Tercer encuentro

4) ¢Concluye en la importancia de integrar las TIC en tu institucion?

5) ¢Pudiste planificar el disefio de recursos virtuales utilizando Genially?

6) Cuarto encuentro

7) ¢Lograste disefiar recursos virtuales para trabajar junto a tu grupo de alumnos

y alumnas?

Mediante técnicas de observacion del desempefio de las docentes, de la dindmica

grupal, de la participacion y de las actividades realizadas durante el desarrollo de los

talleres se llevard a cabo una evaluacion formativa y una evaluacion final.

Algunos indicadores para dicha evaluacion seran:

¢Percibe fortalezas al momento de planificar con recursos innovadores?
¢Reconoce debilidades al enfrentarse a la implementacion de TICs?
¢Utiliza estrategias para la modificacion en sus practicas y asi enriquecer
su tarea docente?

¢Asume la responsabilidad de mejorar las practicas a través de la
innovacion tecnologica?

¢Reflexiona sobre las practicas cotidianas y el impacto del uso de la
tecnologia tanto en docentes como en sus alumnos y alumnas?
¢Implementa iniciativas para generar cambios Yy enriquecer sus
planificaciones?

¢Desarrolla la capacidad de trabajo colaborativo?
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e ;Relata experiencias con fluidez sobre sus practicas pedagodgicas

vinculadas o no al uso de TICs?

e Se motiva a llevar a cabo la planificacion realizada.

Cuadro de Indicadores de logro

Indicadores

Logrado

En proceso

No logrado

¢Fundamento la necesidad
de implementar, o no, las

TICs en el nivel inicial?

¢Pudo explorar
activamente la plataforma
Genially con intencién de
incorporarla como recurso

en sus préacticas diarias?

¢Logro disefiar materiales
virtuales aplicables a sus

planificaciones?

Fuente de elaboracion propia, 2022.

Resultados esperados

El presente plan de intervencion pretende sensibilizar a los y las docentes en la

importancia de trabajar con tecnologias en las précticas cotidianas, posicionando y

explotando la potencialidad de este recurso y estableciendo la necesidad de ensefiar el uso

adecuado tanto de los dispositivos electronicos como el acceso con criterio y
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responsabilidad a las diversas plataformas y navegadores de internet, concluyendo que

las TIC se instalan como uso cotidiano para toda la vida.

A partir de la capacitacion se espera que los educadores y las educadoras logren
hacer uso de herramientas y recursos tecnoldgicos para innovar en sus practicas aulicas,
siendo protagonistas junto a sus alumnos y alumnas de este cambio social que la nueva
sociedad presenta; que organicen sus propuestas con enfoques significativos logrando
despertar en sus grupos el deseo de aprender potenciando asi los procesos de ensefianza

y aprendizaje.

Con la implementacién de las nuevas TIS se espera que nifios y nifias tengan la
oportunidad de explorar este recurso, crear, observar, trabajar colaborativamente,
descubrir nuevos lenguajes de expresion, indagar y conocer este nuevo escenario que se
presenta, experimentar nuevas posibilidades de comunicarse, plantear hipotesis e
interactuar en forma directa con las TIC adquiriendo autonomia tanto al hacer, como al

pensar, en 'y a través de ellas.

Conclusién

En virtud de la insercién de la tecnologia en la vida cotidiana y su evolucién
constante, se percibe la necesidad urgente de involucrar a la educacion desde los primeros
niveles hasta los ultimos, en este nuevo mundo que demanda el uso permanente de las
TIC. Los nifios y nifias nacen siendo parte de este mundo y las y los docentes deben tomar
conciencia del rol fundamental que tienen en la ensefianza de este recurso, dejando de ver
a la tecnologia como ‘“el monstruo temido” para incorporarlo con seguridad y

significatividad a sus préacticas diarias.
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Por tal motivo, en el desarrollo de este plan de intervencidn se intenta dar respuesta
a la necesidad detectada en la Institucion Santa Ana que carece de abordaje de las TIC en
el nivel inicial, a través de una capacitacion que ponga a los y las docentes de dicho nivel
en conocimiento de la necesidad de implementar el uso de las tecnologias con sus

alumnos y alumnas.

Con esta propuesta se da respuesta a la fundamentacion que expresan los
directivos del instituto de incorporar y darle un maco de mayor significatividad a las
nuevas tecnologias en su institucién, dentro de las aulas y en la comunicacion con las

familias que forman parte de su escuela.

Se presenta la propuesta en formato taller ya que permite, dado el equipo reducido
de docentes del nivel una mayor interaccion con los recursos tecnoldgicos, con la
capacitadora y con la posibilidad de llevar a cabo un intercambio fluido, y un trabajo

colaborativo entre quienes participen de cada encuentro.

Se considera como una fortaleza fundamental el deseo de la institucion de
enriquecer el trabajo con el uso de las tecnologias, como asi también los recursos con los
que cuenta Santa Ana, que permiten llevar a cabo tanto la capacitacion como la
implementacion de lo aprendido luego del mismo en sus propias salas, sin ninguna

dificultad.

El reducido tiempo destinado a los talleres se presenta como una limitacion a
trabajar en profundidad y con mayor enriquecimiento del abordaje de las reflexiones en
cuanto a las TIC como asi también la practica en el uso de las herramientas y de la

plataforma Genially como recurso fundamental en este plan de intervencion.
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Se sugiere organizar nuevas jornadas que permitan por un lado profundizar en el
uso de Genially, ya que ofrece un amplio escenario de propuestas interactivas para aplicar
en las salas, e incorporar nuevas herramientas digitales que potencien y complementen el
trabajo realizado inicialmente; por otro lado, acompafar a las y los docentes en el
desarrollo de planificaciones que requieran combinar el uso de estos recursos con las

diversas areas de trabajo.

Por altimo, al enriquecer este plan de intervencion con la incorporacion de nuevos
talleres, las mismas docentes del nivel inicial podran ocupar el rol de agentes
multiplicadoras de informacion para el resto de los niveles de las escuela, en cuanto al
uso del Genially; transmitir a los docentes del nivel primario y secundario lo aprendido;
y enriquecer el trabajo continuado (articulado) en cada nivel del instituto Santa Ana
logrando una educacion integral en los alumnos y alumnas tal como lo expresan en su

proyecto educativo institucional.
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ANEXO |

Introduccion al taller

(Nos Animainos a usar
las THC?

m s y sop!

¢OUE SON LAS TIC?

glas de la Informacién y la

“Las Teen
comunicacion incluyen un nimero diverso de
i 9 y

electrénices que se encuentran en
: computaderas

educatives. correo. blogs.”

{Para qué ensefiar el uso de las
TIC y emplear dispositivos en el
Jardin si nuestros alumnos y
alumnas ya son expertos?

¢Favorece realmente
nuevas formas de
aprender?

FORMAR UNA "CRITICIDAD"

Cuestionar lo que se presenta como natural & Q

(.

06 0/&
QD e Construir pensamiente propio y aprender distinto
WA |
Pensar con otros y otras, fomentando el
espiritu colaborative y el pensamiento colective 0 2
la |#

TODO DOCENTE QUE SE ANIME A INNOVAR, INVITA A DEVELAR
MUNDOS, A DESCUBRIR, A CREAR.

BRINDA HERRAMIENTAS PARA QUE SUS ALUMNOS Y ALUMNAS
SEAN PRODUCTORES DE CONOCIMIENTO Y NO SOLO
CONSUMIDORES Y REPRODUCTORES DE TECNOLOGIA.

Conocerlas para
gestionarlas...

NO ES NECESARIO UN DOCENTE
TECNOLOGICO.
SE NECESITA UN DOCENTE
QUE PUEDA MEDIAR, GUIAR,
ACOMPANAR. TANTO EN SU
USO PARA LA BUSQUEDA DE
INFORMACION COMO PARA LA
PRODUCCION DE SABERES.

LOGRANDO APRENDIZAJES VERDADERAMENTE
SIGNIFICATIVOS
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Juego para unir nombres con la identidad correcta

Evaluacion al cierre del primer encuentro

Taller 1: "La integracion de las TICs en las
salas de jardin”

Por favor, responde a estas preguntas antes deirte.

T micael i om (na ) [
Cambiar de cuenta

*Obligateria

Mombre *

Turespuesta

Correo electrdnico

Turespuesta

:Céme conzideras el contenido tedrico del taller?

Turespuesta

:Céme valoras el desempefio de |z 2sesora?

Turespuesta

iEl taller cumplié con tus expectativas?; Cémo crees que se podria mejorar la
claze de hoy?

Turespuesta

Tras haber transitado este primer encuentro. ;Qué conclusion pades establecer
cerca de |aimportancia y necesidad de integrar las TICs en tus clases?

Turespuesta

R Reerar formuincie

ANEXO II
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Presentacion juego en PowerPoint: https://docs.google.com/presentation/d/105j-

N pWrcTJorPRa6u3Efr 3G4WMZQg/edit?usp=sharing&ouid=1094048362753807155

21&rtpof=true&sd=true

(_QUé recursos conocemos?

Registrarse en Genially: https://www.youtube.com/watch?v=5wfES_lgnb4 y paso a

paso
1°PASO
Crear contenidos interactivos es
2Como crear una soe o
i ? g =
cu_enta en Genially? : iWOW! 3

Video: Crea un Genially en 5 pasos https://genial.ly/es/primeros-pasos/

Haz un genially H
H en 5 pasos !

Valoracién en google:


https://docs.google.com/presentation/d/105j-N_pWrcTJorPRa6u3Efr_3G4WMZQg/edit?usp=sharing&ouid=109404836275380715521&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/105j-N_pWrcTJorPRa6u3Efr_3G4WMZQg/edit?usp=sharing&ouid=109404836275380715521&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/105j-N_pWrcTJorPRa6u3Efr_3G4WMZQg/edit?usp=sharing&ouid=109404836275380715521&rtpof=true&sd=true
https://www.youtube.com/watch?v=5wfES_lgnb4
https://genial.ly/es/primeros-pasos/
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— ¢

Taller 2: "Invitacion a un mundo Genially”

Rama zenaldénas @ comankas tedrica dul taler?

T reagns

tus hguistudea?

T remgs

£ tallr sl o fus eoactiasT

T remgs

Easts las Sletnias furcknes ous Sanlall SfessT

O sster

s

ANEXO Il1

Ejemplo de recurso disefiado en Genially:

[CUAL ES LA PALABRA SECRETAT

Sopee?® .

‘SuanEnNong
qunnanﬁrnm
ERENDUD

Encuesta de valoracion:
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i

Taller 3: Genially en la institucion.

ANEXO IV

Algunas de las funciones que ofrece Genially

/7 Borrador v PASATE A PREMIUM e L« « jusTo! =

Valoracion:



Taller 4

— =
(Anijovich, 2017.p.2).
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