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1. Resumen

El presente Plan de Intervencion, esta destinado a los docentes de la Unidad
Educativa Maryland en Villa Allende, provincia de Cérdoba, ya que se pudo observar una
necesidad imperiosa relacionada a la falta de capacitaciones en lo que respecta el uso de
recursos innovadores. Para ello se establece el objetivo de capacitar a los docentes del
primer ciclo del nivel primario de dicha Institucién, en el uso de herramientas TIC,
durante el segundo semestre del afio 2023, para mejorar los procesos de ensefianza-
aprendizaje con recursos que proveen las nuevas tecnologias, debido a que si bien cuentan
con una sala de informatica bien equipada, y un docente a cargo de la misma, se ve preciso
indagar en propuestas pedagdgicas para generar un perfeccionamiento en recursos
digitales como canvas, Arbol ABC, Genially, navegadores seguros, herramientas Google,
entre otros, para practicas mas innovadoras.

Dicha capacitacion, se desarrollara con cuatro talleres presenciales a cargo, no solo de la
Licenciada, sino también con la presencia del docente de informatica que colaborara en
los mismos. Se pretende lograr docentes formados en TIC para generar experiencias y
aprendizajes mas atractivos y transformadores para los Ilamados nativos digitales que
conforman esta nueva era de lo tecnoldgico; por lo que se recomienda que los educadores
sigan indagando en los diferentes recursos innovadores para incluirlos en su curriculo e
implementarlos en sus clases. Capacitarse constantemente en las herramientas que ya
existen y en las que vendran porque el crecimiento y avance tecnoldgico pareciera no

tener fin.

Palabras claves: TIC, innovacion educativa, nativos digitales, capacitacion

docente, recursos digitales.



2. Introduccion

En este Plan de Intervencion, desde el abordaje de los Modelos de aprendizajes
innovadores, se disefia una propuesta de capacitacion en recursos TIC para los docentes
de la Unidad Educativa Maryland, debido a que se observa una falencia en ese sentido,
ya que, si bien cuentan con una sala de informatica equipada, hacen poco uso de las
variadas herramientas TIC existentes para actualizar sus practicas pedagogicas.

De esta manera, se busca generar practicas de ensefianza innovadoras y
motivadoras para los alumnos, dejando atras la educacion tradicional; acercando a los
alumnos a la nueva era digital a la que ya se encuentran inmersos, pero esta vez, desde el
ambito de la educacion.

Entendiendo que el actual alumnado domina la tecnologia de manera fluida, es
donde se ve reflejado el desafio docente de trabajar con los modelos educativos
innovadores, donde las clases seran mediadas por las TIC, teniendo como objetivo
principal, que los alumnos y docentes fortalezcan la utilizacion de los recursos
tecnoldgicos y adquieran nuevas habilidades para su aprovechamiento. A respecto hace
referencia Allueva Pinillay Marco (2019):

(...) los actuales estudiantes son los futuros profesionales que deberan
desempefiar su trabajo en un mundo laboral y social donde, cada vez mas
rapido, se van a producir vertiginosos avances tecnoldgicos. Por eso se
hace necesario que los procesos de aprendizaje que desarrollen en sus
diferentes etapas de ensefianza se realicen apoyados en este nuevo
escenario tecnoldgico (P. 10)

Por todo lo expuesto, se presenta la siguiente estructura por capitulos, en la que se

podra encontrar, en los diferentes apartados, el desarrollo de este plan de intervencion:



Capitulo 1: se plantea la Linea tematica sobre los Modelos de Aprendizajes
Innovadores. También se hace una breve resefia de la Institucion Educativa Maryland,
conociendo los datos generales, como asi también, su historia, mision, vision y valores.
Por Gltimo, se expone la delimitacion de la necesidad objeto de la intervencion.

Capitulo 2: se definen los objetivos, tanto el general como los objetivos
especificos, realizando también una justificacion acorde a los mismos. También se realiza
un marco tedrico donde se efectla una investigacion sobre autores que sirvan de apoyo
tedrico para la ejecucion. Como asi también, experiencias objetivas que demuestren el
éxito en su realizacion.

Capitulo 3: se desarrolla de manera meticulosa las actividades que se llevaran a
cabo en el plan de intervencidn, desplegando uno a uno los talles de capacitaciones,
conociendo sus objetivos, tiempo, destinatarios, actividades y evaluacion de los mismos.

Capitulo 4: pretende enfatizar los resultados esperados acorde a lo efectuado en
los cuatro encuentros de innovacién en TIC, y finalmente se arriba a una conclusion donde
se ve reflejado las debilidades, fortalezas, entre otros; extraidos de la accion del plan
propiamente dicho.

La innovacion desde el &mbito educativo, esta enfocado en incorporar las nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacién como didactica para utilizarlas como

recursos en sus planificaciones y practicas pedagdgicas.

Capitulo 1

Presentacion de la Linea Tematica
Este plan de intervencion esta disefiado para trabajar con la linea tematica

Modelos de aprendizajes innovadores. Siendo éstos, explicados asi, por los



investigadores: Cruz, Chaves, Gémez Puente, Cury, Merodo, Murillo Torrecilla, Navarro

Sada, Pogré, Rojas Garcia, Schimpf Herken y Undal Bernal, (2006) como:
(...) aquel que contiene aportes novedosos que parecen contribuir a una
mejor consecucion de sus objetivos. Hay que subrayar el caracter relativo
de la innovacion. Algo es innovador inserto en determinado contexto y
momento historico. De esta forma, los modelos seleccionados son
innovadores dentro de un sistema educativo concreto en la actual realidad
de la formacion docente. (P. 15)

Este nuevo formato innovador que se visibiliza en los distintos ambitos educativos
se ve fuertemente vinculado a los recursos de la innovacion educativa con los que cuentan
no solo los docentes sino la sociedad toda.

Estos favorecen la préactica educativa permitiendo un aprendizaje autbnomo, la
resolucion de problemas el aprendizaje colaborativo en donde el docente es el guia de los
aprendizajes de sus alumnos mediante la utilizacion de distintos modelos que se
encuentran en auge como son el ABP (Aprendizaje Basado en Problemas), Aula invertida,
Gamificacion, Realidad virtual, Aprendizaje cooperativo entre otros. Creados por el
hombre para mejorar la calidad de vida de las personas, y puesto al servicio de la
educacion para obtener mejores resultados en ella con un tipo de aprendizaje que se

encuentra de vanguardia.

Atendiendo a los constantes cambios sociales por los que se atraviesa
progresivamente, se hace imprescindible la necesidad de ayornarse a los mismos para

enriquecer en este caso la educacion y cortar con los modos tradicionales de ensefianza;



las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion, son un claro ejemplo de dichas
transformaciones que se desean innovar en educacion.

Las TIC traen aparejadas grandes beneficios en esta nueva era dando impulso a
las conexiones virtuales a nivel mundial, facilitando no solo la comunicacion global sino
también la alfabetizacion audiovisual, la autonomia del estudiante como asi también la
colaboracion grupal, es decir, la interaccion con sus pares; la creatividad de los
estudiantes, la motivacion, la flexibilizacion de la ensefianza y aprendizaje y/o los modos
de llevar a cabo las mismas. En este punto de vista se apoya la UNESCO (Organizacion
de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura [UNESCO], 2005)
enfatizando que:

Las TIC también cumplen un papel fundamental en la transformacion del
entorno de aprendizaje actual, principalmente centrado en el docente, a un
entorno centrado en el alumno, donde el docente deja de ser la principal
fuente de informacion y el principal transmisor de conocimiento para
convertirse en un facilitador del aprendizaje, y donde el alumno ya no es
mas un receptor pasivo de informacion, sino que participa activamente en

su propio aprendizaje. (p 13)

Actualmente, el mercado laboral exige casi de manera irreversible, el uso y
conocimiento de las nuevas tecnologias lo que implica un compromiso y desafio para las
instituciones educativas al momento de abordar la curricula que hoy se ve intervenida por
los nuevos modelos educativos.

Esta intervencidn en la Unidad Educativa Maryland esta pensada para trabajar la
linea tematica Modelos de Aprendizaje Innovadores para poder explotar lo maximo

posible las oportunidades con las que esta cuenta tanto al acceso a las redes como al de



los dispositivos tecnoldgicos/digitales, brindandoles a los alumnos los conocimientos y
recursos necesarios para su aplicacion y adquisicion de saberes, otorgadndoles con todo
ello la oportunidad de su insercion adecuada al mundo educativo, ya sea, secundario,
terciario, universitario, como asi también del trabajo en un futuro, sin quedar excluidos

del sistema.
Sintesis de la institucion seleccionada

Datos Generales

La Unidad Educativa Maryland, se ubica en la provincia de Cérdoba,
departamento Colon en la localidad de Villa Allende la cual se encuentra a una distancia
de 19 kilometros de la capital provincial.

Es una escuela de gestion privada y laica. Cuenta con tres niveles educativos:
Nivel Inicial, Nivel Primario y Nivel Medio, los cuales son cursados de mafiana en
jornada simple, con opcion de una formacién inglesa opcional gestionada en un turno

tarde exclusivo para dicha area.

Localizacién y contacto

-Domicilio: Guemes 702, Cérdoba. Villa Allende
-Teléfonos: (03543) 432239/433629/435656

-Pagina: www.maryland.edu.ar

-Mail de referencia: administracion@maryland.edu.ar  (Universidad Siglo 21,

2019. SF. PI. Unidad educativa Maryland. Mddulo 0. Leccion 2. Datos generales)

Cuenta con un amplio equipo de profesionales, los cuales actualmente se ven reflejados

en este organigrama:


http://www.maryland.edu.ar/
mailto:administración@maryland.edu.ar

Figura 1.

Organigrama de La Unidad Educativa Maryland
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Fuente: (UES21, 2019. SF. PI. Unidad Educativa Maryland. Mddulo 0. Leccion 3. Organigrama

institucional. p.1)

Historia

En una ciudad ubicada a 19 (diecinueve) kilometros de la capital provincial de
Cordoba, llamada Villa Allende comenzaba a gestarse el suefio de Marga de Maurel,
Nancy Goico y Marta Carry hace casi tres décadas atras, el cual era el de fundar una
escuela.

En septiembre de 1994, dieron lugar a las primeras reuniones con el objetivo de
dar inicio a tal proyecto.

La idea inicial, fue la de ofrecer una modalidad bilinglie donde se diera formacion

de lengua inglesa; idea que surge de la Licenciada Lazzarini, quien tenia un fuerte lazo y
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vinculo con el estado de Maryland en Estados Unidos; fue de alli también que surge el
nombre de la escuela.

El plan fue presentado a la Direccion de General de Ensefianza Privada, que, en
conjunto con el Ministerio de Educacién de Cordoba, y luego de varios meses de
documentos requeridos y presentados por las partes, por fin pudieron dar paso a la
apertura de la institucion abriendo sus puertas en marzo de 1995 en una antigua casona
cedida por la Municipalidad de la ciudad.

En ese momento, solo contaba con Nivel Inicial (sala de 4 y de 5) y Nivel Primario
(primero, segundo y tercer grado), en total, solo contaban con cincuenta alumnos; lo cual
afios después fue mutando debido al incremento de solicitudes de ingreso de la poblacién
estudiantil. De esta manera, fueron creando mas divisiones, mejorando las instalaciones,
aumentando los espacios aulicos, pudiendo asi gestar e incluir también el Nivel Medio
con especializacion en Ciencias Sociales y Humanidades, el cual en el afio 1999 se dictaba
fuera de la institucion, en aulas alquiladas, que por razones de tipo econémicas y edilicias
cerraron sus puertas, volviéndolas a abrir en 2008 ya dentro de la escuela, en el mismo
predio.

Entre dificultades y obstaculos, la escuela actualmente cuenta con un total
matricular de 620 alumnos. Siendo 96 de Nivel Inicial, 319 de Nivel Primario y 195 de
Nivel Medio. De los cuales, el 82% asiste a la formacion opcional de capacitacién inglesa
que se dicta en turno tarde.

Tiene una formacion laica y privada, donde principalmente centran sus valores en
la tolerancia, la solidaridad y la participacion. (UES21, 2019. S.F. PI. Mdédulo 0, Leccion

6. Historia. Unidad Educativa Maryland).
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Mision

La Unidad Educativa Maryland, ademéas de ser de gestion privada y laica
abarcando los tres niveles educativos, tiene como mision la de abordar una formacion
integral y colaborativa entre docentes y alumnos. Como asi también otorga una gran

importancia a la formacion de lengua inglesa dictada en contra turno de manera opcional.

Vision
La institucion pretende formar estudiantes potenciados en valores como seres
auténomos, capaces de ser responsables y reflexivos no solo en el &mbito educativo sino

también en su contexto social vincular.

Valores
La escuela pone su acento en valores éticos haciendo hincapié en la tolerancia,
participacion, solidaridad, enfocados en la dignidad de los seres humanos para de esta

manera, seguir construyendo un camino con rumbo a una sociedad mas democratica.

Delimitacion de la necesidad objeto de la intervencién

Frente a la nueva era que se atraviesa como sociedad y debido a los constantes
cambios y avances de la tecnologia de la informacion y comunicacién, los educadores se
ven obligados a tomar accion frente a ello mediante su actualizacion y conocimientos.

Tambien, teniendo en cuenta que, con esta nueva cultura tecnologica, se instauro
una nueva generacion denominada “nativos digitales”, que son los nacidos en etapa de la
vida bajo este efecto tecnoldgico, siendo algunas de sus habilidades y/o rasgos
caracteristicos como bien enfatizan Garcia, Portillo, Romo y Benito, (s.f):

(...) el aprendizaje y los juegos de nuevas formas: absorben

rapidamente la informacién multimedia de imagenes y videos, igual o
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mejor que si fuera texto; consumen datos simultdneamente de multiples
fuentes; esperan respuestas instantdneas; permanecen comunicados
permanentemente y crean también sus propios contenidos.

Navegan con fluidez; tienen habilidad en el uso del ratdn; utilizan
reproductores de audio y video digitales a diario; toman fotos digitales que
manipulan y envian; y usan, ademas, sus ordenadores para crear videos,
presentaciones multimedia, musica, blogs, etc. (p.2)

Por esta razon, se evidencia la clara necesidad de que los docentes se
introduzcan en este mundo de las TIC, se amiguen con ellas y se capaciten para poder
introducirlas en el desarrollo de sus clases como nuevas formas de ensefianza-
aprendizaje, generando diferentes propuestas que logren la interactividad entre las
diferentes areas, y de esta manera poder innovar a la hora de impartir sus propuestas
didéacticas, y no quedarse con la implementacién de una educacidn tradicional, ya que
eso solo produciria un retroceso social.

Es importante que los educadores se formen y/o capaciten en cuanto a la
utilizacion y aprovechamiento de esos recursos TIC con que cuentan, como los que se
brindan en la Unidad Educativa Maryland dentro del establecimiento educativo: una
sala de informatica provista de audio y video, internet y computadoras conectadas en
red, contando también con el recurso humano: un profesor destinado a ese espacio.
(UES21, 2019. S.F. Pl. Médulo 0, Departamento de informatica. Unidad Educativa
Maryland).

Si bien la Institucion cuenta con el area tecnoldgica, es necesario destacar que
el enfoque que le dan, es relacionado con la informatica propiamente dicha, como

asignatura, y no en tanto con los diferentes proyectos en relacion a las otras materias
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que se dictan para colaborar con la educacion de una manera mas dinamica, didactica
e innovadora.

Desde el Departamento de informatica de dicha institucion se destaca que en la
escuela y desde la asignatura “Informatica”, los estudiantes de nivel primario se suman a
un desafio, rindiendo, al culminar sus estudios primarios, un examen de certificacion de
competencias practico en la pc, obteniendo el diploma de “Operador Juniors en
Aplicaciones Office”. (Unidad Educativa Maryland, 2023) pero se evidencia una carencia
en el trabajo interdisciplinario con aplicaciones, gamificacion y software interactivos que
permitan trabajar las areas integradamente, donde podrian sacarle mayores beneficios a
ello, aprovechando los recursos con los que cuentan.

Por lo leido en el material expuesto de la Escuela Maryland, este plan de
intervencion es susceptible de realizacion ya que no se evidencian capacitaciones
referidas a TIC de los distintos docentes del Nivel primario del primer ciclo de las
demas areas, por lo cual, el sentido de esta mediacion sera la de capacitarlos, siendo
una figura central dentro del proceso de ensefianza; en relacion a la implementacion de
las TIC actuando en conjunto con el docente del area de informatica, brindandoles los
saberes necesarios para su adecuada utilizacion.

3. Capitulo 2

Objetivos

Objetivo General
e Capacitar a los docentes del primer ciclo del nivel primario de la Unidad
Educativa Maryland, en el uso de herramientas TIC, durante el segundo semestre
del afio 2023, para mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje con recursos

innovadores.
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Objetivos Especificos
e Desarrollar cuatro talleres de capacitacion docente para capacitar en herramientas
como canvas, arbol ABC, herramientas de Google, Buscadores seguros infantiles
y asi, actualizar las planificaciones aulicas.
o Disefar propuestas de ensefianza con TIC utilizando las estrategias trabajadas en
los talleres para el desarrollo de las clases de los docentes de las diferentes areas
mediate distintos softwares gamificados.

e Realizar un trabajo colaborativo e interdisciplinario mediante la participacion
activa de los docentes de las distintas areas en conjunto con el profesor de

informatica para que adquieran competencias en TIC.

Justificacion

Esta propuesta nace luego de la reflexién acerca de las nuevas tecnologias
emergentes en esta nueva era, llevando a analizar las diferentes variantes que se
encuentran disponibles para su ensefianzay para orientar a los docentes sobre la necesidad
de adquirir estrategias metodoldgicas para la utilizacion de recursos que contribuyan con
los aprendizajes significativos de los alumnos.

Es evidente que la ensefianza no puede quedar sesgada a los métodos
tradicionales, porgque de esta manera se generaria una brecha importante entre alumnos,
donde estos son nativos digitales, que traen incorporada las TIC, si bien lo hacen de forma
interactiva, de ocio, de distraccién o de comunicacion social, es imprescindible utilizarlo
de manera pedagdgica, ya sea por medio de la gamificacion, softwares o aplicaciones,
para lograr una mayor motivacion e interés por aprender.

Actualmente, los dispositivos tecnoldgicos, se volvieron esencial en la vida de los

seres humanos, ya sea para realizar tramites, busqueda de informacion, cobrar un sueldo,
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realizar trabajos,_la comunicacion “aqui y ahora” entre sus pares y en cualquier parte del
mundo, entre otros miles de ejemplos, lo cual provoca imperiosa la necesidad de
insertarse en este marco como una nueva sociedad de la informacion. De esta manera lo
expresan autores como Ballesteros, Verdigon, Dominguez, Ferndndez, Garcia, Roman,
Ruiz, Sacristan, Sala, Santovefia y Tamayo (2018):
El término Sociedad de la Informacién se ha utilizado para poner de
manifiesto las implicaciones que las tecnologias actuales han tenido, en
particular, sobre la economia y la evolucion del mercado de trabajo, asi
como las repercusiones socio-técnicas producidas por la cantidad y
velocidad de la circulacion de datos e informaciones a lo largo del planeta.
(P. 31)

En este punto, se vio imperiosa la necesidad de accion de los dirigentes politicos
de nuestro pais, para poder aplicar medidas adecuadas para la implementacién de TIC en
las aulas, entre ellas, se puede mencionar a modo de ejemplo, el plan del modelo 1 a 1
“Conectar Igualdad” que fue establecido por el Ministerio de Educacion de la Nacion de
acuerdo a la Ley de Educacién Nacional N.° 26.206, sobre el cual hace referencia Sagol,
(2011):

Un programa que le otorga a la escuela el desafio de ofrecer herramientas
cognitivas y el desarrollo de competencias para actuar de modo critico,
creativo, reflexivo y responsable frente a la informacion y sus usos para la
construccion de conocimientos socialmente validos.

De esta manera, el Estado Nacional acompafia la progresiva apropiacion

de las TIC para mejorar practicas habituales y explorar otras nuevas, con
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el fin de optimizar la calidad educativa y formar a los estudiantes para el
desafio del mundo que los espera como adultos. (Pp. 5-6)

La aplicacion de estas herramientas tecnolodgicas, han dado vuelta al mundo, se
han obtenido resultados positivos y negativos de acuerdo a su aplicacion, a los modos, a
las posibilidades, entre otros. Respecto a experiencias de aplicacion de TIC en las aulas,
se puede destacar el caso de Colombia, donde en 2012 se cre6 un proyecto llamado
“Ambientes creativos de aprendizaje con mediacion de TIC, para la ensefianza
innovadora de Lengua Castellana, Matematicas y Ciencias Naturales, derivados de la
sistematizacion de proyectos de aulas”.

Alli la Fundacion Universitaria Catolica del Norte oper6 en conjunto con el
Ministerio de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, el Ministerio de
Educacion y el Servicio Nacional de Aprendizaje (SENA), ideado para un mejor
desarrollo cultural a lo largo y ancho de su territorio. Esta necesidad de terminar con la
brecha digital y con el tradicionalismo institucional, impulsé al compromiso con dicho
programa. De esta manera lo expresa Lozano Diaz (2014):

Ante esta problematica se evidencia la necesidad de promover nuevos
espacios de ensefianza innovadora con mediacion TIC de manera
transversal dentro de los curriculos institucionales.

El proyecto de investigacion tiene como objetivo “disefiar ambientes
creativos de aprendizaje con mediacion de TIC, para la ensefianza
innovadora de Lengua Castellana, Matematicas y Ciencias Naturales,
derivados de la sistematizacion de proyectos de aulas”, para la

transformacion de préacticas de ensefianza que permita la formacién de
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sujetos criticos a partir de la mediacion pedagogica en el uso de las TIC y

condiciones diversas desde los roles de educadores y educandos. (P. 149)

En dicho programa, se logrd, no solo incorporar la tecnologia al aula sino

también trabajar interdisciplinariamente con recursos innovadores entre todos los

integrantes de los establecimientos, obteniendo la adquisicion de contenidos a través de
la exploracién y descubrimiento.

Con el recorrido por los distintos &mbitos que rodean, ya sea de tipo social
econdmico, politico, laboral y/o educacion, se puede observar que el vinculo con las
nuevas tecnologias son innegables e irreversibles, en este sentido, es necesario capacitar
a los docentes en este formato tecnoldgico porque de esta manera pueden generar
diferentes aportes a los alumnos, brindandoles las herramientas necesarias y
aprovechando los recursos informéaticos y humanos con los que cuenta la Unidad
Educativa Maryland.

Por lo cual el eje de este plan de intervencién, plantea un recorrido por las
diferentes estrategias y recursos posibles de aplicar en las practicas aulicas para
enriquecer la ensefianza, aumentar la motivacion en los estudiantes, generar aprendizajes
significativos, favorecer el trabajo colaborativo revalorizando la creatividad, formando
alumnos responsables y auténomos capaces de enfrentar los distintos desafios y
principalmente, instruirlos para su insercion social y laboral necesaria para el recorrido
de su vida.

Esta propuesta se considera lo mas beneficiosa para la Unidad Educativa
Maryland, quien se vera enriquecida mediante la capacitacion de los diferentes actores
educativos, con nuevos e innovadores recursos, preparando futuros adultos con la

capacidad de enfrentarse a un nuevo mundo cubierto de revolucion tecnoldgica.
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Marco Teorico

A partir de los cambios socioculturales a los que nos enfrentamos continuamente
referente a la incorporacion de la tecnologia, los espacios educativos necesitan integrar
nuevas metodologias en sus intervenciones practicas, de modo que generen una
construccién adecuada de los saberes y conocimientos.

El avance de los recursos TIC con los que cuenta un docente, otorga un sinfin de
posibilidades para establecer estrategias pedagogicas, las cuales otorgaras a los alumnos,
andamiajes para su aprendizaje significativo.

En este contexto, lo definen Ausubel, Novak y Hanesian, (1983 citados en Garces
Cobos, Vivas y Jaramillo (2018):

Se basa en el constructivismo para desarrollar la teoria del aprendizaje
significativo. De acuerdo a esto, este aprendizaje se facilita cuando la
nueva informacion se incorpora a una estructura cognitiva del estudiante,
provocando un proceso de asimilacién cognoscitiva, en el que se relaciona
la nueva informacién con los conocimientos previos. Es decir, el docente
debe convertirse en un facilitador entre los conocimientos y los estudiantes
a partir de actividades planificadas y organizadas. (P. 234)

Por lo cual, cabe destacar que el docente debe ser el creador de variadas estrategias
pedagdgicas donde se combinen didacticas, técnicas y estructuras pertinentes, adecuadas
a las necesidades e intereses de los alumnos, y ejerciendo el rol de mediadores referente
a las cuestiones educativas en integracion con las TIC.

Frente a esta situacion, los educadores pueden integrar variadas herramientas para
poder generar practicas educativas con innovacion tecnoldgica, y bajo este precepto, la

Unidad Educativa Maryland cuenta con los recursos necesarios, por lo cual es
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imprescindible para su mayor uso y mejor beneficio en relacion a las competencias TIC
que proporciona su adecuado funcionamiento y aplicacion. Sobre este punto de vista
apoya el Ministerio de Educacion Nacional, (2009 citado en Suéarez, Garcia y Suérez,
2016):
El enfoque de una educacion basada en el desarrollo de competencias ha
demostrado ser una de las estrategias méas eficaces para enfrentar las
exigencias del nuevo milenio, relacionadas con el desarrollo de las
personas a través de la interaccion con otras y con los objetos de
conocimiento; este modelo es desde luego mas apropiado para
comprender, interactuar y transformar el mundo en el que los estudiantes
de hoy dia viven. (P. 225)

Para lograr dichas competencias y en su amplio abanico de oportunidades
digitales, se pueden utilizar diferentes recursos, desde softwares educativos que son
herramientas pedagdgicas, digitales e innovadoras que se utilizan y/o pueden adquirir en
plataformas web; existe una extensa variedad de los mismos, entre los cual se encuentran:
Canvas, Arbol ABC, Genially, Geogebra, etc, que se pueden utilizar en todas las areas
educativas.

También, los docentes cuentan con herramientas de Google que son las
aplicaciones que ofrece este buscador de forma gratuita, algunas son: meet, drive,
classroom, maps, entre muchas otras opciones.

Por otro lado, también existen buscadores seguros para nifios los cuales tienen que
ver con que en la web coexisten la informacion apta y no apta para los aprendices, debido
a esto es que se crearon estos buscadores que cuentan con un filtro que controla el

contenido digital, protegiéndolos de informacion nociva y/o dudosa.
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Por otro lado, cabe mencionar también, los dispositivos electronicos: como
computadoras, tablets, pizarras digitales, televisores, proyectores, celulares, entre otros.
Todos estos recursos citados, son necesarias para generar espacios donde los actores
puedan interactuar, logrando intercambios entre ellos como una comunidad de estudio
mediante actividades cooperativas.

Por este motivo, la comunidad educativa se encuentra inmersa a los constantes
cambios de paradigmas, y los docentes deben mantener una continua capacitacion para
estar a la altura de los mismos y poder asi, ser los facilitadores de estas nuevas formas de
ensefiar, para los nuevos actores sociales y su insercion al mundo globalizado en los
diferentes &mbitos socioculturales. De esta manera lo enfatiza la Organizacion de los
Estados Iberoamericanos (s.f):

La inclusion de las TIC persigue un doble propésito. Por un lado,
garantizar la calidad de los aprendizajes en vistas al contexto presente (y
lo que se entrevé del futuro). Por el otro, reafirmar el rol inclusivo de la
escuela, acercando a todos los alumnos oportunidades de aprender e
insertarse de manera significativa en el escenario actual. (P. 3)

Estas nuevas alternativas hacen que los establecimientos educativos modifiquen
sus estructuras tradicionales y se integren a los nuevos desafios de esta era inmersa en las
tecnologias de la informacidn y comunicacién, pero para ello, el gobierno también tuvo
gue tomar accion como Estado presente para garantizar los articulos 7 y 8 de la Ley de
Educacién Nacional (N° 26.206) donde destaca:

El Estado garantiza el acceso de todos/as los/as ciudadanos/as a la

informacion y al conocimiento como instrumentos centrales de la
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participacion en un proceso de desarrollo con crecimiento econémico y
justicia social.

La educacion brindaré las oportunidades necesarias para desarrollar y
fortalecer la formacion integral de las personas a lo largo de toda la vida 'y
promover en cada educando/a la capacidad de definir su proyecto de vida,
basado en los valores de libertad, paz, solidaridad, igualdad, respeto a la
diversidad, justicia, responsabilidad y bien comin. (Ley Nacional de
Educacion N° 26.206, 2006: 7-8)

Es por ello, que el aprovechamiento del uso de las TIC con fines educativos, debe
ser considerado como un bien basico donde se debe garantizar la inclusion de todos los
educandos, siendo el equipo docente y directivo, los encargados de fomentar dicha accion,
en uniformidad con los estados gubernamentales, donde la capacidad de generar nuevas
oportunidades para la posibilidad de aprender significativamente con recursos
innovadores en TIC, para que sea efectiva a la totalidad estudiantil.

Asimismo cabe destacar, que la implementacion de este plan de intervencion
en la Unidad Educativa Maryland, se vera enriquecida al momento de incluir practicas
tecnoldgicas, digitales o multimedia, innovadoras y en consecuencia con los intereses de
los alumnos, para lograr una mejor motivacion e interaccion, y obtener el mayor beneficio
posible en los aprendizajes significativos de los mismos para poder incorporar los
contenidos de manera mas didactica, estratégica y acercandolos al mundo globalizado que

nos rodea.
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4. Capitulo 3

Plan de trabajo

Entendiendo que es necesario la inclusion de las TIC en este nuevo cambio de
paradigma social, se pretende en esta intervencion, lograr que los docentes se ayornen a
las nuevas tecnologias e incluyan en sus practicas aulicas, nuevas estrategias acorde a las
necesidades de los alumnos para su inclusion en el mundo virtual y multimedia.

Este plan de intervencion, busca fomentar la utilizacion de recursos tecnolégicos
en el primer ciclo de nivel primario de la Unidad Educativa Maryland, partiendo de la
base que cuentan con los medios informaticos adecuados para lograrlo. Para ello, se
capacitara a los docentes en las diferentes herramientas TIC, para que puedan aplicarlas

de la manera mas adecuada y didactica posible.
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Actividades

Figura 2.

WABS desglose de actividades

Presentaciia del
plam al equipo
disective
r Crganizaciin
FROPUESTA
Smpervisiin es by
de informitica
Disertacidn sobre TIC
CAPACTTACIONES |/ > — P Diferentes softwares
MEDIADAS EX TIC PROPUESTA —
Navegadores seguros
Herramientas Google

¥
i dh e ey | Evaluachin |

Fuente: elaboracién propia, 2023

De acuerdo a la constante actualizacion a la que se ven afectados los docentes, se
implementaran dichas actividades durante la segunda mitad del ciclo lectivo del afio 2023,
se realizara de manera individual y grupal, para incentivar a las autorreflexiones, como
asi también, a las diferentes propuestas que entre ellos puedan generar para favorecer las
capacitaciones. Se evaluara al finalizar cada taller, de manera procesual y al concluir

dicho plan, con una evaluacion final.
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Propuesta N°1:

Tabla 1.

Desarrollo de propuesta Reunién equipo directivo

ACTIVIDADES RESPONSABLE DESTINATORIO | TIEMPO

AFeuien eam o Licenciado en Equipo Directivo Un encuentro
Equipo directivo Educacion presencial
2-Organizacion del de 2 horas

plan

Fuente: elaboracion propia, 2023

Reunion con el equipo directivo y organizacion del plan

Como primera instancia, se organizara una reunion con el cuerpo directivo de la
Unidad Educativa Maryland, con el propésito de dar a conocer el plan de intervencion a
realizar, con los docentes del primer ciclo de nivel primario, durante el segundo semestre
del corriente afio.

En este sentido, se estableceran los lineamientos para adecuar dicho plan a los
horarios de los destinatarios de la capacitacion. Se les entregard a los directivos, los
folletos donde se podra visualizar el plan de actividades del proyecto, para que sean
entregados a los docentes y de esta manera puedan tener un panorama de los temas a tratar

en los talleres y su tiempo de duracion.



Figura 3.

Folleto lado recto y verso
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CURSO DE CAPACITACION

INNOVACION EN . tece e

I -
———
dvr‘"""”" \- iinal
\-\ VA ‘ tl
Fuente: elaboracion propia, 2023
Actividad Tiempo Responsables Mes
Taller 1: Disertasion sobre TIC (2 Horas presenciales |Lic en Educacion/Profesor de mformatica [ Agosto
Tallr J: Dierentes Softwares |2 Horas presenciales {Lic en Educacion Profesor de mfomatica [Septembre
Tallr 3: Navegadores Sequros (2 Horas presenciales |Lic en Educacion Profesor de nformatica {Octubre
Taller & Hervamentas Google |2 Horas presenciales |Lic en Educacion Profesor de mformatica | Noviembre Diciembre
Tabla 2.
Desarrollo de propuesta 1.
ACTIVIDADES | RESPONSABLES | DESTINATORIOS | TIEMPO
3- Control — Licenciado en Un encuentro
monitoreo y Fducaciony presencial
supervision de Profesor de
de 2 horas

equipos en aula de

informatica.

informatica

Fuente: elaboracion propia, 2023
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Supervisién en sala de informatica

En este momento, se realizard un chequeo general de la sala de informaética con el
acompariamiento del profesor de dicho espacio, con el objetivo de evaluar no solo el
espacio de la misma, sino también, el adecuado funcionamiento de los recursos
electrénicos, controlar que cada pc cuente con la seguridad necesaria al momento de
ingresar a internet, es decir, que el contenido que pueda encontrarse, sea adecuado para
los nifios acorde a la edad de los mismos, para ello existen filtros parentales que pueden
instalarse y asegurarse de que puedan navegar con tranquilidad.

De esta manera, con la seguridad de que todo se encuentre correctamente para el
buen desempefio del plan de intervencion, se podré dar inicio del mismo, con el encuentro

del primer taller.

Propuesta N° 2:

Tabla 3.

Desarrollo de propuesta 2.

ACTIVIDADES | RESPONSABLES | DESTINATORIOS | TIEMPO

4- Talleres de Licenciado en Docentes del Un encuentro
formacion Educacion y primer ciclo de presencial
Profesor de nivel primario de
docente. de 2 horas cada uno
informatica. las distintas areas.

Fuente: elaboracién propia, 2023
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Taller N° 1: Disertacion sobre TIC

Objetivo: Introducir conceptos TIC a los docentes participantes y conocer su importancia
en educacion.

Inicio:

En un primer momento, se dard comienzo al taller de capacitacion, con la
presencia de la Licenciada en educacion, el profesor de informatica y los docentes
destinatarios del mismo. Se reuniran en la sala de informaética, sentados en ronda, con el
fin de promover un clima ameno, informal e interactivo.

La capacitadora daré a conocer los objetivos del plan, como asi también los temas
y subtemas a tratar, y el modo de evaluacién que tendran. Se quitaran todas las dudas para
poder abordar el plan de intervencion.

Desarrollo:

La Licenciada dard inicio al taller con una presentacion realizada en Genially para
abordar a grandes rasgos el primer tema a tratar:

https://view.qgenial.ly/645544e797659500111ca5fe/interactive-content-genially-de-

prueba , seguidamente, exhibird un video titulado “Las TIC en la ensefianza y

aprendizaje” https://www.youtube.com/watch?v=m4d2HUDOzDU para profundizar

efectivamente en el tema. Luego de exponerlo, se abrird un debate dirigido para comentar
lo visto en el la pantalla, sobre las ventajas y desventajas de las TIC en educacion, indagar
sobre la importancia que estos docentes le dieron en sus practicas aulicas a las mismas, si
las han utilizado, de qué manera y demas cuestiones que surjan al momento de debatir,

inherentes a estas tecnologias.


https://view.genial.ly/645544e797659500111ca5fe/interactive-content-genially-de-prueba
https://view.genial.ly/645544e797659500111ca5fe/interactive-content-genially-de-prueba
https://www.youtube.com/watch?v=m4d2HUDOzDU
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Figura 4.

Presentacion Genially

IVERSO EN AC
NOLOGICO

Fuente: elaboracion propia, 2023

Figura 5.

Video de Youtube

ULl G
A e’

Las TIC en la ensefianza y
el aprendizaje

Manuel Area Moreira

‘ 'LL I Unovervidad
de La Lagune

0.00/12:27

©

Las TIC en la ensefnanza y aprendizaje

Fuente: en https://www.youtube.com/watch?v=m4d2HUDQOzDU



https://www.youtube.com/watch?v=m4d2HUDOzDU
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Cierre:

Al finalizar el taller, conformaran grupos de a 2 personas y completar un
formulario google que sera provisto en cada ordenador:

https://forms.gle/uKzFThPnnGfNnXQo9. Deberdn contestar de acuerdo a lo visto y

tratado durante la capacitacion.

Figura 6.

Formulario google

Cuestionario de evaluacion

Apellido y nombre:

coegualeguaychu@gmail.com Cambiar cuenta e

E3 No compartido

* Indica que la pregunta es obligatoria

:Qué entendieron sobre el término TIC? *

Tu respuesta

¢Qué entiendes por innovacion educativa? *

Tu respuesta

;Qué ventajas y desventajas encuentras sobre ellas en educacion? * punto

Tu respuesta

En el caso de haberlas utilizado en el aula jqué beneficios rescatas de  * 1 punto
ellas en los alumnos?

Tu respuesta

¢Qué recursos conocen? *

Tu respuesta


https://forms.gle/uKzFThPnnGfNnXQo9
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¢Tuvieron acceso a los recursos tecnologicos en los diferentes establecimientos
educativos? En el caso de no haber accedido ;como implementarias su uso?
Escribe aqui tu texto.

;Consideran necesario su implementacién en educacion? ;Por qué? *

Tu respuesta

Frente a este cambio de paradigma, ;jconsideran necesarias las capacitaciones
en TIC? ;Por qué?

Tu respuesta

Enviar Borrar formulario

Fuente: elaboracion propia, 2023

Evaluacion: una vez finalizado el formulario, se generard una puesta en comun entre
ambos grupos y la capacitadora abrira una ronda de preguntas donde de forma organizada,
se generara un debate por cada interrogante.
Taller N° 2: Diferentes softwares
Objetivo: Conocer herramientas softwares para utilizar como recursos innovadores en
sus practicas aulicas.
Inicio:

La siguiente actividad comenzara con el desarrollo de la Licenciada en educacién
acerca del término “‘software educativo”, se comentard de manera grupal sobre su
significado, lo que conocen sobre ellos y en el caso de conocerlos, indagar sobre cuéles

trabajaron en sus practicas educativas.
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Desarrollo:
El capacitador mostrara una presentacion en drive

(https://docs.google.com/presentation/d/1rFQ6gs255GKtBRnWixegviMit4dT4di xVbja

Jecapw/edit?usp=sharing) sobre dos softwares y enseguida se expondran tutoriales de

algunos de ellos, como Arbol ABC, éste es un recurso ya listo para que los nifios puedan
aprender por medio de la gamificacion recomendado para los nifios de primer ciclo,
pudiendo acceder a él los docentes de las diferentes areas disciplinares. También se
mostrard un tutorial de Genially, recomendado para segundo ciclo, para que los
educadores puedan armar sus clases de manera interactiva y creativa. Es una herramienta
destinada a crear contenido para el desarrollo de las clases.

Ambos tutoriales seran expuestos en videos. Arbol ABC:

https://www.youtube.com/watch?v=HgNIVMA]YS8.

Genially: https://www.youtube.com/watch?v=0QW3qf-e92-s&t=4s

Luego de ver los videos, los docentes deberan crear contenido en el software Genially
con la ayuda de la capacitadora y el profesor de informatica, para que puedan afianzar los
conocimientos y luego poder aplicarlos en la evaluacion final del taller. También
indagaran sobre el recurso de Arbol ABC, cada cual en su disciplina correspondiente.

Las consignas de ambas actividades, seran facilitadas en un canva.

https://www.canva.com/design/DAFNTP1x q8/20CFy7BsVsMXZ6WO0joe9zw/edit?ut

m content=DAFnTP1x g8&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm s

ource=sharebutton



https://docs.google.com/presentation/d/1rFQ6gs255GKtBRnWjxegvfMit4dT4di_xVbjaJecapw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1rFQ6gs255GKtBRnWjxegvfMit4dT4di_xVbjaJecapw/edit?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=HgNlVMAjYS8
https://www.youtube.com/watch?v=QW3qf-e92-s&t=4s
https://www.canva.com/design/DAFnTP1x_g8/2QCFy7BsVsMXZ6W0joe9zw/edit?utm_content=DAFnTP1x_g8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFnTP1x_g8/2QCFy7BsVsMXZ6W0joe9zw/edit?utm_content=DAFnTP1x_g8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFnTP1x_g8/2QCFy7BsVsMXZ6W0joe9zw/edit?utm_content=DAFnTP1x_g8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Figura 7.

Consignas de actividades en canvas

ACTIVIDAD:
GENIALLY

railEr 2
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Actividad ﬂ‘-n-n”r 'L:.:

Ingresor & la pagna aliziol de Conially
T genal iyl

1 Ragistmaris & ingereor a ln oenrin resada

ek wean iy bos ploniilles de infogealia
disgeonibies o s wen en blanco,

i Elegir un ferma o elecciin.

i Fusurmir ol contenide.

ARadie y ndiar ol contenica qen skija y desns

Bcpeqnr tun, imogreeas, qeatico, Wlnce, oudion,
QT e, ST Rk b i oo
e,

NpmEre dei prape g

ACTIVIDAD
ARBOL ABC

rarifer 2

Al finalivar, puk ka an 4o click o

a hmmq&wmhpﬂ'ﬁmp-ﬂ1

darechn de la poniclio, hego dichear en “publicond,
seleccionondo el moda publico o priveda

ANy del g 2arr

Fuente: elaboracion propia, 2023

ACTIVIDAD: Arbol ABC

I, Ingresar o la pagina

www_ arbolabe_ com

2. Elegir el range de edad de
las alumnos.

3. Seleccionar su asignatura,
4. Indagar an los diferentas
Jjuegos que encuenire
interesantes y demds opciones
que ofrece este portal de
educacidn.

s

Arbol ABC-~



Figura 8.

Presentacién en Drive de softwares

SOFTWARE

\ Herramienta para docentes

e Permite crear contenidos interactivos para
motivar a los alumnos
Se pueden crear: imagenes, infografias,
presentaciones, catalogos, mapas, entre
otros,
Tienen diferentes opciones de efectos
interactivos y animaciones

Fuente: elaboracion propia, 2023
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Cierre:
Al finalizar la capacitacion, antes del cierre de la misma, se les enviara a sus mails,

los tutoriales de ambos softwares de forma escrita y con imagenes para que puedan

afianzar conocimientos. (Ver anexo 1y 2).

Evaluacion: se evaluara este taller mediante la produccién del software Genially, de

manera individual. Facilitando las consignas realizadas en un muro colaborativo Padlet,

mismo serén devueltas las

donde alli producciones.

https://padlet.com/joha muller/diferentes-softwares-bszvt0rd606ggl3w

Figura 9.

Actividades de evaluacion. Taller 2

Navegédores Seguros

Tallor N*2 : Evaluackin de ia
utiizacida de fos software Artol
ABC y Genially

Apeilido y Nombre:

DAL

Fecha:

Merramienta Google:

Fuente: elaboracion propia, 2023

Taller N° 3: Navegadores seguros

Objetivo: Desarrollar habilidades en la implementacion de los diferentes navegadores

seguros para nifios.

Objetvos
1. Aplicar los conceplos y
herramientas estudiadas
durante la capacitacidn,

2. Evaluar la capacidad de
aplicacion de los recursos
softwares.

5. Al finalizar of taller, indagar
¥ conocer de manera
individuad of software ABC
con el registro de la
capacitadora

Actvidad

1. Roalice una produccion con
¢l software Gendally explicado
en ¢l tafler, para una clase de su
érea disciplinar,

2. Detalie ¢l objetivo del
mismo.

3. Realizar una infografia con
un tema a eleccidn de su
disciplina

4. Incorpore efoctos visuslos
(animacicoes, transiciones
CMOSS, ACCESOrIos acuerdo a la
tomatica, etc)


https://padlet.com/joha_muller/diferentes-softwares-bszvt0rd606gg13w
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Inicio:
En primera instancia, la Lic en educacion dard una introduccion acerca de qué son los
navegadores seguros con una breve presentacion en drive

(https://docs.gooqgle.com/presentation/d/14mZDNBEq L-

40CKKa33rSKPjtCOnTcYZ3He7JvXgeGo/edit?usp=sharing), luego comentara sobre
cuéles son sus ventajas y de qué manera utilizarlos. Se realizara un repaso entre los

docentes, para poder estar al tanto de cuanto conocen sobre el tema.

Figura 10.

Presentacion de Drive de Navegadores Seguros

Herramientas web

< Arrojan informacion relacionada con una
base de datos que esta conectada a una
interfaz

< Tienen ciertos parametros de seguridad

para que no perjudiquen el desarrollc
psicoloégico del meno

Fuente: elaboracion propia, 2023

Desarrollo:

Seguidamente, se reproducira un breve video

(https://www.youtube.com/watch?v=MrQ6xTS5-Mo) donde se van a conocer sobre



https://docs.google.com/presentation/d/14mZDNBEq_L-40CKKa33rSKPjtCQnTcYZ3He7JvXqeGo/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/14mZDNBEq_L-40CKKa33rSKPjtCQnTcYZ3He7JvXqeGo/edit?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=MrQ6xTS5-Mo
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algunos navegadores como: Bunis, Kiddle y Buscador infantil. Al concluir el mismo, se
comentara acerca de los riesgos de no acceder a ellos y no obtener los filtros necesarios
para evitar que los nifios puedan entrar a cierto contenido, por ejemplo, de tipo sexual, de
violencia o cualquier otro que resulte nocivo e inadecuado para su edad.

Luego, los destinatarios de la capacitacion, trabajaran en los ordenadores de la
sala de informatica con la ayuda y coordinaciéon de la capacitadora y el profesor de
informatica, indagando sobre los buscadores mencionados y buscando algunos otros que
consideren adecuados para la aplicacion en sus aulas.

Las consignas de la actividad seran enviadas por Jamboard.

https://jamboard.google.com/d/1Gs8VRY10a70M8jyF 3nBScrrX-

reKwhDhdwc6joH7AQ/viewer?f=0

Figura 11.

Actividades en Jamboard

TALLER 3

PROPUESTAS DE ACTIVIDADES (OBLIGATORIAS)

1- INVESTIGAR EN GOOGLE SOBRE DIFERENTES
NAVEGADORES SEGUROS.

2-rEALIZAR UNA LISTA CON LOS NAVEGADORES
ENCONTRADOS.

3- REALIZAR UN CUADRO QUE RESPONDA A LOS
SIGUIENTES ITEMS:

A-NOMBRE DEL SOFTWARE

B-EDADES QUE SE PUEDEN UTILIZAR/GRADO/ANO
C-CARACTERISTICAS GENERALES DEL SOFTWARE
D-REQUERIMIENTOS

E-COMO GUARDAR Y COMPARTIR.

Fuente: elaboracion propia, 2023


https://jamboard.google.com/d/1Gs8VRYl0a70M8jyF_3nBScrrX-reKwhDhdwc6joH7AQ/viewer?f=0
https://jamboard.google.com/d/1Gs8VRYl0a70M8jyF_3nBScrrX-reKwhDhdwc6joH7AQ/viewer?f=0
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Cierre:

Para culminar el taller, deberdn mostrar las producciones realizadas durante el
taller y compartirlos con sus compafieros, haciendo una puesta en comin mediante una
técnica grupal de la mesa redonda, donde comentaran acerca de los nuevos recursos
hallados y realizando un breve resumen de qué manera creativa lo utilizarian en sus

practicas educativas.

Figura 12.

Actividades de evaluacion. Taller 3

TIC: Navegadores Seguros

Taller N°3 : Evaluacion de la utilizacion de los navegadores seguros
Apellido y Nombre:
D.NLI:
Fecha:

Herramienta Google:

OBJETIVOS

1. Aplicar los conceptos de los navegadores indagados durante el taller.

2. Investigar y conocer sobre otros navegadores seguros que no hayan

ACTIVIDAD

1. Alfinalizar el taller, compartir las producciones realizadas.
2. Explicarlos brevemente a sus compafhieros.

3. Enwviar por whatsapp al capacitador del taller.

Fuente: elaboracion propia, 2023
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Evaluacion: se realizard una puesta en comin para conocer el listado buscado por cada

docente y la manera en que los implementarian en sus clases.

Taller N° 4: Herramientas Google
Objetivo: Indagar en las distintas herramientas Google para luego utilizar y generar

practicas educativas innovadoras.

Inicio:
El comienzo de este taller sera con la ponencia del capacitador, acerca de qué son
las herramientas de Google a través de un recurso en Jamboard

https://jamboard.google.com/d/130t7C7reJ3MvAgpgyDoUp2cZud2r4py3onQkzM7IvG

Q/edit?usp=sharing y corroborando que los docentes tengan una cuenta de Gmail, en los

casos de no ser asi, con la colaboracion del profesor de informética se les ensefiara a crear
una. Cuando todos estén registrados, se dara comienzo al desarrollo de la capacitacion.

Figura 13.

Herramienta en Jamboard

i Queé son?
¢ Para qué sirven?
iCudles son las mas

utilizadas en educacion?
Classroom, Google maps,

:F::fxn;.‘f:':r-:-?:n L Google for Education

Fuente: elaboracion propia, 2023


https://jamboard.google.com/d/13ot7C7reJ3MvAgpqyDoUp2cZud2r4py3onQkzM7lvGQ/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/13ot7C7reJ3MvAgpqyDoUp2cZud2r4py3onQkzM7lvGQ/edit?usp=sharing
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Desarrollo:

Se mostrara un video https://www.youtube.com/watch?v=JQ94DMXPKf0

acerca de las herramientas mas necesarias y utilizadas por y para los docentes, como ser:
Google for education, classroom, drive, slides, forms, maps, earth, docs, calendar,

youtube, formularios, entre otros. Durante la transmision del video, se pausara en la
explicacion de cada herramienta y los docentes, trabajaran de forma simultanea con el
programa, con la ayuda del profesor de informatica y de la capacitadora. Es decir,
indagaran cada recurso, de manera continua a la explicacion del video y los responsables
de la capacitacion. Luego, cada docente debera descubrir debajo de la silla en la que se
encuentra sentado, un papel con un namero, se formaran grupos de cinco docentes de
acuerdo a la coincidencia del numero asignado. A cada grupo, le tocara una herramienta
de Google para investigar en profundidad y realizaran una infografia de la misma,
utilizando el recurso que deseen. Las consignas de la actividad seran enviadas por Canva
y alli mismo seran compartidas.

https://www.canva.com/design/DAFNnTw5FI11M/e3DWavkMTfgSIVNOOASMT3a/edit?u

tm content=DAFNTW5FI1M&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm

source=sharebutton



https://www.youtube.com/watch?v=JQ94DMXPKf0
https://www.canva.com/design/DAFnTw5FI1M/e3DWqvkMfgSIvNOOASmT3g/edit?utm_content=DAFnTw5FI1M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFnTw5FI1M/e3DWqvkMfgSIvNOOASmT3g/edit?utm_content=DAFnTw5FI1M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFnTw5FI1M/e3DWqvkMfgSIvNOOASmT3g/edit?utm_content=DAFnTw5FI1M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Figura 14.

Herramientas de Google

Mejora la educaciéon con herramientas de
aprendizaje faciles de usar

] D B & a B ™Mo w

Aumenta la productividad Comunicate con flexibilidad
roce o los peofescres herramentos ficies o Conec " modiante corre
Permite una colaboracion optima o pirs smplificer (ress ¥ shorrae tempx

E © O

Organiza las tareas Ofrece una seguridad de confianza

tales con la mejor

Fuente: en https://www.youtube.com/watch?v=JQ94DMXPK{0)

Figura 15

Actividades en Canva

Propuesta de actividad taller 4 %

1) Realizar una infografia que responda a:

a. Nombre de aplicacién.
b. Utilidades
c. Funciones basicas
d. Se puede agregar texto, imagen, videos, enlaces.
e. Guardar
f. Compartir en Canvas
ﬁ g. Realizar puesta en comiin con los demas grupos.

Fuente: elaboracion propia, 2023


https://www.youtube.com/watch?v=JQ94DMXPKf0

Cierre:

Al finalizar, cada grupo debera comentar a sus comparieros, de manera resumida,

la informacion recolectada. Ademas, deberan compartir sus producciones en Canva para

que todos puedan acceder al contenido.

Evaluacion: el total del taller ser& evaluado mediante la utilizacion de una rdbrica que se

formula a partir de ciertos indicadores y los diferentes niveles de logro de los

participantes.

Figura 16

Rubrica de evaluacion

Indicadores

Niveles de logro

No logrado

Parcialmente

lograde

Logrado

Logrado
satisfactoriamente

Reconoce las
herramientas
digitales

Demuestra
COMmMpromiso
con las
actividades
propuestas
durante la
capacitacion

Participa
activamente
de las
propuestas del
taller

Presenta
interés por
uviilizar las
herramientas

TIC

Colabora con
los
capacitadores
v sus
compatieros

Entrega la
actividad
asignada en
tiempo vy
forma

Fuente: elaboracion propia, 2023




Cronograma

Figura 17.

: diagrama de Gantt

Diagrama de Gantt. Detalle de la duracion de las actividades

Fuente: elaborac

ion propia, 2023
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Agosio | Septiembre Noviembre | Diciembre

Actividad Responsables T EEREEERE IFEEEE
Reurida con ¢l equipo drectivo |Lic, En Edueacién |
Orgasizacidn gl plan Lic. En Educacién |
Montoreo de equpos Prof d Informatica Lic, en Ed
Tallerat de Formacion docente  |Lic, en educacidn , Prof De Informatca
Desamollo v control de provectos{Lic. En Educacion
Puesa en mecha Docentes, Prof de Informitica I
Eviucionde upropuestn |Lic. en Ecucacia |

Recursos

El Plan de intervencién requiere de los siguientes recursos para la puesta en marcha de

las actividades.

Humano:
e Licen Educacion
e Directivos

e Profesor de Informatica

e Docentes de Nivel Primario

Recursos materiales/ técnicos:

o Sala de Informética

o Computadoras

o Electri

cidad

e Servicio de internet

e Proyector y/o pizarra digital
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Recursos de contenido:
o Documentos online
e Material audiovisual
e Formularios google
e Tutoriales online

Pizarra colaborativa en Jamboard

Recursos econdémicos:

« Honorarios para la Licenciado en educacion correspondientes a 14 hs reloj.

Presupuesto

El mismo es calculado de acuerdo a las horas presenciales del Lic en Educacién sin
necesitar de ningn otro recurso econémico ya que el establecimiento cuenta con las
herramientas necesarias para la realizacion de este plan de intervencion.

Tabla 4.

Presupuesto del Pl

Item Cantidad Costo Total
Unitario

Horas presenciales Licenciado en 14 $4.000 $ 56.000

Educacion

Totales costos $ 56.000

Fuente: elaboracién propia, 2023



44

Propuesta N° 3:

Tabla 5.

Desarrollo de propuesta 3.

ACTIVIDADES | RESPONSABLES | DESTINATORIOS | TIEMPO

5. Evaluacion | Licenciado en | Docentes del | Durante  todo el

del proyecto. Educacion. primer ciclo de | desarrollo de la

nivel primario de | propuesta y al finalizar

las distintas areas. | la capacitacion.

Fuente: elaboracion propia, 2023

Evaluacion del plan
Durante todo el desarrollo de la capacitacion se produjo la evaluaciéon del mismo
de forma procesual. Al finalizar cada taller, se realizaron actividades para corroborar la
adquisicion de los conocimientos, y que de esta manera puedan hacer uso y
aprovechamiento de los diferentes recursos con que cuentan para un desarrollo diferente
de sus clases. Se aplicaron diferentes herramientas de evaluacion al finalizar cada
capacitacion, como asi también la observacion directa, que fue imprescindible para
indagar en el proceso de cada docente, para acompafiarlo, ayudarlo, despejarle dudas y
asi, poder verificar si es necesario ajustar algin contenido y saber actuar en el momento
para una mejor adquisicion de los mismos.
Respecto a la importancia de la evaluacion, Fierro, (2013) con la coordinacion de
la Direccion General de Desarrollo Curricular hace referencia a que:
(...) todos los que participan en el proceso de evaluacion aprendan de sus
resultados. No sélo hace referencia a los alumnos y sus aprendizajes,

también se dirige a las educadoras, las maestras y los maestros, quienes
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con los procesos de evaluacion tienen la oportunidad de mejorar la
ensefianza, al adecuarla a las necesidades de aprendizaje de sus alumnos.
(P. 10)

Para la evaluacion final del plan de intervencion, se deberd completar un
cuestionario donde se podrd conocer las opiniones y juicios de valor acerca de la
propuesta, para verificar si los objetivos planteados fueron cumplidos. Esto brindaré a la
capacitadora, los argumentos necesarios para saber si el plan fue realizado exitosamente
o0 si deberd ajustar contenidos y/o recursos para mejorar la situacion planteada en la
Unidad Educativa Maryland.

Los distintos tipos evaluativos, ya sean, diagnosticos, sumativos y formativo, se
lograra estudiar los procesos de aprendizaje pudiendo medir la eficacia del plan de
intervencion y de los capacitados en el mismo.

Las respuestas del formulario que seréa facilitado a cada docente, conseguira que
la Licenciada en Educacion, pueda evaluar concretamente el proyecto realizado.

(https://forms.qgle/X9w161v4iguWkvECH)



https://forms.gle/X9w161v4iquWkvEC6
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Figura 18.

Evaluacién Final del Pl

Evaluacion del Plan de intervencion

coegualeguaychu@agmail.com Cambiar cuenta &

£8 Nocompartido

* Indica que la pregunta es obligatoria

1. Selograron concretar las propuestas de las actividades planteadas en el PI? *

O sl
O No
(O otros:

2. Los cuatro talleres ;fueron realizados en el tiempo advertido?

O sl
ONO



3. Los objetivos planteados en cada taller. ;Fueron alcanzados?

O sl
ONO

4. Los recursos conocidos y utilizados ;Fueron a tu criterio, innovadores?

O si
O Tal vez
O No

5. Las actividades y contenidos durante los talleres ;Fueron claros y explicitos?.

O poco
(O NADA

() MucHo

6. Estos nuevos conocimientos innovadores jcreés que pueden ser utilizados en
tus clases como recursos motivadores?

O si
O Tal vez
O No

7. ¢Consideras que estos recursos TIC pueden producir cambios en tus practicas

aulicas?

O Tal vez
O No
O si

47
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8. ;Piensas que puede generar beneficios para la Unidad Educativa Maryland?

O si
O No
O Tal vez

9.  La Licenciada en Educacion ;fue comprometida, responsable y eficiente?

MALA O O O O O EXCELENTE

10. ;Como clasificarias a esta capacitacion del 1 al 57 *

MALO O O O O O EXCELENTE

Fuente: elaboracion propia, 2023

5. Capitulo 4

Resultados esperados

En este plan de intervencion, se busca potenciar la utilizacion de las TIC en las
practicas docentes de la Unidad Educativa Maryland; de esta manera, el objetivo principal
que se pretende es el de actualizar la instruccion de los educadores en herramientas TIC
brindandoles los conocimientos necesarios para que puedan ayornarse a las demandas de
esta nueva sociedad de la informacion, pudiendo mejorar sus clases aulicas.

También, se pretende que los alumnos mejoren sus conocimientos en tecnologia

desde el ambito de lo educativo, formandolos para un futuro, el cual promete ser mas
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tecnoldgico e innovador adn. Por otro lado, se desea conseguir un desarrollo en
habilidades de tipo autonomo, motivador, innovador, motivacional, participativo y
creativo que permita captar ain mas su atencion, de un modo mas activo y atractivo para
ellos.

Desde el planteo de la necesidad vista de esta Institucion, se pretende mejorar la
utilizacion de los recursos, materiales y humanos, con que cuentan, potenciando el uso de
los mismos, y abriendo paso a beneficios futuros para los siguientes niveles de educacion.
Creando bases solidas desde los inicios de este primer ciclo, siguiendo por los demas de
manera escalonada, formando personas adaptadas a las TIC, para que no queden
excluidos de esta nueva era digital y las demandas laborales que actualmente atraviesa la

sociedad.

Finalmente, a través de la evaluacién de este Pl, se desea observar si los docentes han
adquirido los conocimientos de esta capacitacion para adaptarlos a sus proyectos aulicos.

Como asi también, se podré evaluar si fueron cumplidos los objetivos del mismo.

Conclusion

Para finalizar y abordar a las conclusiones adecuadas de este plan de intervencion,
es necesario efectuar una observacion certera de cada paso logrado durante el plan de
intervencion, partiendo de la necesidad observada de la Unidad Educativa Maryland, que
es la poca implementacion de las TIC en el primer ciclo de nivel inicial. De este hecho,
nace la propuesta de la capacitacion docente para hacer frente a las demandas constantes
de conocimientos tecnologicos en la sociedad.

Durante el recorrido de este plan de intervencion, se hizo un estudio de la

institucion a fin para conocerla y determina la necesidad y partir de ello, realizar una lista
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de objetivos para lograr mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje. A través de
cuatro talleres de capacitacion, se propusieron actividades, videos, situaciones ludicas,
interaccion con el profesor de informatica, indagacion sobre distintos recursos
innovadores, un trabajo interdisciplinario con los docentes de las distintas areas
(Matematica, Lengua y Ciencias), entre otros detalles, para luego ser evaluados por el
capacitador mediante las herramientas expuestas al finalizar el capitulo 3.

Entendiendo como fortaleza, que la institucion cuenta con el equipamiento
adecuado en la sala de informatica, con los recursos materiales y humanos necesarios, se
ve interesante reforzar estos conocimientos en TIC para hacer un uso méas provechoso de
los mismos y no sesgar su utilizacion a la mera préctica de las computadoras y demas
equipos.

Las limitaciones encontradas durante el recorrido, tienen que ver con los tiempos,
la diversidad de recursos TIC que existen son impensados, elegir los mas adecuados no
fue tarea facil ya que hay demasiados, ademas, todos pueden proveer un gran aporte para
la educacion; y los tiempos de los talleres no son los suficientes para conocerlos y mucho
menos para profundizar en ellos. Otra de las limitaciones es trabajar solo con un ciclo del
nivel educativo dejando excluidos a los demas.

Se recomienda que los docentes sigan indagando en las diferentes propuestas que
presentan las tecnologias, ya sea de tipo virtual, digital y de forma material. La tecnologia
va en ascenso Yy hay que seguir ayornandose a la misma para no quedar atras ni en el
sistema educativo vigente, ni en las demandas de la sociedad misma.

Otra sugerencia, es seguir avanzando en estas capacitaciones innovadores con los

demas niveles educativos, variando los recursos, dindmica y herramientas TIC.
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Mediante este Plan de Intervencion, se logra que los docentes sean capaces de
innovar en sus practicas dulicas mediante recursos motivadores, dindmicos, estratégicos
para cada disciplina y capaces de generar interés en los alumnos, que son los verdaderos
autores de este proceso educativo.

La tarea de los educadores no termina en el mero hecho de impartir una clase
magistral sino también, de dar respuesta a los retos que plantean los avances sociales.
Preparando a los educandos para enfrentarse a un mercado laborar que actualmente, exige
de manera excluyente conocimientos tecnoldgicos. Formarlos por y para la vida, también
es un desafio docente.

Como conclusion personal, puedo alegar a que fue una experiencia motivadora,
ya que mientras investigaba sobre las diferentes herramientas TIC, fui conociendo nuevos
recursos que me interesaron para mis practicas futuras. Asi mismo, me interesd
grandemente realizar este plan de intervencion para tenerlo como ejemplo y practica para
mi futuro desempefio como Licenciada en Educacion, como capacitadora. El hecho de
que sea evaluado y corregido por verdaderos expertos, hace que me sienta segura en un

futuro para poder realizar buenas capacitaciones.
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Anexo 2- Tutorial Genially

¢ Como registrarse en Genially?

Para comenzar nos dirigimos hasta la pagina oficial de Genially: https://www.genial.ly/es y
hacemos clic en “Registrate”

D gorially

Iniciar Sputn

Convierte tus ideas en experiencias

La herramienta gue millones de personas utan park croar presentaciones. infografias y mucho mas

Clic aqui para

registrarse

Elige tu sector
Tildamos una de

estas opciones y A—-—\__

luego hacemos clic

iguignte”™

Elige tu perfil

Elegimos una de estas opciones y
luego hacemos clic en “Siguiente”
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¢ Como realizar una presentacion visual?

Una vez gque nos registramos genially nos ofrecera una pantalla como |a siguiente, elegimos la
categoria “Presentacion” y hacemos clic

© v comaLiy

E bty A S
DOk . EARMENG
ﬂ 1 WA RGA — WO \-0‘ rl~|'r-|||:r
A minmacion
— o
n — -
o STERAET e -
B4 L &
e | —
ﬁ TS - I ‘ ';.: BOCIA

Filtrmndio por #Ceats

Presentacion

Llen gaarilaciones 8 olra Smenmion (on slemrenios srerradon. e

Genially nos muest
i k una nueva pantalla con
Ew - Y - plantillas para elegir.
e f . Si hacemos clic aqui
BAPCRTAR POT % : veremos solo las

plantillas de
gratuito

Prasantas ion

CaC Gl Pl

PRESEMTACION BASICA PEELEMTACIOM CEMNLAL

N

En nuestro
hacemos clic agui para

elegir esta plantilla



PRESEN TACION FUMPED CLAMMIOOM G

Presentacion Flipped »
Classroom Genial

Usar esta plantilia” para
menzar a editaria

que po
arde podrem

Seleccona las pagna IS QUe QuIeres empelar a crea 1

Heciurda que @ no selscoonss lodas L pegaes erlansdes alganas vincdacones onbo sgras podian no Runcione:

Al terminar hacemos clic en “Anadir” para que

se afiadan estas paginas (diapositivas) en
nuestra presentacion

60



61

Aqui podremos ver las paginas (diapositivas) en miniaty
y.sil 0s, podemos agregar mas paginas
haciendo clic en el botdn * + Afiadir pagina

Dese

mend
podremos elegi
tipo de fuente

S recursos

Para comenzar Dese este ment podemos afladir o borrar paginas

ascribimos aqui un aumentar el Zoom para ver mejor cidir qué efe

nombre para e transicion tendra nue presentacion entre S
nes

modificar

Recordemos que genially nos pide pasarnos al Plan Premium si queremos descargar nuestro
trabajo, si utilizamos |a versién gratuita sélo podremos publicar la presentacion y enviarle el link
de acceso a quienes queramos que vean nuestro trabajo. Para publicar primero debemos
hacer clic en “LISTO!"

indice

Tres, dos, uno...

trabajo aqu
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Luego hacemos

iEnhorabuena! Has puesto en érbita tu creacién clic en jLISTO!

° ANONE B0 A2 rrne on le Qe Quwees MOsieraets ol Mundo

[;\:] ERQ &
PRESENTAR COMPARTIR DESCARGAR Haciendo clic aqui obtendremos un link
\/ para enviar por medio de las redes sociales

y lograr que nuestros espectadores
disfruten de nuestro trabajo




