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1. Resumen 

El presente Plan de Intervención, está destinado a los docentes de la Unidad 

Educativa Maryland en Villa Allende, provincia de Córdoba, ya que se pudo observar una 

necesidad imperiosa relacionada a la falta de capacitaciones en lo que respecta el uso de 

recursos innovadores. Para ello se establece el objetivo de capacitar a los docentes del 

primer ciclo del nivel primario de dicha Institución, en el uso de herramientas TIC, 

durante el segundo semestre del año 2023, para mejorar los procesos de enseñanza-

aprendizaje con recursos que proveen las nuevas tecnologías, debido a que si bien cuentan 

con una sala de informática bien equipada, y un docente a cargo de la misma, se ve preciso 

indagar en propuestas pedagógicas para generar un perfeccionamiento en recursos 

digitales como canvas, Árbol ABC, Genially, navegadores seguros, herramientas Google, 

entre otros, para prácticas más innovadoras. 

Dicha capacitación, se desarrollará con cuatro talleres presenciales a cargo, no solo de la 

Licenciada, sino también con la presencia del docente de informática que colaborará en 

los mismos. Se pretende lograr docentes formados en TIC para generar experiencias y 

aprendizajes más atractivos y transformadores para los llamados nativos digitales que 

conforman esta nueva era de lo tecnológico; por lo que se recomienda que los educadores 

sigan indagando en los diferentes recursos innovadores para incluirlos en su currículo e 

implementarlos en sus clases. Capacitarse constantemente en las herramientas que ya 

existen y en las que vendrán porque el crecimiento y avance tecnológico pareciera no 

tener fin. 

 

 Palabras claves: TIC, innovación educativa, nativos digitales, capacitación 

docente, recursos digitales. 



4 

 

2. Introducción 

En este Plan de Intervención, desde el abordaje de los Modelos de aprendizajes 

innovadores, se diseña una propuesta de capacitación en recursos TIC  para los docentes 

de la Unidad Educativa Maryland, debido a que se observa una falencia en ese sentido, 

ya que, si bien cuentan con una sala de informática equipada, hacen poco uso de las 

variadas herramientas TIC existentes para actualizar sus prácticas pedagógicas. 

De esta manera, se busca generar prácticas de enseñanza innovadoras y 

motivadoras para los alumnos, dejando atrás la educación tradicional; acercando a los 

alumnos a la nueva era digital a la que ya se encuentran inmersos, pero esta vez, desde el 

ámbito de la educación.  

Entendiendo que el actual alumnado domina la tecnología de manera fluida, es 

donde se ve reflejado el desafío docente de trabajar con los modelos educativos 

innovadores, donde las clases serán mediadas por las TIC, teniendo como objetivo 

principal, que los alumnos y docentes fortalezcan la utilización de los recursos 

tecnológicos y adquieran nuevas habilidades para su aprovechamiento. A respecto hace 

referencia Allueva Pinilla y Marco (2019): 

(…) los actuales estudiantes son los futuros profesionales que deberán 

desempeñar su trabajo en un mundo laboral y social donde, cada vez más 

rápido, se van a producir vertiginosos avances tecnológicos. Por eso se 

hace necesario que los procesos de aprendizaje que desarrollen en sus 

diferentes etapas de enseñanza se realicen apoyados en este nuevo 

escenario tecnológico (P. 10) 

Por todo lo expuesto, se presenta la siguiente estructura por capítulos, en la que se 

podrá encontrar, en los diferentes apartados, el desarrollo de este plan de intervención: 
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Capítulo 1: se plantea la Línea temática sobre los Modelos de Aprendizajes 

Innovadores. También se hace una breve reseña de la Institución Educativa Maryland, 

conociendo los datos generales, como así también, su historia, misión, visión y valores. 

Por último, se expone la delimitación de la necesidad objeto de la intervención. 

Capítulo 2: se definen los objetivos, tanto el general como los objetivos 

específicos, realizando también una justificación acorde a los mismos. También se realiza 

un marco teórico donde se efectúa una investigación sobre autores que sirvan de apoyo 

teórico para la ejecución. Como así también, experiencias objetivas que demuestren el 

éxito en su realización. 

Capítulo 3: se desarrolla de manera meticulosa las actividades que se llevarán a 

cabo en el plan de intervención, desplegando uno a uno los talles de capacitaciones, 

conociendo sus objetivos, tiempo, destinatarios, actividades y evaluación de los mismos. 

Capítulo 4: pretende enfatizar los resultados esperados acorde a lo efectuado en 

los cuatro encuentros de innovación en TIC, y finalmente se arriba a una conclusión donde 

se ve reflejado las debilidades, fortalezas, entre otros; extraídos de la acción del plan 

propiamente dicho.  

La innovación desde el ámbito educativo, está enfocado en incorporar las nuevas 

tecnologías de la información y comunicación como didáctica para utilizarlas como 

recursos en sus planificaciones y prácticas pedagógicas. 

 

 Capítulo 1 

Presentación de la Línea Temática 

Este plan de intervención está diseñado para trabajar con la línea temática 

Modelos de aprendizajes innovadores. Siendo éstos, explicados así, por los 
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investigadores: Cruz, Chaves, Gómez Puente, Cury, Merodo, Murillo Torrecilla, Navarro 

Sada, Pogré, Rojas García, Schimpf Herken y Undal Bernal, (2006) como: 

(…) aquel que contiene aportes novedosos que parecen contribuir a una 

mejor consecución de sus objetivos. Hay que subrayar el carácter relativo 

de la innovación. Algo es innovador inserto en determinado contexto y 

momento histórico. De esta forma, los modelos seleccionados son 

innovadores dentro de un sistema educativo concreto en la actual realidad 

de la formación docente. (P. 15) 

Este nuevo formato innovador que se visibiliza en los distintos ámbitos educativos 

se ve fuertemente vinculado a los recursos de la innovación educativa con los que cuentan 

no solo los docentes sino la sociedad toda.  

Estos favorecen la práctica educativa permitiendo un aprendizaje autónomo, la 

resolución de problemas el aprendizaje colaborativo en donde el docente es el guía de los 

aprendizajes de sus alumnos mediante la utilización de distintos modelos que se 

encuentran en auge como son el ABP (Aprendizaje Basado en Problemas), Aula invertida, 

Gamificación, Realidad virtual, Aprendizaje cooperativo entre otros. Creados por el 

hombre para mejorar la calidad de vida de las personas, y puesto al servicio de la 

educación para obtener mejores resultados en ella con un tipo de aprendizaje que se 

encuentra de vanguardia.  

 

Atendiendo a los constantes cambios sociales por los que se atraviesa 

progresivamente, se hace imprescindible la necesidad de ayornarse a los mismos para 

enriquecer en este caso la educación y cortar con los modos tradicionales de enseñanza; 
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las nuevas tecnologías de la información y comunicación, son un claro ejemplo de dichas 

transformaciones que se desean innovar en educación. 

Las TIC traen aparejadas grandes beneficios en esta nueva era dando impulso a 

las conexiones virtuales a nivel mundial, facilitando no solo la comunicación global sino 

también la alfabetización audiovisual, la autonomía del estudiante como así también la 

colaboración grupal, es decir, la interacción con sus pares; la creatividad de los 

estudiantes, la motivación, la flexibilización de la enseñanza y aprendizaje y/o los modos 

de llevar a cabo las mismas. En este punto de vista se apoya la UNESCO (Organización 

de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la Cultura [UNESCO], 2005) 

enfatizando que: 

Las TIC también cumplen un papel fundamental en la transformación del 

entorno de aprendizaje actual, principalmente centrado en el docente, a un 

entorno centrado en el alumno, donde el docente deja de ser la principal 

fuente de información y el principal transmisor de conocimiento para 

convertirse en un facilitador del aprendizaje, y donde el alumno ya no es 

más un receptor pasivo de información, sino que participa activamente en 

su propio aprendizaje. (p 13) 

Actualmente, el mercado laboral exige casi de manera irreversible, el uso y 

conocimiento de las nuevas tecnologías lo que implica un compromiso y desafío para las 

instituciones educativas al momento de abordar la currícula que hoy se ve intervenida por 

los nuevos modelos educativos.  

Esta intervención en la Unidad Educativa Maryland está pensada para trabajar la 

línea temática Modelos de Aprendizaje Innovadores para poder explotar lo máximo 

posible las oportunidades con las que esta cuenta tanto al acceso a las redes como al de 
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los dispositivos tecnológicos/digitales, brindándoles a los alumnos los conocimientos y 

recursos necesarios para su aplicación y adquisición de saberes, otorgándoles con todo 

ello la oportunidad de su inserción adecuada al mundo educativo, ya sea, secundario, 

terciario, universitario, como así también del trabajo en un futuro, sin quedar excluidos 

del sistema. 

Síntesis de la institución seleccionada 

Datos Generales  

La Unidad Educativa Maryland, se ubica en la provincia de Córdoba, 

departamento Colón en la localidad de Villa Allende la cual se encuentra a una distancia 

de 19 kilómetros de la capital provincial. 

Es una escuela de gestión privada y laica. Cuenta con tres niveles educativos: 

Nivel Inicial, Nivel Primario y Nivel Medio, los cuales son cursados de mañana en 

jornada simple, con opción de una formación inglesa opcional gestionada en un turno 

tarde exclusivo para dicha área. 

Localización y contacto 

-Domicilio: Güemes 702, Córdoba. Villa Allende 

-Teléfonos: (03543) 432239/433629/435656 

-Página: www.maryland.edu.ar 

-Mail de referencia: administración@maryland.edu.ar    (Universidad Siglo 21, 

2019. SF. PI. Unidad educativa Maryland. Módulo 0. Lección 2. Datos generales) 

Cuenta con un amplio equipo de profesionales, los cuales actualmente se ven reflejados 

en este organigrama: 

http://www.maryland.edu.ar/
mailto:administración@maryland.edu.ar
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Figura 1.  

Organigrama de La Unidad Educativa Maryland 

 

  Fuente: (UES21, 2019. SF. PI. Unidad Educativa Maryland. Módulo 0. Lección 3. Organigrama 

institucional. p.1) 

Historia 

En una ciudad ubicada a 19 (diecinueve) kilómetros de la capital provincial de 

Córdoba, llamada Villa Allende comenzaba a gestarse el sueño de Marga de Maurel, 

Nancy Goico y Marta Carry hace casi tres décadas atrás, el cual era el de fundar una 

escuela.  

En septiembre de 1994, dieron lugar a las primeras reuniones con el objetivo de 

dar inicio a tal proyecto. 

La idea inicial, fue la de ofrecer una modalidad bilingüe donde se diera formación 

de lengua inglesa; idea que surge de la Licenciada Lazzarini, quien tenía un fuerte lazo y 
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vínculo con el estado de Maryland en Estados Unidos; fue de allí también que surge el 

nombre de la escuela. 

El plan fue presentado a la Dirección de General de Enseñanza Privada, que, en 

conjunto con el Ministerio de Educación de Córdoba, y luego de varios meses de 

documentos requeridos y presentados por las partes, por fin pudieron dar paso a la 

apertura de la institución abriendo sus puertas en marzo de 1995 en una antigua casona 

cedida por la Municipalidad de la ciudad.  

En ese momento, solo contaba con Nivel Inicial (sala de 4 y de 5) y Nivel Primario 

(primero, segundo y tercer grado), en total, solo contaban con cincuenta alumnos; lo cual 

años después fue mutando debido al incremento de solicitudes de ingreso de la población 

estudiantil. De esta manera, fueron creando más divisiones, mejorando las instalaciones, 

aumentando los espacios áulicos, pudiendo así gestar e incluir también el Nivel Medio 

con especialización en Ciencias Sociales y Humanidades, el cual en el año 1999 se dictaba 

fuera de la institución, en aulas alquiladas, que por razones de tipo económicas y edilicias 

cerraron sus puertas, volviéndolas a abrir en 2008 ya dentro de la escuela, en el mismo 

predio. 

Entre dificultades y obstáculos, la escuela actualmente cuenta con un total 

matricular de 620 alumnos. Siendo 96 de Nivel Inicial, 319 de Nivel Primario y 195 de 

Nivel Medio. De los cuales, el 82% asiste a la formación opcional de capacitación inglesa 

que se dicta en turno tarde. 

Tiene una formación laica y privada, donde principalmente centran sus valores en 

la tolerancia, la solidaridad y la participación. (UES21, 2019. S.F. PI. Módulo 0, Lección 

6. Historia. Unidad Educativa Maryland). 
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Misión 

La Unidad Educativa Maryland, además de ser de gestión privada y laica 

abarcando los tres niveles educativos, tiene como misión la de abordar una formación 

integral y colaborativa entre docentes y alumnos. Como así también otorga una gran 

importancia a la formación de lengua inglesa dictada en contra turno de manera opcional. 

Visión 

La institución pretende formar estudiantes potenciados en valores como seres 

autónomos, capaces de ser responsables y reflexivos no solo en el ámbito educativo sino 

también en su contexto social vincular. 

Valores 

La escuela pone su acento en valores éticos haciendo hincapié en la tolerancia, 

participación, solidaridad, enfocados en la dignidad de los seres humanos para de esta 

manera, seguir construyendo un camino con rumbo a una sociedad más democrática. 

Delimitación de la necesidad objeto de la intervención 

Frente a la nueva era que se atraviesa como sociedad y debido a los constantes 

cambios y avances de la tecnología de la información y comunicación, los educadores se 

ven obligados a tomar acción frente a ello mediante su actualización y conocimientos. 

También, teniendo en cuenta que, con esta nueva cultura tecnológica, se instauró 

una nueva generación denominada “nativos digitales”, que son los nacidos en etapa de la 

vida bajo este efecto tecnológico, siendo algunas de sus habilidades y/o rasgos 

característicos como bien enfatizan García, Portillo, Romo y Benito, (s.f): 

        (…) el aprendizaje y los juegos de nuevas formas: absorben 

rápidamente la información multimedia de imágenes y videos, igual o 
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mejor que si fuera texto; consumen datos simultáneamente de múltiples 

fuentes; esperan respuestas instantáneas; permanecen comunicados 

permanentemente y crean también sus propios contenidos.   

     Navegan con fluidez; tienen habilidad en el uso del ratón; utilizan 

reproductores de audio y video digitales a diario; toman fotos digitales que 

manipulan y envían; y usan, además, sus ordenadores para crear videos, 

presentaciones multimedia, música, blogs, etc. (p.2) 

Por esta razón, se evidencia la clara necesidad de que los docentes se 

introduzcan en este mundo de las TIC, se amiguen con ellas y se capaciten para poder 

introducirlas en el desarrollo de sus clases como nuevas formas de enseñanza-

aprendizaje, generando diferentes propuestas que logren la interactividad entre las 

diferentes áreas, y de esta manera poder innovar a la hora de impartir sus propuestas 

didácticas, y no quedarse con la implementación de una educación tradicional, ya que 

eso solo produciría un retroceso social. 

Es importante que los educadores se formen y/o capaciten en cuanto a la 

utilización y aprovechamiento de esos recursos TIC con que cuentan, como los que se 

brindan en la Unidad Educativa Maryland dentro del establecimiento educativo: una 

sala de informática provista de audio y video, internet y computadoras conectadas en 

red, contando también con el recurso humano: un profesor destinado a ese espacio. 

(UES21, 2019. S.F. PI. Módulo 0, Departamento de informática. Unidad Educativa 

Maryland). 

Si bien la Institución cuenta con el área tecnológica, es necesario destacar que 

el enfoque que le dan, es relacionado con la informática propiamente dicha, como 

asignatura, y no en tanto con los diferentes proyectos en relación a las otras materias 
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que se dictan para colaborar con la educación de una manera más dinámica, didáctica 

e innovadora.  

Desde el Departamento de informática de dicha institución se destaca que en la 

escuela y desde la asignatura “Informática”, los estudiantes de nivel primario se suman a 

un desafío, rindiendo, al culminar sus estudios primarios, un examen de certificación de 

competencias práctico en la pc, obteniendo el diploma de “Operador Juniors en 

Aplicaciones Office”. (Unidad Educativa Maryland, 2023) pero se evidencia una carencia 

en el trabajo interdisciplinario con aplicaciones, gamificación y software interactivos que 

permitan trabajar las áreas integradamente, donde podrían sacarle mayores beneficios a 

ello, aprovechando los recursos con los que cuentan. 

Por lo leído en el material expuesto de la Escuela Maryland, este plan de 

intervención es susceptible de realización ya que no se evidencian capacitaciones 

referidas a TIC de los distintos docentes del Nivel primario del primer ciclo de las 

demás áreas, por lo cual, el sentido de esta mediación será la de capacitarlos, siendo 

una figura central dentro del proceso de enseñanza; en relación a la implementación de 

las TIC actuando en conjunto con el docente del área de informática, brindándoles los 

saberes necesarios para su adecuada utilización. 

3. Capítulo 2 

Objetivos 

Objetivo General 

• Capacitar a los docentes del primer ciclo del nivel primario de la Unidad 

Educativa Maryland, en el uso de herramientas TIC, durante el segundo semestre 

del año 2023, para mejorar los procesos de enseñanza aprendizaje con recursos 

innovadores. 



14 

 

Objetivos Específicos 

• Desarrollar cuatro talleres de capacitación docente para capacitar en herramientas 

como canvas, árbol ABC, herramientas de Google, Buscadores seguros infantiles 

y así, actualizar las planificaciones áulicas. 

• Diseñar propuestas de enseñanza con TIC utilizando las estrategias trabajadas en 

los talleres para el desarrollo de las clases de los docentes de las diferentes áreas 

mediate distintos softwares gamificados. 

• Realizar un trabajo colaborativo e interdisciplinario mediante la participación 

activa de los docentes de las distintas áreas en conjunto con el profesor de 

informática para que adquieran competencias en TIC. 

 

Justificación 

Esta propuesta nace luego de la reflexión acerca de las nuevas tecnologías 

emergentes en esta nueva era, llevando a analizar las diferentes variantes que se 

encuentran disponibles para su enseñanza y para orientar a los docentes sobre la necesidad 

de adquirir estrategias metodológicas para la utilización de recursos que contribuyan con 

los aprendizajes significativos de los alumnos. 

Es evidente que la enseñanza no puede quedar sesgada a los métodos 

tradicionales, porque de esta manera se generaría una brecha importante entre alumnos, 

donde estos son nativos digitales, que traen incorporada las TIC, si bien lo hacen de forma 

interactiva, de ocio, de distracción o de comunicación social, es imprescindible utilizarlo 

de manera pedagógica, ya sea por medio de la gamificación, softwares o aplicaciones, 

para lograr una mayor motivación e interés por aprender.  

Actualmente, los dispositivos tecnológicos, se volvieron esencial en la vida de los 

seres humanos, ya sea para realizar trámites, búsqueda de información, cobrar un sueldo, 
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realizar trabajos, la comunicación “aquí y ahora” entre sus pares y en cualquier parte del 

mundo, entre otros miles de ejemplos, lo cual provoca imperiosa la necesidad de 

insertarse en este marco como una nueva sociedad de la información. De esta manera lo 

expresan autores como Ballesteros, Verdigón, Domínguez, Fernández, García, Román, 

Ruiz, Sacristán, Sala, Santoveña y Tamayo (2018): 

El término Sociedad de la Información se ha utilizado para poner de 

manifiesto las implicaciones que las tecnologías actuales han tenido, en 

particular, sobre la economía y la evolución del mercado de trabajo, así 

como las repercusiones socio-técnicas producidas por la cantidad y 

velocidad de la circulación de datos e informaciones a lo largo del planeta. 

(P. 31) 

En este punto, se vio imperiosa la necesidad de acción de los dirigentes políticos 

de nuestro país, para poder aplicar medidas adecuadas para la implementación de TIC en 

las aulas, entre ellas, se puede mencionar a modo de ejemplo, el plan del modelo 1 a 1 

“Conectar Igualdad” que fue establecido por el Ministerio de Educación de la Nación de 

acuerdo a la Ley de Educación Nacional N.º 26.206, sobre el cual hace referencia Sagol, 

(2011): 

   Un programa que le otorga a la escuela el desafío de ofrecer herramientas 

cognitivas y el desarrollo de competencias para actuar de modo crítico, 

creativo, reflexivo y responsable frente a la información y sus usos para la 

construcción de conocimientos socialmente válidos.  

   De esta manera, el Estado Nacional acompaña la progresiva apropiación 

de las TIC para mejorar prácticas habituales y explorar otras nuevas, con 
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el fin de optimizar la calidad educativa y formar a los estudiantes para el 

desafío del mundo que los espera como adultos. (Pp. 5-6) 

La aplicación de estas herramientas tecnológicas, han dado vuelta al mundo, se 

han obtenido resultados positivos y negativos de acuerdo a su aplicación, a los modos, a 

las posibilidades, entre otros. Respecto a experiencias de aplicación de TIC en las aulas, 

se puede destacar el caso de Colombia, donde en 2012 se creó un proyecto llamado 

“Ambientes creativos de aprendizaje con mediación de TIC, para la enseñanza 

innovadora de Lengua Castellana, Matemáticas y Ciencias Naturales, derivados de la 

sistematización de proyectos de aulas”. 

Allí la Fundación Universitaria Católica del Norte operó en conjunto con el 

Ministerio de las Tecnologías de la Información y las Comunicaciones, el Ministerio de 

Educación y el Servicio Nacional de Aprendizaje (SENA), ideado para un mejor 

desarrollo cultural a lo largo y ancho de su territorio. Esta necesidad de terminar con la 

brecha digital y con el tradicionalismo institucional, impulsó al compromiso con dicho 

programa. De esta manera lo expresa Lozano Díaz (2014): 

    Ante esta problemática se evidencia la necesidad de promover nuevos 

espacios de enseñanza innovadora con mediación TIC de manera 

transversal dentro de los currículos institucionales. 

    El proyecto de investigación tiene como objetivo “diseñar ambientes 

creativos de aprendizaje con mediación de TIC, para la enseñanza 

innovadora de Lengua Castellana, Matemáticas y Ciencias Naturales, 

derivados de la sistematización de proyectos de aulas”, para la 

transformación de prácticas de enseñanza que permita la formación de 
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sujetos críticos a partir de la mediación pedagógica en el uso de las TIC y 

condiciones diversas desde los roles de educadores y educandos. (P. 149) 

  En dicho programa, se logró, no solo incorporar la tecnología al aula sino 

también trabajar interdisciplinariamente con recursos innovadores entre todos los 

integrantes de los establecimientos, obteniendo la adquisición de contenidos a través de 

la exploración y descubrimiento. 

Con el recorrido por los distintos ámbitos que rodean, ya sea de tipo social 

económico, político, laboral y/o educación, se puede observar que el vínculo con las 

nuevas tecnologías son innegables e irreversibles, en este sentido, es necesario capacitar 

a los docentes en este formato tecnológico porque de esta manera pueden generar 

diferentes aportes a los alumnos, brindándoles las herramientas necesarias y 

aprovechando los recursos informáticos y humanos con los que cuenta la Unidad 

Educativa Maryland.  

Por lo cual el eje de este plan de intervención, plantea un recorrido por las 

diferentes estrategias y recursos posibles de aplicar en las prácticas áulicas para 

enriquecer la enseñanza, aumentar la motivación en los estudiantes, generar aprendizajes 

significativos, favorecer el trabajo colaborativo revalorizando la creatividad, formando  

alumnos responsables y autónomos capaces de enfrentar los distintos desafíos y 

principalmente, instruirlos  para su inserción social y laboral necesaria para el recorrido 

de su vida. 

Esta propuesta se considera lo más beneficiosa para la Unidad Educativa 

Maryland, quien se verá enriquecida mediante la capacitación de los diferentes actores 

educativos, con nuevos e innovadores recursos, preparando futuros adultos con la 

capacidad de enfrentarse a un nuevo mundo cubierto de revolución tecnológica. 
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Marco Teórico 

A partir de los cambios socioculturales a los que nos enfrentamos continuamente 

referente a la incorporación de la tecnología, los espacios educativos necesitan integrar 

nuevas metodologías en sus intervenciones prácticas, de modo que generen una 

construcción adecuada de los saberes y conocimientos. 

El avance de los recursos TIC con los que cuenta un docente, otorga un sinfín de 

posibilidades para establecer estrategias pedagógicas, las cuales otorgarás a los alumnos, 

andamiajes para su aprendizaje significativo. 

En este contexto, lo definen Ausubel, Novak y Hanesian, (1983 citados en Garcés 

Cobos, Vivas y Jaramillo (2018): 

Se basa en el constructivismo para desarrollar la teoría del aprendizaje 

significativo. De acuerdo a esto, este aprendizaje se facilita cuando la 

nueva información se incorpora a una estructura cognitiva del estudiante, 

provocando un proceso de asimilación cognoscitiva, en el que se relaciona 

la nueva información con los conocimientos previos. Es decir, el docente 

debe convertirse en un facilitador entre los conocimientos y los estudiantes 

a partir de actividades planificadas y organizadas. (P. 234) 

Por lo cual, cabe destacar que el docente debe ser el creador de variadas estrategias 

pedagógicas donde se combinen didácticas, técnicas y estructuras pertinentes, adecuadas 

a las necesidades e intereses de los alumnos, y ejerciendo el rol de mediadores referente 

a las cuestiones educativas en integración con las TIC. 

Frente a esta situación, los educadores pueden integrar variadas herramientas para 

poder generar prácticas educativas con innovación tecnológica, y bajo este precepto, la 

Unidad Educativa Maryland cuenta con los recursos necesarios, por lo cual es 
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imprescindible para su mayor uso y mejor beneficio en relación a las competencias TIC 

que proporciona su adecuado funcionamiento y aplicación. Sobre este punto de vista 

apoya el Ministerio de Educación Nacional, (2009 citado en Suárez, García y Suárez, 

2016): 

El enfoque de una educación basada en el desarrollo de competencias ha 

demostrado ser una de las estrategias más eficaces para enfrentar las 

exigencias del nuevo milenio, relacionadas con el desarrollo de las 

personas a través de la interacción con otras y con los objetos de 

conocimiento; este modelo es desde luego más apropiado para 

comprender, interactuar y transformar el mundo en el que los estudiantes 

de hoy día viven. (P. 225) 

Para lograr dichas competencias y en su amplio abanico de oportunidades 

digitales, se pueden utilizar diferentes recursos, desde softwares educativos que son 

herramientas pedagógicas, digitales e innovadoras que se utilizan y/o pueden adquirir en 

plataformas web; existe una extensa variedad de los mismos, entre los cual se encuentran: 

Canvas, Árbol ABC, Genially, Geogebra, etc, que se pueden utilizar en todas las áreas 

educativas.  

También, los docentes cuentan con herramientas de Google que son las 

aplicaciones que ofrece este buscador de forma gratuita, algunas son: meet, drive, 

classroom, maps, entre muchas otras opciones.  

Por otro lado, también existen buscadores seguros para niños los cuales tienen que 

ver con que en la web coexisten la información apta y no apta para los aprendices, debido 

a esto es que se crearon estos buscadores que cuentan con un filtro que controla el 

contenido digital, protegiéndolos de información nociva y/o dudosa.  
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Por otro lado, cabe mencionar también, los dispositivos electrónicos: como 

computadoras, tablets, pizarras digitales, televisores, proyectores, celulares, entre otros. 

Todos estos recursos citados, son necesarias para generar espacios donde los actores 

puedan interactuar, logrando intercambios entre ellos como una comunidad de estudio 

mediante actividades cooperativas. 

Por este motivo, la comunidad educativa se encuentra inmersa a los constantes 

cambios de paradigmas, y los docentes deben mantener una continua capacitación para 

estar a la altura de los mismos y poder así, ser los facilitadores de estas nuevas formas de 

enseñar, para los nuevos actores sociales y su inserción al mundo globalizado en los 

diferentes ámbitos socioculturales. De esta manera lo enfatiza la Organización de los 

Estados Iberoamericanos (s.f): 

La inclusión de las TIC persigue un doble propósito. Por un lado, 

garantizar la calidad de los aprendizajes en vistas al contexto presente (y 

lo que se entrevé del futuro). Por el otro, reafirmar el rol inclusivo de la 

escuela, acercando a todos los alumnos oportunidades de aprender e 

insertarse de manera significativa en el escenario actual. (P. 3) 

Estas nuevas alternativas hacen que los establecimientos educativos modifiquen 

sus estructuras tradicionales y se integren a los nuevos desafíos de esta era inmersa en las 

tecnologías de la información y comunicación, pero para ello, el gobierno también tuvo 

que tomar acción como Estado presente para garantizar los artículos 7 y 8 de la Ley de 

Educación Nacional (Nº 26.206) donde destaca: 

    El Estado garantiza el acceso de todos/as los/as ciudadanos/as a la 

información y al conocimiento como instrumentos centrales de la 
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participación en un proceso de desarrollo con crecimiento económico y 

justicia social. 

    La educación brindará las oportunidades necesarias para desarrollar y 

fortalecer la formación integral de las personas a lo largo de toda la vida y 

promover en cada educando/a la capacidad de definir su proyecto de vida, 

basado en los valores de libertad, paz, solidaridad, igualdad, respeto a la 

diversidad, justicia, responsabilidad y bien común. (Ley Nacional de 

Educación Nº 26.206, 2006: 7-8) 

Es por ello, que el aprovechamiento del uso de las TIC con fines educativos, debe 

ser considerado como un bien básico donde se debe garantizar la inclusión de todos los 

educandos, siendo el equipo docente y directivo, los encargados de fomentar dicha acción, 

en uniformidad con los estados gubernamentales, donde la capacidad de generar nuevas 

oportunidades para la posibilidad de aprender significativamente con recursos 

innovadores en TIC, para que sea efectiva a la totalidad estudiantil. 

    Asimismo cabe destacar, que la implementación de este plan de intervención 

en la Unidad Educativa Maryland, se verá enriquecida al momento de incluir prácticas 

tecnológicas, digitales o multimedia, innovadoras y en consecuencia con los intereses de 

los alumnos, para lograr una mejor motivación e interacción, y obtener el mayor beneficio 

posible en los aprendizajes significativos de los mismos para poder incorporar los 

contenidos de manera más didáctica, estratégica y acercándolos al mundo globalizado que 

nos rodea. 
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4. Capítulo 3 

Plan de trabajo 

Entendiendo que es necesario la inclusión de las TIC en este nuevo cambio de 

paradigma social, se pretende en esta intervención, lograr que los docentes se ayornen a 

las nuevas tecnologías e incluyan en sus prácticas áulicas, nuevas estrategias acorde a las 

necesidades de los alumnos para su inclusión en el mundo virtual y multimedia. 

Este plan de intervención, busca fomentar la utilización de recursos tecnológicos 

en el primer ciclo de nivel primario de la Unidad Educativa Maryland, partiendo de la 

base que cuentan con los medios informáticos adecuados para lograrlo. Para ello, se 

capacitará a los docentes en las diferentes herramientas TIC, para que puedan aplicarlas 

de la manera más adecuada y didáctica posible. 
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Actividades 

Figura 2.   

WBS desglose de actividades 

 

Fuente: elaboración propia, 2023 

 

De acuerdo a la constante actualización a la que se ven afectados los docentes, se 

implementarán dichas actividades durante la segunda mitad del ciclo lectivo del año 2023, 

se realizará de manera individual y grupal, para incentivar a las autorreflexiones, como 

así también, a las diferentes propuestas que entre ellos puedan generar para favorecer las 

capacitaciones. Se evaluará al finalizar cada taller, de manera procesual y al concluir 

dicho plan, con una evaluación final. 
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Propuesta Nº1: 

Tabla 1.  

Desarrollo de propuesta Reunión equipo directivo 

ACTIVIDADES RESPONSABLE DESTINATORIO TIEMPO 

1-Reunión con el 

Equipo directivo 

2-Organización del 

plan 

Licenciado en 

Educación 

Equipo Directivo 
Un encuentro 

presencial 

de 2 horas 

Fuente: elaboración propia, 2023 

Reunión con el equipo directivo y organización del plan 

Como primera instancia, se organizará una reunión con el cuerpo directivo de la 

Unidad Educativa Maryland, con el propósito de dar a conocer el plan de intervención a 

realizar, con los docentes del primer ciclo de nivel primario, durante el segundo semestre 

del corriente año. 

En este sentido, se establecerán los lineamientos para adecuar dicho plan a los 

horarios de los destinatarios de la capacitación. Se les entregará a los directivos, los 

folletos donde se podrá visualizar el plan de actividades del proyecto, para que sean 

entregados a los docentes y de esta manera puedan tener un panorama de los temas a tratar 

en los talleres y su tiempo de duración.  
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Figura 3.  

Folleto lado recto y verso 

Fuente: elaboración propia, 2023 

Tabla 2.  

Desarrollo de propuesta 1. 

ACTIVIDADES RESPONSABLES DESTINATORIOS TIEMPO 

3- Control – 

monitoreo y 

supervisión de 

equipos en aula de 

informática. 

Licenciado en 

Educación y 

Profesor de 

informática 

 

 

Un encuentro 

presencial 

de 2 horas 

Fuente: elaboración propia, 2023 
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Supervisión en sala de informática 

En este momento, se realizará un chequeo general de la sala de informática con el 

acompañamiento del profesor de dicho espacio, con el objetivo de evaluar no solo el 

espacio de la misma, sino también, el adecuado funcionamiento de los recursos 

electrónicos, controlar que cada pc cuente con la seguridad necesaria al momento de 

ingresar a internet, es decir, que el contenido que pueda encontrarse, sea adecuado para 

los niños acorde a la edad de los mismos, para ello existen filtros parentales que pueden 

instalarse y asegurarse de que puedan navegar con tranquilidad. 

De esta manera, con la seguridad de que todo se encuentre correctamente para el 

buen desempeño del plan de intervención, se podrá dar inicio del mismo, con el encuentro 

del primer taller. 

 

Propuesta Nº 2: 

Tabla 3.  

Desarrollo de propuesta 2. 

ACTIVIDADES RESPONSABLES DESTINATORIOS TIEMPO 

4- Talleres de 

formación 

docente. 

 

Licenciado en 

Educación y 

Profesor de 

informática. 

Docentes del 

primer ciclo de 

nivel primario de 

las distintas áreas. 

Un encuentro 

presencial 

de 2 horas cada uno 

Fuente: elaboración propia, 2023 
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Taller Nº 1: Disertación sobre TIC 

Objetivo: Introducir conceptos TIC a los docentes participantes y conocer su importancia 

en educación. 

Inicio:  

En un primer momento, se dará comienzo al taller de capacitación, con la 

presencia de la Licenciada en educación, el profesor de informática y los docentes 

destinatarios del mismo. Se reunirán en la sala de informática, sentados en ronda, con el 

fin de promover un clima ameno, informal e interactivo.  

La capacitadora dará a conocer los objetivos del plan, como así también los temas 

y subtemas a tratar, y el modo de evaluación que tendrán. Se quitarán todas las dudas para 

poder abordar el plan de intervención. 

Desarrollo:  

La Licenciada dará inicio al taller con una presentación realizada en Genially para 

abordar a grandes rasgos el primer tema a tratar: 

https://view.genial.ly/645544e797659500111ca5fe/interactive-content-genially-de-

prueba  , seguidamente, exhibirá un video titulado “Las TIC en la enseñanza y 

aprendizaje” https://www.youtube.com/watch?v=m4d2HUDOzDU para profundizar 

efectivamente en el tema.  Luego de exponerlo, se abrirá un debate dirigido para comentar 

lo visto en el la pantalla, sobre las ventajas y desventajas de las TIC en educación, indagar 

sobre la importancia que estos docentes le dieron en sus prácticas áulicas a las mismas, si 

las han utilizado, de qué manera y demás cuestiones que surjan al momento de debatir, 

inherentes a estas tecnologías. 

 

 

 

https://view.genial.ly/645544e797659500111ca5fe/interactive-content-genially-de-prueba
https://view.genial.ly/645544e797659500111ca5fe/interactive-content-genially-de-prueba
https://www.youtube.com/watch?v=m4d2HUDOzDU
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Figura 4.  

Presentación Genially 

 

Fuente: elaboración propia, 2023 

 

Figura 5. 

 Video de Youtube  

 

Fuente: en https://www.youtube.com/watch?v=m4d2HUDOzDU 

 

https://www.youtube.com/watch?v=m4d2HUDOzDU
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Cierre:  

Al finalizar el taller, conformarán grupos de a 2 personas y completar un 

formulario google que será provisto en cada ordenador: 

https://forms.gle/uKzFThPnnGfNnXQo9. Deberán contestar de acuerdo a lo visto y 

tratado durante la capacitación. 

Figura 6.  

Formulario google  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://forms.gle/uKzFThPnnGfNnXQo9
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Fuente: elaboración propia, 2023 

 

Evaluación: una vez finalizado el formulario, se generará una puesta en común entre 

ambos grupos y la capacitadora abrirá una ronda de preguntas donde de forma organizada, 

se generará un debate por cada interrogante. 

 Taller Nº 2: Diferentes softwares 

Objetivo: Conocer herramientas softwares para utilizar como recursos innovadores en 

sus prácticas áulicas. 

Inicio: 

La siguiente actividad comenzará con el desarrollo de la Licenciada en educación 

acerca del término “software educativo”, se comentará de manera grupal sobre su 

significado, lo que conocen sobre ellos y en el caso de conocerlos, indagar sobre cuáles 

trabajaron en sus prácticas educativas. 
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Desarrollo:  

El capacitador mostrará una presentación en drive 

(https://docs.google.com/presentation/d/1rFQ6gs255GKtBRnWjxegvfMit4dT4di_xVbja

Jecapw/edit?usp=sharing) sobre dos softwares y enseguida se expondrán tutoriales de 

algunos de ellos, como Árbol ABC, éste es un recurso ya listo para que los niños puedan 

aprender por medio de la gamificación recomendado para los niños de primer ciclo, 

pudiendo acceder a él los docentes de las diferentes áreas disciplinares. También se 

mostrará un tutorial de Genially, recomendado para segundo ciclo, para que los 

educadores puedan armar sus clases de manera interactiva y creativa. Es una herramienta 

destinada a crear contenido para el desarrollo de las clases.  

Ambos tutoriales serán expuestos en videos. Árbol ABC: 

https://www.youtube.com/watch?v=HgNlVMAjYS8.   

Genially:  https://www.youtube.com/watch?v=QW3qf-e92-s&t=4s  

Luego de ver los videos, los docentes deberán crear contenido en el software Genially 

con la ayuda de la capacitadora y el profesor de informática, para que puedan afianzar los 

conocimientos y luego poder aplicarlos en la evaluación final del taller. También 

indagarán sobre el recurso de Árbol ABC, cada cual en su disciplina correspondiente. 

Las consignas de ambas actividades, serán facilitadas en un canva. 

https://www.canva.com/design/DAFnTP1x_g8/2QCFy7BsVsMXZ6W0joe9zw/edit?ut

m_content=DAFnTP1x_g8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_s

ource=sharebutton  

 

 

 

 

https://docs.google.com/presentation/d/1rFQ6gs255GKtBRnWjxegvfMit4dT4di_xVbjaJecapw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1rFQ6gs255GKtBRnWjxegvfMit4dT4di_xVbjaJecapw/edit?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=HgNlVMAjYS8
https://www.youtube.com/watch?v=QW3qf-e92-s&t=4s
https://www.canva.com/design/DAFnTP1x_g8/2QCFy7BsVsMXZ6W0joe9zw/edit?utm_content=DAFnTP1x_g8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFnTP1x_g8/2QCFy7BsVsMXZ6W0joe9zw/edit?utm_content=DAFnTP1x_g8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFnTP1x_g8/2QCFy7BsVsMXZ6W0joe9zw/edit?utm_content=DAFnTP1x_g8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Figura 7.  

Consignas de actividades en canvas 

 

Fuente: elaboración propia, 2023 
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 Figura 8.  

Presentación en Drive de softwares 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: elaboración propia, 2023 
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Cierre:  

Al finalizar la capacitación, antes del cierre de la misma, se les enviará a sus mails, 

los tutoriales de ambos softwares de forma escrita y con imágenes para que puedan 

afianzar conocimientos. (Ver anexo 1 y 2). 

Evaluación: se evaluará este taller mediante la producción del software Genially, de 

manera individual. Facilitando las consignas realizadas en un muro colaborativo Padlet, 

donde allí mismo serán devueltas las producciones.  

https://padlet.com/joha_muller/diferentes-softwares-bszvt0rd606gg13w  

Figura 9.  

Actividades de evaluación. Taller 2 

Fuente: elaboración propia, 2023 

 

Taller  Nº 3: Navegadores seguros 

Objetivo: Desarrollar habilidades en la implementación de los diferentes navegadores 

seguros para niños. 

 

 

 

https://padlet.com/joha_muller/diferentes-softwares-bszvt0rd606gg13w
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Inicio:  

En primera instancia, la Lic en educación dará una introducción acerca de qué son los 

navegadores seguros con una breve presentación en drive 

(https://docs.google.com/presentation/d/14mZDNBEq_L-

40CKKa33rSKPjtCQnTcYZ3He7JvXqeGo/edit?usp=sharing), luego comentará sobre 

cuáles son sus ventajas y de qué manera utilizarlos. Se realizará un repaso entre los 

docentes, para poder estar al tanto de cuánto conocen sobre el tema. 

Figura 10.  

Presentación de Drive de Navegadores Seguros 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: elaboración propia, 2023 

Desarrollo:  

Seguidamente, se reproducirá un breve video 

(https://www.youtube.com/watch?v=MrQ6xTS5-Mo)  donde se van a conocer sobre 

https://docs.google.com/presentation/d/14mZDNBEq_L-40CKKa33rSKPjtCQnTcYZ3He7JvXqeGo/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/14mZDNBEq_L-40CKKa33rSKPjtCQnTcYZ3He7JvXqeGo/edit?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=MrQ6xTS5-Mo
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algunos navegadores como: Bunis, Kiddle y Buscador infantil. Al concluir el mismo, se 

comentará acerca de los riesgos de no acceder a ellos y no obtener los filtros necesarios 

para evitar que los niños puedan entrar a cierto contenido, por ejemplo, de tipo sexual, de 

violencia o cualquier otro que resulte nocivo e inadecuado para su edad. 

Luego, los destinatarios de la capacitación, trabajarán en los ordenadores de la 

sala de informática con la ayuda y coordinación de la capacitadora y el profesor de 

informática, indagando sobre los buscadores mencionados y buscando algunos otros que 

consideren adecuados para la aplicación en sus aulas.  

Las consignas de la actividad serán enviadas por Jamboard. 

https://jamboard.google.com/d/1Gs8VRYl0a70M8jyF_3nBScrrX-

reKwhDhdwc6joH7AQ/viewer?f=0  

Figura 11.  

Actividades en Jamboard 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: elaboración propia, 2023 

https://jamboard.google.com/d/1Gs8VRYl0a70M8jyF_3nBScrrX-reKwhDhdwc6joH7AQ/viewer?f=0
https://jamboard.google.com/d/1Gs8VRYl0a70M8jyF_3nBScrrX-reKwhDhdwc6joH7AQ/viewer?f=0
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Cierre:  

Para culminar el taller, deberán mostrar las producciones realizadas durante el 

taller y compartirlos con sus compañeros, haciendo una puesta en común mediante una 

técnica grupal de la mesa redonda, donde comentarán acerca de los nuevos recursos 

hallados y realizando un breve resumen de qué manera creativa lo utilizarían en sus 

prácticas educativas. 

 

Figura 12.  

Actividades de evaluación. Taller 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: elaboración propia, 2023 
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Evaluación: se realizará una puesta en común para conocer el listado buscado por cada 

docente y la manera en que los implementarían en sus clases. 

 

Taller Nº 4: Herramientas Google 

Objetivo: Indagar en las distintas herramientas Google para luego utilizar y generar 

prácticas educativas innovadoras. 

 

Inicio:  

El comienzo de este taller será con la ponencia del capacitador, acerca de qué son 

las herramientas de Google a través de un recurso en Jamboard 

https://jamboard.google.com/d/13ot7C7reJ3MvAgpqyDoUp2cZud2r4py3onQkzM7lvG

Q/edit?usp=sharing y corroborando que los docentes tengan una cuenta de Gmail, en los 

casos de no ser así, con la colaboración del profesor de informática se les enseñará a crear 

una. Cuando todos estén registrados, se dará comienzo al desarrollo de la capacitación. 

Figura 13.  

Herramienta en Jamboard 

 

Fuente: elaboración propia, 2023 

 

 

https://jamboard.google.com/d/13ot7C7reJ3MvAgpqyDoUp2cZud2r4py3onQkzM7lvGQ/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/13ot7C7reJ3MvAgpqyDoUp2cZud2r4py3onQkzM7lvGQ/edit?usp=sharing
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Desarrollo: 

 Se mostrará un video https://www.youtube.com/watch?v=JQ94DMXPKf0  

acerca de las herramientas más necesarias y utilizadas por y para los docentes, como ser: 

Google for education, classroom, drive, slides, forms, maps, earth, docs, calendar,  

youtube, formularios, entre otros. Durante la transmisión del video, se pausará en la 

explicación de cada herramienta y los docentes, trabajarán de forma simultánea con el 

programa, con la ayuda del profesor de informática y de la capacitadora. Es decir, 

indagarán cada recurso, de manera continua a la explicación del video y los responsables 

de la capacitación. Luego, cada docente deberá descubrir debajo de la silla en la que se 

encuentra sentado, un papel con un número, se formarán grupos de cinco docentes de 

acuerdo a la coincidencia del número asignado. A cada grupo, le tocará una herramienta 

de Google para investigar en profundidad y realizarán una infografía de la misma, 

utilizando el recurso que deseen. Las consignas de la actividad serán enviadas por Canva 

y allí mismo serán compartidas. 

https://www.canva.com/design/DAFnTw5FI1M/e3DWqvkMfgSIvNOOASmT3g/edit?u

tm_content=DAFnTw5FI1M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_

source=sharebutton  

 

 

 

 

 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=JQ94DMXPKf0
https://www.canva.com/design/DAFnTw5FI1M/e3DWqvkMfgSIvNOOASmT3g/edit?utm_content=DAFnTw5FI1M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFnTw5FI1M/e3DWqvkMfgSIvNOOASmT3g/edit?utm_content=DAFnTw5FI1M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFnTw5FI1M/e3DWqvkMfgSIvNOOASmT3g/edit?utm_content=DAFnTw5FI1M&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Figura 14. 

 Herramientas de Google 

Fuente: en https://www.youtube.com/watch?v=JQ94DMXPKf0)  

 

Figura 15 

Actividades en Canva 

Fuente: elaboración propia, 2023 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=JQ94DMXPKf0
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Cierre:  

Al finalizar, cada grupo deberá comentar a sus compañeros, de manera resumida, 

la información recolectada. Además, deberán compartir sus producciones en Canva para 

que todos puedan acceder al contenido. 

Evaluación: el total del taller será evaluado mediante la utilización de una rúbrica que se 

formula a partir de ciertos indicadores y los diferentes niveles de logro de los 

participantes. 

Figura 16 

Rubrica de evaluación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: elaboración propia, 2023 
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Cronograma: diagrama de Gantt 

Figura 17. 

Diagrama de Gantt. Detalle de la duración de las actividades 

Fuente: elaboración propia, 2023 

Recursos 

El Plan de intervención requiere de los siguientes recursos para la puesta en marcha de 

las actividades. 

Humano: 

• Lic en Educación 

• Directivos  

• Profesor de Informática 

• Docentes de Nivel Primario 

Recursos materiales/ técnicos: 

• Sala de Informática 

• Computadoras 

• Electricidad  

• Servicio de internet 

• Proyector y/o pizarra digital 
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Recursos de contenido: 

• Documentos online  

• Material audiovisual 

• Formularios google 

• Tutoriales online 

• Pizarra colaborativa en Jamboard 

Recursos económicos: 

• Honorarios para la Licenciado en educación correspondientes a 14 hs reloj. 

 

Presupuesto 

El mismo es calculado de acuerdo a las horas presenciales del Lic en Educación sin 

necesitar de ningún otro recurso económico ya que el establecimiento cuenta con las 

herramientas necesarias para la realización de este plan de intervención.  

Tabla 4. 

Presupuesto del PI 

 

Ítem 

 

Cantidad 

 

Costo 

Unitario 

 

Total 

Horas presenciales Licenciado en 

Educación 

14 $ 4.000 $ 56.000 

Totales costos   $ 56.000 

Fuente: elaboración propia, 2023 

 

 



44 

 

Propuesta Nº 3: 

Tabla 5.  

Desarrollo de propuesta 3. 

ACTIVIDADES RESPONSABLES DESTINATORIOS TIEMPO 

5- Evaluación 

del proyecto. 

Licenciado en 

Educación. 

Docentes del 

primer ciclo de 

nivel primario de 

las distintas áreas. 

Durante todo el 

desarrollo de la 

propuesta y al finalizar 

la capacitación. 

Fuente: elaboración propia, 2023 

Evaluación del plan 

Durante todo el desarrollo de la capacitación se produjo la evaluación del mismo 

de forma procesual. Al finalizar cada taller, se realizaron actividades para corroborar la 

adquisición de los conocimientos, y que de esta manera puedan hacer uso y 

aprovechamiento de los diferentes recursos con que cuentan para un desarrollo diferente 

de sus clases. Se aplicaron diferentes herramientas de evaluación al finalizar cada 

capacitación, como así también la observación directa, que fue imprescindible para 

indagar en el proceso de cada docente, para acompañarlo, ayudarlo, despejarle dudas y 

así, poder verificar si es necesario ajustar algún contenido y saber actuar en el momento 

para una mejor adquisición de los mismos.  

Respecto a la importancia de la evaluación, Fierro, (2013) con la coordinación de 

la Dirección General de Desarrollo Curricular hace referencia a que: 

(…) todos los que participan en el proceso de evaluación aprendan de sus 

resultados. No sólo hace referencia a los alumnos y sus aprendizajes, 

también se dirige a las educadoras, las maestras y los maestros, quienes 
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con los procesos de evaluación tienen la oportunidad de mejorar la 

enseñanza, al adecuarla a las necesidades de aprendizaje de sus alumnos. 

(P. 10) 

Para la evaluación final del plan de intervención, se deberá completar un 

cuestionario donde se podrá conocer las opiniones y juicios de valor acerca de la 

propuesta, para verificar si los objetivos planteados fueron cumplidos. Esto brindará a la 

capacitadora, los argumentos necesarios para saber si el plan fue realizado exitosamente 

o si deberá ajustar contenidos y/o recursos para mejorar la situación planteada en la 

Unidad Educativa Maryland. 

Los distintos tipos evaluativos, ya sean, diagnósticos, sumativos y formativo, se 

logrará estudiar los procesos de aprendizaje pudiendo medir la eficacia del plan de 

intervención y de los capacitados en el mismo. 

Las respuestas del formulario que será facilitado a cada docente, conseguirá que 

la Licenciada en Educación, pueda evaluar concretamente el proyecto realizado. 

(https://forms.gle/X9w161v4iquWkvEC6)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://forms.gle/X9w161v4iquWkvEC6
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Figura 18.  

Evaluación Final del PI 
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Fuente: elaboración propia, 2023 

 

5. Capítulo 4 

Resultados esperados 

En este plan de intervención, se busca potenciar la utilización de las TIC en las 

prácticas docentes de la Unidad Educativa Maryland; de esta manera, el objetivo principal 

que se pretende es el de actualizar la instrucción de los educadores en herramientas TIC 

brindándoles los conocimientos necesarios para que puedan ayornarse a las demandas de 

esta nueva sociedad de la información, pudiendo mejorar sus clases áulicas. 

También, se pretende que los alumnos mejoren sus conocimientos en tecnología 

desde el ámbito de lo educativo, formándolos para un futuro, el cual promete ser más 
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tecnológico e innovador aún. Por otro lado, se desea conseguir un desarrollo en 

habilidades de tipo autónomo, motivador, innovador, motivacional, participativo y 

creativo que permita captar aún más su atención, de un modo más activo y atractivo para 

ellos. 

Desde el planteo de la necesidad vista de esta Institución, se pretende mejorar la 

utilización de los recursos, materiales y humanos, con que cuentan, potenciando el uso de 

los mismos, y abriendo paso a beneficios futuros para los siguientes niveles de educación. 

Creando bases sólidas desde los inicios de este primer ciclo, siguiendo por los demás de 

manera escalonada, formando personas adaptadas a las TIC, para que no queden 

excluidos de esta nueva era digital y las demandas laborales que actualmente atraviesa la 

sociedad. 

Finalmente, a través de la evaluación de este PI, se desea observar si los docentes han 

adquirido los conocimientos de esta capacitación para adaptarlos a sus proyectos áulicos. 

Como así también, se podrá evaluar si fueron cumplidos los objetivos del mismo. 

Conclusión 

Para finalizar y abordar a las conclusiones adecuadas de este plan de intervención, 

es necesario efectuar una observación certera de cada paso logrado durante el plan de 

intervención, partiendo de la necesidad observada de la Unidad Educativa Maryland, que 

es la poca implementación de las TIC en el primer ciclo de nivel inicial. De este hecho, 

nace la propuesta de la capacitación docente para hacer frente a las demandas constantes 

de conocimientos tecnológicos en la sociedad. 

Durante el recorrido de este plan de intervención, se hizo un estudio de la 

institución a fin para conocerla y determina la necesidad y partir de ello, realizar una lista 
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de objetivos para lograr mejorar los procesos de enseñanza-aprendizaje. A través de 

cuatro talleres de capacitación, se propusieron actividades, videos, situaciones lúdicas, 

interacción con el profesor de informática, indagación sobre distintos recursos 

innovadores, un trabajo interdisciplinario con los docentes de las distintas áreas 

(Matemática, Lengua y Ciencias), entre otros detalles, para luego ser evaluados por el 

capacitador mediante las herramientas expuestas al finalizar el capítulo 3.  

Entendiendo como fortaleza, que la institución cuenta con el equipamiento 

adecuado en la sala de informática, con los recursos materiales y humanos necesarios, se 

ve interesante reforzar estos conocimientos en TIC para hacer un uso más provechoso de 

los mismos y no sesgar su utilización a la mera práctica de las computadoras y demás 

equipos. 

Las limitaciones encontradas durante el recorrido, tienen que ver con los tiempos, 

la diversidad de recursos TIC que existen son impensados, elegir los más adecuados no 

fue tarea fácil ya que hay demasiados, además, todos pueden proveer un gran aporte para 

la educación; y los tiempos de los talleres no son los suficientes para conocerlos y mucho 

menos para profundizar en ellos. Otra de las limitaciones es trabajar solo con un ciclo del 

nivel educativo dejando excluidos a los demás. 

Se recomienda que los docentes sigan indagando en las diferentes propuestas que 

presentan las tecnologías, ya sea de tipo virtual, digital y de forma material. La tecnología 

va en ascenso y hay que seguir ayornándose a la misma para no quedar atrás ni en el 

sistema educativo vigente, ni en las demandas de la sociedad misma. 

Otra sugerencia, es seguir avanzando en estas capacitaciones innovadores con los 

demás niveles educativos, variando los recursos, dinámica y herramientas TIC. 
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Mediante este Plan de Intervención, se logra que los docentes sean capaces de 

innovar en sus prácticas áulicas mediante recursos motivadores, dinámicos, estratégicos 

para cada disciplina y capaces de generar interés en los alumnos, que son los verdaderos 

autores de este proceso educativo.  

La tarea de los educadores no termina en el mero hecho de impartir una clase 

magistral sino también, de dar respuesta a los retos que plantean los avances sociales. 

Preparando a los educandos para enfrentarse a un mercado laborar que actualmente, exige 

de manera excluyente conocimientos tecnológicos. Formarlos por y para la vida, también 

es un desafío docente. 

Como conclusión personal, puedo alegar a que fue una experiencia motivadora, 

ya que mientras investigaba sobre las diferentes herramientas TIC, fui conociendo nuevos 

recursos que me interesaron para mis prácticas futuras. Así mismo, me interesó 

grandemente realizar este plan de intervención para tenerlo como ejemplo y práctica para 

mi futuro desempeño como Licenciada en Educación, como capacitadora. El hecho de 

que sea evaluado y corregido por verdaderos expertos, hace que me sienta segura en un 

futuro para poder realizar buenas capacitaciones. 
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7. Anexos 

Anexo 1-Tutorial Árbol ABC 
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Anexo 2- Tutorial Genially 
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