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Resumen.

El presente plan de intervencion serd desarrollado en la Unidad Educativa Maryland de
la provincia de Cdrdoba. El objetivo es la implementacion de una biblioteca digital con
fines pedagogicos didacticos de manera interdisciplinaria en el primer y segundo ciclo
de nivel primario que contribuya al trabajo colaborativo entre docentes y alumnos para
crear oportunidades de realizacion de experiencias en la busqueda y utilizacion de
informacién digitalizada mediante el uso de computadoras, tablet, a fin de adquirir
conocimientos, desarrollar la imaginacion y entretenerse para fortalecer la oralidad,
lectura y escritura, el pensamiento critico y creativo, el abordaje y resolucion de
situaciones problematicas. El proceso del plan radica en la necesidad de capacitar a los
docentes para dar respuesta a las necesidades educativas del mundo actual, teniendo en
cuenta el avance de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) y la
necesidad de generar aprendizajes significativos y motivadores que acerquen a los
docentes y nifios de hoy, a las maneras de interactuar con el otro, con el mundo y con el
conocimiento. Esta secuencia de dos talleres y cuatro propuestas de intervencion
intentan suplir la problematica planteada por los docentes de la unidad educativa,
dotadndolos de estrategias y recursos para colaborar con el proceso de ensefianza y
aprendizaje mediante la incorporacion de las Tic y favorece con ello en aprendizaje

significativo, motivador y creativo, involucrando al alumno por medio de un rol activo.

Palabras claves: Ensefianza, nivel primario, aprendizaje significativo, Tic



Introduccion.

El siguiente plan de intervencion surge de la necesidad de la comunidad
educativa Maryland de contar con una biblioteca, digital o fisica. La propuesta tiene
como objetivo implementar la biblioteca digital con fines pedagdgicos didacticos de
manera interdisciplinaria en el primer y segundo ciclo del nivel primario que contribuya
al trabajo colaborativo entre docentes y alumnos para crear oportunidades de realizacion
de experiencias en la busqueda y utilizacion de informacion digitalizada mediante el uso
de computadoras, tablets a fin de adquirir conocimientos, desarrollar la imaginacion y
entretenerse para fortalecer la oralidad, lectura y escritura, el pensamiento critico y
creativo y la resolucion de situaciones problematicas.

En el capitulo 1, se desarrolla la linea tematica la cual se basa en la necesidad de
generar modelos de aprendizajes innovadores, teniendo en cuenta los cambios
tecnoldgicos y el contexto actual que motiva imperiosamente a repensar no solo las
préacticas educativas sino también el rol del docente y del alumno. Se contextualiza la
Institucion en la cual se desarrollara el plan de intervencién, incluyendo los datos
generales de la misma, su historia, la mision, vision, valores y objetivos que persigue, la
poblacion educativa y la problematica detectada sobre la cual se desarrollara el plan de
intervencion en la Unidad educativa Maryland.

En el capitulo 2, se establecen los objetivos generales y especificos de la
propuesta de intervencion para brindar una resolucion a la problematica planteada. Se
describe la problematica estableciendo la justificacion de la misma y se brinda el marco

teorico en el cual esté inserta la propuesta.



En el capitulo 3, se detalla el plan de actividades que contempla: una reunion
con directivos, docentes y personal idéneo en Tic, para acordar los temas a capacitar y
metodologia a utilizar. Seguidamente, dos encuentros de capacitacion para docentes y
directivos en el uso de Google drive presentaciones y la plataforma para evaluacion,
Kahoot y de 4 talleres donde los docentes pondran en préactica lo expuesto en las
capacitaciones. En cada una de estas etapas se explican detalladamente las actividades
propuestas, los materiales o elementos con los cuales se trabajara y la forma de
evaluacion. También, por medio de un diagrama de Grantt se plasma el periodo que
abarca la ejecucion del plan de actividades, se enumeran los recursos necesarios para la
concrecion del proyecto, el presupuesto necesario para llevarlo a cabo y la metodologia
de evaluacion que se realizara.

Para finalizar, en el capitulo 4, encontrardn, una vez realizado el recorrido

formativo, los resultados esperados y la conclusion

CAPITULO 1

1. Presentacion de la linea tematica.

1.1 Modelos de aprendizajes innovadores.

Para comenzar nos debemos preguntar ;qué es un aprendizaje innovador? Si
tomamos en cuenta la definicion del diccionario de la Real Academia Espafiola (RAE)
(2014), “Aprendizaje es la accion y efecto de aprender algiin oficio, arte u otra cosa” €
“innovador es la accion de innovar, mudar, alterar algo, introducir novedades” por lo

que podemos afirmar que el aprendizaje innovador es aquel que se lleva a cabo de



manera novedosa y significativa. Dentro de estos aprendizajes innovadores encontramos
las Tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC.)

Segun un escrito de la Unesco, en su publicacion enfoques estratégicos sobre las
Tic en la educacion en América Latina y el caribe (2014):

La introduccién de las TIC en las aulas pone en evidencia la necesidad de una
nueva definicion de roles, especialmente, para los alumnos y docentes. Los primeros,
gracias a estas nuevas herramientas, pueden adquirir mayor autonomia y
responsabilidad en el proceso de aprendizaje, lo que obliga al docente a salir de su rol
clasico como Unica fuente de conocimiento (P.18)

Es clave entender que las TIC no son s6lo herramientas simples, sino que
constituyen sobre todo nuevas conversaciones, estéticas, narrativas, vinculos
relacionales, modalidades de construir identidades y perspectivas sobre el mundo. Una
de las consecuencias de ello es que cuando una persona queda excluida del acceso y uso
de las TIC, se pierde formas de ser y estar en el mundo, y el resto de la humanidad
también pierde esos aportes. En el siglo XXI es indispensable saber utilizar tecnologias
(OECD, 2011), que los estudiantes se apropien de los usos y asi puedan participar
activamente en la sociedad e insertarse en el mercado laboral. (UNESCO, 2014)

Para muchas personas jovenes, la escuela sigue siendo el principal espacio
donde acceden a conocimientos, valores, mecanismos de socializacion asi como
también a computadores e Internet. Por esta razon, es un espacio privilegiado donde se
deben realizar los esfuerzos de politica publica para que ellos logren aprendizajes

significativos, pertinentes y de calidad.



En este marco se desarrolld el concepto de “alfabetizacion digital”, que describe
las habilidades basicas relativas a TIC que toda persona debe manejar para no
ser/estar socialmente excluido.

Al mismo tiempo, por extension, proporciona una base desde la cual es posible
desarrollar nuevas habilidades y competencias, mediante las opciones e innovaciones
que permiten el acceso a las TIC. A las habilidades clasicas relacionadas con la lectura,
la escritura y las matematicas, los y las estudiantes deben sumar habilidades que les
permitan sentirse cémodos con la colaboracién, la comunicacién, la resolucion de
problemas, el pensamiento critico, la creatividad y la productividad, ademas de la
alfabetizacion digital y la ciudadania responsable (Voogt et al., 2011).

El foco de atencion estd en considerar la manera en que las TIC favorecen el
desarrollo de nuevas practicas educativas, mas pertinentes y eficaces, lo que incluye
fortalecer el protagonismo que tienen los docentes en los cambios educativos.

En estos tiempos de cambios tan acelerados como nos toc6 desde el inicio de la
pandemia de COVID 19 a esta parte es fundamental acompafar y generar los espacios
que permitan a los docentes apropiarse de estas nuevas herramientas, que puedan
conocerlas, experimentar y replantear diferentes situaciones de ensefianza-aprendizaje.
Crear vastos espacios que permitan trabajar en un contexto colaborativo con las
oportunidades que brinda el uso de las TIC para impulsar nuevas formas de aprender y

ensefiar, sin perder de vista la calidad del proceso educativo.

1.2 Sintesis de la institucion elegida.

Nombre de la institucion

. Nombre completo: Unidad Educativa Maryland.



° Sector: Privado — Laico.

. Orientacion: Comunicacion — Lengua Extranjera.

Ubicacidén geografica

. Jurisdiccion: Cordoba.

. Departamento: Colén.

. Localidad: Villa Allende.

° Domicilio: Gliemes 702. Cérdoba. Villa Allende.

Datos de contacto
. Teléfonos: (03543) 432239/433629/435656
. Pagina: www.maryland.edu.ar

° Mail de referencia: administracibn@maryland.edu.ar

(Universidad Siglo 21, 2019a. pp. 5-6)

1.2.1 Historia:

La Unidad Educativa Maryland cuenta con tres niveles educativos obligatorios:
nivel inicial, nivel primario y nivel medio. Es de jornada simple y se cursa por la
mafiana con opcién de doble escolaridad (no obligatoria): Formacién Opcional en
Lengua Inglesa (F. O. L. I.). A continuacion, se detalla la estructura académica por nivel
y conformacion de equipo institucional.

Nivel inicial.
Estructura académica: sala de 4 y 5 afios.

Horarios obligatorios: de Lunes a Viernes, de 8.30 a 12.30 hs.


about:blank
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Escolaridad opcional: F.O.L.I. de Lunes a Jueves, de 13.30 a 16.hs

Nivel primario

Estructura académica: La escuela primaria esta dividida en dos ciclos:

Primer ciclo: primero, segundo Yy tercer grado.

Segundo ciclo: cuarto, quinto y sexto grado.

Horarios obligatorios: de Lunes a Viernes de 8.00 a 13.00 hs

Escolaridad opcional: F.O.L.I, de Lunes a Jueves de 13.45 a 16.15 hs

Nivel Medio.

Estructura académica.

Formacién general del ciclo, el cual ofrece:

° Espacios curriculares prescriptos oficialmente y otros alternativos y
complementarios. Materias de formacion general que marcan la continuidad formativa
con el nivel de escolaridad anterior.

° Eje formativo interdisciplinario lo que deriva en una propuesta académica que
genera competencias y habilidades criticas de relacion e interpretacion.

° Espacios curriculares potenciados por mayor carga horaria (educacion fisica) o
por una propuesta metodoldgica (arte): espacios valorados para la expresion creadora, la
busqueda de lo personal y la liberacién emocional

El nivel medio se encuentra dividido en dos ciclos:

Ciclo Basico: primer, segundo y tercer afio.

Ciclo orientado: cuarto, quinto y sexto afio.

Formacién orientada: Ciclo orientado en Ciencias Sociales y Humanidades:

Horarios obligatorios: de Lunes a Viernes, de 8.00 a 13.50 hs

Escolaridad opcional: de Lunes a Jueves, de 13.30 a 16.00 hs.
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Recursos humanos: 11 docentes de nivel Inicial, 34 docentes nivel, primario, 35

docentes nivel secundario, 28 docentes programa F.O.L.I.

(Universidad Siglo 21, 2019b pp.7-25)

Recursos materiales: la escuela estd compuesta por 22 aulas distribuidas por los

distintos niveles (4 salas nivel inicial con sus respectivos bafios, 12 aulas nivel primario

y 6 nivel superior), el resto de la institucion cuenta con bafios diferenciados. Cuentan

con calefaccion y ventiladores, un S.U.M. (Salén de usos multiples), cancha de fatbol

sintético, laboratorio de informatica, sala de mdsica/teatro, explanada para juegos,

oficinas de direccion por nivel, salas de docentes, oficina de E.O.E (Equipo de

orientacion escolar), receptoria, secretaria, cantina/comedor y kiosco.

1.2.1 Organigrama institucional.

Entidad

propietaria

Aux. Administrativos Personal mantenimiento

Direccién Nivel Inicial:

Lic. Nélida B.
Bongiorno

Direccién Nivel Primario:
Prof. Leandro Pochettino

Prof., Silvina Mautino

Direccion Nivel Medio:
Prof. Alejandra Lazzarini
Vice direccién:
Prof. Ricardo Berberian

Direccion de Formacion
Opcional de Lengua
Inglesa
Prof. Leticia Di Siena

Vice direccion:

Coordinacién de
Informatica

Secretaria Docente:
Natali Gola

Dolores Rius

Secretaria Docente:
Prof. Patricia Murugarren

Coordinacién Dto.
de Orientacion

Secretarias:
Betiana Cressa
Patricia Lopez

Secretaria Docente:
Prof. Silvia del Castafio

Lic. Elizabeth Hilal

I

+2 docentes Sala de 4
+2 docentes Salade 5
* 4 maestros ramos
especiales

. -

+ 12 maestros de grado

+ 12 maestros ramos
especiales

* 2 maestros auxiliares

+2 coordinadoras
+ 18 docentes

+30 docentes
natico:

prog
* 4 docentes auxiliares

] 2 preceptores

Fuente: Universidad Siglo 21, 2019c. p. 26
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La Unidad Educativa Maryland comienza en el afio 1994, cuando Marga de
Maurel, Nancy Goico y Marta Carry comenzaron con las gestiones pertinentes para
fundar una escuela.

Comenzo6 a funcionar efectivamente en marzo de 1995, tras conseguir una
casona antigua por medio de la Municipalidad de Villa Allende y el Consejo
Deliberante. Comenzaron las clases en la: Sala de 4, de 5, y primero, segundo Yy tercer
grado (donde se habilité una sola comision).

La matricula total en ese entonces era de 50 alumnos. Afo tras afio se fueron
construyendo nuevas aulas e instalaciones. En la actualidad, cuenta con tres niveles:
nivel inicial, nivel primario y nivel medio, y con dos secciones por cada curso. Hasta
1998 funcionaban el nivel inicial y el nivel primario completos, con dos secciones por
cada division y una matricula de 245 alumnos.

En 1999 comenzo6 el nivel medio, solo con ciclo basico (1.°, 2.° y 3.°), y
funcionaba fuera de la institucion, a una cuadra de ella (en aulas alquiladas de una
academia de inglés), ya que no contaban con infraestructura dentro del establecimiento.
Lamentablemente, por diversas razones econdmicas, edilicias y de baja matricula, el
nivel medio cerrd sus puertas al afio siguiente.

En el afio 2008, la institucion vuelve a ofrecer el ciclo basico para nivel medio,
pero esta vez lo hace dentro de la institucion, con una adaptacion y ampliacion dentro
del predio. En este nuevo intento, el nivel fue creciendo hasta completar los tres ultimos
afios de especializacion en Ciencias Sociales y Humanidades.

En la actualidad cuenta con una matricula de 620 alumnos en los tres niveles.

(Universidad Siglo 21, 2019d pp. 31-34)
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1.2.2 Mision:

La unidad educativa Maryland proyecta sus notas distintivas de caracter laico y
plural, no confesional y abierto, también en el sentido de toda manifestacion cultural
diferente. Con una propuesta curricular que advierte esa pluralidad y el desafio
actitudinal- formativo de la aceptacion de las diferencias, el ejercicio de la tolerancia y

la apertura permanente. (https://maryland.edu.ar/institucional/)

1.2.3 Vision:

Se trabaja por una formacién humanista que reconoce en el centro de la
dimensidn vital del hombre su libertad y el sentido social de esa construccion, aspirando
a un desarrollo integral del alumno/a. La opcién por una educacion en valores y el
reconocimiento de la escuela como una institucion social, configurada histéricamente y
con una clara funcion formativa-pedagogica a la que le asiste un alto contenido ético, un
compromiso ligado a la dignidad de las personas y la construccién de una sociedad cada

vez mas justa y democratica. (https://maryland.edu.ar/institucional/)

1.2.4 Valores:

Las organizadoras partieron de la premisa de que querian formar un centro
educativo donde se practicardn valores y comportamientos, tales como solidaridad,
respeto, tolerancia, cooperacion y responsabilidad en el trabajo compartido, logrando
apertura para ver lo diferente y valorarlo ante la diversidad socio-cultural. (Universidad

Siglo 21, 2019e p. 31)


https://maryland.edu.ar/institucional/
https://maryland.edu.ar/institucional/
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1.3 Delimitacion del problema.

Analizando los documentos institucionales de la unidad educativa Maryland,
surge la necesidad de contar con una biblioteca. Como se menciona en la publicacién
del Ministerio de Educacion de la Provincia de Cérdoba:

“Si en la escuela se aborda la lectura como practica social y cultural, los estudiantes
deberan contar con la oportunidad de acceder a textos auténticos y completos, en sus
soportes originales y digitalizados (libros de literatura, enciclopedias, diccionarios,
revistas, diarios y publicaciones periddicas, folletos, catalogos...) y no a las versiones
escolares que de ellos ofrecen los manuales. En este marco es donde cobra especial
importancia el trabajo en la biblioteca y en los otros espacios y circuitos donde la
escritura se hace presente.”

(Ministerio de Educacién de la Provincia de Cérdoba, s. f. b)

Ante el cambio de contexto actual, la biblioteca sufrié transformaciones que le
permitieron responder a lo que se estaba dando, méas alld de considerarse un espacio
para salvaguardar libros; derrumbé paredes, no solo a partir de la utilizacion de las Tic,
sino también ante la posibilidad de intervenir entornos sociales que permiten
transformar realidades e imaginarios. (Ministerio de Educaciéon de la Provincia de
Cordoba, s. f. b)

La importancia de la creacion de una biblioteca y que sea virtual radica en el
hecho de plantearse este espacio como un centro de documentacion y recursos para el
aprendizaje abordados mediante el uso de las tecnologias de la informacién vy
comunicacion.

Hoy el desafio de la institucion se basa en la incorporacion de las tics en el

ambito de la biblioteca, al proponer una biblioteca digital ya que representa un espacio
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dindmico y de fuerte impacto pedagdgico centrado en la multiplicidad de propuestas
culturales ya sea de investigacion, recorridos virtuales o a partir de distintas busquedas
lectoras.

Tambiéen se debe tener en cuenta e incluir en esta propuesta a personas
encargadas del manejo de ésta area. (Universidad siglo 21, 2019f, p. 85)

Es por ello que se considera prioritario pensar en este espacio y proyectarlo ya
que se cuenta con los recursos tecnologicos necesarios para su realizacion.

La unidad educativa plantea la utilizacion de la computadora y las TICs como
una herramienta importante en la formacion de personas para que tengan la capacidad
de buscar informacién, seleccionarla, analizarla y evaluarla con juicio critico, de manera

que la misma les permita tomar decisiones trascendentes. (Unidad Educativa Maryland,

s. f. e).
CAPITULO 2
2. Objetivos del plan de intervencion.
2.1.1 Objetivo general.
o Implementar en la unidad educativa Maryland una biblioteca digital con fines

pedagdgicos didacticos de manera interdisciplinaria en el primer y segundo ciclo de
nivel primario que contribuya al trabajo colaborativo entre docentes y alumnos para
crear oportunidades de realizacion de experiencias en la busqueda y utilizacion de

informacion digitalizada mediante el uso de computadoras, tablet, a fin de adquirir
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conocimientos, desarrollar la imaginacion y entretenerse para fortalecer la oralidad,
lectura y escritura, el pensamiento critico y creativo, el abordaje Yy resolucion de

situaciones problematicas

2.1.2 Objetivos especificos.

e Capacitar a los docentes en el uso de las TIC en relacion con la biblioteca
digital, en el uso de la realidad virtual, documentos compartidos, gamificacién
para construir proyectos en equipo.

e Vincular el uso de la biblioteca digital a redes de investigacion, exploraciéon y
busquedas lectoras, a actividades interactivas, a espacios de didlogos, creacion y
aprendizajes.

e Facilitar el acceso a docentes y alumnos a los recursos informaticos recopilados
en la biblioteca, para interactuar con informacién local, regional, nacional y
mundial, para que tengan contacto con ideas, experiencias y opiniones varias.

e Evaluar el proceso de implementacion, puesta en practica, desarrollo y fin del

proyecto en cada una de las éreas trabajadas.

2.2 Justificacion.

Las denominadas tecnologias de la informacion y la comunicacion atraviesan
los diferentes aspectos de nuestra vida e irrumpen de manera abrupta en el ambito
educativo. Su incorporacion trae un cambio de habitos y un cambio de costumbres en el
ambito escolar.

La escuela, como institucion que conjuga tradicion y futuro, se ve en
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la necesidad de definir como abrir la puerta a este cambio. Dada la
expansion constante y arrasadora de las TIC, su integracion se convierte en
un paso esencial para asegurarse de que ningn alumno quede afuera de este
presente vertiginoso y de las claves para insertarse en el tiempo por venir.
(Directores que Hacen Escuela, 2015, p.2).

Partiendo de los conocimientos previos de los estudiantes y con el fin de lograr
aprendizajes significativos se llevard a cabo en la unidad educativa Maryland un
proyecto anual sobre bibliotecas digitales permitiendo la articulacién de la misma con
las diferentes areas curriculares.

Dicho proyecto hara hincapié en la importancia y/o necesidad de las bibliotecas
digitales en los centros educativos.

Las bibliotecas digitales son puerta de acceso al patrimonio cultural y cientifico.
Tratan de solventar la brecha informacional a través del acceso y la difusion de
contenidos digitales.

Buscan eliminar las fronteras geograficas y sociales, ademas de promocionar el
aprendizaje y la comprension de la riqueza y diversidad del mundo.

Segun el Manifiesto de la IFLA / UNESCO (2014) sobre las bibliotecas
digitales habla del derecho fundamental de acceso a la informacién y de la necesidad de
poner a disposicion del mundo, de manera rapida y econdmica, toda la riqueza
patrimonial existente.

El objetivo a largo plazo, seglin indica el manifiesto, es “subsanar la brecha y
afianzar el desarrollo de la educacion, la alfabetizacion y la cultura, pero sobre todo

brindar acceso a la informacion”.


https://www.ifla.org/ES/publications/manifiesto-de-las-ifla-unesco-sobre-las-bibliotecas-digitales
https://www.ifla.org/ES/publications/manifiesto-de-las-ifla-unesco-sobre-las-bibliotecas-digitales
http://www.comunidadbaratz.com/blog/el-derecho-de-acceso-a-la-informacion-es-un-derecho-fundamental/
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La difusion de informacion permite a los ciudadanos beneficiarse de un
aprendizaje y una educacion a lo largo de toda la vida. La informacion sobre los logros
mundiales hace posible que todos participen de manera constructiva en la creacion de su
propio entorno social.

Las bibliotecas digitales reiinen colecciones, servicios y personas para llevar a
cabo el ciclo completo de creacion, difusion, utilizacion y preservacion de datos,
informacién y conocimientos.

El uso de soportes tecnoldgicos para tal fin en el aula o en el salén de
computacion, permitird que se lleve a cabo dicho plan de accion favoreciendo la
ampliacion de conocimientos, que adquieran seguridad en si mismos para trabajar con
herramientas de trabajo colaborativo, que realicen proyectos interdisciplinarios de

calidad, siendo protagonistas de la educacion en la era digital.

2.3 Marco tedrico.

La unidad educativa Maryland adhiere a las teorias constructivistas en las que se
fomenta el aprendizaje significativo por parte de los alumnos.

Resulta importante para los docentes conocer estudios de Piaget, Vygotski,
Bruner que fueron realizados hace tantos afios y que siguen siendo un aporte
significativo para las distintas carreras educativas relacionadas con la ensefianza y el

aprendizaje.

2.3.1 Teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel.
Este psicologo y pedagogo desarroll6 una interesante teoria sobre la asimilacion

de conocimientos.
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David Paul Ausubel fue un psicélogo y pedagogo nacido en el afio 1918 que
llegd a convertirse en uno de los grandes referentes de la psicologia constructivista.
Como tal, ponia mucho énfasis en elaborar la ensefianza a partir de los conocimientos
que tiene el alumno.

Es decir, que el primer paso en la tarea de ensefiar debia ser averiguar lo que
sabe el estudiante para asi conocer la Idgica que hay detras de su modo de pensar y
actuar en consecuencia.

De este modo, para Ausubel la ensefianza era un proceso por el cual se ayuda al
estudiante a que siga aumentando y perfeccionando el conocimiento que ya tiene, en vez
de imponer un temario que debe ser memorizado. La educacion no podia ser una
transmision de datos unilateral.

La idea de aprendizaje significativo con la que trabajo Ausubel es la siguiente: el
conocimiento verdadero solo puede nacer cuando los nuevos contenidos tienen un
significado a la luz de los conocimientos que ya se tienen.

Es decir, que aprender significa que los nuevos aprendizajes conectan con los
anteriores; no porque sean lo mismo, sino porque tienen que ver con estos de un modo
que se crea un nuevo significado.

Por eso el conocimiento nuevo encaja en el conocimiento viejo, pero este Gltimo,
a la vez, se ve reconfigurado por el primero. Es decir, que ni el nuevo aprendizaje es
asimilado del modo literal en el que consta en los planes de estudio, ni el viejo
conocimiento queda inalterado. A su vez, la nueva informacion asimilada hace que los
conocimientos previos sean mas estables y completos.

La teoria de asimilacion permite entender el pilar fundamental del aprendizaje

significativo: como los nuevos conocimientos se integran en los viejos.
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La asimilacion ocurre cuando una nueva informacion es integrada en una
estructura cognitiva mas general, de modo que hay una continuidad entre ellas y la una

sirve como expansion de la otra.

2.3.2 Los tipos de aprendizajes significativos.

David Ausubel distingue entre tres clases de aprendizajes significativos:
Aprendizaje por representaciones: se trata de la forma mas basica de aprendizaje. En
ella, la persona otorga significado a simbolos asociandose a aquella parte concreta y
objetiva de la realidad a la que hacen referencia, recurriendo a conceptos facilmente
disponibles.

Aprendizajes de conceptos: En el aprendizaje de conceptos, en vez de asociarse
un simbolo a un objeto concreto y objetivo, se relaciona con una idea abstracta, algo que
en la mayoria de los casos tiene un significado muy personal, accesible solo a partir de
nuestras propias experiencias personales, algo que hemos vivido nosotros y nadie mas.

Aprendizajes de proposiciones: En este aprendizaje el conocimiento surge de la
combinacion légica de conceptos. Por eso, constituye la forma de aprendizaje
significativo mas elaborada, y a partir de ella se es capaz de realizar apreciaciones
cientificas, matematicas y filos6ficas muy complejas. Como es un tipo de aprendizaje
que demanda maés esfuerzos, se realiza de modo voluntario y consciente. Por supuesto,
se sirve de los dos anteriores tipos de aprendizaje significativo.

(www.psicologiaymente.com)



http://www.psicologiaymente.com/
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2.3.3 Teorias del constructivismo.

Segun César Coll (1993), el paradigma constructivista no es un libro de
recetas, sino un conjunto articulado de principios desde donde es posible
identificar problemas y articular soluciones. Es decir, los profesores proporcionan a los
estudiantes las estrategias necesarias para promover un aprendizaje significativo,
interactivo y dindmico, despertando la curiosidad del estudiante por la investigacion;
mientras que la educacion tradicional se enfoca en ensefiar, memorizar e imponer
contenidos, dando como resultado estudiantes pasivos. En este punto, es de especial
interés el curriculo oculto que genera ideologias de poder que no han permitido una
transformacion social del ser humano y del conocimiento; por lo que, en la actualidad,
la finalidad del docente debe ser enfatizar los procesos de construccion del
conocimiento, para promover la metacognicion y un aprendizaje activo.

Marta Reyero Saez en su escrito sobre La educacién constructivista en la era
digital (2019) plantea que desde el origen de la humanidad, la préctica de procesos de
ensefianza-aprendizaje ha sido uno de los pilares fundamentales para el desarrollo
cognitivo, afectivo y social de la especie humana. Incluso en el vientre materno, un feto
humano recibe estimulos de su entorno. Los cambios en su organismo Y, en definitiva,
su maduracion, dardn comienzo a un proceso de aprendizaje, progresivo y continuo, que
durard el resto de su vida. Asimismo, a raiz de sus experiencias vividas, se producira un
aprendizaje que modificara sus sistemas cognitivo y afectivo, y, como consecuencia, su
conducta.

Y continta diciendo que desde su infancia, cada individuo evoluciona como

miembro de una familia, de un grupo, de una sociedad. Efectivamente, una completa y



22

adecuada educacion debe provenir de los padres o cuidadores, de la familia completa,
de la escuela y de la sociedad como conjunto.

El desarrollo o aprendizaje que se pueda generar —nulo, minimo, medio, superior
0 maximo- también dependera de la participacion del individuo. Es decir, los conceptos
«ensefianza» y «aprendizaje» no tienen un sentido verdaderamente completo
considerado de forma aislada. En cambio, el proceso de ensefianza-aprendizaje,
contemplado como conjunto, si adquiere una entidad superior y, en condiciones
Optimas, produce el efecto deseado: nuevo conocimiento.

Las teorias cognitivas se centran fundamentalmente en cémo funciona la mente
humana; por una parte, en cuanto a los procesos de generacion de pensamientos y de
conocimiento, y, por otra, en relacion a la influencia de estos en la configuracion de la
personalidad y la conducta de cada individuo. Entre dichas aportaciones, cabe destacar
la teoria del desarrollo cognitivo de Jean Piaget, de 1952, también denominada
«constructivismo». Posteriormente, también Jerome Bruner, en 1960, David Ausubel,
en 1963-1968, y Lev Vygotsky, en 1978, realizaron sus aportes siguiendo la misma
linea de pensamiento y son los principales representantes de esta corriente.

Piaget investigd como los nifios adquieren, forman y evolucionan sus
pensamientos, para asi construir conocimiento. En el constructivismo, es el propio nifio
quien va construyendo su conocimiento y, por tanto, participa activamente en el
proceso, a través de su accion y experiencia. No es un sujeto pasivo, mero receptor de
estimulos del exterior del conductismo. Con cada nueva interaccion o experiencia, el
nifio va desarrollando sus estructuras mentales de forma acumulativa, es decir, genera
nuevo conocimiento a partir del ya existente en su cerebro y va generando

codificaciones.
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Con la aparicion de los medios multimedia y de las TIC, se han incrementado
enormemente las posibilidades de poder realizar codificaciones de informacién para
mostrar imagenes o reproducir sonidos, por ejemplo.

Las coordinaciones de sentidos méas habituales se dan entre audicion-vision y
tacto-vision. Por ello, los dispositivos electrénicos cuya emision de estimulos es
auditiva-visual y auditiva-visual-tactil han encajado a la perfeccion con las habilidades
innatas del ser humano, de ahi su uso generalizado por las nuevas generaciones desde la
infancia, dando lugar al nacimiento de los denominados nativos digitales. (Marta
Reyero Saez. La educacion constructivista en la era digital)

El término "nativo digital” fue acufado por el autor estadounidense Marc
Prensky en 2011 en un ensayo titulado “La muerte del mando y del control”; en él los
describe como aquellas personas que habian crecido con la red y el progreso
tecnolégico y lo que estos implican, a diferencia de los llamados "inmigrantes
digitales", familiarizados con la era analdgica. A esa nueva generacion, posterior a
los Millenials se les conoce como "Generacion Z" y es la nacida entre los afios 1995
y 2015.

A nivel educativo, los alumnos nativos digitales estdn mas habituados a usar
los avances tecnoldgicos en sus actividades de estudio y aprendizaje, ya que los
centros a los que asisten no se basan en la educacion tradicional. A nivel de
profesorado, es mas dificil captar su atencion, ya que tienen la idea de que el
contenido que le ofrecen los profesores pueden obtenerlo en internet, por lo que ellos
mismos son tambien participes de la construccién de su propio conocimiento.

En definitiva, el uso habitual de plataformas y su capacidad de aprendizaje

visual, hace que estos jovenes en el futuro mas que emprendedores sean ellos mismos
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quienes creen sus propios puestos de trabajo facultados por la adquisicion de
capacidades para el uso de las tecnologias. El nativo digital espera una respuesta, si

no llega, él mismo la produce. (www.universia.net.es)

2.3.4 Incorporacion de las Tic en el ambito escolar.

Basados en un escrito de la Organizacién de los estados iberoamericanos para
la educacion, la ciencia y la cultura, plantea que en los ultimos afos, la expansion de
las TIC ha sido exponencial. La escuela, como institucion que conjuga tradicion y
futuro, se ve en la necesidad de definir como abrir la puerta a este cambio. Dada la
expansion constante y arrasadora de las TIC, su integracidn se convierte en un paso
esencial para asegurarse de que ningun alumno quede afuera de este presente
vertiginoso y de las claves para insertarse en el tiempo por venir.

Si definimos una buena escuela como una escuela inclusiva, que genera
aprendizajes de calidad y mejora constantemente, las TIC tienen que estar presentes.
Lejos de ser un aspecto meramente accesorio o instrumental, constituyen una apuesta
por generar inclusion y brindar aprendizajes significativos y de calidad para todos los
alumnos.

Asi, la inclusion de las TIC persigue un doble propésito. Por un lado, garantizar
la calidad de los aprendizajes en vistas al contexto presente (y lo que se entrevé del
futuro). Por el otro, reafirmar el rol inclusivo de la escuela, acercando a todos los
alumnos oportunidades de aprender e insertarse de manera significativa en el escenario
actual.

Por lo dicho anteriormente y siguiendo la idea de Marta Reyero Saez (p.120), la
escuela no debe ser un ambito alejado de la realidad; cuanta mas préactica sea su

metodologia didactica, mas favorecerd un aprendizaje significativo. En lo posible, se


http://www.universia.net.es/
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deberia intentar trasladar la realidad al aula para dirigir el aprendizaje a las fuentes
instintivas del ser humano: la observacion y la experimentacion. Debido a que no es
posible realizar esto tanto como se desearia, las TIC suponen una gran ayuda para
evocar elementos y situaciones del mundo real que, de otra forma, no se podrian
mostrar al alumnado.

A través de internet, se pueden localizar fotografias, sonidos, videos, etc., para
representar elementos naturales o artificiales, de diversas materias, épocas, lugares, etc.
Se pueden aportar asi muchos materiales interesantes. Pero, ademas, internet es muy
atrayente como medio de acceso a un mundo virtual de juego y aprendizaje. Los juegos
didacticos interactivos, los juegos de realidad alternativa, los juegos ubicuos, las
aplicaciones de simulacién, la realidad virtual y la realidad aumentada son magnificas
herramientas de «inmersion formativa»

Por todo lo expuesto, se puede observar que la conexién entre tecnologia y
aprendizaje no es un hecho coincidente. Las aulas tradicionales resultan en muchos
casos pobres para el soporte de la ensefianza, en cambio las nuevas tecnologias, si son
utilizadas de manera efectiva, habilitan nuevas maneras para ensefiar que coinciden
mucho més con el modo como las personas aprenden.

Las nuevas tecnologias pueden proporcionar al estudiante herramientas
excelentes para la aplicacion de conceptos en una variedad de contextos, por lo tanto,
rompen con el aislamiento artificial escolar llevandolo a situaciones del mundo real. Las
nuevas tecnologias traen oportunidades para la participacion activa de los estudiantes en
la experimentacion, disefio y reflexion, con un acceso a las mismas herramientas que
muchos profesionales utilizan actualmente. Por medio de herramientas como las redes

sociales, wikis y blogs, bibliotecas digitales, los alumnos tienen acceso a leer y
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comentar sobre articulos redactados por cientificos, personas de negocio, y otras
profesiones que realizan contribuciones a la sociedad. (Hernandez Raquena, 2008, pp 6-
8)

Las TIC como herramientas didacticas fomentan la motivacion, la creatividad, la
solucion de problemas y el trabajo colaborativo por parte de los nifios. Adicionalmente,
posibilitan trabajar temas abstractos y complejos facilitando la construccion de
aprendizaje significativo. Por medio de las TIC es posible planificar, ordenar, disefiar,
ejecutar y evaluar de manera innovadora. Permiten visualizar los movimientos
tectonicos, trabajar con mapas, trabajar con figuras geométricas, simular experimentos,
fomentar la creatividad para la construccion y lectura de cuentos, trabajar por medio de
juegos o con realidad aumentada, evaluar jugando, trabajar en proyectos, compartir

experiencias, procesos de aprendizajes, logros con la comunidad educativa, etc.

2.3.5 Introduccion de la biblioteca virtual al @mbito escolar

En los centros educativos de todos los niveles en nuestro pais (Argentina), es
necesario disefiar e implementar una biblioteca digital/virtual conjuntamente a la
biblioteca fisica existente, ambas bibliotecas pueden y deben co-existir
retroalimentandose, en esta conjuncién de lo digital y anal6gico generando sinergias y
beneficios en la interaccion y acceso a la informacion a toda la comunidad educativa.

Los servicios y productos digitales que ofrecen estas bibliotecas deben estar
centrados en los usuarios, por lo tanto, la biblioteca educativa, no debe ser ajena a estos
avances tecnologicos que ocurren en esta sociedad en la que algunos teéricos hablan de
ella como sociedad de la informacion o del conocimiento. Implementar las bibliotecas

digitales en establecimientos educativos es una necesidad cada vez maés insoslayable
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para generar una ciudadania digital inclusiva. Los bibliotecarios y docentes deben
incorporar y utilizar recursos y objetos digitales que brinda la denominada biblioteca
digital, seleccionando recursos usables, accesibles y amigables para incorporarlos en los
procesos de ensefianza y aprendizaje.

En este sentido explicando las necesidades de las bibliotecas digitales en
establecimientos educativos Todd Brekus citado por Julian Marquina afirma “Las
bibliotecas digitales son una forma poderosa para que los educadores ayuden a ensefiar
a los estudiantes como encontrar, evaluar y usar contenido digital, una habilidad
esencial a medida que los materiales y las fuentes online contintan creciendo a un ritmo
asombroso."

En educacion y en los centros educativos en Argentina y Latinoamérica, los
cambios son mas lentos y graduales, producto de ciertas reticencias, desconfianza,
conservadurismos e insuficientes recursos econdémicos para la insercion de las nuevas
tecnologias en los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Los Estados en cuanto a la incorporacion de nuevas tecnologias de la
informacion y comunicacion, tomaron medidas para incorporarlas plenamente al
proceso de ensefianza-aprendizaje, intentando que los sujetos de educacion se apropien
de estas herramientas reduciendo la brecha digital.

Estas politicas de Estado buscan la inclusion de las TICs, principalmente en
espacios pedagdgicos y didacticos, para que estudiantes y docentes incorporen
habilidades y competencias en los procesos ensefianza y aprendizaje, incluyendo

alfabetizacion digital e informatica.
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Este estado de cosas o cambio de paradigma social, que empieza a modificarse,
nos lleva a aproximarnos a comprender e interpretar el rol de las bibliotecas digitales en
la sociedad de la informacion y del conocimiento.

En la actualidad y por este devenir histérico, es necesario que las bibliotecas
educativas, se animen a realizar el salto necesario hacia otro estadio, que va de una
incorporacion de tecnologia informatica a una tecnologia informatica digital. Estos
procesos crecientes de digitalizacion existentes en diferentes esferas de la vida diaria,
impulsa a que las mismas unidades de informacion realicen el cambio de paradigma y se
transformen de bibliotecas fisicas e hibridas a bibliotecas digitales. Para esto, se debe
crear, implementar y transformar por medio de un proceso paulatino y continuo, la
digitalizacion de fondos y colecciones de nuestras bibliotecas que no estén bajo la
cobertura del copyright, respetando la propiedad intelectual y utilizando licencias libres
principalmente en objetos digitales tales como las Creative Commons. Este proceso y
cambio de lo analdgico a lo digital, se cree que va a facilitar y contribuir a una
educacién mas inclusiva, que ofrezca posibilidades de acceso a la informacion, no solo
a la comunidad educativa circunscrita a ese establecimiento educativo que implementa y
desarrolla una biblioteca digital, sino que amplia el campo de accidn a los usuarios que
puedan consultar colecciones y material disponible por intermedio de redes locales o
accesibles a través de Internet. Por lo cual, las instituciones que tengan informacion
digitalizada y colecciones singulares por sus caracteristicas, la podran comunicar y
publicar a través de un sitio o portal web de la biblioteca y realizar una especie de
marketing institucional, que no solo beneficie a la biblioteca, sino a toda la institucion

en si. (Juan pablo Pineda, 2022. p.p 3-7)
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CAPITULO 3

3. Plan de actividades

El plan de intervencion tiene como objetivo desarrollar un programa de talleres
de capacitacion docente en el uso de TIC y herramientas digitales y ateneos para
plasmar dichos conocimientos en post de la creacion y uso de la biblioteca digital en la
unidad educativa Maryland.

Dicho plan se desarrollard desde el inicio del afio lectivo, con una actividad
mensual, comenzando con dos jornadas de capacitacion al personal docente en la
utilizacion de google drive presentaciones.

También contara con una capacitacion sobre la plataforma Kahoot. La misma
sera utilizada para la realizacion de las evaluaciones de cada una de las actividades
propuestas por los docentes.

Seguidamente se desarrollaran cuatro propuestas de trabajo, que iran desde
febrero a junio con el dispositivo pedagdgico de taller mensual, que tendran como
insumo el material preparado por los docentes en dicha plataforma, con la modalidad
flipped classroom. Para llevar adelante esta modalidad, los estudiantes contaran con un
link para acceder desde Smart phone, tabletas, o computadoras desde sus hogares.

Cabe destacar que dicha biblioteca se ira conformando en el transcurso del afio y
con las diferentes actividades que propondran los docentes de las diversas areas.

La misma se encontrara dispuesta en todas las computadoras y tablet con las que
cuenta la sala de informatica. Se podra acceder a ella a través de un icono de acceso

directo dispuesto en las pantallas de los dispositivos antes mencionados.
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Plan de Accion.

Reunion directivos, Lic.

en Ed. , especialista,
docentes

Capacitaciéon en Google

. ) Capacitacion Kahoot
Drive Presentaciones

Ciencias Educacion
Naturales Artistica

Ciencias Sociales Matematica

Evaluacion Alumnos

-

Evaluacion. Plan de accion
(DOCENTES)

Fuente: Elaboracion propia

3.1.1 Reunioén de directivos y licenciada en educacion.
De acuerdo con la problematica observada en la unidad Maryland, la licenciada se

reunird con el equipo directivo para presentarles a profesional que dard las
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capacitaciones, conjuntamente, su plan de intervencion, los recursos a utilizar, horarios,
numeros de talleres de capacitacion y jornadas, presupuestos, etc. y evacuara todo tipo
de dudas que vayan surgiendo.

Duracion: 2 horas.

3.1.2 Actividad N*1.

Objetivo: Capacitar a los docentes de las areas de ciencias sociales, naturales,
matematica y educacion artistica en utilizacion de google drive presentaciones.

Inicio:

Al inicio del primer taller, el equipo directivo junto a la Licenciada en
Educacién y el especialista en TIC e innovacion educativa realizaran la apertura de los
talleres. Se expondran los objetivos del programa y las expectativas. Se propondra un
espacio para la presentacion de todos los integrantes de la capacitacion (Licenciada en
educacién, especialista en TIC y equipo docente).

Finalizada la presentacion formal se daré inicio al taller.

La licenciada en Educacién presentara un breve video introductorio a la
tematica: CuriosaMente (2015). Profes ¢(Miedo a las Tecnologias de la Informacion?

(TIC). [Video]. YouTube. De: https://youtu.be/n7VEGES718k

Luego del video introductorio se trabajara con conocimientos previos sobre las
Tic y especialmente sobre Drive presentaciones:
e ;Por qué utilizar las Tic en educacion?
e ;Cree factible la utilizacién de las mismas para la creacion de una
biblioteca virtual?

e ;Qué herramientas podemos utilizar para hacer posible su realizacion?


https://youtu.be/n7VFGES718k
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Desarrollo:
Luego de compartir las respuestas a estos interrogantes, el capacitador
procedera a mostrar y explicar el programa a utilizar a través de un video.

https://www.youtube.com/watch?v=MpldD8x vPw

Los docentes se dispondran en el salon de computacion, donde frente a una
computadora cada uno, ingresaran a Google Drive Presentaciones e irdn descubriendo
los elementos expuestos en el video y guiados por el capacitador crearan una biblioteca
digital que le pondran el nombre de la asignatura e iran generando enlaces que los re-
direccionara a la temaética elegida. El capacitador, aparte de guiar en la creacion, sera el
encargado de despejar dudas que surjan en el transcurso del taller.

Cierre:

Se realizara la presentacion de las diferentes bibliotecas, y por medio del cafion
se realizara la puesta en comun.

La licenciada en educacion presentard una actividad a modo de cierre sobre la
temaética trabajada, donde cada docente entraré a la biblioteca de su colega docente para
buscar informacion referida a la utilizacion de las Tic en las diferentes areas de trabajo
pedagogico.

Duracion: 3 hs reloj

3.1.3 Actividad N*2:
Objetivo: Capacitar a los docentes de las areas de ciencias sociales, naturales,
matematica y educacion artistica en gamificacion, especialmente en la utilizacion de la

plataforma kahoot.


https://www.youtube.com/watch?v=Mp1dD8x_vPw
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Inicio:

El equipo directivo junto a la Licenciada en Educacion y el especialista en TIC e
innovacion educativa realizaran la apertura del taller. Se propondra un espacio para la
presentacion de todos los integrantes de la capacitacion (Licenciada en educacion,
especialista en TIC y equipo docente).

Finalizada la presentacion formal se dara inicio al taller.

La licenciada en Educacion junto al especialista en Tic presentara un breve
video introductorio a la tematica: gamificacion, beneficios y consejos

https://www.youtube.com/watch?v=9IX1V2eK8GM y sobre herramientas de

gamificacion. https://www.youtube.com/watch?v=zp42x0O0Wxw8

Luego se realizara la puesta en comun de los datos registrados en el video.

e ;Qué es gamificacion?

¢Por qué se diferencia del juego?

¢Cual es el beneficio que otorga la utilizacién de la gamificacién en el

ambito educativo?

¢ Qué debemos tener bien en claro para utilizar la gamificacion?

ejemplos de gamificacion.

Desarrollo:

Presentadas dichas herramientas haremos hincapié en la plataforma kahoot la
cual sera implementada para realizar las evaluaciones en las distintas areas.

Situados en la sala de computacidn, se presentara en el proyector se compartira
un video con los usos y funciones de la plataforma.

https://www.youtube.com/watch?v=0p97nyYqOf4. Seguidamente se ingresara a la

pagina y guiados por el capacitador que previamente habra realizado un power point


https://www.youtube.com/watch?v=9IX1V2eK8GM
https://www.youtube.com/watch?v=zp42xO0Wxw8
https://www.youtube.com/watch?v=0p97nyYgOf4
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con todos los pasos necesarios para crear un kahoot se procederd a la creacion del
mismo.

A modo de cierre, cada docente ingresara nuevamente a la plataforma y la
pondrad en practica, buscando y participando de las creaciones de los colegas.

Duracion: 3 hs reloj.

3.1.4 Actividad N* 3:
Objetivo: Facilitar el acceso a alumnos a los recursos informaticos recopilados en la
biblioteca, para interactuar con informacion local, regional, nacional y mundial, para

que tengan contacto con ideas, experiencias, investigaciones, busquedas lectoras.

Inicio:

Dispuestos en la sala de computacion la docente de ciencias sociales, les
comenta a los estudiantes en que consiste la nueva actividad. Comenzaran ingresando al
drive del establecimiento educativo, localizan la biblioteca digital creada por dicho
docente; alli encontrardn todo el material necesario para realizar blsquedas de
informacion solicitada del tema que van a tratar. Luego procederan a la exploracién de
la misma, al mismo tiempo se les explicara usos y funciones.

Dicha actividad se realizard con la modalidad flipped classroom. (Aula

invertida)

Desarrollo:
La docente les comentara que como este afio al realizarse el mundial de futbol,

la propuesta seré averiguar y realizar una investigacion sobre su historia, cada cuantos
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afios se realiza, los diferentes paises organizadores, los ganadores a través de los afios,
donde se realiza este afio, como son las caracteristicas del pais organizador, qué
costumbres tienen, en qué mes del afio se realiza y por qué, en qué ciudades estan
situados los estadios. Seguidamente localizaron y sefializaron en un mapamundi, con
color rojo, los paises donde ya se hicieron mundiales y con verde el pais organizador
2022,

https://docs.google.com/presentation/d/ANOx2BEF8prDRS5DOCELY XxigfC7Y

NgxML9Wep999bRO/edit#slide=id.p

Cierre:

Para concluir, se realizara la puesta en comdn de la actividad, donde mostraran
fotos y elementos relacionados con la investigacion.

También se explicara la modalidad de evaluacion que sera realizada mediante la
plataforma Kahoot a la cual ingresaran a través de un usuario previamente brindado por
la docente.

Duracidn: 80 min. Y el tiempo de trabajo necesario en casa.

3.1.5 Actividad N* 4:

Objetivo: desarrollar habilidades en la resolucién de situaciones problematicas
utilizando las aplicaciones y elementos brindados por el docente. (Biblioteca digital)

Inicio:

Reunidos en la sala de computacion, junto a la docente de matematicas se
procederd a dar las consignas de la actividad. Dicha propuesta se centrara en la
necesidad de realizar busquedas guiadas, para obtener la informacién solicitada y poder
dar respuesta a las situaciones problematicas planteadas por la docente, utilizando como

soporte la biblioteca digital.


https://docs.google.com/presentation/d/1N0x2BEF8prDRS5DOCEtYXxigfC7YNgxML9Wep999bR0/edit#slide=id.p
https://docs.google.com/presentation/d/1N0x2BEF8prDRS5DOCEtYXxigfC7YNgxML9Wep999bR0/edit#slide=id.p
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Desarrollo:

Siguiendo con la tematica trabajada en ciencias sociales, se comentara a los
estudiantes que serd necesario averiguar: ¢Cuantos mundiales gané Argentina?
¢Cuantas veces participd en los mundiales Qatar? Para haber clasificado para el
mundial, ¢Cuéntos partidos deben ganar los equipos? ¢Argentina cuantos gand?
¢Cuantos perdid? Realizar porcentaje de eficacia ¢Quién hizo méas goles? Realizar un
gréfico con los 3 goleadores de la seleccion argentina.

Teniendo en cuenta las distancias: ¢Qué distancia habra en kilémetros entre
Argentina y Qatar? ¢Qué distancia hay entre los diferentes estadios donde se jugaran los
partidos?

¢ Qué diferencia horaria tendremos con Qatar? ¢Qué capacidad de publico tienen
los estadios?

https://docs.qoogle.com/presentation/d/1rw0sQOm8rYVZ-

RWsHI_rVJILP2wny7QI7iAFKIBH8IKZA/edit#slide=id.p

Cierre:

Para dar cierre a la actividad se dividira al grupo en cuatro, los cuales plasmaran
la informacién recolectada en gréficos de barra, circulares y tablas y sera compartida
con el resto para contrastar la informacion.

Seguidamente ingresaran a la plataforma Kahoot para realizar la evaluacion
sobre el tema tratado.

Tiempo estimado: 2 dias.

3.1.6 Actividad N* 5:
Objetivo: vincular el uso de la biblioteca digital a redes de investigacion para reconocer

e identificar el clima predominante, los diferentes seres vivos y sus caracteristicas.


https://docs.google.com/presentation/d/1rw0sQm8rYVZ-RWsHl_rVJLP2wny7Ql7iAFkIBH8lKZA/edit#slide=id.p
https://docs.google.com/presentation/d/1rw0sQm8rYVZ-RWsHl_rVJLP2wny7Ql7iAFkIBH8lKZA/edit#slide=id.p
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Inicio:
La docente de ciencias naturales retne a los estudiantes en el salon de
computacion. La consigna de trabajo que presentan para este grupo es investigar las

caracteristicas de la flora y fauna del pais organizador del mundial 2022: Qatar.

Desarrollo:

Se propondra la utilizacién de la biblioteca digital, cuya link sera previamente
enviado a los estudiantes para que puedan ingresar tanto en el establecimiento educativo
como en sus hogares para responder a los siguientes interrogantes planteados por la
docente: en el salon se investigara sobre ;como son las estaciones del afio en Qatar,
temperaturas maximas y minimas, en primavera, verano, otofio e invierno. ;Qué clima
predomina en ese pais?

Luego para trabajar desde casa se dividira al grupo en 3. Dos grupos exploraran,
investigaran sobre la fauna: ;Qué animales son caracteristicos de Asia? ;Cuales son de
Qatar especificamente? elegir 1 cada grupo y buscar caracteristicas, descripciones,
eslabon en la cadena alimenticia. ¢ DAnde habitan? ;Son amistosos?, ;son domeésticos?

El otro grupo explorara e investigara sobre la fauna: ¢de qué plantas se compone
la flora de Qatar? Argentina tiene como flor nacional el ceibo, el pais organizador del
mundial 2022, ;tendra flor nacional? ;Cual? caracteristicas.

Cierre:

Para finalizar se realizara la puesta en comun de toda la informacion recabada
por los tres grupos, luego subiran dicha investigacion a la biblioteca digital de ciencia
naturales para que cada estudiante luego pueda ingresar e imprimir el material.

Tiempo estimado: 2 dias.
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3.1.7 Actividad N*6:

Objetivo: Desarrollar sensibilidad artistica, ética y cultural a través de la exploracion e
investigacion de las diferentes costumbres, por medio de la realidad virtual y el uso de
la biblioteca digital.

Inicio:

Situados en el salon de computacion la docente mostrara imagenes de diversas
culturas de varios paises a modo de disparador utilizando el cafion. Indagara a los
estudiantes sobre dichas imagenes, ¢Qué observan? ;A qué haran referencia? ¢Alguna
de ellas pertenece a la cultura Argentina? ¢Qué significa la palabra cultura?

Desarrollo:

Luego de la introduccién y continuando con la teméatica mundialista, la docente
solicitard que busquen informacién sobre las canciones que dieron apertura a los
distintos mundiales. ¢Quién fue el/la encargada de cantar la primera cancién? ;Hay
alguna o varias canciones que siguen vigentes en la actualidad? ¢Quién cant6 la
cancion del mundial Argentina “78 y México “86 cuyo ganador fue Argentina? ¢Quién
es el/la encargada de cantar en Qatar 2022?

Por otro lado en todas las ediciones se puede ver que existe un personaje
caracteristico mas conocido como la mascota mundialista, este afio, ¢Cual es ese
personaje?

Como actividad complementaria en el hogar se solicitara la realizacion de un
recorrido virtual por los museos de arte islamico de Doha y el museo nacional de Catar,
los cuales los encontraran en la biblioteca digital. De alli realizaran un breve resumen de

lo observado a través de la realidad virtual.
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https://docs.google.com/presentation/d/1CI-1H86HVS-

HKPB jKAfGXoLWimudIH8nua6BIXKxIc/edit#slide=id.p

Cierre:

Para finalizar se expondrdn y compartirdn en el proyector las canciones y
videos de los diferentes mundiales. Oralmente realizaran una pequefia comparacion del
antes y el después.

Luego se cargaran todos los datos, imagenes y videos obtenidos en la biblioteca
digital para que pueda ser consultada por otros estudiantes.

Duracién de la actividad: 2 dias.

3.1.8 Evaluacion de las actividades propuestas.

Reunidos en la sala computacion, con el fin que los estudiantes puedan dar una
devolucidn de todo lo trabajado en las demas areas disciplinares, la docente de lengua y
de informaética, les propondré a los estudiantes realizar un viaje imaginario al mundial, y
al transitar ese viaje observen y registren diversas experiencias para luego crear un blog
referido a experiencias en Qatar, en donde publicardn una narracion de dicho viaje
imaginario, contando todas las experiencias que pudieron sentir al realizar ese viaje. Al
crear ese sitio, podran ingresar y leer las producciones de sus compafieros y realizar
comentarios al respecto, produciéndose asi una co-evalucion

https://experienciasengatar2022.blogspot.com/

https://www.blogger.com/blog/posts/9148376150449394261



https://docs.google.com/presentation/d/1CI-1H86HVS-HKPB_jKAfGXoLWimudlH8nua6BlXKxIc/edit#slide=id.p
https://docs.google.com/presentation/d/1CI-1H86HVS-HKPB_jKAfGXoLWimudlH8nua6BlXKxIc/edit#slide=id.p
https://experienciasenqatar2022.blogspot.com/
https://www.blogger.com/blog/posts/9148376150449394261
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3.1.9 Actividad de cierre con los docentes involucrados en la propuesta:

Reunidos en la sala de computacion, los docentes, directivos y la Licenciada en
educacion se llevara a cabo la evaluacion de la propuesta.

La licenciada le propondra realizar una puesta en comun de cdmo se sintieron
trabajando con estas herramientas, si les resulto dificil, qué respuesta recibieron de los
estudiantes, entre otras y luego completaran una encuesta con el fin de saber si la
implementacion del google drive presentaciones al crear la biblioteca digital, la
plataforma para evaluar a los estudiantes Kahoot y el flipped classroom superaron las
expectativas del personal docente, y directivo.

Duracion: 3hs

https://docs.google.com/forms/d/e/IFAIpQLSeOOQkNpvmmYYpU7xwwV tjdSbBDe06

6wlkwfKgRO08fmtORGa/viewform?usp=sf link



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeOQkNpvmmYYpU7xwwV_tjdSbBDe066wIkwfKgROo8fmtQRGg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeOQkNpvmmYYpU7xwwV_tjdSbBDe066wIkwfKgROo8fmtQRGg/viewform?usp=sf_link

3.2 Diagrama de Gantt.
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Fuente: elaboracion propia.

3.3 Recursos

Para poder llevar adelante esta propuesta, es necesario contar con los siguientes

recursos:

3.3.1 Recursos humanos:

e Directores del nivel primario de la unidad educativa Maryland.
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e Docentes del nivel primario de las areas de ciencias sociales, naturales,
matematicas, artistica.

e Estudiantes.

e Licenciada en Educacion

e Especialista en Tic e Innovacion tecnologica.

e Padres

3.3.2 Recursos materiales y técnicos
e Laboratorio de informatica
e videos utilizados en los talleres.
e Notebook
e Proyector.
e Cable USB
e Smartphone.
e Wifi.
e Hojas blancas
e Afiches
e Fibrones
e Calculadora.
e Fotocopias con la informacion de la capacitacion
La unidad educativa Maryland cuenta con los recursos materiales y técnicos
necesarios para la realizacion de las capacitaciones y de las propuestas de las diferentes

areas disciplinares. Los espacios de trabajo deberan estar acondicionados con las sillas y
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mesas dispuestas para el trabajo en grupos, adicionalmente deben contar con sillas y

mesa para los responsables de la capacitacion).

3.4 Presupuesto:

La implementacion del plan de accion tiene un costo de $31,299 (pesos treinta y un mil
doscientos noventa y nueve).
Los honorarios de la Licenciada en educacion y del especialista en Tic, contemplan sélo

las horas catedras frente a la capacitacion.

Conceptos Cantidad| Valor Valor

Unitario Total
Laboratorio de informética 1 0 0
Computadoras/Notebook/Tablet 29 0 0
Smartphone 26 0 0
Proyector 1 0 0
Internet/Wifi 6 0 0
Resma hoja A4 Pampa 70grs 1 1050 1050
Resma hoja oficio Autor. 80grs 1 1766 1766
Téner negro. Alternativo. 1 7693 7693
Toéner color. Alternativo. X 4 1 9290 9290
Honorarios Lic. Educacion. (*) 11 575 6325
Honorarios especialista en Tic. (*) 9 575 5175
Importe Total $31,299

Fuente: elaboracion propia.

(*) Valor hora cétedra tomado de UEPC — Simulador de salario docente. Hora Cétedra Ensefianza
Media - Propuesta del gobierno Enero 2022.

Base de calculo para el presupuesto: 26 estudiantes, 1 capacitador, y Lic. en educacion, y 1 docente por materia, 7 encuentros.

Los costos son variables, fueron calculados a precios de mercado en Octubre 2021 via Mercado Libre
Las plataformas y herramientas digitales no tienen costo ya que son de acceso gratuito.
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3.5 Evaluacion.

Los talleres de capacitacion contaran con distintos momentos y sistemas de
evaluacion. No obstante, se debe aclarar que estos espacios no pretenden realizar una
evaluacion formal y numeérica al estilo tradicional, sino que se tiene por objetivo realizar
evaluaciones que impliquen la gestion del proceso de ensefianza — aprendizaje en todas
las instancias de la formacion, acompafando el proceso y la metodologia del plan de
intervencion. Estos espacios no solo fomentan la ensefianza del uso de las TIC,
adicionalmente se inspirard, por medio del ejemplo, a abordar tematicas como la
evaluacion desde una dptica formativa. Por lo dicho, la evaluacién, como evaluacion
formativa, pretende estar al servicio de la comprension y de la formacion. Le permite
tanto al capacitador como al docente que pondrd en practica dichos conocimientos
adquiridos generando contenido para los estudiantes y propiciar un feedback constante
del proceso, buscando posibilidades de ajustes y mejoras continuas en pos de un
aprendizaje significativo.

En linea con lo planteado por Cardona (citado en Castillo Arredondo y
Cabrerizo Diago, 2009) la evaluacién formativa cuenta con tres etapas:

. La evaluacion inicial o diagnostica permite indagar sobre los saberes
previos y se utiliza como instrumento de ajuste y recursos didacticos para los nuevos
conocimientos.

o La evaluacion de proceso permitira obtener una retroalimentacion para
realizar los ajustes necesarios en el proceso de ensefianza — aprendizaje. Permite
recolectar informacidn constantemente y tomar decisiones en funcion de las necesidades

de los docentes.
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o La evaluacion final permitird hacer una evaluacion de cierre de la
propuesta de trabajo de la jornada. Aqui se considera no solo el proceso de ensefianza
aprendizaje sino también el producto final de la jornada.

Todas las instancias evaluativas seran de mucho valor para los docentes a fin de
realizar los ajustes necesarios durante las distintas actividades. El abordaje evaluativo
permitird ajustar y acompafar el proceso educativo en su conjunto para el logro de los
objetivos propuestos en el plan de intervencion.

Para poder llevar a cabo las instancias evaluativas se trabajard con distintos

instrumentos o herramientas de evaluacion los cuales se detallan en el anexo.

o Observacion directa constante.

o Cuestionarios

. Encuestas

. Produccion y presentacion de actividades y propuestas para trabajar en

las aulas y en hogares.

o Evaluaciones gamificadas

CAPITULO 4

4. Resultados esperados.

Se espera que a través de este plan de intervencidn, toda la comunidad educativa
de la unidad Maryland, implementen el uso de una biblioteca digital con fines
pedagdgicos didacticos de manera interdisciplinaria, en el primer y segundo ciclo de

nivel primario. La meta es que se contribuya al trabajo colaborativo entre docentes y
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alumnos para crear oportunidades de realizacion de experiencias en la busqueda y
utilizacion de informacion digitalizada mediante el uso de computadoras, tablet, a fin de
adquirir conocimientos, desarrollar la imaginacion y entretenerse, para fortalecer la
oralidad, lectura y escritura, el pensamiento critico, creativo; y el abordaje y resolucion
de situaciones problematicas.

Este plan de intervencion es propuesto a través de una reunion con directivos,
docentes involucrados en la propuesta, licenciada en educacion y especialista en
modelos de aprendizajes innovadores y Tic. En dos capacitaciones a docentes y cuatro
propuestas de accion, se pondré en practica dicho plan de accién. Lo que se pretende en
primer lugar, es generar los espacios necesarios para que los docentes del nivel primario
de la Unidad educativa Maryland puedan conocer las distintas herramientas digitales
para planificar y desarrollar secuencias didacticas innovadoras con una metodologia
constructivista, que promueve la motivacion de los alumnos y se los ponga en el centro
del aprendizaje.

Se espera que los docentes adquieran los conocimientos y habilidades necesarias
para incorporar genuinamente las TIC en sus préacticas aulicas, favoreciendo el rol
activo de los alumnos para la construccion de aprendizajes significativos. Para los
estudiantes de hoy, la tecnologia es parte fundamental de sus vidas, por lo que se
promueve la organizacion de eventos que sean atractivos para los estudiantes y que
desarrollen placer por la lectura, la investigacion, la exploracion, incorporandose como
actividades en bibliotecas digitales. Y por ultimo, es esperable reforzar las relaciones

entre alumno, familia, profesor.
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4.1 Conclusion.

La sociedad actual atraviesa profundos cambios sociales, econémicos, culturales
y tecnoldgicos. El vertiginoso avance de los cambios tecnologicos ha provocado una
brecha generacional en el uso y dominio de la tecnologia. Los nifios, como nativos
digitales han nacido en una era donde la tecnologia prima en todo lo que hacemos
diariamente. La tecnologia ha modificado el acceso a la informacién, la manera de
comunicarnos, de interactuar con el otro y con el mundo que nos rodea. Existe una
brecha entre lo que se ensefia y lo que el nifio aprende. La escuela y los docentes en
particular ya no son los duefios del saber que transmiten conocimiento a sus educandos.

Tanto el Estado Nacional como el Gobierno de la provincia de Cordoba
promueven un cambio de paradigma en los modos de ensefianza-aprendizaje. No
obstante, para lograr un cambio en la calidad educativa y en las estrategias de
ensefianza-aprendizaje en particular es fundamental generar espacios de capacitacion
docente a nivel institucional y que el contenido de las jornadas de capacitacion luego
sea afiadido en todas las planificaciones favoreciendo el uso cotidiano e incorporacion
en la vida diaria de las herramientas Tic.

En este presente plan de trabajo se busca dotar de conocimientos y habilidades
en el uso de herramientas Tic para generar secuencias de ensefianza-aprendizaje
acordes a los intereses y realidades de los nifios de hoy. A su vez promueve, la
manipulacion y la experimentacion por parte de los estudiantes, y la planificaciéon de
manera multidisciplinar con su correspondiente puesta en practica por parte de los
docentes.

En este sentido, podemos decir que, la ventaja que se observa en dicho centro

educativo es que cuenta con recursos tecnologicos y humanos para poner en practica la



48

propuesta de creacion de la biblioteca digital. Con ello, la escuela dejara de ser un lugar
desconectado del mundo, en cuanto a las maneras de aprender, comunicarse e
interactuar con el mundo pudiendo iniciar asi un cambio de paradigma el cual requiere
un cambio en el rol del educador; que el docente no sea s6lo un facilitador, sino que
permita co-crear y aprender junto con los estudiantes.

Este plan serd de mucha utilidad para adquirir las herramientas basicas y
serviran como disparador de nuevas formas de trabajo y de interaccion con el otro.

Como en todo plan de intervencidn o propuesta de trabajo tiene desventajas en la
aplicacion de la misma, en este caso podemos decir que algunas de las limitaciones con
las que nos podemos encontrar es la conexion a internet banda ancha que puede ser
deficiente, las paginas de libros a los que deseemos ingresar cuenten con un costo
adicional o estan sujetas a politicas de privacidad que restringen su acceso.

Como mejora se propone continuar mensualmente con los talleres de
capacitacién para los docentes con nuevas estrategias de implementacion de las
herramientas Tic para llevar adelante la propuesta de la biblioteca digital y extender la

utilidad de la misma a los otros niveles educativos.
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Anexo

Actividad N* 1

CuriosaMente (2015). Profes ¢(Miedo a las Tecnologias de la Informacion?

(TIC). [Video]. YouTube. De: https://youtu.be/n7VFGES718k

Profes {Miedo a las Tecnologias de la Informacion? (TIC)

https://www.youtube.com/watch?v=MpldD8x vPw

Video utilizacion de Google Drive Presentaciones.

https://www.youtube.com/watch?v=MpldD8x vPw



https://youtu.be/n7VFGES718k
https://www.youtube.com/watch?v=Mp1dD8x_vPw
https://www.youtube.com/watch?v=Mp1dD8x_vPw

Actividad N*2
Gamificacion, beneficios y consejos

https://www.youtube.com/watch?v=91X1V2eK8GM

GAMIFICACION

“\‘\ >  MEJORES

S— RESULTADOS

'l-]o
? @
M JUEGOS : GAMIFICAR

} )| 4) 0:20/ 3:27

GAMIFICACION: Beneficios y Consejos

Herramientas de gamificacion. https://www.youtube.com/watch?v=zp42xO0Wxw8

HERRAMIENTAS
DE GAMIFICACION
PARA TUS CLASES

Q0 BrainsPro

ACADEMY

Power point explicativo creacion de un kahoot.
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https://www.youtube.com/watch?v=9IX1V2eK8GM
https://www.youtube.com/watch?v=zp42xO0Wxw8
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https://cproviedo.es/wp-content/uploads/2018/02/Presentacion Kahoot-1.pdf

Kahoot!

Daniel Suarez Martinez

Actividad N*3.

Creacion biblioteca utilizando google drive presentaciones en ciencias sociales.

https://docs.google.com/presentation/d/ANOx2BEF8prDRS5DOCELY XxigfC7Y

NoxML9Wep999bR0/edit#slide=id.p
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- 4
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Historla de la Copa del Mundo
(1930-2022)
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https://cproviedo.es/wp-content/uploads/2018/02/Presentacion_Kahoot-1.pdf
https://docs.google.com/presentation/d/1N0x2BEF8prDRS5DOCEtYXxigfC7YNgxML9Wep999bR0/edit#slide=id.p
https://docs.google.com/presentation/d/1N0x2BEF8prDRS5DOCEtYXxigfC7YNgxML9Wep999bR0/edit#slide=id.p

Test de conocimientos

https://create.kahoot.it/share/test-de-ciencias-sociales/0291ba79-68e8-4917-bdd1-

5174ef28acll

Actividad N*4
Creacion biblioteca en google drive presentaciones en Matematicas.

https://docs.google.com/presentation/d/1rw0sQm8rYVZ-

RWSsHI_rVJLP2wny7QI7iAFKIBHBIKZA/edit#slide=id.p

BT e N il ’ ‘7"‘ ( 7~v

il ? iy |A(RESQLVEE sﬂ‘ c@N ES
¢CUANTOS KILOMETROS HABRA ENTRI 4 ) i

M ESTADIO Y OTRO EN EL MUNDIAL DE GATAR 2022 , } 0

sssss

Test de conocimientos

https://create.kahoot.it/share/test-de-matematicas/d5elcd5e-308b-46¢ce-b1c9-

c7de38fe6908

Actividad N*5
Creacidn biblioteca en google drive presentaciones ciencias naturales.

https://docs.google.com/presentation/d/11mj87FdalU-

IUjoxEFVYujoXaYBXO0YTKII 7mAOQ0sS7w/edit#slide=id.p

5

55


https://create.kahoot.it/share/test-de-ciencias-sociales/0291ba79-68e8-4917-bdd1-5174ef28ac11
https://create.kahoot.it/share/test-de-ciencias-sociales/0291ba79-68e8-4917-bdd1-5174ef28ac11
https://docs.google.com/presentation/d/1rw0sQm8rYVZ-RWsHl_rVJLP2wny7Ql7iAFkIBH8lKZA/edit#slide=id.p
https://docs.google.com/presentation/d/1rw0sQm8rYVZ-RWsHl_rVJLP2wny7Ql7iAFkIBH8lKZA/edit#slide=id.p
https://create.kahoot.it/share/test-de-matematicas/d5e1cd5e-308b-46ce-b1c9-c7de38fe6908
https://create.kahoot.it/share/test-de-matematicas/d5e1cd5e-308b-46ce-b1c9-c7de38fe6908
https://docs.google.com/presentation/d/11mj87Fda1U-iUjoxEFVYujoXaYBX0YTK9l_7mA0sS7w/edit#slide=id.p
https://docs.google.com/presentation/d/11mj87Fda1U-iUjoxEFVYujoXaYBX0YTK9l_7mA0sS7w/edit#slide=id.p

56

Test de conocimientos.

https://create.kahoot.it/share/test-de-ciencias-naturales/9flee42c-18a0-4e72-

ac88-6fc5137921af

Actividad N*6

https://docs.google.com/presentation/d/1CI-1H86HVS-

HKPB jKAfGXoLWimudIH8nua6BIXKxIc/edit#slide=id.p



https://create.kahoot.it/share/test-de-ciencias-naturales/9f1ee42c-18a0-4e72-ac88-6fc5137921af
https://create.kahoot.it/share/test-de-ciencias-naturales/9f1ee42c-18a0-4e72-ac88-6fc5137921af
https://docs.google.com/presentation/d/1CI-1H86HVS-HKPB_jKAfGXoLWimudlH8nua6BlXKxIc/edit#slide=id.p
https://docs.google.com/presentation/d/1CI-1H86HVS-HKPB_jKAfGXoLWimudlH8nua6BlXKxIc/edit#slide=id.p

Test de conocimiento

https://create.kahoot.it/share/test-de-ed-artistica/feaObdd5-eba5-493a-bach-

fcc937114304

Actividad de cierre de docentes:
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https://docs.google.com/forms/d/e/LFAIpOQLSeOQKkNpvmmYYpU7xwwV tjdS

bBDe066wIkwfKgRO08fmtORGg/viewform?usp=sf link

encuesta a docentes

@ floraimar5@gmail.com (no se comparten) Cambiar cuenta

*0Obligatorio

la creacion del Google presentaciones te resulto: *
QO dificil
O facil

() de dificultad intermedia

la utilizacion de la plataforma Kahoot para evaluacion como te resulto.? *

() accesible
(O complicada en la creacion
(O nolapude aplicar

(O excelente


https://create.kahoot.it/share/test-de-ed-artistica/fea0bdd5-eba5-493a-bacb-fcc937114304
https://create.kahoot.it/share/test-de-ed-artistica/fea0bdd5-eba5-493a-bacb-fcc937114304
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeOQkNpvmmYYpU7xwwV_tjdSbBDe066wIkwfKgROo8fmtQRGg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeOQkNpvmmYYpU7xwwV_tjdSbBDe066wIkwfKgROo8fmtQRGg/viewform?usp=sf_link

¢.Como respondieron los estudiantes ante esta nueva modalidad de trabajo? *

O bien
O muy bien

O se aburrieron

como planificador, te demando demasiado tiempo en su realizacion™? *

QO si
Ono

(O mas omenos

Recomendarias alguna de estas aplicaciones a companeros? *

QO si
O no

Recomendarias alguna de estas aplicaciones a compaferos? *

Osi
Ono

¢cual? *

(O Google Drive Presentaciones

(O Kahoot
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Borrar formulario



