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Resumen

El presente trabajo expone un plan de intervencion que se llevard a cabo en la
Unidad Educativa Maryland, destinado para los docentes de nivel medio. La misma cuenta
con un departamento de informaética, pero evidencia la falta de aprovechamiento por parte

de los docentes.

Es por ello que se capacitard a los docentes, en la implementacion de nuevas
metodologias de la ensefianza y en la utilizacién de las TIC. Para mejorar y enriquecer el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

La metodologia a través de la cual se desarrolla el plan es mediante talleres donde
se capacitara acerca del “Aula Invertida” y en el uso de la aplicacion Classroom, esto
permitira a que los docentes conozcan las nuevas estrategias de ensefianza donde ponen al
estudiante como constructor de su propio proceso de aprendizaje, tal como indica la teoria

constructivista.

Por lo que se espera que las jornadas de capacitacion en nuevas metodologias de
ensefianza y la implementacion de TIC permanezcan como una tematica a seguir

desarrollando ya que se requiere de capacitacion y actualizacion permanente.

Palabras Claves: Docentes — Capacitacion — TIC — Aula Invertida



Introduccién

Las nuevas metodologias educativas plantean escenarios nuevos, que suministren al
alumno caminos participativos para que su aprendizaje sea de verdad mas activo y
significativo; puesto que cualquier metodologia se aplica con la intencionalidad de

construir conocimiento.

Por ello en el siguiente trabajo se detalla un plan de intervencién para ser
desarrollado con los docentes, el mismo se expondrd en cuatro talleres de capacitacion
acerca de la metodologia de “Aula Invertida” y el uso de las TIC, para favorecer la

adquisicion de aprendizajes.

Este plan se distribuye en cuatro capitulos los cuales permiten observar de forma

organizada la accion a llevarse a cabo.

En el primer capitulo se describe la linea tematica escogida, en este caso es Modelo
de Aprendizajes Innovadores, sintesis de la institucion seleccionada (datos generales de la
misma, historia, misién, vision y valores) y la delimitacién de la necesidad objeto de

intervencion.

En el segundo capitulo se explicita de forma clara el objetivo general como asi
también los especificos, manifestando las razones que inspiran el planteamiento de la
propuesta justificando la misma que al incorporar nuevas metodologias de ensefianza nos

permitira adaptarlas a los nuevos contextos y garantizar el aprendizaje significativo.

En el tercer capitulo se detalla el plan de trabajo definiendo las actividades que se

realizaran para alcanzar los objetivos planteados, como asi también se explicita el tiempo



en que se desarrollaran los talleres, los recursos que se utilizaran, el presupuesto para llevar

a cabo estos encuentros y la evolucién.

En el cuarto capitulo se explica los resultados esperados analizando lo que se espera

lograr con estos talleres.

Por medio de este plan de intervencién se busca despertar el interés y dejar en claro
la importancia de la implementacion de nuevas metodologias de ensefianza y el uso de las

TIC para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje.



Capitulo 1

1.1 Presentacion de la linea teméatica.

Las tecnologias actualmente constituyen parte esencial de la vida cotidiana, en este
aspecto la tecnologia educativa utiliza un lenguaje que ayuda a operar sobre él, inspirando
asi a los estudiantes a ser innovadores y autbnomos en su aprendizaje. Con las herramientas
tecnoldgicas aplicadas a la educacion, los docentes deben idear nuevas estrategias de
ensefianza y aprendizaje para que los estudiantes puedan desarrollar sus habilidades de
razonamiento utilizando las tecnologias de la informacion.
La incorporacion de la tecnologia en los métodos educativos continda ampliando el proceso
de ensefianza, lo que a su vez mejora los diferentes servicios que se utilizan para la
educacion, por lo tanto, la tecnologia por si misma no puede tener un efecto sobre el
aprendizaje si no cuenta con en un enfoque metodoldgico y tedrico que apoye al proceso de
ensefianza. La necesidad de actualizar las pedagogias ha llevado al uso de las TIC en el
proceso educativo y en el quehacer cotidiano de los docentes. Sin embargo, un hecho cada
vez mas importante es que algunos docentes han creado una brecha digital al alejarse del
progreso tecnoldgico para indicar la resistencia a aprender los conceptos basicos de este
aparente recurso entre los estudiantes que entienden los beneficios del uso de las
tecnologias través de herramientas tecnologicas. Existe una creciente desigualdad entre
quienes utilizan las TIC y quienes ven los avances tecnoldgicos como innecesarios y por lo
tanto se niegan a aprenderlos. La tecnologia educativa se utiliza en el proceso de ensefianza
para promover el cambio que incide en la solucion de los problemas educativos actuales del

pais. Todas las herramientas y lenguajes utilizados en la educacion referente a las



herramientas tecnologicas deben ser pertinentes a la practica docente en el aula, aplicando
paradigmas didacticos e innovando en el proceso de ensefianza, la tecnologia educativa
permite la interaccién entre medios tecnoldgicos, estudiantes y docentes que facilitan y
ayudan en las tareas de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes. (Cedefio Vera, J. F

2022, p 2760).

Los avances en las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) se han
convertido en una parte esencial de la vida cotidiana humana, dando lugar a las nuevas
formas de socializacién, educacién, produccion de conocimiento y acceso a la informacion
de hoy. Estos conducen a la creciente democratizacion de las alternativas a las
herramientas conectadas, la necesidad de dispositivos inteligentes y el consumo de
contenidos digitales en nuestros medios, con ello viene la necesidad de darle una buena
recompensa y un uso adecuado por parte de la sociedad, que es responsabilidad de todos,
mas asi en las instituciones educativas de las ciudades para que sus docentes sean
mejores en el trabajo y en la sociedad.(Sierra Llorente , Bueno Giraldo, & Monroy Toro,

2016).

Es necesario el desarrollo profesional de los docentes en un entorno tecnoldégico que
facilite la creacion de nuevos entornos de formacion y estrategias didacticas en las aulas de
las instituciones educativas urbanas, posibilitando que los docentes utilicen
herramientas tecnoldgicas para el rapido acceso y acceso a la informacion. aprendizaje y

conocimiento.

Los cambios por los que atraviesa la sociedad en el siglo XXI estan presentando

nuevos retos en todos los campos. El progreso cientifico y tecnoldgico juega un papel



importante en el desarrollo y la vida de las personas. En el &mbito educativo, la tecnologia
se ha convertido en un elemento de apoyo para posibilitar cambios en el proceso de
ensefianza, ya que facilita la creacion de espacios de aprendizaje semipresencial, ofreciendo
a los docentes la posibilidad de repensar las actividades docentes tradicionales, ampliarlas y
complementarlas con nuevas actividades. (Sierra Llorente, Bueno Giraldo, & Monroy Toro,

2016)

Hablar de herramientas tecnolégicas no es nada nuevo hoy. El desarrollo de
aplicaciones digitales es muy rapido. En un contexto educativo, ha sido comun que los
estudiantes utilicen varias de estas herramientas al realizar tareas académicas desde el
advenimiento de la era de las computadoras. No hay duda de que estos recursos facilitan su
trabajo: ahora usan menos tiempo que antes. Por ejemplo, antes habia que ir personalmente
a la biblioteca, ahora ya no es necesario viajar, porque se puede acceder a los materiales de
informacion en casa desde una computadora portatil o de escritorio, teléfono movil, tableta,
en definitiva, cualquier dispositivo conectado a Internet. (Molinero Barcenas & Chavez

Morales, 2020)

Asimismo, estas herramientas son de ayuda en el proceso de ensefianza, no solo
para los estudiantes, sino también para los docentes y padres de familia. Ahora, los padres
pueden involucrarse mas en la educacién de sus hijos, llegando a limites que hace tiempo
no podian imaginar. Vale la pena mencionar que a veces los estudiantes manejan las
aplicaciones mejor que los profesores, especialmente si el profesor es mayor porque nacié
en una era mas cercana a los desarrollos tecnologicos populares. (Cedefio Vera, J. F 2022, p

2762).
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1.2 Sintesis de la Organizacion

La Unidad Educativa Maryland es una institucion de gestién privada y laica, cuya
orientacion es Comunicacion y Lengua Extranjera. Se encuentra ubicada en barrio centro la
calle Glemes n° 702 en la localidad de Villa Allende, departamento Colon, provincia de

Cordoba. (Universidad Siglo 21, 2019. S.F. PI. Maryland, Unidad Educativa, leccién 2,

pS).

Con relacion a la ubicacion, es un punto neuralgico al que asisten alumnos de clase
media-alta y su poblacion estd conformada por un 80% de alumnos de Villa Allende de
distintos barrios. En los ultimos afios se sumé una nueva poblacion, que conforma el 20%
restante, y esta compuesta por nifios que concurren desde Unquillo, Mendiolaza y La
Calera. Se encuentra a cuatro cuadras de la Avenida del Carmen. En esta avenida se
encuentra la iglesia y la plaza principal. (Universidad Siglo 21, 2019. S.F. PI. Maryland,

Unidad Educativa, leccidn 6, p45).

Historia

La Unidad Educativa Maryland comienza en el afio 1994, cuando Marga de Maurel,
Nancy Goico y Marta Carry comenzaron con las gestiones pertinentes para fundar una
escuela. Comenzo a funcionar efectivamente en marzo de 1995, tras conseguir una casona
antigua por medio de la Municipalidad de Villa Allende y el Consejo Deliberante.
La matricula total en ese entonces era de 50 alumnos, entre sala de 4 y 5, primero, segundo
y tercer grado (se habilito una sola comision). Luego la institucion, después de haber

cerrado por diversas razones econdmicas, edilicias y de baja matricula en el afio 2000,
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vuelve ofrecer el ciclo basico para nivel medio dentro del predio de la misma. El nivel fue
creciendo hasta completar los ultimos afios de especializacion en Ciencias Sociales y
Humanidades. Actualmente, la institucion cuenta con los tres niveles educativos
obligatorios: nivel inicial, nivel primario y nivel medio. También cuenta con un Centro de
Capacitacion de Formacion Opcional en Lengua Extranjera (ingles) llamado F.O.L.I
(carécter no obligatorio). (Universidad Siglo 21, 2019. S.F. Pl. Maryland, Unidad

Educativa, leccion 6, p 31, 32, 33).

La escuela primaria estd dividida en dos ciclos: primer ciclo (primero, segundo y
tercer grado) y segundo ciclo (cuarto, quinto y sexto grado). Y cuenta con los siguientes
espacios curriculares: Lengua, Matematica, Ciencias Sociales (incluye Identidad vy
Convivencia, Ciudadania y Participacion), Ciencias Naturales (incluye Tecnologia y
Proyectos Tecnologicos), Educacion Artistica (incluye Plastica, Musica, Teatro, Educacion
Fisica), Ingles e Informatica. Los espacios curriculares especificos que se mencionan son
conformados y disefiados en funcién del PEI institucional. Se llevaran a cabo por medio de
propuestas didacticas, proyectos, actividades conjuntas, que posibiliten relacionar y
entramar los conocimientos provenientes de los diferentes espacios. Los aprendizajes y
contenidos vinculados a: Educacion Sexual, Derechos Humanos e Interculturalidad,
Educacion Cooperativa y Mutual, Educacion Vial, Educaciébn Ambiental, Educacion al
Consumidor y Tecnologias de la informacion y la Comunicacién (segundo ciclo) han sido
incorporados a los diferentes espacios curriculares de la propuesta académica.

Se entiende que las caracteristicas de las mismas atenderan a los intereses e

inquietudes de la comunidad educativa en sus acuerdos Institucionales, modos de
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organizacion y précticas que involucren a todos los actores de dicha comunidad. En este
sentido, lo fundamental es la coherencia entre los contenidos desarrollados y las acciones
ejercidas frente a los nifios y con ellos.

Con respecto al Nivel Medio, la formacion general del ciclo ofrece:

- Espacios curriculares prescriptos oficialmente y otros alternativos vy
complementarios. Materias de formacion general que marcan la continuidad formativa
con el nivel de escolaridad anterior.

- Eje formativo interdisciplinario lo que deriva en una propuesta académica
gue genera competencias y habilidades criticas de relacion e interpretacion.

- Espacios curriculares potenciados por mayor carga horaria (educacion fisica)
0 por una propuesta metodoldgica (arte): espacios valorados para la expresion creadora,
la busqueda de lo personal y la liberacion emocional.

Es importante destacar la presentacion de la formacion opcional de Lengua Inglesa
denominada F.O.L.l. La misma se estructura en trayectos:

- El Trayecto de la Unidad Pedagogica: de la sala de 4 afios a segundo grado.

- El Trayecto de tercer grado a sexto grado.

- El trayecto del Secundario. (Universidad Siglo 21, 2019. S.F. PI. Maryland,
Unidad Educativa, leccién 3, p 7, 10, 11, 12, 15, 17, 21).

Sus objetivos generales son:

- Promover el desarrollo de habilidades linglisticas y de relaciones

interpersonales.

- Promover la formacién en valores adhiriendo a las notas distintivas del PEI.
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- Alentar la ampliacion del conocimiento y la toma de conciencia sobre las
diferencias culturales y la valoracion de la cultura propia respetando lo diferente.

- Promover el desempefio gradual de las cuatro macro-habilidades de
comprension auditiva, oralidad, lectura y escritura en contextos variados, integrandolas,
en un ejercicio de creciente autonomia.

- Atender la practica de las capacidades fundamentales de trabajo
colaborativo, pensamiento critico y creativo, como mediaciones potentes para el logro
de aprendizajes significativos.

- Promover la construccion de estrategias de comprension y produccion de
textos orales y escritos, de variada complejidad, segun el nivel en que se encuentra el
estudiante, mediante la participacion activa en situaciones comunicativas orales y
escritas. (Universidad Siglo 21, 2019. S.F. Pl. Maryland, Unidad Educativa, leccion 9,
F.O.L.I1.p7,8).

Estamos viviendo en un mundo donde las nuevas tecnologias de informacion y
comunicacion incorporan en nuestra vida cotidiana una serie de elementos que modifican
nuestra forma de trabajar, de movernos, de pensar, de estudiar, de investigar, de
comunicarnos, de relacionarnos, etc.

Las actuales caracteristicas de las computadoras, convierten a las mismas en una
herramienta importantisima para la educacion, pues la posibilidad de integracion de
imagen, sonido, movimiento, capacidad de simulacion, comunicacion con todo el mundo y
sobretodo la interactividad que ella permite, constituyen un medio ideal para que los nifios
logren aprendizajes significativos, adquieran habilidades, y desarrollen actitudes que los

ayuden a desenvolverse en cualquier &mbito como personas independientes.
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El Centro Educativo Maryland cuenta con un Departamento de informatica.
En el nivel inicial y primario la escuela cuenta con 20 computadoras conectadas en red,
internet con banda ancha en todas las pcs. En el nivel medio, los estudiantes trabajan con
una Aula Virtual, con 35 notebooks conectada a la red de la escuela y a internet para
trabajar en el aula. Se desarrollan proyectos interdisciplinarios donde los alumnos aplican
los conocimientos aprendidos. (Universidad Siglo 21, 2019. S.F. Pl. Maryland, Unidad

Educativa, leccion 8, p 49, 50).

Misién

La Unidad Educativa Maryland se caracteriza por ser multiple, diversa, extendida y
heterogenea, busca crear y construir vinculos fundacionales y funcionales que armen una
trama de significaciones y sentidos de las practicas que en su interior tienen lugar.
Busca ofrecer una educacion de calidad, integral, con base a un pensamiento critico y
autonomo, con igualdad de oportunidades, que garantiza una formacion ética indispensable
para el ejercicio de una ciudadania responsable, comprometida, solidaria, honesta y
respetuosa ante las diferencias. (Universidad Siglo 21, 2019. S.F. PI. Maryland, Unidad

Educativa, leccién 13, p 76).

Vision

Brindar informacion integral que abarque los aspectos sociales, afectivos-
emocionales, cognitivos, motrices y expresivos. Educar desde la inclusion social y la
igualdad de las posibilidades, como asi también desarrollar las capacidades de sus
estudiantes desde sus potencialidades. (Universidad Siglo 21, 2019. S.F. Pl. Maryland,

Unidad Educativa, leccion 11, p 64).
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Valores

En la Unidad educativa Maryland se practican los valores y comportamientos, tales
como la tolerancia, la solidaridad y la participacién, como asi también la conciencia critica,
la autenticidad y el respeto. Que los mismos estuvieran presentes en todo momento.

(Universidad Siglo 21, 2019. S.F. PI. Maryland, Unidad Educativa, leccion 6, p 31).

1.3 Delimitacion del problema o necesidad de intervencion

Si bien la Unidad Educativa Maryland cuenta con un departamento de Informatica,
que constituye un medio ideal para que los nifios logren aprendizajes significativos,
adquieran habilidades y desarrollen actitudes que los ayuden a desenvolverse en cualquier
ambito como personas independientes. (Universidad Siglo 21, 2019. PIl. Maryland, Unidad
Educativa, leccion 8, p 49). Sin embargo, se puede observar que la utilizacion de este
espacio por parte de los docentes se ve limitado, ya que se los emplea dos horas semanales
en los espacios de informatica por carga horaria, y las capacitaciones brindadas por la
institucion a los docentes no se contemplan el uso de las herramientas digitales como
competencias a desarrollar. Segun Gisbert (2002), la formacién inicial y continua del
profesorado en materia tecnologica es esencial para garantizar su perfecta adecuacion al
actual entorno educativo. Es por ello, que no sélo se debe fomentar la capacitacion del
futuro docente, sino que también se deben establecer planes de formacion y actualizacion
del maestro que se encuentra laborando.
Para Llorente (2008), la formacion del docente en las TIC debe contemplar los siguientes

aspectos:
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- centrarse en aspectos mas amplios que las meras cuestiones técnicas;
- brindar una amplia formacion conceptual que les permita organizar lo aprendido al
respecto;
- Ser un proceso continuo;
- enfocarla en la posibilidad de alcanzar distintos niveles
- centrar la misma en la posibilidad de las TIC para hacer cosas diferentes y favorecer
la creacion de entornos mas ricos, interactivos y variados.
En ese sentido, la formacion en el uso de las TIC es un requisito imperante en la practica
docente, ya que éstas pueden contribuir a la mejora de la calidad de la educacion y la propia
formacion, cuando son adaptadas a los requerimientos de una sociedad basada en el

conocimiento (Gonzalez, 2006).

Capitulo 2

2.1 Objetivos del plan de intervencién

General:

Capacitar a los docentes del segundo ciclo del Nivel Secundario de la Unidad Educativa
Maryland, durante el periodo del segundo semestre del afio 2022, en la implementacion y el
uso del Aula Invertida, para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje.
Especificos:

- Realizar talleres con los docentes de nivel medio para aproximarnos al uso del Aula

Invertida.
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- Confeccionar un disefio instruccional para el uso de la plataforma Classroom como
herramienta pedagdgica para la aplicacion en los procesos educativos.
- Realizar una prueba piloto con las aulas creadas por los docentes para implementar

las competencias digitales adquiridas.

2.2 Justificacion

Hoy en dia, es dificil que alguien pueda cuestionar los grandes efectos e importantes
consecuencias que las tecnologias producen en el desarrollo social, econdmico y cultural de
los paises a nivel global. Estas tecnologias estan presentes en todas partes y en todo
momento de la cotidianidad del ser humano, a tal grado de saber convivir con ellas es una

necesidad, y aprovecharse de sus posibilidades es un reto.

El reto de la Unidad Educativa Maryland entonces esta en capacitar a los docentes
para que estos puedan apropiarse de las nuevas posibilidades que ofrecen las TIC y
aplicarlas en el proceso de ensefianza — aprendizaje. Lo que les permitird generar ambientes
educativos innovadores, donde los mas beneficiados sean los alumnos a través de la
ejecucion de nuevas practicas y la captacion de nuevos y mejores conocimientos. Los
nuevos ambientes educativos apoyados por la tecnologia permitiran a los estudiantes
potenciar sus habilidades, enfrentarse al aprendizaje desde una postura activa, participar en

ambientes colaborativos y construir su propio conocimiento.

Para la Unesco (2008): “El docente es la persona que desempefia el papel mas
importante en la tarea de ayudar a los estudiantes a adquirir esas capacidades” (p. 2). Por

tanto, el docente requiere desde su formacion inicial o como docente en ejercicio,
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orientaciones pertinentes y de calidad en el uso de las tecnologias digitales para el

desarrollo de précticas educativas que respondan a las necesidades de todos los estudiantes.

Universidad de Guadalajara (2019) se realiz6 una experiencia académica de aula
invertida implementada como estrategia en la asignatura de Promocién, impartida a
estudiantes del segundo semestre de Ingenieria en Computacion de la universidad. Durante
el estudio se aplicd inicialmente un cuestionario tipo Likert organizado en torno a la
percepcién metodoldgica referida al aprendizaje, a la interaccion docente-estudiante,
estudiante-estudiante, ritmos de aprendizaje, colaboracion, resolucion de problemas,
motivacion y actitud prosumidora. Los resultados destacan que el 88% estan de acuerdo en
la metodologia y personalizacion de ritmos de aprendizaje; un 92% afirma que la estrategia
permitid mejorar su aprendizaje y habilidades de comunicacion; por lo anterior se deduce
una mayor interaccion entre ellos y el profesor, lo que desarrollé su pensamiento critico y
habilidades para resolver problemas; se pudieron integrar estrategias para la creacion y
difusion de contenidos; se aumentd la motivacion del alumno para colaborar y comprobar
el principio constructivista de aprender haciendo. (Gonzalez Fernandez, Huerta Gaytan.

2019).

Universidad de Malaga (2019) se realizO una experiencia académica de aula
invertida implementada como estrategia en dos asignaturas distintas de diferentes cursos
Didactica de la Medida y Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion para la
Educacion. Los resultados obtenidos concluyen que, el alumnado ve con satisfaccion la
introduccién de una metodologia que le proporciona mayor participacién en el aula, que le

facilita el acceso a contenidos didacticos en un formato mas cercano, que puede consultar
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cudndo y como quiera, adaptandose a sus necesidades y ritmos de aprendizaje. Consideran
que el tiempo en el aula es més eficaz, estiman que realizan un mejor aprovechamiento del
tiempo y que ademas mejora su aprendizaje y la compresion de contenidos. Estos
resultados, se suman a diversos estudios realizados por otros investigadores, en distintas

etapas educativas (Sanchez-Cruzado, Sanchez-Compafia, y Ruiz, 2019)

2.3 Marco Teodrico

Dentro de la pedagogia contemporanea encontramos una serie de teorias que buscan
explicar de manera detallada el proceso de ensefianza aprendizaje, concibiéndolo bajo
nuevas formas como un proceso centrado en el alumno. Estas nuevas teorias se sustentan en
investigaciones sobre el aprendizaje cognitivo y la integracién de otros estudios
relacionados con la naturaleza y el contexto del aprendizaje. (Saldarriaga-Zambrano,

Bravo-Cedefio, Loor-Rivadeneira, 2016, p 129).

Una de las teorias que mas expectativas ha creado en el campo de la pedagogia y de
las que mas repercusiones ha tenido en ese ambito es la teoria constructivista, siendo
ademas una de las mas influyentes también en la psicologia general. Dicha teoria se
sustenta sobre todo en las ideas de Jean Piaget acerca del desarrollo cognoscitivo y las

funciones elementales que intervienen y son una constante en este proceso.

La obra de Jean Piaget es una de las que mas impacto ha tenido en el desarrollo de
la psicologia evolutiva del siglo XX. Es el creador de un sistema tedrico complejo

que analiza de una manera abarcadora practicamente todas las facetas del desarrollo
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cognitivo humano, superando las multiples teorias que pretender explicar

Unicamente dominios muy concretos de comportamientos que caracterizan el estado

de la psicologia evolutiva actual.

Aun cuando no analiza el proceso de aprendizaje de manera detallada, elabora una

teoria del aprendizaje que se sustenta en solidas bases filoséficas, donde entiende el

aprendizaje como una reorganizacion de las estructuras cognitivas existentes en
cada momento. Es decir, los cambios en nuestros conocimientos, visto como el
proceso donde a partir de la experiencia se incorporan nuevos conocimientos, se
explican por una recombinacion que actia sobre los esquemas mentales que

tenemos a mano. (Rodriguez Arocho W. 1999)

En sentido general el constructivismo concibe el conocimiento como una
construccion propia del sujeto que se va produciendo dia con dia resultado de la interaccion
de los factores cognitivos y sociales, este proceso se realiza de manera permanente y en
cualquier entorno en los que el sujeto interactla. (Saldarriaga-Zambrano, Bravo-Cedefio,

Loor-Rivadeneira, 2016, p 130).

Este paradigma concibe al ser humano como un ente autogestor que es capaz de
procesar la informacion obtenida del entorno, interpretarla de acuerdo a lo que ya conoce
convirtiéndola en un nuevo conocimiento, es decir que las experiencias previas del sujeto le
permiten en el marco de otros contextos realizar nuevas construcciones mentales. (Coll, C.

Y Marti, E. 2001)

El aprendizaje virtual como proceso de construccion
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Caracterizar el aprendizaje en entornos virtuales como un proceso de construccion
supone, esencialmente, afirmar que lo que el alumno aprende en un entorno virtual no es
simplemente una copia 0 una reproduccion de lo que en ese entorno se le presenta como
contenido a aprender, sino una reelaboracion de ese contenido mediada por la estructura
cognitiva del aprendiz. El aprendizaje virtual, por tanto, no se entiende como una mera
traslacion o transposicién del contenido externo a la mente del alumno, sino como un
proceso de (re)construccion personal de ese contenido que se realiza en funcién, y a partir,
de un amplio conjunto de elementos que conforman la estructura cognitiva del aprendiz:
capacidades cognitivas basicas, conocimiento especifico de dominio, estrategias de
aprendizaje, capacidades metacognitivas y de autorregulacion, factores afectivos,
motivaciones y metas, representaciones mutuas y expectativas... La actividad mental
constructiva que el alumno, al poner en juego este conjunto de elementos, desarrolla en
torno al contenido se configura, desde esta perspectiva, como clave fundamental para el
aprendizaje, y la calidad de tal actividad mental constructiva, por lo mismo, se configura
como clave fundamental para la calidad del aprendizaje: ni toda actividad que el alumno
realiza cuando aprende conlleva actividad mental constructiva, ni toda actividad mental
constructiva es igualmente deseable ni 6ptima para un aprendizaje de calidad. (Coll, C.

2001)

El “postulado constructivista” y la importancia atribuida a la actividad mental
constructiva del alumno en su proceso de aprendizaje tienen multiples e importantes
implicaciones para una comprension mas afinada de como se aprende en entornos virtuales

y de qué se puede hacer desde la ensefianza para promover ese aprendizaje. (Coll, C. 2001)
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El elemento que debe tratar de facilitar esas formas Optimas de construccion no es
otro que la ayuda educativa ofrecida por el profesor. Esta ayuda debe entenderse, al igual
que la propia construccion que realiza el aprendiz, como un proceso, que permita la
adaptacion dindmica, contextual y situada a la que antes haciamos referencia entre el
contenido a aprender y lo que el alumno puede aportar y aporta a ese aprendizaje en cada
momento. Ayudar al aprendizaje virtual, por tanto, no es simplemente una cuestion de
presentar informacion o de plantear tareas a realizar por parte del alumno. Es,
esencialmente, seguir de manera continuada el proceso de aprendizaje que éste desarrolla, y
ofrecerle los apoyos y soportes que requiera en aquellos momentos en que esos apoyos y
soportes sean necesarios. Asi entendida, la ensefianza en entornos virtuales tiene un
componente necesario de “realizacion conjunta de tareas” entre profesor y alumno: solo a
partir de esa realizacion conjunta se podréa realizar una intervencion sensible y contingente
que facilite realmente al alumno el ir més alla de lo que su interaccion solitaria con el

contenido le permitiria hacer. (Coll, C. 2001).

En la actualidad los docentes deben buscar estrategias alternativas e innovadoras
que motiven a los estudiantes en la construccion, apropiacion y transformacion de
experiencias y conocimientos, apoyandose en las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion como instrumentos que complementan el proceso de ensefianza aprendizaje.
Una de las metodologias activas de aprendizaje es la estrategia del aula invertida, la cual se
presenta como una valiosa opcién para aplicarla con estudiantes que cursan los Gltimos

niveles de escolaridad.



23

El término aula invertida fue introducido por Jon Bergmann y Aaron Sams,
profesores de quimica en una escuela secundaria en Estados Unidos. Se le ocurrié una
solucion al fracaso de los estudiantes en el aula con respecto a su aprendizaje, registrando el
contenido que se ensefia y distribuyendo a sus estudiantes para que pudieran verlo en casa

antes de la clase y utilizar el momento de la clase para resolver dudas (Lastayo et al., 2018).

En este sentido, el aula invertida es un modelo de ensefianza que transfiere ciertos
aspectos concernientes al aprendizaje fuera del aula, utilizando el tiempo del aula para
fortalecer la préactica de adquisicion de conocimiento y el desarrollo de otros procesos como

el analisis y creatividad.

A este respecto, precisa que previo a la clase, los estudiantes ven la informacion
tedrica proporcionada por el profesor de la leccion usando multiples dispositivos, como
videos, presentaciones, sistemas de gestion del aprendizaje y hacen notas, preparando
cuestionamientos sobre los puntos que no comprenden. Ozdamli y Asiksoy también sefialan
que ya en el curso, encontraran con el apoyo del profesor respuestas en conjunto a los
cuestionamientos planteados antes de clase, trabajando en grupo, con la resolucion de
problemas, discusiones y conclusiones. El aula invertida es un enfoque que transfiere al

alumno la responsabilidad de su aprendizaje.

En el aula invertida no soOlo se trata de intercambiar actividades entre el
aula y el hogar, es mas que eso, es una estrategia que te permite usar la tecnologia y el
tiempo en casa, asi como optimizar el tiempo en el aula al aprovechar el conocimiento, las

habilidades y la experiencia del profesor en el aula (Lagunes et al., 2017).
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La importancia del aula invertida, se sustenta en un conjunto de beneficios, del que
se obtiene un ambiente de sinergia e integracion, combinando la educacidn tradicional con
las de la ensefianza virtual, de aqui que la autonomia del estudiante se refleja en un
aprendizaje significativo, realizado en un entorno colaborativo. Esta técnica permite que el
estudiante no esté limitado al tiempo disponible del docente, ya que requiere de un mayor
compromiso del estudiante de asumir su protagonismo en la generacion de nuevos
conocimientos, ademas de permitir un tratamiento mas personalizado por parte del profesor

(Berenguer, 2016).

Antecedentes y nuevos enfoques del aula invertida

De acuerdo con Hoshang et al. (2021) se hicieron estudios del aula
invertida en los programas universitarios en Arabia haciendo ciertas
modificaciones innovadoras en donde los alumnos son los que transmiten los contenidos a
sus comparfieros y organizan actividades en el aula a solicitud de sus profesores. Mediante
andlisis cualitativos y cuantitativos, se encontré que el aula invertida modificada puede
resaltar efectivamente la iniciativa de los estudiantes y mejora tanto su
satisfaccion de aprendizaje. Los estudiosos del aprendizaje manifiestan que el
proceso de aprendizaje es continuo, se va ampliando y profundizando cada
vez que se va alcanzando niveles superiores de estudio. (Perez Collantes R. D,

Alberto Lovera, P. C, Gonzalez Zufiiga N. E, Salvatierra Melgar A. 2022, p 407)

El concepto original del aula invertida se daba la transferencia de conocimiento
principalmente en la primera fase del aprendizaje online antes de clase. El tiempo para la

leccidn estaba reservado para el aprendizaje presencial con el objetivo de profundizar el
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aprendizaje cognitivo en lugar de una mera adquisicién de conocimientos de bajo nivel.
Kuo-Su et al. (2020) en un estudio en Taiwan, manifiestan que la mejora significativa
en la forma de implementar el aula virtual en la adquisicion de conocimiento después de la
actividad de clase se obtiene con la inclusion de una mini conferencia en el aula. En este
nuevo formato de aula invertida se incluyd una mini-conferencia por parte de los
estudiantes mejor preparados durante el tiempo de la clase para dar una breve resefia al
conocimiento previo. De esta forma se puede evitar el almacenamiento de conocimiento de
estudiantes bien preparados y llenar el vacio en los conocimientos de estudiantes que no
estén preparados. Estados Unidos es el pais con mas informacion sobre aulas invertidas, ya
que se usa en la mayoria de sus escuelas. En los casos identificados, se reporta que
el aula invertida se aplica a grupos de alumnos de bajo rendimiento y se obtienen buenos
resultados, pudiendo utilizarse también en cualquier asignatura. También existen diversas
publicaciones que muestran qué significa esta estrategia y como se decide utilizarla, lo cual
depende enteramente del profesor o la institucion en particular. Ademas, diversos estudios
sefialan los beneficios de aplicarlo a grupos especificos o0 estudiantes de algunas
asignaturas. (Perez Collantes R. D, Alberto Lovera, P. C, Gonzalez Zuiiga N. E,

Salvatierra Melgar A. 2022, p 407)

La estrategia estudiada presenta ventajas como el ahorro de tiempo empleado en
clases, protagonismo del estudiante incorporando sus intereses y necesidades, fomenta el
trabajo colaborativo y el desarrollo de talentos individuales, las desventajas estan asociadas
a la carencia de equipos e instalaciones adecuadas, debilidades en las técnicas de

comunicacion por parte del docente requiriendo mayor tiempo de este y esfuerzo del
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estudiante. (Perez Collantes R. D, Alberto Lovera, P. C, Gonzalez Zufiiga N. E, Salvatierra
Melgar A. 2022, p 407).

El desarrollo de cursos en entornos virtuales supone un proceso exhaustivo, en
cierta medida mucho mas importante que en la ensefianza presencial pues realiza todas las
actividades relacionadas con el proceso de ensefianza/aprendizaje de forma mediada por la
tecnologia al no estar presente el profesor en el proceso. En este proceso el pedagogo tiene
un papel fundamental como especialista en educacion y con conocimiento de las diferentes
estrategias didacticas y metodoldgicas. Cuando un profesional se plantea el desarrollo de un
curso sigue un proceso, de forma consciente o rutinaria, con el fin disefiar y desarrollar
acciones formativas de calidad. EI disponer de modelos que guien este proceso es de
indudable valor para el docente o el pedagogo, que en muchos casos sera requerido para
disefiar los materiales y estrategias didacticas del curso. Es en este sentido en el Disefio
Instruccional, a partir de este momento lo denominaremos con sus siglas DI (ID-
Instructional Design), establece las fases a tener en cuenta en este proceso y los criterios a
tener en cuenta en el mismo (Belloch, C. s/f)

El modelo ADDIE es un proceso de disefio Instruccional interactivo, en donde los
resultados de la evaluacion formativa de cada fase pueden conducir al disefiador
instruccional de regreso a cualquiera de las fases previas. El producto final de una fase es el
producto de inicio de la siguiente fase. ADDIE es el modelo basico de DI, pues contiene las
fases esenciales del mismo (Belloch, C. s/f).

ADDIE es el acronimo del modelo, atendiendo a sus fases:

- Anadlisis. El paso inicial es analizar el alumnado, el contenido y el entorno cuyo

resultado serd la descripcion de una situacion y sus necesidades formativas.
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- Disefio. Se desarrolla un programa del curso deteniéndose especialmente en el
enfoque pedagdgico y en el modo de secuenciar y organizar el contenido.

- Desarrollo. La creacion real (produccion) de los contenidos y materiales de
aprendizaje basados en la fase de disefio.

- Implementacién. Ejecucion y puesta en practica de la accién formativa con la
participacion de los alumnos.

- Evaluacion. Esta fase consiste en llevar a cabo la evaluacion formativa de cada una
de las etapas del proceso ADDIE vy la evaluacion sumativa a través de pruebas

especificas para analizar los resultados de la accion formativa. (Belloch, C. s/f)

Capitulo 3

3.1 Plan de Trabajo

MOMENTO 1 Reunién con los directivos

Presentacion del plan de intervencion

MOMENTO 2 Talleres jAbre las puertas a la

innovacion!

Invasién de TIC

Creando aulas

iManos a la obra!

MOMENTO 1

En un primer momento, se llevara a cabo una reunion con los directivos de la

Unidad Educativa Maryland para la presentacion de la propuesta de intervencion que se
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Ilevara a cabo con los docentes de segundo ciclo de nivel secundario. Se plantea 4
encuentros (talleres) donde se realizaran los dias sdbados del mes de noviembre del afio
2022 con una duracién de tres horas reloj (9:00 a 12:00), en la sala de informética de la
institucién. En cada uno de los encuentros se desarrollaran actividades que responderan a

cada objetivo especifico:

- Realizar talleres con los docentes para aproximarnos al uso del aula invertida.

- Confeccionar un disefio instruccional para el uso del Classroom.

- Realizar una prueba piloto con las aulas creadas por los docentes para implementar
las competencias digitales adquiridas.

Se presentara el listado de los recursos que se necesitara para llevar a cabo cada
encuentro, como asi también solicitar la sala de informatica. Se presentara la secuencia de
actividades organizada, coordinada. Se invitara a los docentes, por medio de los directivos,
a participar de estos encuentros, comunicandoles que recibiran al finalizar un certificado de

participacion. (anexo 9).

MOMENTO 2

Primer taller: Abre las puertas a la Innovacion
Inicio: Bienvenida y firma de planilla de asistencia (ver anexo 1).
Tiempo: 45 minutos

Recursos: planilla de asistencia, video disparador, computadora, proyector, tarjetas de
colores.

1- Se comenzard la jornada con la visualizacion de un video

https://drive.google.com/file/d/14eHs8zgeHVto-

rNQBY c2P8M5PKh7Vdix/view?usp=sharing (anexo 2). Se conversara sobre lo



https://drive.google.com/file/d/14eHs8zgeHVto-rNQBYc2P8M5PKh7Vdix/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/14eHs8zgeHVto-rNQBYc2P8M5PKh7Vdix/view?usp=sharing
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observado marcando la importancia del rol del docente en la innovacion educativa en el
siglo XXl y las nuevas formas de aprender de los estudiantes.

2- Se les entregara unas tarjetas de diferentes colores, para que, una vez finalizado la
socializacion, se dividiran en grupo de acuerdo el color de la tarjeta que les toco (ver
anexo 3).

Desarrollo: 90 minutos

3- Una vez divididos en grupos, se expondra la tematica principal “Aula Invertida”. A

través de un Prezi https://prezi.com/view/U3jaBdIHRNNpM6vdpz3E/ (anexo 4) se

presentaran conceptos, items, preguntas relacionados al tema. Esto permitira el debate
de cada grupo, en donde expongan sus ideas que tienen acerca de estos puntos,
conceptos, items. El rol de la licenciada sera de guia del debate, para llegar a la idea

principal de la temética.

Break: 15 minutos
Cierre: 30 minutos

4- Para finalizar el encuentro, se le dara a cada grupo una asignatura diferente acompafiado
de una secuencia didactica para que se guien (anexo 5), para que puedan desarrollar un
ejemplo de aula invertida con dicha asignatura y compartirlo con los demas grupos.

5- Evaluacion: se compartird un cuestionario con preguntas cerradas y abiertas con el fin

de realizar una evaluacién diagnostica de lo aprendido en la jornada.

https://forms.gle/M78QarM1hCG4aWLE9 (Ver anexo 6)


https://prezi.com/view/U3jaBdlHRnNpM6vdpz3E/
https://forms.gle/M78QarM1hCG4aWLE9
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Segundo Taller: Invasién de TIC

Inicio: Bienvenida y firma de planilla de asistencia (ver anexo 1).

Tiempo: 45 minutos

Recursos: planilla de asistencia, video disparador, computadora con acceso a internet,

proyector, fichas de rompecabezas.

1-

En esta jornada se hablaré acerca de la implementacion de las TIC en el proceso
ensefianza-aprendizaje. Se iniciara la jornada con la reproduccion de un video “Historia
de la Tecnologia de la Educacion”. (anexo 7)

https://www.youtube.com/watch?v=tnttimbRaXo

Una vez finalizado el video, se hara una pregunta disparadora ¢ Tuvieron experiencias
con las TIC en sus procesos de ensefianza? ;Como fue esa experiencia? ;Qué
herramientas tecnologicas utilizaron? ¢Cual fue la respuesta de sus estudiantes? ;CoOmo
se sintieron? Se abrira espacio de escucha, reflexion y debate.

Antes de pasar al desarrollo, se les dara a los docentes unas fichas de rompecabezas (ver
anexo 8). Cada docente tendra una ficha y debera buscar sus otros tres compafieros de
acuerdo al color de ficha que les toco. Asi se armaran grupos de tres integrantes.

Desarrollo: 90 minutos

Se les solicitara a los grupos que se cologuen en cada computadora de manera tal que el
gue ya maneja alguna herramienta pueda trabajar con el que ain no lo hace,

favoreciendo el aprendizaje colaborativo.


https://www.youtube.com/watch?v=tnttImbRaXo
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5- Se presentard la herramienta digital propuesta “Classroom”, los primeros pasos para la
creacion de un aula virtual.

6- Se les pedira que abren el navegador de internet, abrir

una cuenta de Gmail de cualquiera de los tres docentes, T
ingresar a las aplicaciones de Google y elegir la opcion B_ B ......
Classroom. H '— Qu
' ! =
< J

7- Nos mostrard un mensaje de bienvenida.

Lige b b

Nos preguntara si somos alumnos o

©e

profesores, se elige la opciéon alumno. ~e—

8- Y se abre la aplicacion.

O
1

Se observaran una gran variedad de herramientas de disefio para crear clase, apuntarse a
una clase, comentar, presentacion de tareas, etc.

Break: 15 minutos
Cierre: 30 minutos

10- Se les mandara un mail de invitacion asi se pueden unir a una clase, para que puedan

practicar las funciones de dicha aplicacion.
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11- Una vez unidos, tendran que subir un video o texto descargados a modo de ejemplo
12- Evaluacion: cargar la tarea y revisar si se ha enviado correctamente.
Tercer taller: “Creando aulas”

Inicio: Bienvenida y firma de planilla de asistencia (ver anexo 1)

Tiempo: 45 minutos

Recursos: planilla de asistencia, video, computadora con acceso a internet, proyector.

1- Para continuar con la jornada anterior, se les pedira que se dividan de nuevo en grupo,
respetando los grupos del encuentro anterior, y que se coloquen en computadoras.

Desarrollo: 90 minutos

2- Se les emitira un video explicativo (anexo 9)

https://www.youtube.com/watch?v=RIGCUzKLO1Y para que, ahora posicionados

como docentes, creen una clase. La dinamica va a ser la siguiente: van a ver el video,
entre los tres van a decidir quién va a ser el docente y quienes van a ser alumnos.

3- Una vez designado a cada uno sus roles, se les pediran que el docente cree una clase
para que pueda compartirle a sus alumnos (los otros dos docentes), para que ellos una
vez realizada la clase, se unan a la clase de su docente, como lo hicieron en el encuentro
anterior.

Break: 15 minutos

Cierre: 30 minutos


https://www.youtube.com/watch?v=RlGCUzKLO1Y
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4- Se les pedira a los docentes que socialicen esta experiencia, (Como se sintieron al
realizar esta tarea? ;Qué dificultades encontraron al realizarla? ¢habian utilizado alguna
vez esta herramienta? ;Como la implementaron?

5- Evaluacion: (Como plantearian esta actividad relacionada al aula invertida realizada en

el primer taller?

Cuarto Taller: jManos a la obra!

Inicio: Bienvenida y firma de planilla (ver anexo 1)

Recursos: planilla de asistencia, computadora con acceso a internet
Tiempo: 45 minutos

1- Alentrar, se le pedird a cada docente que se coloque en cada computadora (se estima
que la cantidad de computadoras (35) seran suficientes para cada docente).

2- En esta primera instancia, se les solicitara que cada uno de ellos creen su propia clase
en la aplicacion Classroom.

Desarrollo: 90 minutos

3- Una vez realizada la clase, se les otorgara un apunte corto que les servird como guia

para poder “planificar” su clase invertida. https://drive.google.com/file/d/1zwTX-

KrsT12UOWcFWIOvoavb2PnMLr7J/view?usp=sharing (Universidad Abierta

Interamericana, 2020)


https://drive.google.com/file/d/1zwTX-KrsTI2U0WcFWlOvoavb2PnMLr7J/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zwTX-KrsTI2U0WcFWlOvoavb2PnMLr7J/view?usp=sharing
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4- Siguiendo los tips y pasos para planificar la clase segun la conformidad de aula
invertida, realizaran una secuencia didactica teniendo en cuenta el ejemplo que se les
entrego en el primer taller de dicha clase.

Break: 15 minutos

Cierre: 30 minutos

5- Una vez realizada la clase, se pedira la colaboracion de algunos docentes para que
expongan sus clases, para poder despejar dudas que se presenten al momento de realizar
lo solicitado.

6- Evaluacion: para finalizar la jornada, cada docente subira el material buscado para sus
secuencias a cada una de sus clases creadas anteriormente en Classroom.

A modo de evaluacion de cierre, se solicitara a cada docente que compartan por Google

Drive sus producciones, con el fin de evaluar lo conocimientos adquiridos en los talleres.

3.2 Cronograma

A continuacidn, se muestra la organizacion grafica de las actividades que se van

a ejecutar.

Tabla 1:



MOMENTOS

MOMENTO 1

Reunidn con los directivos
Presentacion del plan de
intervencion

OCTUBRE

2 3

NOVIEMBRE
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MOMENTO 2
Primer encuentro:
jabre las puertas a la
innovacion!

Seqgundo encuentro:
Invasion de TIC's

Tercer encuentro:
Creando aulas

Cuarto Encuentro:
iManos a la obra!

Fuente: elaboracion propia, 2022

3.3 Recursos
Humanos:

- Equipo directivo de la Unidad Educativa Maryland
- Licenciada en Educacion

- Docentes de nivel secundario, ciclo orientado

Materiales/Técnicos:

- Sala de Informatica de la institucién

- computadoras y servicio de internet



- proyector
- tarjetas de colores

De contenido:

- Prezi
- Apunte corto

- certificacién

- tutorial de herramientas de Google (Classroom)

- videos de YouTube

- formulario de Google Forms

3.4 Presupuesto
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Para la ejecucion de la presente propuesta de intervencion, se presentara el siguiente

presupuesto:
Tabla 2

Detalle Cantidad Precio Unitario Precio Total
Honorarios del Licenciado | 21 hs (catedra) $3000 $63000
en Educacion
Gastos de Impresion $1000
Coffe Break para 4 $4000
encuentros
TOTAL $68000

Fuente: Elaboracion propia, 2022
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3.5 Evaluacién

En el presente plan de intervencion la evaluacion se realizara en cada una de los
talleres planteados, que fueron disefiados de acuerdo a los objetivos especificos de la
misma, recabando informacion para mejorar durante su ejecucion. Se implementaron la
utilizacién de diferentes instrumentos de evaluacion en cada taller, al cierre de estos, tales
como formularios, preguntas para debates abiertos y reflexién con la participacion activa de

los docentes, trabajos en grupos, entre otros.

La evaluacion formativa solo puede ser continua, evidenciar los procesos y ofrecer
oportunidades de mejora, si recoge informacion de una multiplicidad de situaciones
en las que los alumnos estan aprendiendo. Los docentes tienen que ofrecer una
variedad de posibilidades para que sus estudiantes demuestren sus aprendizajes.

(Anijovich, Gonzélez, 2021)

En este sentido, uno de los tipos de evaluacion serd formativa, ya que servird para
mejorar sobre la marcha, la propuesta que se esta realizando, como asi también la
orientacion y reorientacion del aprendizaje. Se trata de un seguimiento y monitoreo

constante del proceso de aprendizaje.

Luego de haber transcurrido los talleres, el asesor pedagogico realizara un informe
para poder presentarle a los docentes participantes con el fin de que puedan visualizar los

resultados de los talleres, y asi recibir el certificado correspondiente (anexo 10).
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Capitulo 4

4.1 Resultados esperados

El compromiso con la educacién actual implica tener docentes comprometidos y
preparados para desvelar las capacidades y potencialidades de cada estudiante, estimulando
la motivacién a través de métodos novedosos y escuelas que abran los espacios necesarios

para el desarrollo de esas nuevas préacticas.

Eso es lo que se busca en el presente plan de intervencion, que los docentes se
capaciten en el uso de “aula invertida” como herramienta pedagodgica y anteponiendo el
papel docente como guia y facilitador que encauza aprendizajes significativos en los

estudiantes.

Al generar mejores condiciones para la ensefianza se espera fortalecer las
trayectorias escolares consolidando los aprendizajes de los alumnos. Para ello las
propuestas educativas se han ido innovando generando nuevos escenarios de aprendizaje
que son posibles con el trabajo colaborativo de los docentes, renovando el proceso de

ensefianza — aprendizaje dentro del aula.
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Conclusién

El plan de intervencion propuesto y desarrollado en la Unidad Educativa Maryland,
en el contexto de Modelos de Aprendizajes Innovadores surge a partir del analisis de la

antes mencionada institucion educativa.

En la actualidad las practicas de ensefianza en el aula contindan siendo direccional
donde se espera que los alumnos tengan una actitud pasiva frente al conocimiento, estén
callados y en orden. Todo esto responde a un viejo paradigma de ensefianza, es alli donde el
plan busca innovar la metodologia de la ensefianza, implementando la estrategia didactica
de aula invertida, generando condiciones que fomenten procesos activos donde los
estudiantes se conviertan en protagonistas del proceso de construccion de conocimiento y el

docente sea un guia en la ensefianza.

Las fortalezas de este plan se centran en que no requieren demasiados cambios, ya
que, debido al avance de la tecnologia en la sociedad, los dispositivos moviles y portéatiles
son accesibles por consiguiente aplicar la estrategia didactica clase invertida, mediada por
tecnologia es de poca complejidad, sumado a que los estudiantes se ven atraidos y
motivados en estas propuestas innovadoras. Por otra parte, se destaca que el docente puede
desplegar su experticia, adecuando las propuestas de ensefianza a la clase invertida e

incorporar nuevas competencias propias de la clase invertida.

Por otra parte, las limitaciones que presenta la implementacion de esta metodologia
didactica, estan vinculadas a la necesidad de acceso a internet y demas recursos

tecnoldgicos.
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La aplicacion de la metodologia implica esfuerzo por parte del docente que debera
transformar su programacion y crear el material, ya que es el docente un elemento clave en

la adopcion de las TIC y debera estar motivado y convencido para llevar a cabo el método.

Estos cambios son imprescindibles llevarlos a cabo como una ventana de
oportunidades. Es fundamental hacerlos e ir viendo poco a poco como va resultando tanto
para los docentes como para los alumnos, lograr llevar soluciones a los problemas que
vayan surgiendo e ir observando beneficios y fortalezas para finalmente incorporarla al

proyecto escolar institucional.
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Anexos
Anexo 1
UNIDAD EDUCATIVA
MARYLAND
Taller de Capacitacion:
El Aula invertida v ofras estrategias con uso de TIC. Experiencia de aprendizaje con docentes
PLANI LA DE ASISTENCIA
Encuentro N°:
Tema:
Fecha:
NOMEBEE AFELLIDOD CARGO FIFAIA
Asesora: Pereyra Marianela Azul Sello de la Institucion
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AULA
INVERTIDA

Abre las puertas
a la Innovacion

AULA
TRADICIONAL

Escuela
Tradicional

Rol docente

Rol alumno

-~

Aprendizaje
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Metodologias
innovadoras en la
ensenanza
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Aula Invertida

:EN QUE

CONSISTE? -

Es un modelo de Ensenanza

» Permite usar las TIC's

- Aprovechar el tiempo
en la casa yen el aula
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Prezi

Etapas

Primera

Segunda

Tercera

El docente le proporciona informacién
usando multiples herramientas
(videos, presentaciones, fragmento de

un libro, etc.)

49



Los estudiantes ven la informacion, la
preparan, hacen notas,
cuestionamientos acerca de las cosas

que no comprenden

(

' ’@ Prezi

En el aula, el docente ocupa el papel de
guia, en donde brinda respuestas a los
cuestionamientos planteados por los
estudiantes. trabajando con la
resolucion de problemas, discusiones y
= conclusiones.

NG & |
2t

o

o

o

B prezi
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Ventajas

- Protagonismo del
alumno &=
- Aprendizaje duradero &J
- Formato flexible £
» Desarrollo de trabajo
colaborativo &=
». * Mayor motivacion E3

Los estudiantes se convierten en
actores en vez de espectadores.
Deben asumir responsabilidades,
trabajar, planificar, plantear dudas,
resolver problemas, elaborar
proyectos, etc.
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Ya que el estudiante debera
invertir mas tiempo en crear,
hacer analisis y llevar a la
practica los conocimientos
adquiridos.

Debido a que cada participante puede
tomar el tiempo que necesite para
comprender perfectamente la
informacion. Puede leerla, verla o
escucharla tantas veces como lo
necesite.
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No solo se adquieren conocimientos, sino que
también se desarrollan diversas habilidades,
gracias al trabajo individual y colectivo. Algunas
de ellas son la capacidad de planificacion, la de
interactuar adecuadamente y la de intercambiar
opiniones.

La dindmica es mas estimulante cuando el
alumno participa, toma decisiones y asume
responsabilidades, tanto para alcanzar
objetivos particulares como objetivos
comunes
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Anexo 5

S e
" ACTIVIDAD

/' e
En grupos, con la asignatura
asignada, realizar un ejemplo de
como implementar el aula
invertida
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Anexo 6

Fuente: elaboracion propia 2022
SECUENCIA DIDACTICA: AULA INVERTIDA O FLIPPED CLASSROOM

TITULO DEL VIDEQ: Técnicas de lactura

MATERIA: GCRADO Y NIVEL:
Investizacion decumental Primer zemestre
Mivel Licanciatura
BLOQUE: 3 TEMA: Técnicas de lectura
FECHA: 20 de noviembre del 2022 TIEMPO ESTIMADO DE LA
SECCION: fres secciones da dos horax
AUTORA: Perevra Mananela Azl

OBJETIVO GENERAL: comprander las diferancias gue existen entre cada una de las
técmicas de lectura, v también lograr identificarlas.

APRENDIZAJES ESPERADOS: con avuda de drversos matenales v recursos
didacticos, el alumne loprara comprender cada wna da las téemieas de lactura que existan,
v por lo menos poder aplicar una o doz de las mismas sin nmgon problema

CONTENIDOS: apovandeones con distintos materialss se llavard 2 cabo la sizuients
plamificacion:
- Sewvaallevar a cabo lz explicacion de lo que = una técnica de lectura.
- Alterminar la defimicion, s2 contimuara con los tipos de tecmicas da mvestizacion
que existen v 1a explicacion de las mismas, dandoles un sjemplo de cada uno para
gue vaya comprendiendo major la tematica

TAREA DE APRENDIZAJE EN CASA: loz alummnos deben revizar el video creado
Powtoon, come tambidn tendran qua realizar la lectura da la pdzina web, ¥ para termmar
revisaran el vides de YouTubae

Todo esto es para gque puedan analizar ¥ comprender de manera completa el tema

MATERIALES Y RECURS0S: Video creado por Powtoon (link)
Pigina wab (lnk)
Vidao de YouTube (hnk)

ACTIVIDADES INDIVIDUALES: lluvia de 1deas
3e la otorgara una fotocopia de una lectura a cada alumno para que apliquen una técnica
de las que revisaron en casa

ACTIVIDADES COLABORATIVAS: == realizard una lluvia de 1deas sobre lo
aprendide ¥ comprendido en caza v de este modo comenzar a evaluar al grupo 2
mdividualments.

Al finalizar |z actividad de la lactura, se les pedita que se junten en grupos, pero
conforme a la técnica que elizieron, de esta manera cada equipo va a2 explicar su técnica

EVALTUACTON: Examen d= concoimuento sebre lo revisado
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Arcoder a Googla para guardar el pragres:s () Entra 10 ¥ 15 ahos
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Historia de la tecnologia en la educacién
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INFORMACION

TECNOLOGIAS

INFORMACIOMN

TECNOLOGIAS

INFORMACIOMN

TECNOLOGIAS

COMUNICACION

COMUNICACION
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I

muy buenas hoy os traigo una guia rapida

[— .}

sentacién > © = & @ 0O 5

TUS CLASES ONUNE B Aprende a impartir s clases ONLINE con HERRAMIENTAS GRATUITAS

@ Tutorial GOOGLE CLASSROOM para PROFESORES | GUIA RAPIDA primeros pasos - Basico -
ACTUALIZADO 2021
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CERTIFICADO DE PARTICIPACION

Concedido a:

Por su participacion en:

Taller de Capacitacion: El Aula invertida v otras estrategias con uso de TIC. Experiencia de
aprendizaje con docentes

MARIA ALEJMANDRA LAZZARING MARIANELA AZUL PEREYRA
Directora Licenciada en Educacion
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