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RESUMEN

El presente plan de intervencion esta centrado en la linea tematica: Modelos de
Aprendizajes innovadores y propone la construccion de una Biblioteca Digital Interactiva
para Nivel Inicial en la Unidad Educativa Maryland, de la ciudad de Villa Allende. Esta
propuesta surge de la necesidad de implementar una Biblioteca escolar para fortalecer su
Programa de Alfabetizacion desarrollado en sus tres niveles.

Esta mirada focalizada en crear nuevos escenarios educativos que brinden a los
estudiantes la construccion de aprendizajes significativos, demanda, también, la capacitacion
docente en el manejo, uso e implementacion de herramientas digitales en linea que ofrecen
las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC).

Este trabajo tiene como objetivo capacitar al equipo directivo y docente de Nivel
Inicial en el uso de las TIC para el disefio e implementacion de la Biblioteca Digital
Interactiva.

Para la puesta en marcha de este proyecto se disefia un plan de trabajo consistente
en cuatro jornadas presenciales donde se trabajan conceptos tedricos de relevancia y
presentacion de plataformas educativas online: Quizizz y Kahoot, para el acompafiamiento
a los docentes en el proceso de produccion y construccion colaborativa.

Al finalizar el Plan de Intervencion, se espera que los docentes puedan utilizar con
autonomia y creatividad las TIC ofrecidas, que los estudiantes y sus familias se involucreny
participen de esta nueva experiencia y potencien los procesos de comprension lectora de los
estudiantes de Nivel Inicial quienes comienzan a transitar su proceso de alfabetizacion
digital.

Palabras claves: TIC, Libro enriquecido, Lectura interactiva, Biblioteca Digital.
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INTRODUCCION

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion estan transformando nuestra
vida personal y profesional, estan cambiando las maneras de acceder al conocimiento y al
aprendizaje, los modos de comunicacion y la manera de relacionarnos. Estos cambios
también impactan en las instituciones educativas y es en este espacio donde deben
replantearse nuevas funciones cognitivas, la imaginacién, la memoria, la percepcion y la
comunicacion. El concepto de aprendizaje y las estrategias de ensefianza han experimentado
cambios sustanciales, la ensefianza tradicional se centraba en proporcionar informacion y el
alumno solo asimilaba mediante la practica y la repeticién. Los nuevos paradigmas anclan
sus ideas en un aprendizaje construido por el propio estudiante, es decir, un aprendizaje
basado en la corriente constructivista.

Las propuestas de ensefianza innovadoras enfatizan el aprendizaje basado en la
actividad significativa, el estudiante como sujeto activo involucrado con sus procesos de
ensefianza y aprendizaje, capaz de abstraer y transferir sus conocimientos a nuevos y variados
contextos.

Por los aspectos antes mencionados fue necesario repensar y reestructurar algunos
proyectos y espacios de la Unidad Educativa Maryland, de gestion privada, con orientacion
en comunicacion y lengua extranjera. Esta institucion cuenta con un Plan de Mejora
Institucional donde se lleva a cabo un Programa Institucional de Alfabetizacion que se inicia
en el Nivel Inicial y se van articulando los contenidos entre los diferentes niveles. Asi surge
la posibilidad de destinar un espacio fisico destinado a la biblioteca escolar.

Algunos factores como la pandemia impiden la concrecion de la biblioteca. Por este

motivo este Plan de Intervencion, centrado en los modelos de aprendizajes innovadores,



propone la construccion de una Biblioteca Digital Interactiva para el Nivel Inicial que permita
a los estudiantes de las salas de 4 y 5 afios interactuar con diferentes portadores textuales e
iniciarse en la alfabetizacion digital a través del uso de plataformas digitales.

La lectura interactiva ofrece al lector la posibilidad de “actuar” en la obra, se convierte
en autor y lector a la vez. (Garcia, Rodriguez, (2016) Revista Chilena de Literatura, N°94,
parr. 58).

En este proceso es fundamental contar con docentes conocedores y comprometidos
con la tematica. Por eso se propone un plan de trabajo destinado a capacitar, orientar y guiar
a los docentes en este proceso de construccion de la Biblioteca digital. Para llevar a cabo este
proceso de construccion se presentan dos plataformas digitales online: Kahoot

(www.kahoot.com) y Quizizz (https://quizizz.com/admin) que ofrece la posibilidad de

elaborar libros enriquecidos con formatos multimediales que promueven la interactividad.

Dice Meirieu, citando a Henri Marion: “Volver activo al alumno es invitarlo a
comprometerse personalmente con sus aprendizajes y proponerle trabajar en forma concreta,
componiendo, escribiendo, dibujando, actuando de todas las maneras que le permitan ejercer
y probar sus fuerzas”. (2016:31). “En ese volver activo al alumno, es posible y deseable que
la tecnologia se transforme en una aliada en los procesos de ensefianza-aprendizaje y no un
obstaculo”. (Ardini, Barroso y Corzo, Revista Digital, ComHumanitas, 2020, pag. 101).

La estructura de este plan esta planteada en 4 capitulos, el capitulo | hace referencia
a la presentacion de la linea tematica propuesta, datos generales, organigrama y sintesis de la
institucién seleccionada, misidn, vision, valores y delimitacion del problema. En el capitulo

Il se desglosan los objetivos generales y especificos que se esperan alcanzar con la puesta en


http://www.kahoot.com/
https://quizizz.com/admin

marcha del plan, se expone la justificacion y el marco tedrico que cimentan las bases la linea
tematica elegida.

En el capitulo 111 se detalla el plan de trabajo consistente en 4 jornadas presenciales
de capacitacion, con objetivos especificos, actividades de inicio, desarrollo y cierre,
cronograma de actividades, presupuesto, recursos humanos, materiales y técnicos, de
contenidos, econdémicos Yy, finalmente, la evaluacion con su fundamentacion tetrica y
descripcidn de instrumentos a utilizar.

Concluyendo con la estructura se encuentra el capitulo IV en el que se describe los

resultados esperados y la conclusién final del plan de intervencién.



CAPITULO 1
1.1 Presentacion de la linea temética

Este Plan de Intervencion pretende trabajar en la linea tematica “Modelos de
Aprendizajes Innovadores”, focalizado en brindar espacios de capacitacion al equipo
directivo y docente de la Unidad Educativa Maryland a los fines de concretar una Biblioteca
Digital Interactiva que proporcione a los estudiantes escenarios educativos significativos y
alfabetizadores a través del uso de los recursos didacticos novedosos que ofrecen las TIC.

El desafio de la tarea docente en la actualidad es ofrecer escenarios motivadores que
potencien los aprendizajes de los estudiantes.

Lo expresado por Buckingham hace hincapié especificamente en que el valor de la
tecnologia digital depende en gran medida de las relaciones pedagdgicas que se establezcan
alrededor de ella, por ejemplo, de cémo se habilita el acceso de los alumnos a las habilidades
y competencias que necesitan, en qué medida se les permite controlar el proceso y en qué
medida pueden dialogar con sus docentes y pares. (Buckingham en Las tecnologias en las
practicas de ensefianza de los docentes de Nivel Inicial, Rolandi, A. M. 2015, pag 20.)

Diferentes estudios (Higgins, Xiao y Katsipataki, 2012, ICF Consulting Services,
2015, Pedro, 2015, en Rivas, 2018), muestran que el verdadero impacto de las nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacion en la educacion proviene de la combinacion
de equipamiento adecuado, los contenidos digitales y modelos pedagdgicos dentro de un
marco de didlogo con las practicas docentes.

Otro aporte importante a tener en cuenta sobre la tematica es el proporcionado por la

ONU, alli expresa:



“La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(Unesco) declard que la integracion de las TIC al contexto escolar ha originado diversas
situaciones que deben ser afrontadas por las instituciones educativas; el objetivo de esta
inclusion debe orientarse a mejorar la calidad educativa, la cual se reflejara, principalmente,
en el 5 aprendizaje de los estudiantes. La Unesco establecid algunos criterios para asegurar
que el uso de las TIC sea provechoso en las escuelas, entre ellos, el acceso a las TIC e internet
por parte de estudiantes y alumnos, la accesibilidad a recursos educativos digitales de calidad
y profesores competentes en la aplicacion pedagogica de las TIC.” (UES,2019. S.F. Modelos

de aprendizajes innovadores, Pag. 4.)

1.2 Sintesis de la Institucion

UNIDAD EDUCATIVA MARYLAND

Fuente: (UES21(2019). Unidad Educativa Maryland. Seccién 1 de 6. Pagina 3)



Datos generales de la institucion

DOMICILIO: CALLE GUEMES 702
LOCALIDAD: VILLA ALLENDE — CORDOBA
DEPARTAMENTO COLON

JURISDICCION. CORDOBA

TELEFONOS: (03543) 432239/433629/435656
MAIL: administracion@maryland.edu.ar
PAGINA WEB: www.maryland.edu.ar

Fuente: (UES21(2019). Unidad Educativa Maryland. Seccion 2 de 6. Pags. 5-6)

Villa Allende es una localidad que se encuentra a 19 kilémetros de la capital
provincial y estd enclavaba en las estribaciones orientales de las Sierras Chicas. La
Institucion Educativa Maryland pertenece al sector privado — laico, cuenta con tres niveles
educativos: Nivel Inicial, Nivel Primario y Nivel Medio y con una orientacion en
comunicacion y lengua extranjera inglés.

Los estudiantes asisten en jornada simple, por la mafiana y con opcién a cursar doble
escolaridad, Formacion Opcional de la Lengua Inglesa (F.O.L.1).

Su poblacién estudiantil estd conformada por estudiantes que pertenecen a clase
media- alta y el 80% vive en diversos barrios de la localidad de Villa Allende. (UES21

(2019). Unidad Educativa Maryland. Leccion 6 de 16. Pag. 14)


mailto:administración@maryland.edu.ar
http://www.maryland.edu.ar/

El origen de su nombre

El nombre Unidad Educativa Maryland esta relacionada a un fuerte sentido de
identidad que queria resaltar una de sus fundadoras y se referia a “La formacion de la lengua
inglesa” (Lazzarrini, 2018). Ella tenia una vinculacion con el estado de Maryland en Estados
Unidos, de modo que esto se planteaba como la posibilidad de intercambios de alumnos en
un futuro. Estos anhelos no pudieron concretarse en el futuro. (UES21 (2019). Unidad

Educativa Maryland. Leccion 6 de 16. Pag. 45.)

Horarios

NIVEL INICIAL NIVEL PRIMARIO | NIVEL MEDIO

ESCOLARIDAD

OBLIGATORIA 8:30 a 12:30 hs. 8:00 a 13:00 hs. 8:00 a 13:50 hs.
Lunes a viernes

F.O.L.I.

Lunes a jueves 13:30 a 16:00 hs. 13:45 a 16:45 hs. 13:30 a 16:00 hs.

Un poco de historia...

En el afio 1992 se comienza con la idea de crear una escuela de gestion privada, laica
y con formacién bilingue.

La Lic. Lazzarini comienza con la redaccion del documento que se presentaria en
DIPE (Direccion General de Educacion Privada) y en el Ministerio de Educacion.

La Unidad Educativa Maryland abre sus puertas en el afio 1994.
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En el mes de setiembre de ese afio, el grupo societario, que contaba con Dolly Arias,
llevo a cabo las primeras reuniones con el objetivo de presentar dicho proyecto educativo a
la sociedad y convocar a personas que luego se encargarian de la puesta en marcha del mismo.
Es importante destacar que algunas de esas personas, aun contintian en la institucion
desempefiando sus funciones como las docentes de jardin de infantes Viviana y Bettina y
Eduardo el encargado de mantenimiento.
Finalmente comenzd a funcionar en el mes de marzo de 1995, luego de conseguir
una casona antigua por medio de la Municipalidad de Villa Allende y el Consejo Deliberante
Se inici6 con las salas de 4 y 5 afios, primero, segundo y tercero grado y con un total
de 50 alumnos.
A medida que los alumnos iban egresando se abrian nuevas divisiones y a los tres
afios de su apertura ya habian completado el nivel medio.
En el afio 1998 ya contaba con Nivel Inicial y Nivel Primario completos con un total

de 245 alumnos.

En 1999 comenzo a funcionar el Ciclo Basico Unificado (CBU) 1°, 2° y 3° afio en un
inmueble alquilado y 1 cuadra de la institucion. Por razones edilicias, econémicas y de baja
matricula se cerré el nivel medio.

Finalmente, en el afio 2008, la institucion propone abrir nuevamente el nivel medio
ofreciendo espacios aulicos adecuados dentro del edificio escolar.

Actualmente cuenta con 620 alumnos en sus tres niveles. (UES21 (2019). Unidad

Educativa Maryland. Leccion 6 de 16. Pag. 31)
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Organigrama Institucional

Entidad
propietaria

Administracién
Juan Pablo Arias -
Maria Laura Arias

Reg:mlame Legal
Aux. Administrativos Personal mantenimiento lly Castagno

Direccidn General
Prof. Alejandra Lazzarini
Direccién Nivel Inicial: Direccidn de Formacidn

Lic. Neélida B, rof. | I . C Opcional de Lengua

e g
Bongiormo Frof. Letici

ST Secretaria Docente:; Secretaria Docente: Secretaria Docente: Secretarias: COwdlr]al:lon_I_Jio,
Informy o Natali Gola Prof. Patricia Murugamen Prof. Silvia del Castano Betlana Cressa -de O-nemauon
Dolores Rius . . - Patricia Ldpez Lic. Elizabeth Hilal

« 2 docentes Sala de 4 * 12 maestros de grade * 2 preceplores + 2 cocrdinadoras

« 2 docentes Salade 5 * 12 maestros ramos | = 30 docentes + 18 docentes

naticos

- 4 maestros ramos especiales prog
+ 4 docentes auxiliares

especiales - 2 maestros auxiliares
« 2 maestras auxiliares

Fuente: (UES21(2019). Unidad Educativa Maryland. Leccion 4 de 16. Pag. 2

Misioén:

La Unidad Educativa Maryland tiene como mision la construccion de la palabra como
medio para resolver conflictos, generando espacios para la reflexién conjunta que permitan
un crecimiento en lo humano donde prime el respeto por el otro y un clima armonico en el

encuentro. (UES21 (2019). Unidad Educativa Maryland. Leccion 7 de 16. Pags. 47 - 48).

Vision:
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La Unidad Educativa Maryland es una institucion laica con una fuerte impronta en la
comunicacion y la lengua extranjera, fomentando el uso de las nuevas tecnologias de la
informacion y comunicacién (TIC) que brinden a los estudiantes formarse como personas
capaces de buscar, seleccionar y evaluar informacion con sentido critico y tomar decisiones.
Apuesta, ademas, a la articulacion entre niveles como ndcleo prioritario de su labor. (UES21
(2019). Unidad Educativa Maryland. Leccion 8 de 16. Pags. 49).

Valores:

Las premisas de las personas que comenzaron esta iniciativa se basaron en la creacion
de un centro educativo donde se practicaran valores y comportamientos como la tolerancia,
la solidaridad y la participacién. Que los mismos estuvieran presentes en todo momento y
se ofreciera la posibilidad de acceder a una formacion bilingue en idioma inglés y que fuera

opcional (UES21 (2019). Unidad Educativa Maryland. Leccién 6 de 16. Pag. 31)

1.3 Delimitacion del problema

Las problematicas que surgen luego del analisis de la institucién educativa son las
siguientes:

“-Como asegurar la formacion de los docentes como lectores y productores de textos
y considerar como eje de la formacién el conocimiento didactico (en relacion con la lectura
y la escritura). Asi, se hace necesario pensar que un proyecto institucional de alfabetizacion

debe ir acompafiado de una politica de formacion permanente que asegure esas practicas por
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Parte de los docentes y la concepcion de una escuela como una comunidad activa de lectores
y escritores” (UES21 (2019). Unidad Educativa Maryland. Leccion 13 de 16. Pag.83)

-La organizaciéon de la biblioteca escolar, se han realizado variados y diversos
intentos, pero ninguna se inscribe en el funcionamiento de un espacio dedicado a los libros.

(UES21 (2019). Unidad Educativa Maryland. Leccion 13 de 16. Pag. 86)

La Unidad Educativa Maryland plantea LA ALFABETIZACION como uno de sus
Programas de Mejora Institucional, en sus tres niveles, Inicial, Primario y Medio, donde
considera que “la alfabetizacion aparece ligada a un conjunto de capacidades o competencias
de lectura, escritura y comprension que son irrenunciables tareas de la escuela, partiendo de
la consideracion de los estudiantes como sujetos de derecho” (UES21 (2019). Instituto
Maryland. Leccion 13 de 16. Pag. 80)

El Disefio Curricular de Nivel Inicial de la Provincia de la Provincia de Cordoba
establece: “Lenguaje y Literatura es un campo de formacion que, desde la concepcion del

lenguaje como matriz constitutiva de la identidad individual y social y como actividad
humana, mediadora de todas las demas, que incluye a la lengua (el sistema), pero va mas alla
de ella, organiza una serie de saberes y practicas, a partir de las cuales se propicia el proceso
de constitucion de los nifios como sujetos de lenguaje, participes activos en la adquisicion y
en la construccion de codigos compartidos.” (Ministerio de Educacion de la Provincia de
Cordoba - Disefio Curricular de la Educacion Inicial. Afio 2011-2020-Pag.126)

“La apropiacion de la lengua no queda reducida a la adquisicion de una serie de
signos y posibilidades combinatorias, sino que constituye un camino de progresiva

integracion del nifio en la comunidad verbal; trayecto durante el cual él toma conciencia de
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si mismo y de la realidad sociocultural en la que esta inserto”. (Ministerio de Educacion de
la Provincia de Cordoba - Disefio Curricular de la Educacién Inicial. Afio 2011-2020-
Pag.127)

La Unidad Educativa Maryland, siguiendo con su Programa Institucional de
Alfabetizacion, llevé a cabo algunos intentos para establecer un espacio fisico en donde
pudiera funcionar la biblioteca escolar. Estas acciones se vieron afectadas por el periodo
pandémico que se vivié a nivel mundial en el afio 2020, donde el vinculo pedagdgico se dio
en la virtualidad y en el afio 2021 se retomaron las actividades escolares con modalidad
hibrida.

Por lo tanto, este Plan de Intervencion, propone la organizacién de jornadas de
capacitaciéon docente que brinden la posibilidad de utilizar las herramientas digitales que

ofrecen las TIC para la creacion de una Biblioteca Digital Interactiva.

Frente a estos nuevos desafios es importante la formacion y permanente capacitacion
y profesionalizacion docente que permitan brindar espacios significativos, flexibles y acordes
a los intereses de los estudiantes.

“La tarea educativa supone, por tanto, provocar, facilitar y orientar el proceso por el
que cada individuo reconstruye sus sistemas de interpretacion y accion, sistemas que, no
olvidemos, incluyen de forma interactiva conocimientos, habilidades, emociones, actitudes
y valores.” (A. Pérez Gomez, 2010. “Aprender a educar: Nuevos desafios para la formacion
de docentes”. Pag 45)

En los primeros afios de vida del nifio se da un rapido desarrollo del lenguaje porque

comienzan a interactuar con otros fuera del nucleo familiar, se adquieren habilidades y
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conocimientos precursores de la alfabetizacion. En los primeros 6 afios de vida del nifio/a
hay una mayor plasticidad neuronal y se desarrollan &reas bésicas del cerebro, por eso es tan
importante la estimulacion e intervencion temprana para el desarrollo de sus capacidades
cognitivas, comunicacionales y socio- afectivas.

El desarrollo de las capacidades de hablar, escuchar, leer y escribir estan
estrechamente relacionadas con la ampliacion del universo de significaciones con el que
interactta. No se trata solo de que aprendan las letras y sus fonemas (sistema alfabético) sino
que, se deben brindar escenarios situados, ofreciendo situaciones didacticas fundamentales,
con sentido y propdésitos comunicativos reales para que los nifios participen y construyan

progresivamente las capacidades de escucha, habla, lectura y escritura.
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CAPITULO 2

2.1 Objetivo General

e Capacitar al equipo directivo y docente de Nivel Inicial de la unidad educativa Maryland
en el uso de tecnologias de la informacion y comunicacion para el disefio e implementacién
de una biblioteca digital interactiva en jornadas de formacion durante el segundo

cuatrimestre del ciclo lectivo 2022.

2.2 Objetivos especificos

Desarrollar un espacio de lectura formativa acerca de las potencialidades que ofrece la

inclusién de las TIC en el disefio de espacios significativos de aprendizaje.

e Aprender a utilizar la plataforma digital QUIZIZZ para el disefio y elaboracion de los

elementos que formaran parte de la biblioteca digital.

e Guiar a los docentes de Nivel Inicial en el proceso de seleccion y construccion de los

diferentes libros digitales que se compartiran en la biblioteca digital.

e Utilizar la plataforma KAHOOT como una opcidn para evaluar y potenciar los procesos

de aprendizajes de los estudiantes.

2.3 Justificacion

En la actualidad, entender las culturas y sociedades sin comprender el desarrollo de las

nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) es complejo; es por ello que en el
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presente Plan de Intervencion se plantea la necesidad de brindar capacitacion, a través de jornadas
de formacion, destinadas a docentes de Nivel Inicial, ofreciendo oportunidades y herramientas
para el disefio e implementacion de una Biblioteca digital Interactiva en la Unidad Educativa

Maryland.

La propuesta apunta a brindar a los docentes un espacio formativo para que puedan
promover espacios ladicos, de interaccion, creacién, descubrimiento, alfabetizador para los
estudiantes, sobre todo, en la franja etaria de 4 y 5 afios, donde lo visual, colorido, sonoro y

animado cobra relevancia.

Se propondra el uso de la plataforma QUIZIZZ que ofrece la opcion de elaborar libros
enriquecidos con formatos multimediales, optimizar la utilizacion de los recursos digitales
disponibles y poder compartir lo realizado con las familias a través de un link en el blog

institucional.

El Disefio Curricular de la Educacién Inicial de la Provincia de Cérdoba propone que “el
empleo de Tecnologias de Informacion y la Comunicacién es parte de la alfabetizacion ciudadana,
debido a que socialmente ya son una necesidad por las grandes posibilidades que ofrecen”. Por
ello es importante que, tempranamente interactien con ellas, desarrollando capacidades para el
uso creativo y responsable (Ministerio de Educacion de la Provincia de Cordoba - Disefio

Curricular de la Educacion Inicial. Afio 2011-2020-Pag.61)

Los primeros afios de vida de nifio/a son fundamentales para su desarrollo afectivo, social,
emocional y cognitivo, por lo tanto es importante, desde el jardin de infantes, la seleccion y
utilizacién de recursos digitales adecuados que brinden la posibilidad de acceder a nuevos

escenarios educativos. Estas nuevas propuestas pedagdgicas apuntan al trabajo con estudiantes
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“nativos digitales” por lo tanto el rol docente asume relevancia ya que Sera guia, orientador y
mediador entre las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacidn, los estudiantes y el
conocimiento.

En su libro Educarse en la era digital, Angel Pérez Gomez expresa: “Los docentes
debemos darnos cuenta de que no es aconsejable solamente dispensar informacion a los
estudiantes, hay que ensefiarles como utilizar de forma eficaz la informacién que rodea y llena sus
vidas, como acceder a ella y evaluarla de forma critica, analizarla, organizarla, recrearla y
compartirla. Las escuelas deben convertirse en poderosos escenarios de aprendizaje, donde los

estudiantes investigan, comparten, aplican y reflexionan”. (Pérez Gomez, A. 2013, parr.10)

En relacion a la incorporacion de las TIC en Nivel Inicial, Rolandi (2015) en su tesis “Las

buenas practicas mediadas por tecnologias en la Educacion Inicial” afirma:

Los docentes de Nivel Inicial, asi como sus alumnos y alumnas, establecen distintos tipos
de interacciones con las tecnologias cuando éstas son empleadas en las practicas educativas que se
desarrollan en el Jardin de Infantes, identificandose asi diferentes vinculaciones: Por ejemplo, la
interaccion de los nifios y nifias con las tecnologias pone en juego en ellos procesos cognitivos y
metacognitivos sumamente complejos que los interpelan cuando participan en situaciones de
interaccion muy potentes y ricas, de esta manera se propician no sélo aprendizajes mas creativos
en los pequefios, sino también el desarrollo de su capacidad de atencion, de su curiosidad, de su

imaginacion, de su capacidad de anticipacion y de la necesidad de investigar. (pag. 158).

Es evidente que la lectura digital requiere nuevas competencias, las propias de un sistema

intermediado tecnologicamente en el que los dispositivos de lectura y las formas de esta exigen
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comportamientos y actitudes de los usuarios que es preciso conocer y trabajar por parte de quienes

atendemos tan importante tarea. Por ello es fundamental la tarea alfabetizadora, mediante la

organizacion de actividades demostrativas del uso de dispositivos, aplicaciones y eficiencia en la

busqueda de informacion.

El trinomio, formacion-dinamizacion-servicios se articula como el eje en torno al cual
pivota la accion de la biblioteca para un uso optimo de sus colecciones y un aprovechamiento
gratificante y comprometido por parte de sus usuarios. (Cordon-Garcia, Alonso Arévalo, et al.,

2013, parr.5).

Siguiendo con las ideas anteriormente expresadas, Prensky plantea el modelo de “Alianza”
el cual propone cambiar la mirada docente hacia los recursos digitales actuales. Afirma:
“...teléfonos moviles, redes sociales, los videojuegos y otras tecnologias de medios digitales para
convertirlos de “enemigos” de la educacion en aliados potenciales que se incorporan a los procesos

formales de formacion del conocimiento”. (Alonso Arévalo, Cordon Garcia, 2013, parr.8).

A continuacion se detallan algunas investigaciones que permiten visualizar la importancia
de incorporar las TIC en educacion, sobre todo en lo que refiere a procesos de alfabetizacion y

bibliotecas digitales.

Es el caso del Center for Instructional Development & Distance Education de la
Universidad de Pittsburgh que ha iniciado un proyecto para la creacién, distribucion y utilizacion
de libros electronicos a través de plataformas para ofrecer material multimedia mejorado para

cursos, que sirvan como sustitutos o suplementos de los tradicionales libros de texto.
Empresas como Amazon y Apple en Estados Unidos o Papyre en Espafia, han desarrollado y

promovido experiencias de caracter educativo con vocacion de explorar este mercado en
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expansion. En Espafa el programa Territorio Ebook de la Fundacion Germéan Sanchez Ruiperez
(FGSR) esté desarrollando una experiencia de uso de IPad con profesores y alumnos en Institutos
de la provincia de Salamanca con resultados muy satisfactorios por parte de ambos. El Ilamado
Proyecto Dedos: tabletas digitales en el aula, esta siendo desarrollado por el Centro Internacional
de Tecnologias Avanzadas (CITA) de la FGSR. (Alonso Arévalo, Corddn Garcia, 2013, parr.11-
12).

Se citan, a continuacion, algunas investigaciones (y sus resultados) acerca de la
implementacién de la herramienta tecnoldgica Quizizz para fortalecimiento del pensamiento
cientifico sobre la relacion de los seres vivos en un ecosistema, en los estudiantes del quinto grado
de la Institucion Educativa Antonio José De Sucre. Facultad de Ciencias Sociales y Educacion,
Maestria en Recursos Digitales Aplicados a la Educacién, Universidad de Cartagena. En la
evaluacion final se evidencio el incremento sustancial de la apropiacion de los conocimientos de
manera significativa por parte de los estudiantes, lo que favorecié una de las habilidades del
pensamiento cientifico como lo es analizar y asi interpretar y comprender las tematicas
desarrolladas que a través de la plataforma Quizizz mejoraron el proceso de ensefianza y

aprendizaje. (Gamboa U,A, Medina C, Y, Davila M, B, 2022 ,pag117).

La Universidad César Vallejo, Escuela de Posgrado, Programa académico de doctorado en
Educacion, Trujillo, Perd implement6 el uso de Kahoot y Quizizz. Se establecié que estas
plataformas mejoran considerablemente el desempefio docente al usarlo como herramienta

interactiva para el proceso de retroalimentacion de los aprendizajes con los estudiantes en las
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diferentes &reas curriculares, en este proceso el acompafiamiento realizado por el docente a cada
estudiante permite la identificacion de sus logros y dificultades. (Rivera Muguerza, J, 2022.pag.

76)

Otra investigacion sobre el uso de la plataforma Quizizz se realiz6 en la Facultad de
Tecnologia y Ciencias Aplicadas de la Universidad Nacional de Catamarca. En este trabajo se
investigo el impacto que tiene la aplicacion de la gamificacion en la Educacion Superior,
particularmente en la asignatura Probabilidad y Estadistica. La hipotesis de trabajo planteada fue
que la gamificacion crea un ambiente de aprendizaje significativo e interactivo, que favorece la
motivacion y la participacién de los estudiantes. Los resultados que se obtuvieron fueron altamente
positivos y apoyan la hipotesis de que la gamificacion crea un ambiente de aprendizaje
significativo, interactivo y divertido, que favorece la motivacion y la participacion de los

estudiantes. (Lazarte, 1, Gébmez, S, 2021, pags. 315 — 317).

2.4 Marco teorico

Los nuevos paradigmas sociales, el conocimiento como poder sobre todas las cosas, las
ciencias de la comunicacion, la tecnologia digital y el acceso a los ordenadores con mayor
facilidad, ha generado la problematica esencial de la sociedad: tarea que debe solucionar la
educacion a través de estudios cientificos en su multidisciplinariedad.

En este sentido, Phenix (citado por Poole, 1999:247), emite una opinién consona con la

idea esbozada anteriormente, y en tal sentido plantea:

El elemento mas fundamental de la educacion es el cambio. Esta implicito en su misma

definicion. Todo aprendizaje requiere cambio. La educacién, como proceso, debe moverse o
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avanzar. El estancamiento es, por tanto, directa y fundamentalmente, lo opuesto a la educacion. Es
el mal basico de la educacion. (Moreno, Revista Electronica de Humanidades. Educacion y
Comunicacién Social, 2006 pag.7)

Los avances tecnologicos producidos en el dltimo tiempo, han impactado y transformado
la vida de las personas, es de esta manera que no es posible entender las tecnologias de forma
separada de la cultura y la sociedad que las produce, debido a esto, las instituciones educativas,
como parte fundamental de la cultura, en relacién al tema convocante deben reconocer el contexto
socio-cultural en el que esta inmersa su poblacién al momento de implementar las Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion. Por lo tanto se plantea como indispensable para la formacion
del docente, crear un modelo de educacion inclusiva, como un punto de partida para poder
actualizar el curriculum de manera que pueda dar respuesta a las demandas puntuales.

Es interesante comenzar por definir TIC:

El Plan Nacional de TIC (Ministerio de Comunicaciones, 2008, p.3), define las Tecnologias
de la informacion y la Comunicacion como el “conjunto de herramientas, equipos, programas
informaticos, aplicaciones, redes y medios que permiten la compilacion, procesamiento,
almacenamiento, transmision de informacion como voz, datos, texto, video e imagenes”.

Otra definicién: TIC como los dispositivos y aplicaciones que permiten la produccion,
transmision, circulacion y resignificacion de la informacion, facilitan la comunicaciéon entre
personas de diferentes ubicaciones geograficas empleando recursos audiovisuales y redes de

comunicacion (Kristcautzky, 2012, pag. 22)
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César Coll presenta una clasificacion sobre los usos de las TIC que involucra las
caracteristicas propias de los dispositivos tecnoldgicos y las dimensiones de las practicas
educativas. Esta tipologia esta sustentada en una perspectiva socio-constructivista del proceso de
ensefianza y aprendizaje que busca proporcionar elementos de analisis del alcance e impacto de
las TIC en el acto educativo:

- Pueden funcionar como herramientas psicologicas susceptibles de mediar los procesos
inter e intra-psicoldgicos implicados en la ensefianza y el aprendizaje.

- Mediando las relaciones entre los tres elementos del triangulo interactivo —alumnos,
profesor, contenidos. (Coll, C, 2009, pag.13)

Asi mismo, el ingreso de las TIC a la escuela se vincula con la alfabetizacion en los nuevos
lenguajes; el contacto con nuevos saberes y la respuesta a ciertas demandas del mundo del trabajo.
Pero la integracion de las TIC también exige formar capacidades para la comprension y
participacion en esta realidad mediatizada. En este sentido,” la formacion sistematica resulta una

oportunidad para jovenes y adultos creativos”. (Batista, Celso y Usubiaga, 2007).

De este modo las TIC no pueden desvincularse del desarrollo de los aprendizajes en la
Educacion Inicial pues es indudable la atraccion experimentada por los nifios y las nifias ante la
tecnologia, lo colorido, el audio y sonido y los proyectos multimedia infantiles, a tal efecto,
plantear el aspecto ladico y usar las TIC para el desarrollo de la lectoescritura, el primer encuentro
con las letras, sonidos de las mismas, asi como su desenvolvimiento motriz.

En este contexto, la practica pedagdgica debe procurar aprendizajes significativos para

asegurar gue los conocimientos adquiridos en los espacios educativos puedan ser utilizados en
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circunstancias de la vida cotidiana del nifio y la nifia. El docente en Educacion Inicial debe tomar
en cuenta los intereses y potencialidades de los nifios y nifias, asi como sus conocimientos previos.
Un aspecto relevante a tener en cuenta es la globalizacion de los aprendizajes, la cual esta
sustentada, en la concepcion psicologica de que la percepcion infantil de la realidad no es
fragmentada sino captada por totalidades. (Moreno, Revista Electrénica Humanidades, Educacion
y Comunicacion social, 2006. Pag. 6 - 8).

Dice Meirieu, citando a Henri Marion: Volver activo al alumno es invitarlo a
comprometerse personalmente con sus aprendizajes y proponerle trabajar en forma concreta,
componiendo, escribiendo, dibujando, actuando de todas las maneras que le permitan ejercer y
probar sus fuerzas. (2016:31). En ese “volver activo al alumno”, es posible y deseable que la
tecnologia se transforme en una aliada en los procesos de ensefianza-aprendizaje y no un obstaculo.
(Ardini, Barroso y Corzo, Revista Digital, ComHumanitas, 2020, pag. 101).

Con respecto a la lectura, ésta implica la participacion activa de la mente y contribuye al
desarrollo de la imaginacion, la creatividad, enriquece tanto el vocabulario como la expresién oral
y escrita.

Por lo tanto, es necesario utilizar la herramienta innovadora de cuentos interactivos que
permitan al educando generar el amor y pasion por la lectura desde muy temprana edad. Con varias
tematicas creativas que facilitan y motivan entrar al maravilloso mundo de los lectores infantiles
ademas el uso de la herramienta interactiva les permite estar enlazados a la tecnologia virtual
actual. Los cuentos interactivos son narraciones digitalizadas que a través de animaciones son
utilizadas para desarrollar procesos de aprendizaje por medio de la lectura. (Macias Figueroa,

Marcillo Garcia, Pag: 966 - 967).
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Asi, la literatura electronica ofrece la posibilidad al lector de "actuar” en la obra y ejercer
distintos roles para participar en la historia, de modo que el lector digital toma decisiones
en el proceso de lectura y por este motivo esta comprometido con la obra, y se convierte en autor
y lector a la vez (Garcia, Rodriguez, (2016) Revista Chilena de Literatura, N°94, parr. 58)

Es interesante explicitar cuando un contenido es enriquecido. Se habla de contenido
enriquecido cuando, ademas de tener informacion textual, esta se combina con informacion
multimedia; es decir, audio, imagen en movimiento, enlaces hipertextuales, mapas, juegos e
incluso herramientas de participacion en las redes sociales, ya sea a otras partes del documento o
fuera de él, algo que se conoce habitualmente como interactividad. La interactividad permite al
lector tener una experiencia Unica que rompe la linealidad y la secuencialidad de la lectura
analogica. (Garcia Rodriguez, A. 2016).

Para el desarrollo de las nuevas tecnologias y su utilizacion en el proceso educativo es
fundamental contar con el soporte conceptual de las teorias de aprendizajes constructivistas las
cuales ofrecen el marco de referencia para optimizar la inclusién de TIC en las instituciones de
Nivel Inicial y crear verdaderos escenarios de aprendizajes para los estudiantes.

Renata da Silva y Silvana Calvo Tuleski (2014) afirman que los primeros afios de vida son
parte fundamental del desarrollo cognitivo del nifio al cual Jean Piaget llamé etapa de inteligencia
intuitiva, es decir, estadio preoperacional.

Esta teoria sostiene el aprendizaje por descubrimiento (Piaget, J. 1955). Por lo tanto, las
TIC van a estimular su creatividad, destreza motriz, nuevos aprendizajes como nociones espacio
temporales, nimeros, letras, cuentos, habitos, reglas, atencion, memoria. Ademas, los entornos de
aprendizaje constructivista apoyan la construccion colaborativa del aprendizaje, a través de la

negociacion social, no de la competicion entre los estudiantes para obtener apreciacion y
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conocimiento (Jonassen,1994. Revista Universidades y Sociedad del Conocimiento, 2008,
vol.5,pag, 28).

Desde el constructivismo de Lev Vigotsky el componente social es muy importante por eso
habla de ZDP (Zona de Desarrollo Préximo). Este autor sostiene que la actividad misma es social
e historica por la inclusion en ella de otros sujetos en calidad de mediatizadores, como por los
objetos sobre los cuales se ejerce, que objetivan los resultados de una actividad socio-historica, de
produccidn o de apropiacion. (Vigotsky, 2001).

Toda accion humana en su génesis es completada por otras personas o por las
exigencias de los objetos mismos interpretadas desde una cultura, expresan los vehiculos de
aprehension de esa realidad en formas culturales, ya desarrolladas socialmente. (Corral Ruso, R.
Revista Cubana de Psicologia, Facultad de Psicologia, Universidad de La Habana. VVol.18, N°1,
2001, pag:73).

Desde esta mirada, las nuevas tecnologias aportan las herramientas necesarias para que
las personas que accedan a ellas puedan compartir con los demas sus conocimientos, intereses,
ideas, gustos. El aprendizaje esta relacionado con el significado y el uso correcto de las ideas,
simbolos y representaciones (Hernandez Requena, S. Revista Universidades y Sociedad del
Conocimiento, 2008, vol.5, pag. 29).

La inclusion de las TIC en el Nivel Inicial también nos remite a pensar en los aportes de
Jeréme Bruner, psicologo y pedagogo estadounidense quien convoca a los alumnos a un proceso
colectivo con una finalidad. Aqui hablamos de un trabajo colaborativo entre los estudiantes
teniendo en cuenta sus habilidades, y un profesor que facilita y promueve “andamiajes”.

Las obras colectivas, segin Bruner (1997). tienen la caracteristica de producir y sostener

la solidaridad grupal, porque crean en el grupo formas compartidas y negociables de pensar. Por
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otro, producir obras implica “externalizar” y con ello obtener un registro de nuestros esfuerzos
mentales, un registro que esta ‘fuera de nosotros’ que materializa nuestros pensamientos e
intenciones de una forma mas accesible a los esfuerzos reflexivos (Batista, Celso, Usubiaga,
Ministerio de Educacién de la Nacién. Ciencia y Tecnologia. 2007. Pag. 55).

Otro de los teoricos que hizo su aporte sobre los procesos de pensamiento es el psicélogo
y pedagogo estadounidense David Ausubel quien habla de “aprendizaje significativo”. (Ausubel,
D. 2003).

Propone defender y practicar aquel aprendizaje en el que se provoca un verdadero cambio
auténtico en el sujeto. Veremos que en el aprendizaje significativo estos cambios seran producidos
por nuevos conocimientos, los que adquirirdn un sentido personal y una coherencia.

De esta manera el aprendizaje significativo debe contemplar el engranaje l6gico de los
nuevos conocimientos o materia a impartir con los conceptos, ideas y representaciones ya
formados en las estructuras cognoscitivas del educando; se construye asi un conocimiento propio,
individual, un conocimiento de él para él. (Ausubel, D. Universidad Central de Las Villas, 2003)

Finalmente se puede incluir al psicologo y neuropsicélogo especialista en Psicologia
Evolutiva Howard Gardner y sus investigaciones en el analisis de las capacidades cognitivas y por
haber formulado la teoria de las inteligencias multiples. (Gardner, 2004).

Esta teoria introduce la idea de categorias mentales amplias y diferenciadas, al tiempo que
desestima la vieja idea de inteligencia Gnica y monolitica.

Desde esta concepcidén se habilita la nocion de inteligencia como un conjunto de
habilidades, talentos y capacidades mentales que posibilitan el aprendizaje.

Son las aulas los lugares claves donde les podemos permitir a nuestros alumnos aprender

priorizando sus proclividades, sus intereses y sus necesidades. Entonces enmarcar en un ambito



28

que resulte propicio y contenedor es pensar en un aula que acepta la diversidad de talentos, de
capacidades y necesidades. (Gardner, H. “Las inteligencias multiples y el desarrollo personal”,
vol. 1, 2004)

Como cierre a lo expuesto anteriormente, este Plan de intervencion, destinado a docentes
de Nivel Inicial, presenta como propuesta superadora la capacitacion para la realizacion de una
Biblioteca Digital Interactiva, con textos enriquecidos que promuevan en los estudiantes la
comprension lectora, la formacion de usuarios criticos en el uso de TIC y se los reconozca como

actores participes activos y constructores de aprendizajes significativos.

La propuesta de mejora plantea la construccion de libros digitales por parte de los docentes.
Se busca dar respuesta a la problematica de la institucion de disponer de una biblioteca escolar que
apoye su proyecto de alfabetizacidn, garantice el acceso de todos los estudiantes a literatura de

calidad y poder prescindir de un espacio fisico, otro inconveniente planteado por la institucion.

Se plantea como propuesta superadora la capacitacion de equipo directivo y docente para la
construccion de una Biblioteca Digital Interactiva con libros enriquecidos que promuevan en los
estudiantes la comprension lectora, la formacion de usuarios criticos en el uso de TIC y se los
reconozca como actores participes activos y constructores de aprendizajes significativos. Para la
puesta en marcha de esta propuesta es necesario seleccionar estrategias innovadoras como la
organizacion de jornadas presenciales donde se brindara conceptualizacion tedrica, se presentaran
plataformas digitales online como Quizizz y Kahoot como herramientas para que los docentes
puedan intervenir, enriquecer y construir libros digitales para incluir en la Biblioteca Digital y
confeccionen instrumentos de evaluacion para potenciar los procesos de aprendizajes de los

estudiantes.
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La plataforma QUIZIZZ ofrece una variedad de opciones que permiten la gamificacion, la
lectura interactiva, que los estudiantes sean participes, lectores y autores, de la narracién, puedan

intervenir respondiendo preguntas.

Por otro lado la plataforma KAHOOT ofrece mdltiples opciones para la construccion de

instrumentos de evaluacion atractivos y ladicos para los estudiantes.

Por lo expresado anteriormente se considera pertinente y adecuado implementar este plan en la

Unidad Educativa Maryland porque:

e La incorporacion de una biblioteca digital promueve el aprendizaje autobnomo de los
estudiantes.

e Posibilitael acceso y la participacion de las familias y lacomunidad educativa a la literatura
digitalizada.

e Promueve el rol docente como facilitador y guia en el proceso de seleccion de informacion
y de ensefianza-aprendizaje que guiard a sus estudiantes en el camino del autoaprendizaje,
en el cual ellos son los primeros responsables.

e Resuelve la problemética de falta de espacio fisico para el funcionamiento de una biblioteca
tradicional.

e Posibilita el desarrollo de una préctica social y cultural a través de la lectura, indispensable

para concretar los objetivos del proyecto alfabetizador de la institucion.
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CAPITULO 3
3.1 Plan de Trabajo

Laeleccion y secuenciacion del plan de actividades se realiza teniendo en cuenta el objetivo
general de este Plan de intervencidn que es capacitar al equipo directivo y docente de Nivel Inicial
de la Unidad Educativa Maryland en el uso de tecnologias de la informacion y comunicacion para

el disefio e implementacion de una Biblioteca Digital Interactiva. Esta biblioteca digital comenzara

a construirse con el trabajo de los docentes de las diferentes salas y se compartira en el blog de la

institucion para que las familias sean participes de esta propuesta.

Esta capacitacion esta prevista para desarrollarse en 4 jornadas presenciales, con objetivos
especificos en cada una de ellas, con una duracién de 2 horas aproximadamente cada una. Se

propone que esos dias haya cambio de actividades sin asistencia de los estudiantes a clases.

1° JORNADA: Lectura digital en el Nivel Inicial

e OBJETIVO: Desarrollar un espacio de lectura formativa acerca de las potencialidades que

ofrece la inclusion de las TIC en el disefio de espacios significativos de aprendizaje.

Recibir a los docentes en un espacio con sillas acomodadas en semicirculo, musica de fondo

en la sala de espera. Se proyecta una pantalla con un mensaje de bienvenida.

En el ingreso a la sala se obsequia a cada docente una golosina y se envia por whatsapp
una infografia con el cronograma de las 4 jornadas y los temas a trabajar. Tiempo de tolerancia (5

minutos)

Infografia (Anexo 1)
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https://www.canva.com/design/DAFPDXEGVwU/VMeDHGwH24J0NFKva30SaA/view?utm

content=DAFPDXEGVwU&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink&utm source=pub

lishsharelink

Mensaje de bienvenida (Anexo 2)

https://www.canva.com/design/DAFO-

MMCX3Y/t40Qg6UmkA9Sf0gXerG4mbw/watch?utm content=DAFO-

MMCX3Y &utm campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm source=sharebutton

e INICIO (20 minutos)
Presentacion de la asesora pedagdgica y de los docentes por nombre, sala que tiene a
cargo o funcion que desempefia en la institucion y turno.
La propuesta consiste en presentar una pantalla con el proyector donde cada docente

pasa y toca la ruleta. En la ruleta interactiva habra diferentes palabras.

Ruleta interactiva: (Anexo 3)

https://wordwall.net/es/resource/36692391

Cada docente define con una palabra lo que les sugiere el término que salié en la ruleta y
lo escribe en una pizarra ubicada en la pared. La idea es rescatar conocimientos previos a traves

de una propuesta ludica.

e DESARROLLO: (40 minutos)

Luego se propone la puesta en comun de lo realizado donde la asesora propone que cada

docente pueda comentar y asi recabar conocimientos previos.


https://www.canva.com/design/DAFPDXEGVwU/VMeDHGwH24J0NFKva3OSaA/view?utm_content=DAFPDXEGVwU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFPDXEGVwU/VMeDHGwH24J0NFKva3OSaA/view?utm_content=DAFPDXEGVwU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFPDXEGVwU/VMeDHGwH24J0NFKva3OSaA/view?utm_content=DAFPDXEGVwU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFO-MMCX3Y/t4Qg6UmkA9Sf0qXerG4mbw/watch?utm_content=DAFO-MMCX3Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFO-MMCX3Y/t4Qg6UmkA9Sf0qXerG4mbw/watch?utm_content=DAFO-MMCX3Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFO-MMCX3Y/t4Qg6UmkA9Sf0qXerG4mbw/watch?utm_content=DAFO-MMCX3Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://wordwall.net/es/resource/36692391
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La asesora plantea el objetivo de esta jornada, una presentacion en Canva con los conceptos
principales que se trabajaran y se propondra una lectura interactiva de los docentes utilizando las

computadoras del laboratorio de la institucion.
Capacitacion (Anexo 4)

https://www.canva.com/design/DAFPJA1TTzw/fZnGfeecnaOfEBVXGaYiOg/view?utm content=DAFPJA1

TTzw&utm campaign=desighshare&utm medium=link&utm source=publishsharelink

e BREAK: (10 minutos)

e CIERRE: (20 minutos)

La asesora hace un cierre sobre los conceptos trabajados, promueve un espacio para
aclaraciéon de dudas y comentarios. Se presentan los temas que se trabajaran en el proximo
encuentro. La propuesta es trabajar con la plataforma QUIZIZZ. Las docentes por salas, deberan
elegir un cuento de la biblioteca escolar o personal para enriquecer. Traer pensado por qué quiero
enriquecer este cuento y qué interaccion pueden hacer los estudiantes, tener en cuenta la

secuenciacion por edad, es decir, una propuesta para estudiantes de 4 afios y una para 5 afios.
LINK DE CARPETA EN DRIVE DE CAPACITACION:

https://drive.google.com/drive/folders/16We4zNIBJelKES97HonxhAK7TEW gvRm?usp=shari

ng

2° JORNADA: {COMENZAMOS A CREAR!!


https://www.canva.com/design/DAFPJA1TTzw/fZnGfeecnaOfEBVXGaYiOg/view?utm_content=DAFPJA1TTzw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFPJA1TTzw/fZnGfeecnaOfEBVXGaYiOg/view?utm_content=DAFPJA1TTzw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://drive.google.com/drive/folders/16We4zNlBJelKES97HonxhAK7TEW_qvRm?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/16We4zNlBJelKES97HonxhAK7TEW_qvRm?usp=sharing
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e OBJETIVO: Aprender a utilizar la plataforma digital QUIZIZZ para el disefio y
elaboracion de los elementos que formaran parte de la biblioteca digital.

e INICIO: (15 minutos)

Se propone a los docentes dividirse en dos grupos, por un lado las docentes de las salas de

4 afos y por otro las que pertenecen a las salas de 5 afos.

Retomar el tema trabajado en la jornada anterior, aclarar algunas dudas durante el proceso
de seleccidn de iméagenes, sonidos e hipertextos. Se exponen justificaciones acerca de la eleccién
del cuento seleccionado. Las docentes ya tienen sus computadoras encendidas y con la plataforma

para trabajar.

Analisis de la obra (Anexo 5)

https://docs.google.com/document/d/IMCTOV7UyIgtSSINLPH0ZcO18hvEurllUdBD1yDW1qg

ZE/edit

e DESARROLLO: (70 minutos)

La asesora presenta la plataforma QUIZIZZhttps://quizizz.com/ 'y las posibilidades que ofrece.

Luego se les propone a ambos grupos comenzar con un trabajo de construccion colaborativo. La
asesora ird compartiendo pantallas de un trabajo mientras los docentes van enriqueciendo su
narracion con las imagenes seleccionadas. La asesora recorrera la sala para guiar y acompafiar a

los docentes en esta jornada.

Libro enriquecido (Anexo 6)

https://quizizz.com/join?9c=15822515



https://docs.google.com/document/d/1MCTOV7UyIgtSSiNLPH0ZcO18hvEur1lUdBD1yDW1gZE/edit
https://docs.google.com/document/d/1MCTOV7UyIgtSSiNLPH0ZcO18hvEur1lUdBD1yDW1gZE/edit
https://quizizz.com/
https://quizizz.com/join?gc=15822515
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e BREAK: (10 minutos)

e CIERRE: (15 minutos)

Ambos grupos compartiran el trabajo realizado y se los invita a comentar su experiencia.
En el proximo encuentro el trabajo sera individual, por lo que cada docente debera hacer una
seleccion del cuento que le interesa enriquecer. Reflexionar acerca de las posibilidades que

ofreceran a los estudiantes este libro enriquecido.

3° JORNADA: iMANOS A LA OBRA!

e OBJETIVO: Guiar alos docentes de Nivel Inicial en el proceso de seleccion y construccién
de los diferentes libros digitales que se compartiran en la biblioteca digital.

e INICIO: (20 minutos)

Compartir grupalmente la eleccion personal del cuento y las posibilidades que ofrece a los

estudiantes.

e DESARROLLO: (70 minutos)

Cada vez mas cerca de hacer realidad la Biblioteca Digital Interactiva. Cada docente, con
los conocimientos adquiridos y el material seleccionado con anticipacién debera armar un libro
enriquecido que se agregara a los trabajos de las jornadas anteriores. La asesora se encargara de

recorrer el espacio, aclarando dudas y aportando sugerencias.

e BREAK: (10 minutos)

e CIERRE: (20 minutos)
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Puesta en comun del trabajo realizado, analisis de algunos proyectos realizados. Este
espacio pretende que los docentes expresen sus experiencias, compartan ideas, sugerencias,

potencialidades y obstaculos con los que pueden enfrentarse los estudiantes.

La propuesta para el proximo encuentro es presentar estos libros enriquecidos a los
estudiantes y recabar informacion acerca del impacto de la propuesta en las salas. La asesora
propone a los docentes que los estudiantes elijan un nombre para la Biblioteca Digital. Se propone

una planilla como guia para que los docentes puedan plasmar la informacion obtenida.

Resultados obtenidos (Anexo 7)

https://docs.google.com/document/d/1TYBO3kyeqgUwuf blgfgbzvljsO5Y rsbOxw-

pbemHC5l/edit

La asesora sugiere hacer una evaluacion semestral de la puesta en marcha del proyecto y

volcar los datos obtenidos en un grafico para poder hacer reajustes si fueran necesarios.

4° JORNADA: LLEGANDO AL FINAL DE ESTE RECORRIDO

e OBJETIVO: Utilizar la plataforma KAHOOT como una opcion para evaluar y potenciar
los procesos de aprendizajes de los estudiantes

INICIO: (15 minutos)

Se disponen mantas en el piso formando un circulo para recibir a las docentes. La asesora

iniciara la jornada proponiendo a las docentes construir juntas dos carteles: en uno diréa:

¢Qué traje el primer dia de capacitacion? Y en otro

¢Qué me llevo este ultimo dia?


https://docs.google.com/document/d/1TYBO3kyegUwuf_bIqfgbzvljsO5YrsbOxw-pbemHC5I/edit
https://docs.google.com/document/d/1TYBO3kyegUwuf_bIqfgbzvljsO5YrsbOxw-pbemHC5I/edit
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Cada docente ird escribiendo algunas palabras expresando sus ideas.

e DESARROLLO: (60 minutos)

Presentacion de la plataforma Kahoot https://kahoot.com/ para evaluar a los estudiantes de

una manera ludica. Es una plataforma de juego basada en el aprendizaje que brinda conocimientos

y diversion.

Luego de brindar algunas pautas y sugerencias para el uso de la misma, la asesora propone
armar colaborativamente entre todas las docentes una planilla para evaluar la intervencion de los
estudiantes en los libros enriquecidos. Esta actividad les servird de guia para que cada docente
pueda disefiar sus propias herramientas de evaluacidn segun la seleccién de objetivos y contenidos
que pretenda trabajar con los estudiantes. Una propuesta podria ser que los estudiantes trabajen en
casa, junto a sus familias, con el cuento y envien a la sefio las respuestas trabajando desde el

celular.

https://create.kahoot.it/share/kahoot-para-evaluar-libro-enriquecido/75485d0f-c1ch-4fb2-a562-

da6534081709

Propuesta colaborativa (Anexo 8)

e BREAK: (10 minutos)

e CIERRE: (30 minutos)

Para finalizar estas jornadas de capacitacion se les propone a los docentes crear, dentro del
blog institucional, una entrada especifica para los libros enriquecidos que se realizaron e ir

armando la Biblioteca Digital Interactiva de Nivel Inicial de la Unidad Educativa Maryland. La


https://kahoot.com/
https://create.kahoot.it/share/kahoot-para-evaluar-libro-enriquecido/75485d0f-c1cb-4fb2-a562-da6534081709
https://create.kahoot.it/share/kahoot-para-evaluar-libro-enriquecido/75485d0f-c1cb-4fb2-a562-da6534081709
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finalidad es que las familias y la comunidad educativa puedan acceder a esta propuesta de lectura

digital interactiva. Palabras de agradecimiento a cargo de la asesora pedagdgica.

Formulario de evaluacién de cada encuentro (Anexo 9)

https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIpQLScx8mcWtsw-WCJCsIBeb7P2gnFO-

vaHtcrnJaOnOILAgThk0Q/viewform?usp=sf link

3.2 Cronograma de Actividades

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Semanas
3 4 5 6 7

Propuestas de actividades

Presentacion del Proyecto.

Conceptos Tedricos

Seleccion de Literatura por
salas.

Presentacion de la
Plataforma Quizziz

Libro enriquecido grupal 4
y 5 afios.

Seleccién de Literatura
individual. Intervenciones

Construccion individual de
libro enriquecido.

Puesta en practica del
proyecto con los estudiantes

Andlisis de la
implementacion.
Presentacion Kahoaot.
Cierre del proyecto.

https://www.canva.com/design/DAFO30T6T-

E/SM1EPle 5MdgRxDnCM7NCA/edit?utm content=DAFQO30T6T-

E&utm campaign=designshare&utm medium=Ilink2&utm source=sharebutton



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScx8mcWtsw-WCJCslBeb7P2qnFO-ygHtcrnJaQn0lLAgTbk0Q/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScx8mcWtsw-WCJCslBeb7P2qnFO-ygHtcrnJaQn0lLAgTbk0Q/viewform?usp=sf_link
https://www.canva.com/design/DAFO3oT6T-E/SM1EPle_5MdgRxDnCM7NCA/edit?utm_content=DAFO3oT6T-E&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFO3oT6T-E/SM1EPle_5MdgRxDnCM7NCA/edit?utm_content=DAFO3oT6T-E&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFO3oT6T-E/SM1EPle_5MdgRxDnCM7NCA/edit?utm_content=DAFO3oT6T-E&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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3.3 Recursos

A continuacion se detallan los recursos materiales y humanos necesarios para llevar a cabo

este Plan de Intervencion.

Recursos humanos:

o

Licenciada en Educacion (Asesora pedagogica)

Directivos y docentes de la institucion.

Técnico o encargado del laboratorio de Informatica para que, verifique el funcionamiento
correcto de los equipos y resolver dificultades que puedan ir surgiendo con respecto al uso

de las plataformas digitales.

Recursos materiales y técnicos:
° Computadora de escritorio o portatil para cada docente que participe de la capacitacion.
°  Dispositivos electrénicos con conexion a internet.
° Conexion a internet con una velocidad minima de 300 Mb.
°  Proyector o pantalla digital con sus cables y conectores.

° Plataformas online de Quizizz y Kahoot con posibilidad de expandir el plan.

° Golosinas.
°  Mantas.
°  Afiches.

°  Fibrones para pizarra.

° Pizarra en la pared.



o
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Espacio fisico que permita la movilidad y organizacion de otras distribuciones espaciales,
agrupamientos.

Mesas y sillas que puedan trasladarse de un lugar a otro del espacio.

Productos de panaderia y dispenser de agua fria y caliente para los coffe break previstos en
las jornadas.

Vasos descartables.

De contenido:

o

Materiales digitales elaborados por la asesora pedagogica para la realizacion de la

capacitacion y que seran compartidos a través de links de GOOGLE DRIVE.

Econdmicos:

Se estima un presupuesto de AR$ 62.500 que se detalla a continuacion:

Honorarios del Licenciado en Educacion (incluye planificacion, implementacion,
acompafiamiento y asesoramiento) $43.400

Elementos de libreria: $1300

Golosinas: $400

Coffe break, productos de panificacion, dispenser de agua: $5000.

Vasos descartables: $400

Compra de plan de QUIZIZZ super (suscripcién anual): US$ 24 — valor aproximado en
AR$ 4800.

Compra de plan Kahoot Pro (suscripcién anual): US$36 — valor aproximado en AR$ 7200.



3.4 Presupuesto
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CANTIDAD MATERIALES COSTO POR MONTO TOTAL
UNIDAD
1 Cinta de papel $200 $200
8 alfajores $50 $400
Coffe break $3500 $3500
Dispenser de agua fria/ $1500 $1500
1 caliente
50 Vasos descartables $8 $400
2 Papeles afiches $150 $300
8 Fibrones para pizarra $100 $800
Suscripcion anual Quizizz Super $4800 $4.800
Suscripcion anual Kahoot Pro $7200 $7.200
Honorarios del asesor
14 hs pedagogico $3100 $43.400

TOTAL: $62.500

3.5 Evaluacion

La nueva mirada pedagdgica exige el replanteo de la funcion de la evaluacion. Una

ensefianza basada en la libertad y responsabilidad, de riesgo y cuidado mutuo, de vulnerabilidad y

creacion exige el correlato de un feedback sincero, constructivo y comprometido, que ayude y

estimule aprendizajes colaborativos, que inspire el crecimiento y el compromiso. La evaluacién
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educativa, formativa o auténtica, puede entenderse como un proceso complejo de indagacion y

diagnostico continuado y compartido, que ayude al aprendiz a conocer sus fortalezas y debilidades.

“Este tipo de evaluacion formativa, educativa o auténtica, requiere la utilizacion de
procedimientos sensibles a la complejidad, la interaccion, la historia, los elementos mas
cualitativos de la vida humana y por tanto la construccién compartida de instrumentos plurales y

flexibles.” (A. Pérez Gomez, E. Soto Gomez, pag. 23).

Para evaluar el proceso de este Plan de Intervencion y comprobar si se lograron los
objetivos planteados en cada una de las jornadas se utilizard como instrumento de evaluacién la
rabrica cualitativa. Este instrumento de evaluacion permite que las docentes conozcan claramente
queé logros se esperan de ellas, en qué aspectos es necesario profundizar, cuél es el recorrido
realizado. Sirve como guia para visualizar facilmente el proceso, brinda mayor confiabilidad,
precision y objetividad al momento de calificar, valida el juicio emitido o la calificacion si hay
alguna duda. Posibilita una retroalimentacion inmediata para que los docentes puedan alcanzar los

objetivos planteados.

MUY BUENO EN PROCESO | NECESITA
BUENO MEJORAR
JORNADAS DE Asistio a | Asistid a la | Asistié a pocos | Muy poca
CAPACITACION todos los | mayoria de | encuentros. asistencia a
encuentros | los Su participacion | los
presenciales | encuentros | fue esporadica. | encuentros.
Participé en | presenciales. No se observé
todas las | Pudo una
propuestas. | participar continuidad
del  mayor en su
porcentaje participacion.
de las
propuestas.




42

CAPACITACION DE LOS Es capaz de | Plasma Necesitdo ayuda | Manifesto
DOCENTES plasmar las | algunas de la asesora y | inseguridad al
capacidades | capacidades | de sus colegas [ momento de
adquiridas | adquiridas para la | elaborar  su
en los | en los | construccion de | producto.
productos productos sus productos.
elaborados | que elabord
AFIANZAMIENTO DE Aplico Aplicé Se observo falta | No se observo
CONCEPTOS TEORICOS conceptos algunos de claridad en | el manejo de
tedricos en [ conceptos algunos conceptos
sus trabajos. | tedricos en | conceptos. tedricos  en
sus trabajos. sus trabajos.
CANTIDAD DE LIBROS Cada Cada Presento el | Aln no
ENRIQUECIDOS docente docente enriquecimiento | presentd  un
enriquecio 4 | enriquecié 3 | de solo un libro. | producto
0 maés libros. | libros. terminado.
USO DE LAS Utiliz6 con | Utilizé Se observd un|[AUn no se
PLATAFORMAS DIGITALES | seguridad y | algunos de | intento por | visualizd un
precision los | los recursos | optimizar el uso | manejo
recursos que | de las | de los recursos | preciso de las
brindan las | plataformas | de las | plataformas
plataformas. | Quizizz vy | plataformas. digitales
kahoot propuestas.
IMPLEMENTACION DEL | Se observé |Se  observo | Se  presentd | Afianzar
PLAN DE INTERVENCION | compromiso | compromiso | algunas algunas ideas
docente por |del docente | propuestas de | claves  para
la por innovar en | intervencion a | proponer
presentacion | la sala. los recursos
de recursos | Buenos estudiantes. innovadores a
innovadores | resultados en los
a sus | la estudiantes.
estudiantes. | participacion
Elevado de los
porcentaje estudiantes.
de la

participacion
de los
estudiantes
en
propuesta
presentada.

la
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https://docs.qgoogle.com/document/d/11IFJAXL7EXTGhkiEpf3ggmPtLy1M9yNWzapQlYvvDrtl/

edit

CAPITULO 4
4.1 Resultados esperados

Este Plan de Intervencion pretende ser el primer paso en este camino de repensar las
practicas pedagdgicas de los docentes de Nivel Inicial de la Unidad Educativa Maryland. Es un
incentivo para plantear y disefiar propuestas de aprendizajes innovadoras para los estudiantes
apuntando a fortalecer el Programa de Alfabetizacién Inicial que se esta llevando a cabo en dicha
institucion.

Acercar a los estudiantes, desde temprana edad, a diferentes portadores textuales de calidad
permite el desarrollo de mdltiples capacidades cognitivas como la memoria, la imaginacion, la
creacion, laatencidn, lacomprension, etc. Introducirlos en el mundo de la lectura interactiva donde
son participes activos de sus procesos de aprendizaje e iniciarlos en la formacién de sujetos
autdonomos y criticos a la hora de seleccionar la informacion que ofrecen las herramientas digitales.

Al finalizar este recorrido se espera alcanzar los objetivos propuestos los cuales apuntan a
brindar conocimientos sobre algunas plataformas digitales como Quizizz y Kahoot para que los
docentes manejen con seguridad y puedan crear libros enriquecidos, instrumentos de evaluacion
novedosos y ludicos para los estudiantes. Por ultimo es importante mencionar que este plan,
ademas de capacitar al personal directivo y docente de la Unidad Educativa Maryland en el uso de
las TIC y asi mejorar las propuestas pedagogicas, se focaliza en la construccion de la Biblioteca

Digital Interactiva que motive la participacion de las familias y la comunidad educativa en estos


https://docs.google.com/document/d/1IFJAXL7EXTGhkiEpf3gqmPtLy1M9yNWzapQlYvvDrtI/edit
https://docs.google.com/document/d/1IFJAXL7EXTGhkiEpf3gqmPtLy1M9yNWzapQlYvvDrtI/edit
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espacios literarios y enriquecedores y poder dar respuesta a la problematica institucional referida

a la dificultad de disponer de un espacio fisico para dicha biblioteca.

4.2 Conclusion

El periodo pandémico que atravesé el mundo, obligd a las instituciones educativas a
replantear las propuestas pedagdgicas para garantizar la continuidad de los procesos de ensefianza
y aprendizajes de los estudiantes y refuncionalizar los espacios y tiempos escolares. La propuesta
de iniciar la construccion de una Biblioteca Digital Interactiva asegura, el acceso de los estudiantes
y a las familias a diversos portadores textuales de calidad y secuenciados por edades.

Llevar a cabo este plan resulta necesario porque permite a los docentes acceder al uso de
algunas plataformas digitales. Por eso se establecen jornadas de capacitacion, con objetivos
especificos en cada una de ellas, en el manejo y uso de las plataformas Quizizz y Kahoot para
construir libros enriquecidos.

En el proceso de construccion de este Plan de Intervencion se visualiza como una limitacién
el no conocer la institucion, los docentes, el funcionamiento diario escolar; la imposibilidad de
hacer una observacion directa y situada de la realidad institucional. En todo proceso de
construccién también hay fortalezas como la posibilidad que ofrece este Plan de Intervencion de
desplegar un abanico de posibilidades que le permitan a los docentes utilizar las TIC para disefiar
actividades novedosas y aplicarlas a otros campos de conocimientos, articular con otros niveles
educativos de la institucion, reflexionar acerca de los instrumentos utilizados para evaluar los
procesos de aprendizajes de los estudiantes y motivarlos a que sean participes activos,
conocedores, autobnomos, favoreciendo la autoevaluacion de manera dindmica y ladica. También

acerca a las familias a participar de las propuestas educativas que se desarrollan en la institucion.
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Este plan esta abierto a realizar los reajustes que se consideren necesarios, a incluir otras

miradas y actividades contribuyendo a la mejora, sostenimiento y continuidad del mismo.
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ANEXOS

Anexo 1: cronograma de capacitacion

Anexo 2: Bienvenida. Diapositivas 1 y 2

Bl ENVE NI DOS E::;::z-:w::ﬁ
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Anexo 3: Ruleta interactiva

<
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Anexo 4: Capacitacion

Diapositivaly 2
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RETOMEMOS ALGUNOS CONCEPTOS:

LECTURA
DIGITALIZANDO LA LECTURA EN EL 5RO ENRIQUECIO ey n\“\,,&,
NIVEL INICIAL
Hip,
BIBLIOTECA '&' 1”5:\’/,;\/
DIGITAL _&, o

Diapositiva 3

BIBLIOTECA DIGITAL

Accesibilidad e inclusion
Aprendizaje auténomo
Acceso ficil y répido.
* Material bibliogrifico actualizado y
diversificado.
* Recursos digitales multimediales.

¢Qué es una biblioteca digital? Retomar las hipotesis previas que las docentes fueron
expresando y escribiendo en la pizarra. Se trata de analizar juntos esta nueva manera de concebir
a las bibliotecas, no solo como lugares o espacios fisicos con muchos libros y capacidad limitada
para el almacenamiento de obras, sino espacios digitales que brindan la posibilidad de acceder a

un sinfin de textos, sin limites geogréaficos, donde cualquier persona puede acceder.

La ONU establece que una de las bases de la biblioteca digital es el acceso igualitario de
todas las personas a una formacion técnica, profesional y de calidad sin importar sus disparidades

de género y asegurando el acceso a sectores vulnerables.

En el mundo se vivid una pandemia que obligd a cerrar instituciones, universidades, obligo
a los seres humanos a replantearnos una serie de aspectos para poder adaptarnos a la realidad del
momento. En estas circunstancias las nuevas tecnologias permitieron acortar distancias, acceder a
la educacion a través de la virtualidad, como docentes tuvimos que analizar y buscar herramientas
que posibilitaran mantener el vinculo pedagdgico con los estudiantes y garantizar que todos

pudieran acceder.
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Por eso este plan de intervencion apunta a la creacion de una Biblioteca Digital Interactiva
que garantice accesibilidad e inclusion, facil acceso, material actualizado y nuevas propuestas

innovadoras para formar estudiantes criticos y mentalmente activos.

Diapositiva 4:

Cone:

(e’

—
LECTURA %

INTERACTIVA

=0 Identif
=1 :
> Anticipar (n%

La lectura interactiva es una propuesta para fortalecer la ensefianza de la comprension de

lectura

La propuesta es que los estudiantes puedan comprender el texto que se esta leyendo, que
puedan ir creando iméagenes mentales de las situaciones narradas, realizando anticipaciones a

través de preguntas disparadoras que realiza el docente.

Conocimientos previos: La conversacién previa a la lectura no tiene por objeto solamente que los
nifios anticipen el contenido del cuento, sino que activen los conocimientos necesarios para

comprenderlo.

Inferir: Cuando una informacion esta implicita, el lector debe realizar una inferencia para
completarla. Conectar con ideas previas. La lectura interactiva es una propuesta para fortalecer la
ensefianza de la comprension de lectura. Es fundamental la formulacion de preguntas que inviten
a los estudiantes a pensar, a encontrar pistas en el texto. No se trata de que sea una instancia
evaluativa sino que la lectura sea un espacio para enriquecer el vocabulario con nuevas palabras,

un espacio de creacién, crecimiento e informacion.

Diapositiva 5:
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El libro enriquecido, es aquel donde se pueden incorporar y fusionar elementos multimedia
generando interactividad. Posibilita al lector romper la linealidad y la secuencialidad de la lectura.
Es importante que el enriquecimiento se encuentre al servicio de la comprension del relato.
Algunos de los modos méas habituales para lograrlo son los enlaces hipertextuales, para navegar
dentro de la obra o de manera externa; el sonido, pueden ser relacionados a acciones de personajes
u objetos, musica de fondo o la locucion de la historia; el movimiento de personajes y objetos
activado por el usuario; videos que sirvan de apoyo al texto o integrados dentro de la historia. Los

libros enriquecidos brindan la posibilidad de que cada usuario sea lector y autor de la historia.
Diapositiva 6:

(COMO CONSTRUIR UN LIBRO
ENRIQUECIDO?

Algunos aspectos importantes para la creacion de un libro enriquecido son:

Realizar una buena seleccion de la narracion a enriquecer, es fundamental analizar la obra,
reflexionar a qué edades esta destinada y qué posibilidades ofrece para realizar intervenciones
significativas para que los estudiantes puedan participar. En todos los aspectos es importante
rescatar los conocimientos o hipétesis previas, 1o que permitira la posterior verificacion de las

mismas y la integracién del nuevo conocimiento.
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Y, por altimo, la digitalizacion de la obra, donde se ponen en juego la formacion del
docente en el manejo de herramientas digitales que permitan la intervencién del cuento. Conocer
algunas plataformas digitales y las posibilidades que ofrece, por ejemplo, la que se presenta en esta
capacitacion que es la plataforma quizizz que ofrece un gran abanico de posibilidades para crear

nuestros libros e incluirlos en nuestra biblioteca digital interactiva.
Diapositiva 7:

HIPERTEXTO

HLRRAMILNTA DL
CREACION. ENLACE Y
DISTRIBUCION DE LA

INFORMACION,

PUEDE ENLAZAR

La lectura digital requiere de nuevas capacidades, nuevos modelos de pensamiento, propios
de un sistema mediado por las tecnologias de la informacién y la comunicacién, donde el servicio
no concluye con la publicacion de la obra, sino que con esta inicia un sistema de intervenciones
entre los diferentes usuarios. A eso se le complementan narrativas reticulares proporcionadas por
la integracion entre hipertextualidad y multimedia. EI formato hipertextual es considerado como
una serie de textos conectados entre si por nexos que forman diferentes itinerarios para el usuario
generando la necesidad de repensar el tipo de lectura y pensamiento que se demanda por parte del
usuario. La alfabetizacion digital apunta a formar usuarios criticos de las TIC, que puedan

aprovechar las potencialidades de este tipo de lectura.
Diapositiva 8:

e CARACTERISTICAS
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Dentro de las caracteristicas que ofrecen los hipertextos es que ofrecen una lectura no lineal
y analitica como la lectura convencional, sino que permite al lector navegar y conectarse con otros
textos a través de hipervinculos. Es interactiva porque le permite al lector buscar, elegir las lecturas

que son de su interés,
Diapositiva 9:

PROXIMO
ENCUENTRO:

sy @u:z,
o
o 2

En esta dispositiva se hara una breve introduccion de las posibilidades que ofrece esta
plataforma. Se invita a las docentes a que puedan hacer un recorrido por la plataforma para que

vayan conociéndola y analizando algunas de las posibilidades que ofrece.

Diapositiva 10:

GRACIAS POR PARTICIPAR Y LAS LSPLR(Y
PARA SEGUIR CREANDO,

Anexo 5: Analisis de la obra a enriquecer



BIBLIOTECA DIGITAL UNIDAD EDUCATIVA MARYLAND

Anzlisis de la oz o libro 2 digitalizar.

MNombre de la
icceEnte

Salazlague
est3 dingida

Por qué elegiste
este cuenio?

puede haces?

Qué dessfios
propone 3 los
estudiantes?

Enqué

mamentos de la
narracidn harizs
Ia intervencidn?

reguntss
establecarias?

Como
presentarizs I
propussts 3 los
estudianes?

Anexo 6: Libro enriquecido

LA
BRUJA
WINNIE

PCRQUE ERA VERDE IGUAL
QUE EL PASTO
1

PORQUE SE HABIA
ESCAPADO
2

[

e

LA BRUJA PUDO BAJAR A WILBUR DEL ARBOL?
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Anexo 7: Resultados obtenidos

RESULTADOS OBTENIDOS EN LA PRESENTACION DEL LIBRO ENRIQUECIDO

DOCENTE:
SALA:
— =+
Nombre del libro/ Enriquecimiento Andlisis de las Familias que Potencialidades del | Aspectos a mejorar.
B+ cuento i i de particig riquecimi

los estudiantes.

Anexo 8: Propuesta colaborativa

EL PERSOMAIE DE LA HISTORIA ERA UN LOBO FERCZ 'WINNIE CAMBIO SU CASA DE COLOR £ FLC0S ECIATNYA BEIDIR CON SU.OM10.

LA BRUJA TENIA UNA VARITA MAGICA

m v @ k] o

LA BRUA SE TROPEZO CON EL GATO PORQUE ERA VERDE LA BRUJA SE LLAMABA EDUVDES

Anexo 9: Formulario de evaluacion del encuentro

1- ¢La propuesta permitié adquirir nuevos conocimientos? si, mucho/algunos/pocos.
2- ¢(Coémo valorarias la plataforma digital utilizada? Valoracion del 1 al 5.
3- ¢Implementarias el libro enriquecido en tu sala? Si/no/tal vez.

4- Laasesora pedagdgica brindo los conceptos de manera: clara y precisa/confusa/entendible



5- ¢Proporcioné acompafiamiento y asesoramiento a los docentes? Si/no/escasamente.

6- ¢Qué sugerencias harias a esta capacitacion?
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