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RESUMEN

Tras los constantes avances tecnoldgicos, el sistema educativo se ve muy
afectado, se requiere de docentes capacitados en el uso correcto de las TIC, que
conozcan y tengan las herramientas necesarias para poder implementarlas en sus
précticas pedagdgicas diarias.

Abordando esta problematica, se presenta un plan de intervencion centrado en los
docentes de Nivel Inicial de la Unidad Educativa Maryland, escuela ubicada en Villa
Allende, Cérdoba, el cual tiene como objetivo capacitar a través de cuatro encuentros
(12 horas catedras) en el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(TIC), brindarles nuevos conocimientos y herramientas para que puedan implementarlas
en las distintas areas curriculares.

En cada encuentro se trabajard diferentes temas: explicacién sobre que son las
tecnologias de la informacion y comunicacion, herramientas seleccionadas para crear
contenidos (editores de videos) y aplicaciones para trabajar en las distintas areas
curriculares. En el altimo encuentro los docentes deberan presentar dos planificaciones
donde se encuentren implementadas las TIC adquiridas en la jornada y realizar una
exposicion frente al grupo.

Se llevaran adelante evaluaciones diagndsticas, formativas y sumativas para que

la asesora pueda observar los avances y las competencias alcanzadas por los docentes.

Palabras claves: TIC, innovacion, capacitacion, aprendizaje.



INTRODUCCION

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) se hacen presente en
gran parte de nuestras vidas, la utilizamos para muchisimas cosas: compras, estudios,
video llamadas, videojuegos, blsqueda de informacion, escuchar mdsica, sacar fotos,
enviar curriculum, entre muchas mas. Con tantos avances digitales, las instituciones
educativas también deben adaptarse a ellas. Incorporar las TIC en la educacion, no
pueden quedarse al margen, porque son los alumnos los que demandan de clases méas
innovadoras e interactivas. Tras la necesidad de los docentes de capacitarse y conocer
herramientas tecnoldgicas que les sirvan para sus practicas pedagdgicas, teniendo como

objetivo, mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

El presente plan de intervencidn esta destinado a docentes de Nivel Inicial de la
Unidad Educativa Maryland. Se llevara a cabo una jornada de capacitacion con cuatro
encuentros para enriquecer los conocimientos sobre las TIC y sus herramientas. El

mismo se distribuye en cuatro capitulos.

En el primer capitulo nos encontramos con la presentacion de la linea tematica,
que como la palabra nos dice, es una presentacion de lo que va a tratar el trabajo:
conceptos claves de las TIC, desafios que enfrentan los programas educativos, que es el
aprendizaje innovador y los tipos que existen. Seguidamente estd la sintesis de la
organizacion / institucion seleccionada con los datos de la institucion. Y por ultimo la
delimitacion del problema de la intervencion en donde se podra apreciar el por qué

Ilevamos adelante este plan.

El segundo capitulo especifica el objetivo general y los objetivos especificos.

También justifica el por que y para qué se realiza dicho plan. Como cierre, de este



capitulo, nos centramos en el marco tedrico, el cual se focaliza en lo que es “la

innovacion” a través de diferentes puntos de vista de diversos autores.

En el tercer capitulo esta plasmado el propio plan de intervencidn, con una
descripcion breve al comienzo, actividades previas a la jornada de capacitacion y
seguidamente con los encuentros. En cada uno de ellos se observa dia y horario que se
llevardn a cabo, metodologias y herramientas a utilizar. También se encuentra el
Diagrama de Gantt, recursos a utilizar, el presupuesto que se necesita para ejecutar el

plan y las instancias evaluativas que lleva adelante la asesora.

El ultimo capitulo enuncia los resultados esperados, considerando lo que se
espera lograr con este trabajo, procurando que los docentes puedan apropiarse de todo el

contenido a trabajar.



CAPITULO 1

PRESENTACION DE LA LINEA TEMATICA

Hoy en dia vivimos inmersos en una sociedad donde las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) estan por todos lados, empezando desde nuestras
actividades cotidianas hasta en el ambito educativo, lo cual nos obliga (mas que nada a
los docentes) a estar en constante actualizacion ya que muchas veces no le damos el uso
que se requiere por falta de conocimientos.

Cabero (2004) nos afirma que: la humanidad ha pasado por diferentes
revoluciones, que a grandes rasgos han ido desde la agricola y artesanal, a la industrial y
de la informacién o del conocimiento, que es en la que nos desenvolvemos en la
actualidad. Sin lugar a dudas, una de sus caracteristicas significativas es la de girar en
torno a las TICS, como elemento béasico para su desarrollo y potenciacién, y ademas
esto lo esta haciendo de forma imparable , y alcanzando a todos los sectores de la
sociedad, desde la cultura al ocio, y desde la industria a la economia, y por lo que aqui a
nosotros nos interesa a la educacion, en sus diferentes modalidades de formal, informal
y no formal; y en sus distintos niveles educativos, desde los iniciales a los superiores (p.
1). También este autor realiza comentarios iniciales sobre los diferentes puntos de vista
que van a influir en la configuracion de nuevos entornos y escenarios para la formacion:

e Ampliacion de la oferta informativa.

e Creacidn de entornos mas flexibles para el aprendizaje.

e Eliminacion de las barreras espacio-temporales entre el profesor y los
estudiantes.

e Incremento de las modalidades comunicativas.

e Potenciacion de los escenarios y entornos interactivos.



e Favorecer tanto el aprendizaje independiente y el autoaprendizaje como el
colaborativo y en grupo.

e Romper los clasicos escenarios formativos, limitados a las instituciones
escolares.

e Ofrecer nuevas posibilidades para la orientacion y la tutorizacion de los
estudiantes.

e Y facilitar una formacién permanente. (p. 3).

Pero como podremos darnos cuenta, las TIC no son faciles de incorporarlas a
nuestras practicas como docente, es por ello que los autores Carneiro, Toscano y
Diaz (2021) nombran cinco desafios que enfrentan los programas de informatica
educativa:

1. Ampliacion del acceso: los cuales hace referencia a cuestiones relativas a los
recursos tecnoldgicos que se encuentran disponibles en las instituciones
educativas.

2. Capacitacion de los docentes: para obtener mejoramientos en la calidad de los
procesos de ensefianza es fundamental la capacitacion de los docentes en el uso
de las tecnologias para poder integrarlas en los procesos de ensefianza-
aprendizaje.

3. Integracion de las TIC en el curriculo: aqui depende mucho de la pedagogia de
los docentes, sus conocimientos y la forma en la que gestiona el aprendizaje de
sus alumnos a través de los recursos tecnoldgicos disponibles.

4. Incorporacion de las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje: existe
muchos obstaculos en la integracion de las TIC en los procesos de ensefianza-
aprendizaje. Los autores citan algunas investigaciones internacionales (Pelgrum,

2001) estan indicando que:



a) la mayoria de los profesores utilizan las TIC para mejorar su gestion docente.
b) la mayoria de los profesores no transforma sustancialmente su préctica
docente al integrar tecnologia en el aula, lo que hace es acomodar la tecnologia a
su préctica actual.

5. Generar informacion que permita monitorear los cambios que estan ocurriendo
producto de la incorporacion de las TIC en los procesos de ensefianza-
aprendizaje.

Asi mismo Alliaud, A. (2017) nos confirma que “es preciso probar, practicar,
discutir y analizar distintas maneras de dar a conocer el mundo y de poner a disposicion
de los otros aquello que tienen que aprender (p. 3).

Como hemos nombrado con anterioridad estamos en una sociedad en donde las
TIC estan avanzando mucho y cada vez es indispensable conocer y trabajar con ellas.
Es por eso que en el presente plan de intervencion nos abocaremos a Los Modelos de
Aprendizajes Innovadores focalizdndonos en el Nivel Inicial, ya que es de suma
importancia que desde edades tan tempranas los nifios se familiaricen con las
tecnologias por medio de propuestas interactivas para lograr contribuir su desarrollo
integral.

De acuerdo con el Glosario de Pedagogia (2018) el aprendizaje innovador es
aquel proceso adquisitivo que permite responder de forma diferente a situaciones o
estimulaciones que previamente originaban conductas similares, de modo que la
persona actua ante una o no ante otra de dos situaciones o estimulaciones que hasta
entonces generaban reacciones especificas semejantes o, por el contrario, constituian

incitaciones que no provocaban respuesta especifica.
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Tipos de aprendizajes innovadores

Aprendizaje basado en proyectos (ABP): “El ABP es un modelo de aprendizaje
con el cual los estudiantes trabajan de manera activa, planean, implementan y
evaluan proyectos que tienen aplicacion en el mundo real mas alld del aula de
clases.” (Marti, Heydrich, Rojas, Hernandez. 2010, p. 13)

Flipped classroom (aula invertida): Santiago (2019) citado por Chavez, Pazmifio,
San Andrés (2020) destaca que Flipped classroom se trata de un enfoque integral
que combina la instruccién directa con métodos constructivistas, el incremento de
compromiso e implicacion de los estudiantes con el contenido del curso y mejorar
su comprension conceptual. Se trata de un enfoque integral que, cuando se aplica
con éxito, apoyara todas las fases de un ciclo de aprendizaje. El Flipped Classroom
(FC) es un modelo pedagogico que transfiere el trabajo de determinados procesos de
aprendizaje fuera del aula y utiliza el tiempo de clase, junto con la experiencia del
docente, para facilitar y potenciar otros procesos de adquisicion y practica de
conocimientos dentro del aula. (p. 650)

Aprendizaje cooperativo: Lépez, Gdmez y Pachay (2020) definen el Aprendizaje
Cooperativo como una metodologia de aprendizaje, que en los actuales momentos
ha sido investigado y documentado, focalizando las maltiples virtudes que sustenta
en el desarrollo de las actividades empleadas por los estudiantes, el mismo conlleva
a que ellos adquieran independencia y participacion, desarrollando el pensamiento
cognitivo; el docente debe emplear responsabilidad en la posicién de mediador,
observador, planificador y por ultimo evaluador.” (p. 8)

Gamificacion: La gamificacion consiste en el uso de mecénicas, elementos y

técnicas de disefio de juegos en contexto que no son juegos para involucrar a los
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usuarios y resolver problemas (Zichermann & Cunningham, 2011; Werbach &

Hunter, 2012 citados por Geng, 2015).

¢Por qué gamificar?

» Activa la motivacion por el aprendizaje.

» Retroalimentacion constante.

» Aprendizaje mas significativo permitiendo mayor retencion en la memoria al ser
mas atractivo.

» Compromiso con el aprendizaje y fidelizacion o vinculacion del estudiante con

el contenido y con las tareas en si.

Resultados mas medibles (niveles, puntos y badges)

Generar competencias adecuadas y alfabetizan digitalmente.

Aprendices mas autbnomos.

Generan competitividad a la vez que colaboracion.

YV Vv VYV V VY

Capacidad de conectividad entre usuarios en el espacio online. (Gené, 2015, p.
4)

Pensamiento de Disefio (Design Thinking): Los métodos y estrategias que el
disefio aplica a lo tangible, a los objetos, ha dado lugar al nacimiento de un nuevo
paradigma, conocido como pensamiento de disefio, que pretende aplicar este
enfoque a la resolucion de problemas asociados en todo o0 en parte a procesos
intangibles alejados de los que habitualmente abordaba el disefio convencional.
(Freire y Onrubia, 2009)

Aprendizaje Basado en el Pensamiento (Thinking Based Learning): Este
modelo tiene como objetivo desarrollar destrezas y habilidades relacionadas con el
pensamiento, se basa en la investigacion y la experiencia, y en el empleo de

razonamientos autdbnomos para reconocer como es el proceso de aprendizaje, como
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puede ser o como deberia ser, en tal sentido, esta metodologia relaciona la

ensefianza del pensamiento con la de contenidos (Swartz, 2013).

SINTESIS DE LA ORGANIZACION / INSTITICION SELECCIONADA

1. Datos Generales:

Unidad Educativa Maryland es una institucion educativa de sector privado-laico,
que tiene una orientacion Comunicacion y Lengua Extranjera. Se encuentra ubicada en
la Provincia de Cordoba — Departamento de Colon — Localidad de Villa Allende. La
misma cuenta con tres niveles educativos obligatorios:
¢ Nivel Inicial (4 y 5 afios).

e Nivel Primario (primer ciclo: primero, segundo y tercer grado — segundo ciclo:
cuarto, quinto y sexto grado).

¢ Nivel Medio (Formacion Orientada: Ciencias Sociales y Humanidades)

Es de jornada simple y se cursa en horarios de la mafana. Tiene una doble_escolaridad

(no obligatoria) que es la: Formacion Opcional en Lengua Inglesa (F. O. L. L.).

2. Historia:

Esta institucion educativa comienza en el afio 1994, cuando Marga de Maurel,
Nancy Goico y Marta Carry empezaron con las gestiones pertinentes para fundar una
escuela, la cual comenzo a funcionar en marzo de 1995.

“En sus comienzos (1994), la plataforma funcional y las divisiones estaban

conformadas del siguiente modo:

Sala de 4 (1 seccion).

Sala de 5 (1 seccidn).

Primer grado (1 seccion).

Segundo grado (1 seccidn).
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e Tercer grado (1 seccion).

Contaban con un total de 50 alumnos en todas las divisiones, una directora
unificada y 12 docentes.” (UES21, 2019 SF. Mdd. 0. Pl. Maryland. Nivel Medio.
Lecc.6 p. 34).

Luego de tres afios desde su apertura, se logré completar el nivel medio con una
seccidn por cada division. Tras la demanda al afio siguiente, comenzaron a ofrecer dos
divisiones por cada curso, con un cupo de 22 alumnos en cada una de ellas.

“A partir del ano 2002, la planta funcional estuvo conformada del siguiente
modo:

Nivel inicial:

e Sala de 4 (dos secciones).

e Salade5 Ay B (dos secciones).

e Maestras de ramas especiales: 1 de Mdsica, 1 de inglés, 1 de Educacion Fisica.

Nivel primario:

e Maestras de grado (10 diez).

e Seis grados con dos divisiones cada uno.

e Maestras de ramas especiales: 1 de Plastica, 1 de Musica, 2 de Educacion Fisica, 2
de inglés y 1 de Informatica.

Areas conformadas:

e Direccion unificada.

e Secretaria: 1 secretaria docente.

e Administracion: 2 secretarios administrativos.

e Gabinete: 1 psicomotricista 'y 1 psicopedagoga.

e Coordinadores: 1 para Informatica, 1 para Inglés, 1 para nivel inicial y 1 para

Educacién Fisica.
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La institucion contaba con un total de 320 alumnos para todas las divisiones.”

(UES21, 2019 SF. Mad. 0. PI. Maryland. Nivel Medio. Lecc.6. p. 35-36).

Desde el afio 2010 hasta la actualidad, la planta funcional esta conformada asi:
Nivel medio:
e Ciclo bésico: 1°, 2°, 3°.
e Ciclo de Orientacion en Humanidades y Ciencias Sociales: una division.
e Directora: una.
e Secretaria del nivel: una.
e Gabinete: dos psicélogos.
e Coordinadores: 1 para Informética, 1 para Inglés, 1 para Educacion Fisica.
¢ Plantel docente: esta conformado por 26 docentes.
La institucion cuenta con un total de 195 alumnos en todas las divisiones del nivel
medio.” (UES21, 2019 SF. Mad. 0. Unidad Educativa Maryland. Nivel Medio. Lecc. 6,

p. 37).

3. Mision:

“Las organizadoras partieron de la premisa de que querian formar un centro
educativo donde se practicaran valores y comportamientos, tales como la tolerancia, la
solidaridad y la participacion. Que los mismos estuvieran presentes en todo momento y
donde se ofreciera la posibilidad de acceder a una modalidad bilingte del idioma inglés,
no obligatorio.

Es por ello que crearon un contraturno no obligatorio que denominaron F. O. L.
I.: Formacién Opcional de Lengua Inglesa, que se extiende desde el horario de salida de

cada nivel hasta 3 horas después. A pesar de ser optativo, el 82% de la poblacion escolar
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asiste a esta doble jornada de capacitacion.” (UES21, 2019 SF. M6d. 0. Pl. Maryland.

Sus comienzos. Lecc.6. p. 31-32).

4. Visién:
Promover un aprendizaje social, favoreciendo de este modo la construccion

subjetiva y aspirar a una formacion integral del alumno.

5. Valores:
En tanto a los valores, es “un centro educativo donde se practicaran valores y
comportamientos, tales como la tolerancia, la solidaridad y la participacion.” (UES21,

2019 SF. Mdd. 0. PI. Maryland. Sus comienzos. Lecc.6. p. 31).

DELIMITACION DEL PROBLEMA DE LA INTERVENCION

Luego de una lectura comprensiva del material que nos brinda la Universidad
Siglo 21 sobre la Unidad Educativa Maryland, pudimos apreciar que el objetivo de
dicha escuela es que a través del uso de las computadoras, los alumnos puedan tener la
capacidad de aprender a buscar informacidn, seleccionarla, analizarla y evaluarla critica
y comprensivamente.

“La escuela posee una sala de informética que cuenta con 20 computadoras
conectadas en red, Internet con banda ancha en todas las pcs, un cafion y aire
acondicionado.” (UES21, 2019 SF. Mdd. 0. Pl. Maryland. Nivel Inicial y Nivel
Primario. Lecc.8. p. 49).

e Tanto el Nivel Inicial como el Primer Ciclo, utilizan las computadoras como

herramientas de apoyo para el aprendizaje integral de los alumnos.
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e Los contenidos del Segundo Ciclo son distribuidos para que cada grado pueda
estudiar con profundidad un software seleccionado.

e En cambio el Nivel Medio trabaja con Aula Virtual. Cuenta con 35 notebooks
conectadas a la red de la escuela. “Se desarrollan proyectos interdisciplinarios
donde los alumnos aplican todos los conocimientos aprendidos en los ciclos
anteriores. Estos proyectos son realizados por el profesor de area junto con el
profesor de informatica. Cada aula posee una pizarra tactil para el uso en las
distintas asignaturas.” (UES21, 2019 SF. Mod. 0. PI. Maryland. Nivel Medio.
Lecc.8. p. 50).

Se observo una gran cantidad de TIC en esta escuela por lo que este Plan de
Intervencion tiene como objetivo dar a conocer nuevos y variados modelos de
aprendizajes innovadores focalizandonos en Nivel Inicial. Esta propuesta le brinda a los
docentes mas y enriquecedores conocimientos para poder desarrollar clases educativas

innovadoras.
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CAPITULO 2

OBJETIVO GENERAL

Este plan de intervencion tiene como objetivo general:

Capacitar a los docentes de nivel inicial de la Unidad Educativa Maryland en el
uso correcto de las TIC, para que obtengan las herramientas necesarias y contribuir asi,
un desarrollo integral en los alumnos.

Se van a desarrollar jornadas de capacitacion sobre los diferentes usos de las
herramientas TIC para que puedan implementarlas en sus practicas pedagogicas por
medio de clases interactivas y agradables para los nifios, logrando fortalecer el

proceso de ensefianza — aprendizaje.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Conocer los conocimientos y las experiencias que tienen los docentes acerca del
uso de las TIC.

e Dar a conocer las diferentes plataformas virtuales: editor de videos y
aplicaciones educativas para que las puedan poner en practica en sus préacticas
diarias en las distintas areas curriculares (Lengua, Matematica, Cs. Sociales y
Cs. Naturales)

e Generar espacios grupales entre los docentes en la jornada para que puedan

intercambiar ideas y poner en préactica lo aprendido.
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JUSTIFICACION

Cuando le preguntamos a los nifios sobre las TIC, automéaticamente se les viene a
la cabeza; una computadora, tablet, celular, television o un videojuego que son las
herramientas con las que estan en constante contacto en sus casas. Sin embargo en el
ambito educativo se asocian a las TIC con innovacion, cambios, mejoras, nuevos
procesos de ensefianza — aprendizaje. Lo que resulta complejo, en muchas escuelas, es
incorporarlas en las practicas diarias ya que la mayoria de los docentes son inmigrantes
digitales.

En el Nivel Inicial las TIC son herramientas pedagdgicas muy importantes ya que
ayudan a que los nifios se familiaricen con la tecnologia y permiten dinamizar e innovar
los procesos de ensefianza — aprendizaje por medio de clases interactivas agradables que
contribuyen a su desarrollo integral.

Siguiendo con la misma linea tematica Freré, Fanny, Saltos, Mildred (2013)
argumentan en la Revista Ciencia Unemi que:

“Al vivir en la sociedad del conocimiento, es importante, tomar en consideracion,
educar a los estudiantes, desde temprana edad, haciendo uso de herramientas
tecnoldgicas, surge entonces la necesidad que se mejoren los procesos de ensefianza —
aprendizaje y se trabaje de forma innovadora con nuevos materiales didacticos.” (p. 27)

De acuerdo con Moreno (2006) “las TIC no pueden desvincularse del desarrollo
de los aprendizajes en la educacion inicial pues es indudable la atraccion experimentada
por los nifios y nifias ante la tecnologia, lo colorido, el audio y video de los proyectos
multimedia infantiles, a tal efecto, plantear el aspecto ludico y usar las TIC para el
desarrollo de la lecto-escritura, el primer encuentro con las letras, sonidos de las
mismas, asi como el desenvolvimiento motriz a través del aprendizaje

condicionadol...]” (p. 8)
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Hoy en dia existen muchos programas y herramientas tecnoldgicas para utilizar
en las précticas docentes y lograr asi una clase muchas mas dinamica, interactiva e
innovadora. A continuacién se comentara sobre dos experiencias que destacan los
autores Garassini y Valery (2004): “el programa “KidSmart Early Learning” que se
desarrolla en multiples centros de los EEUU plantea el uso de la computadora como una
herramienta de aprendizaje utilizando softwares destinados al desarrollo académico
donde los nifios son invitados a explorar, descubrir y resolver problemas. Por otra parte,
el programa se propone llevar la tecnologia a las manos de nifios que no tienen otras
posibilidades de acceso a la misma. Esta propuesta pretende integrar la tecnologia al
curriculum siendo ésta un medio para los aprendizajes escolares por medio del
ordenador con programas didacticos cerrados.” (p. 226)

La otra experiencia desarrollada en el Primrose Preschool (Newswire, 2003) “La
propuesta pretende crear un entorno de tecnologia interactiva donde los nifios aprenden
haciendo y el uso de la computadora es un verdadero medio. Mientras la maestra trabaja
en un proyecto sobre el espacio, construyendo maquetas con los nifios, leyendo y
escribiendo palabras sobre este tema, es posible consultar dentro del aula paginas de
Internet con simulaciones sobre el movimiento de los planetas o consultar la pagina de
la NASA y mirar videos sobre los vuelos espaciales.” (p. 226)

Como podemos notar los desafios que enfrentan los docentes de Nivel Inicial de
todas las instituciones educativas, pero principalmente, los de la Unidad Educativa
Maryland acerca del uso de las TIC son muy altos, y no es necesariamente por la falta
de herramientas, sino méas bien por la falta de conocimientos que tienen sobre ellas. Es
por ello que el objetivo de este plan de intervencion es brindarles los conocimientos y
herramientas necesarias sobre las TIC:

e Quéson?
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e Para qué sirven?

e ;COmo y cudles son?

e ;Cuando pueden utilizarlas?

e Generar momentos de debate entre los docentes, intercambiando ideas y estrategias.
e Invitarlos a planificar con las estrategias metodologias que mas se adecuen a los

contenidos seleccionados.

MARCO TEORICO

Ramas Arauz (2015) expresa que “el sistema educativo es considerado una de las
instituciones sociales por excelencia, se encuentra inmerso en un proceso de cambios,
enmarcados en el conjunto de transformaciones sociales propiciadas por la innovacién
tecnoldgica y, sobre todo, por el desarrollo de las tecnologias de la informacion y de la
comunicacion, que han derivado en cambios en las relaciones sociales asi como en una
nueva concepcidn de las relaciones tecnologia-sociedad que a su vez determinan las
relaciones tecnologia-educacion. En la actualidad esta adaptacion supone cambios en
los modelos educativos, en la formacién y en los escenarios donde ocurre el
aprendizaje. (p. 48)

Este mismo autor, armo una lista de cinco ideas principales del por qué es
necesario la utilizacion de las TIC en las instituciones escolares:

1. La escuela, como institucion social y educativa, no puede dar la espalda y ser
ajena a la cultura y tecnologia de su época, mucho menos cuando ésta Gltima
avanza vertiginosamente y las personas la utilizan en diferentes entornos de su

vida (teléfono celular, computadora, television, etcétera).
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2. Los actuales nifios, los adolescentes y jovenes en usuarios habituales de las
distintas tecnologias digitales (videojuegos, internet, television digital,
socializacion virtual, etcétera).

3. Laescuela debe alfabetizar y desarrollar las distintas competencias y habilidades
de uso de las TIC de forma que preparen a los nifios y jovenes ante los retos de
la sociedad del futuro que no solo es para una region del mundo, pues ya se ha
visto que esa sociedad esta globalizada.

4. Tenemos como realidad en el mundo las aldeas virtuales, sociedades virtuales
del conocimiento, competencias digitales indispensables para entrar en el
mercado laboral, etcétera.

5. Finalmente las TIC, aunque no han sido creadas ex profeso para la educacion,
pueden ayudar a innovar y mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje que
se desarrolla en las aulas reales, virtuales y en centros educativos en general. (p.
102-103)

Como podremos apreciar a lo largo de todo lo expuesto hasta el momento,
aparece una palabra muy recurrente en los parrafos “innovacion”. Pero ;qué significa
esta palabra? A continuacion se expondra definiciones e ideas de diversos autores sobre
lo que significa para ellos la innovacion.

Thompson (1965) citado por Jordan Sanchez (2011) define que la “innovacion es
la generacion, aceptacion e implementacion de nuevas ideas, procesos, productos o
servicios.” (p. 49)

Por su parte, Cafial de Ledn (2002) define “la innovacion no es una actividad
puntual sino un proceso, un largo viaje o trayecto que se detiene a contemplar la vida en
las aulas, la organizacion de los centros, la dindmica de la comunicacion educativa y la

cultura profesional del profesorado.” (p. 12)
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En cambio Barraza (2005) plantea que “el concepto de innovacidon implica el
cambio, pero mediado por tres condiciones:

1. El cambio debe de ser consciente y deseado, por lo que se constituye en el
resultado de una voluntad decidida y deliberada.

2. El cambio es producto de un proceso, con fases establecidas y tiempos variables.

3. El cambio no modifica sustancialmente la practica profesional, esto es, el
cambio se da dentro de los limites admisibles por la legislacién y el statu quo
establecido.” (p. 22)
Luego, Margalef y arenas (2006) en un articulo definen el concepto de
innovacion educativa a partir de las siguientes caracteristicas:

e Supone una idea percibida como novedosa por alguien, y a su vez incluye la
aceptacion de dicha novedad.

e Implica un cambio que busca la mejora de una préactica educativa.

e Es un esfuerzo deliberado y planificado encaminado a la mejora cualitativa de
los procesos educativos.

e Conlleva un aprendizaje para quienes se implican activamente en el proceso de
innovacion.

e Esta relacionado con intereses econdmicos, sociales e ideoldgicos que influyen
en todo proceso de innovacion. (p. 16)

Como expresan Vogliotti y Macchiarola (2003) “la innovacion educativa es un
proceso multidimensionado: en ella intervienen factores politicos, econdmicos,
ideologicos, culturales y psicologicos y afecta a diferentes niveles contextuales:
generales, del sistema escolar y del aula. Nos interesa plantear aqui, la innovacion en el
contexto de la formacion de docentes en desempefio de sus tareas de ensefianza en el

contexto del aula de la institucion escolar” (p. 71).
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Vogliotti y Macchiarola también sefialan que “el éxito o fracaso de las
innovaciones educativas depende, en gran parte, de la forma en que los diferentes
actores educativos interpretan, redefinen, filtran y dan forma a los cambios propuestos.
La manera en que estos procesos mediadores operan depende de lo que los docentes
piensan, sienten y hacen y de sus concepciones acerca de diferentes dimensiones de lo
educativo.” (2003, p. 68)

Lo que estas autoras plantean es una realidad que estan pasando muchos docentes.
No podemos pretender que se incorporen las TIC como por arte de magia en las aulas, si
algunos docentes (inmigrantes digitales) estan desvinculados del conocimiento y uso
adecuado de esas tecnologias. Ahora bien, los docentes que nacieron con las nuevas
tecnologias (nativos digitales) tienen desafios diferentes, puesto que los inmigrantes les
cuesta manejar un celular, una computadora o proyector, los nativos digitales pueden
solucionar cualquier problema tecnoldgico e implementar las TIC en sus clases con
mayor fluidez y facilidad.

En la materia de cursado “La educacion a distancia y los desafios tutoriales del E-
Learning” de la carrera Licenciatura en Educacion, pudimos diferenciar que los nativos
digitales son jovenes hasta 25 afios, estan habituados a recibir y procesar la informacion
mucho mas réapido, acostumbran llevar a cabo mdaltiples tareas en simultaneo e incluso
aquellas que tienen que ver con el uso de la tecnologia. En cambio los inmigrantes
digitales son aquellas personas que nacieron antes de los 80 y se introdujeron en el
mundo tecnoldgico, deben ir aceptando la “invasion tecnologica”, procesan la
informacidn de manera mas lenta y no pueden realizar muchas tareas en simultaneo.

En el afio 2007 Cabero expresoé ciertas necesidades que nos piden introducir las

TIC en las aulas:



24

e La primera medida l6gicamente, es que se encuentren presente en los propios
centros, y que se encuentren no de forma testimonial sino incorporada dentro de
los propios entornos fisicos cercanos de ensefianza.

e Otras de las medidas a adoptar se centran en el terreno del profesorado, donde se
produciran cambios significativos, por lo que respecta a las nuevas funciones
que desempefiard, desapareciendo algunas de las que actualmente ejecuta, como
la de transmisor de informacion, y poniendo en accién otras, como: consultor de
informacién-facilitadores de informacion; facilitadores de aprendizaje;
disefiadores de medios; disefiadores de situaciones de aprendizaje mediadas para
que los alumnos aprendan; moderadores y tutores virtuales; evaluadores
continuos y asesores-orientadores.

Es evidente que las TIC estan dando pasos agigantados en las instituciones
educativas, si bien es un gran desafio para los docentes ya que deben estar en constante
actualizacién de las mismas, para los alumnos en cambio es muy interesante, dinamico
y un gran estimulo la utilizacion de las computadoras u otra herramienta tecnologica en
el proceso de aprendizaje.

De acuerdo con los autores citados podemos notar que la clave para poder
avanzar con innovacion en las aulas es capacitar a los docentes sobre el uso adecuado de
las TIC como herramientas para el proceso de ensefianza — aprendizaje. En este caso,
capacitaremos a los docentes de Nivel Inicial de la Unidad Educativa Maryland para
que puedan desarrollar sus propias estrategias didacticas en base a lo aprendido en la

jornada capacitadora sobre cuales y como utilizar las TIC.
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CAPITULO 3

PLAN DE INTERVENCION

Este plan de intervencion tiene como objetivo capacitar a los docentes de Nivel
Inicial de la Unidad Educativa Maryland, de la localidad Villa Allende, provincia de
Cordoba en el conocimiento y uso adecuado de las Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion (TIC), para que puedan promover la implementacion de las mismas en
sus practicas pedagogicas y lograr clases mas interactivas e innovadoras para los nifios
desde tan temprana edad.

A través de una serie de capacitaciones esperamos que los docentes puedan
enriquecerse de conocimientos que les sirva para incluir las TIC en las diferentes areas
curriculares. Cada jornada contara con espacios de debates, demostraciones,
explicaciones, exploracion y una instancia evaluadora al finalizar cada una de ellas, para
que la asesora pueda observar si los docentes aprendieron lo trabajado, o bien habria
que ajustar contenidos para la capacitacion siguiente. También esta instancia de
evaluacion serviré para aclarar dudas.

A continuacion se presentara una plantilla del curso a realizar, la cual serd
enviada por la asesora a la Sra. Directora de la Unidad Educativa Maryland quien se

encargara de enviarsela a cada docente de Nivel Inicial para que asista (anexo 1).
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SECUENCIA DIDACTICA

Actividades previas:

» Reunién previa con los directivos de la institucion “Unidad
Educativa Maryland” para conversar sobre la propuesta de
intervencion que se llevara a cabo los dias viernes 10 — 17 -24
— 31 del mes de Marzo del afio 2023 en el horario de 13:30 a
16:30hs.

> Presentar lista de los recursos que se van a necesitar para
Ilevar adelante la jornada de capacitacion: sala de informaética,
computadoras, proyector, parlante.

» Se invitara a los docentes de Nivel Inicial, por medio de una
plantilla publicitaria a participar del curso (anexo 1). Al

finalizar el mismo cada uno obtendra su certificado.

1° ENCUENTRO: Conociendo las TIC.

Dia: viernes 10/03/2023 de 13:30 a 16:30hs.

En el primer encuentro se realizara un diagndéstico de los conocimientos previos.
Para ello se utilizara Google Forms, en donde deberan responder el formulario desde la
computadora que se le asignara a cada uno y posteriormente enviar las respuestas.
Luego se presentara un Power Point con conceptos claves sobre las TIC.

Los encuentros se llevaran a cabo en la sala de informética para poder utilizar las

computadoras disponibles.

e Actividades
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Se invitar a los docentes a ingresar a la sala de informaética, asignarles un lugar y
una computadora a cada uno de ellos.

Se ira pasando la planilla de asistencia para que rellenen sus datos (anexo 2)
Presentacion de la Licenciada y luego de los docentes, quienes deberan comentar a
que sala pertenecen.

Seguidamente se les pedira a los docentes que ingresen desde sus computadoras al
siguiente link:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlIpQLSdjIKbScOCKdWwofukuY59q6WSUs

76POdhjncVBQZ4AmiclmAQ/viewform?ve=0&c=0&w=1&fIr=0 (anexo 3) rellenen

el formulario y lo envien.

Los docentes seran invitados a exponer sus respuestas de manera grupal para poder
reflexionar sobre lo que cada uno cree, piensa y conoce sobre las TIC.

Pausa para café.

Presentacion de un Power Point sobre los conceptos basicos de la Tecnologia de la
Informacion y la Comunicacion. Se irdn mostrando cada una de las vias
dispositivas, explicando los diferentes conceptos e intercambiando ideas con el
plantel docente. Se pedird que comenten las experiencias que tuvieron a lo largo de
su profesién con las TIC.

+ Primera via dispositiva

CONCEPTOS CLAVES

\S)

TECNOLOGIA COMUNICACION
P io d



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdjlKbScOCKdWwofukuY59q6WSUs76POdhjncVBQZ4miclmAQ/viewform?vc=0&c=0&w=1&flr=0
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdjlKbScOCKdWwofukuY59q6WSUs76POdhjncVBQZ4miclmAQ/viewform?vc=0&c=0&w=1&flr=0
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« Segunda via dispositiva

* Es el conjunto de tecnologfas
(electronicas,
telecomunicaciones,
informatica, y audiovisuales)
que permiten un tratamiento
integral de la informacion,
como la adquisicion,

produccion, almacenamiento,

comunicacion, etc.

« Tercera via dispositiva
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% Quinta via dispositiva

VENTAJAS DESVENTAJAS

* Estimula la comunicacién. Distraccién durante cl

* Metodologia interactiva. aprendizaje.

* Proceso de retroalimentacion. o ) Problemas fisicos (cansancic
* Aumenta la motivacion. visual)

* Mucha informacién.

» Evaluacién de los conocimientos adquiridos: se les pediré a los docentes que desde sus
computadoras ingresen al link:

https://classroom.google.com/c/NDkwOTMzNJEOOTEX?cjc=z5pls2r  (anexo 4). Alli

encontraran el Power Point y la actividad evaluativa, la cual deberan hacerla y
presentarla de a dos integrantes.

» Espacio para aclarar dudas.

2° ENCUENTRO: Edicion de videos.

Dia: viernes 17/03/2023 de 13:30 a 16:30hs.

En este segundo encuentro se les explicard el funcionamiento de un editor de
video con imagenes, texto y sonido. Luego con un compafiero tendran que armar uno

pero de algin contenido curricular (por ejemplo: las plantas y sus partes).

e Actividades
» Se comenzara la jornada pasando la planilla de asistencia y recordando los

conceptos trabajados en la primera clase.


https://classroom.google.com/c/NDkwOTMzNjE0OTEx?cjc=z5pls2r
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» Se les preguntard a los docentes si utilizaron alguna vez programas de edicion de

videos y cuales fueron. Luego se mostrara las aplicaciones con las que trabajaremos

en el proyector:

InShot

InShOt

v )
video toto Coltoge

e Este programa ademas

de tener editor de
videos, tiene para editar
imagenes 'y armar

collages.

YouCut

s0zzi3ooe G
B voreapo.. 5

Es muy parecido al

primer programa, solo

que este tiene mas
herramientas (se
pueden agregar

animacion a las
imagenes, mas variedad
de adhesivos,

transiciones y efectos)

Este  programa es
mucho mas completo,
con tan solo seleccionar
las fotos y videos ya
sale el video completo
editado. Solo si lo
desean pueden
modificar texto, filtros,
efectos, sonido, fondo,
superponer  iméagenes,

etc.

» Se ird explicando como funciona cada uno y como podrian armar un video
educativo para dar una clase.

» Pausa para café.
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» Al regresar la licenciada les pedird que formen grupos de tres integrantes para
trabajar. Deberéan:
1. Seleccionar un programa de los presentados en la jornada.
2. Armar un video corto sobre un contenido curricular que les sirva para trabajarlo
en clases. EI mismo debera contener imagenes, texto y sonido.
» A modo de evaluacion se les pedira que pasen a socializar el video, explicando
cémo lo armaron y qué fue lo que mas le costo.

» Espacio para realizar consultas o dudas.

3° ENCUENTRO: Aprendemos a través de juegos.

Dia: viernes 24/03/2023 de 13:30 a 16:30hs.

En este tercer encuentro se daran a conocer juegos educativos para que los
docentes puedan utilizarlos en las diferentes areas curriculares, muchos de ellos los
encontraran en la aplicacién play store. Se mostrara su funcionamiento a través de un
proyector.

Deberdn realizar dos planificaciones utilizando algunos de los recursos
trabajados.

e Actividades
» La asesora presentara una serie de juegos educativos en el proyector. Ira
explicando para que sirve cada uno de ellos y como podrian implementarlos en
sus practicas pedagogicas.

» Intercambio de ideas y opiniones con el grupo total.



Funny Food 3 es una
aplicacion que tiene multiples
juegos de matematica (escribir
ndmeros,  conteo,  formas
geométricas, suma, colores,

siluetas, tamarios, etc.)

;DONDE ESTALA
Y

Vocales es una herramienta
que permite a los nifios
conocer las vocales, algunas
palabras que comienzan con

ellas y como suenan.
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e Mateméticas para nifios es otra
herramienta muy enriquecedora en donde
pueden  trabajar  conteo,  grafismo,
cantidades y reconocimiento de los

ndmeros.

e Children Games es una aplicacion que tiene
juegos que ayuda a los nifios a conocer las
letras, como se escriben y como es su

fonética.
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Area curricular: Ciencias Naturales

==
© (O] RODILLA

[l
EEEN

CRANEO

e Partes del cuerpo para nifios es una e Panda bebé: habitos diarios ayuda a

herramienta completa. Podes los nifios a implementar los habitos
trabajar: nombres de las partes del de higiene. En cada uno de ellos
cuerpo, los huesos, drganos, también muestra coémo hacerlo correctamente.

podes vestir y agregar partes del

cuerpo en donde correspondan.

Area curricular: Ciencias Sociales

e Atlas es la coleccion de mapas que e Google earth muestra un globo

sirven para ubicarse en el espacio terrdqueo  virtual, basado en

geogréfico. imagenes satelitales.
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» Pausa para café.

> Se les pedird que de manera individual, realicen dos planificaciones en donde
utilicen los recursos, aplicaciones, herramientas digitales trabajadas en el transcurso
de las jornadas. En el dia de la fecha deberan mostrar un avance del mismo y en la
ultima clase presentaran:
1. Las dos planificaciones.
2. Los recursos elegidos.
3. Y realizaran una exposicion como cierre de jornada.

» Espacios de reflexion, intercambios de ideas y aclarar dudas.

4° ENCUENTRO: Las TIC como recurso didactico.

Dia: viernes 31/03/2023 de 13:30 a 16:30hs.

Este cuarto y ultimo encuentro tendrd como finalidad la presentacion y exposicion

de las planificaciones de los docentes, la misma sera evaluada por la asesora.

Una segunda parte que contara con la presentacion de un video sobre la didactica
y las TIC en la actualidad. Luego deberan responder una encuesta que la asesora les

envié a cada docente en su correo.

Por ultimo, se hara entrega de certificados.

e Actividades
» Una vez que los docentes ingresen a la sala de informética, pasaran de manera
individual a exponer sus planificaciones. Podran mostrar sus recursos.
» Laasesora le dara una devolucidn, y de ser necesario, criticas constructivas para

que a la hora de llevar a cabo el plan lo hagan de manera mas segura.
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» Pausa para café.

» Se proyectard un video sobre “didactica y las tic en educacion”

https://www.youtube.com/watch?v=1WIfOWKXfIiE. Al finalizar, se conversara

sobre la importancia de implementar las TIC en el aula.
» Se los invitara a responder la encuesta que fue enviada, a sus emails, por la
minutos antes de la

asesora jornada

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeJ7nGBSaC-

OMWpcNY 8PkmekbWflp6dOWLEmMtly2ymBOyuM3w/viewform?vc=0&c=0

&w=1&flr=0 (anexo 5).
» Para finalizar se hard entrega de certificados por finalizar la jornada de

capacitacion “Las TIC y su mundo innovador” (anexo 6)

DIAGRAMA DE GANTT

En el presente diagrama se podra apreciar la especificacion de los encuentros a
realizar, lugar, tiempo, actividades y dias.

INICIAL DE LA UNIDAD

DESTINATARIOS: DOCENTES DE NIVEL

EDUCATIVA MARYLAND.

o EREE | ACTTIBARES | Mmse VIERNES | VIERNES | VIERNES | VIERNES
17 24 31

1° Conceptos

Conociend | claves sobre | 3

olas TIC. |lasTIC.

2° Aplicaciones

Edicién de | para editar | 3

video. videos.

3° Distintos

Plataforma | programas 3



https://www.youtube.com/watch?v=1WlfOwKXfiE
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeJ7nGBSaC-OMWpcNY8PkmekbWflp6dOWLEmtIy2ymBOyuM3w/viewform?vc=0&c=0&w=1&flr=0
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeJ7nGBSaC-OMWpcNY8PkmekbWflp6dOWLEmtIy2ymBOyuM3w/viewform?vc=0&c=0&w=1&flr=0
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeJ7nGBSaC-OMWpcNY8PkmekbWflp6dOWLEmtIy2ymBOyuM3w/viewform?vc=0&c=0&w=1&flr=0

S digitales para
educativas | trabajar en
virtuales. cada area
curricular.
4° Proyeccion de
Las TIC | video sobre la
como didactica y las | 3
recurso TIC en la
didactico. | educacion.

Fuente: Elaboracién propia.

RECURSOS

Para la propuesta innovadora se necesitara una serie de recurso que seran

enumerados a continuacion:
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HUMANOS

=

Equipo directivo.

Docentes de Nivel Inicial.

Licenciada.

MATERIALES

Proyector.

Pc.

Fichas de asistencias.
Sala de informatica.

ECONOMICOS

o gk~ wDd Pk WD PELDd

Honorarios de la asesora.
Luz.

Cafetera.

Nescafe dolce gusto.
Certificados.

Red wifi.

Fuente: Elaboracion propia.
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PRESUPUESTO

Para poder ejecutar el presente plan de intervencion, se presentara el siguiente

presupuesto:

DETALLE COSTO

e Honorarios de la asesora: 12 horas. $36000 ($3000 c/hora)

e Nescafe dolce gusto (11 personas) $3120 (para los 4 encuentros)
e Fotocopias lista de asistencia (4) $80 ($20 c/planilla)

e Impresiones de certificados (11) $2750 ($250 c/certificado)

Monto total $41950

Fuente: Elaboracion propia.

EVALUACION

Garcia Ramos (1989) define que “la evaluacion es una actividad o proceso
sistematico de identificacidn, recogida o tratamiento de datos sobre elementos o hechos
educativos, con el objetivo de valorarlos primero y, sobre dicha valoracion, tomar

decisiones”.

Por otro lado, Diaz Barriga (2006) afirma que la evaluacion es un “proceso
mediante el cual el alumno demuestra ciertas conductas o habilidades en contexto
situados.  Para ello el docente debe emplear una gama variada de estrategias

evaluativas, que le permitan obtener evidencias de desempeio de la competencia”.
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En esta Gltima instancia del plan de intervencion, se evaluaran los objetivos
propuestos por la asesora para observar si se logré el cumplimiento de lo esperado en

cada dia de la jornada de capacitacion.

Se llevaran a cabo mdltiples instancias evaluativas a lo largo de la jornada, de

diferentes formas:

» Asistencia de docentes a través de una planilla para poder obtener su
certificacion (80% de asistencia)

» Al comienzo se realizara una evaluacion diagndstica: para detectar
los conocimientos previos respecto de las TIC.

» Durante el proceso, evaluaciones formativas: para determinar lo que
han aprendido y que les falta reforzar.

» Y como cierre, una evaluacion sumativa que le permita decretar las
competencias logradas durante la jornada.

» También habra una autoevaluacion por parte de la asesora (anexo 7)



Evaluacion

Diagnostica

Evaluacion

Formativa
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Evolucién

Sumativa

Al iniciar la jornada a
través de google forms
(formulario que deberan
responder los docentes), la
asesora podra detectar los

saberes previos.

Fuente: Elaboracion propia.

Se llevaran a cabo
distintos instrumentos para
evaluar los cuatro dias de
capacitacion:
1. Evaluacion a través del
classroom.
2. Utilizacion de
programas trabajados
para edicion de video.
3. Planificaciones
implementando
algunos de los recursos
digitales presentados.

4. Encuestas.

Para cierre de esta jornada
se hard una evolucion
sumativa, la cual consistira
en la

presentacion 'y

defensa de dos
planificaciones, cada una
con al menos un recurso
didactico digital trabajado
en la capacitacion.

De esta manera la asesora

podra evaluarlos y ver si

los docentes pudieron
adquirir  los  objetivos
propuestos y  obtener

competencias nuevas para

su labor.
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CAPITULO 4

RESULTADOS ESPERADOS

Este plan de intervencion pretende enriquecer los conocimientos de los docentes
de Nivel Inicial de la Unidad Educativa Maryland respecto de las TIC vy las distintas
herramientas que estas tienen para brindarles como recursos didacticos. Procura brindar
a los docentes una oportunidad de mejorar sus practicas pedagogicas, actualizandolas
con conocimientos referidos a la sociedad de la informacion y comunicacion.

Se espera que este grupo de docentes, a lo largo de la jornada capacitadora,
adquieran nuevas competencias digitales, mas y mejores herramientas que los impulse a
innovar, a utilizar los recursos tecnolégicos con mayor agilidad y precisién, intentando
enriquecer las practicas aulicas para que los alumnos estén preparados a enfrentar los
constantes cambios de la sociedad actual.

Otro aspecto importante que se espera es que los docentes puedan realizar una
reflexion critica / constructiva sobre sus practicas educativas en cada encuentro,

analicen sus fortalezas y debilidades.

CONCLUSION

Como pudimos apreciar a lo largo del trabajo es de suma importancia repensar la
educacion teniendo en cuenta los avances tecnoldgicos expuestos en la sociedad actual.
No podemos mirar a un costado y fingir que no existen estas tecnologias, porque son los
alumnos quienes demandan de ellas. Como docentes tenemos que adaptarnos,
capacitarnos, absorber los conocimientos sobre las TIC para poder tener practicas

aulicas mas innovadoras, interactivas y dindmicas para nuestros alumnos.
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La presente intervencion en la linea teméatica de Modelos de Aprendizajes
Innovadores en el uso correcto de las TIC, en la Unidad Educativa Maryland, se pudo
notar la presencia de muchas computadoras pero que solo le daban utilidad para
contenidos especificos de Informatica y muy poco uso para las otras areas curriculares.
Frente a esta necesidad se propone realizar una jornada de capacitacion a los docentes
del Nivel Inicial, en donde les permita actualizar sus conocimientos y conocer las
herramientas que propone hoy en dia las TIC, logrando potenciar las actividades
pedagogicas para lograr clases méas innovadoras e interactivas para los alumnos.

Este plan de intervencion tiene la fortaleza de tener encuentros en donde los
docentes elaboren, experimenten, exploren y planifiquen clases haciendo uso de lo
trabajado. También tiene un espacio de reflexion sobre sus précticas docentes, espacio
de intercambio de ideas, propuestas y mejoras con sus colegas.

En relacién a las debilidades, se puede presentar falta de interés por parte de los
docentes en participar de los encuentros, ya sea porque conocen las herramientas
abordadas o porque la propuesta no es muy rica en cuanto ha contenido.

Como punto a seguir y mejorar, esta en la incorporacion que hagan cada uno de
los docentes en sus practicas educativas sobre las herramientas, programas y
aplicaciones trabajadas en la jornada. Se espera que luego de un tiempo estimado
puedan reunirse y compartir entre colegas sus reflexiones sobre como les fue en sus
clases y qué proponen para mejorar el manejo de las TIC.

Este plan de intervencidn no es una solucion final a los problemas planteados, es
un abanico que abre un comienzo muy favorable para la institucion y el sistema
educativo.

Para concluir, mi autorreflexion sobre el proceso de construccion de este TFG es

que al comienzo me dificulto elegir la institucion y la tematica a trabajar, basicamente



42

porque no tenia los conocimientos suficientes para abordarlos. Después de varias
lecturas puede decidirme.

Destaco que fue un gran desafio, porque soy docente de Nivel Inicial y en los
jardines que me ha tocado trabajar las Unicas TIC que habian eran: un televisor y una
computadora, lo que significaba que era poco probable que pueda hacer mucho para que
los chicos puedan utilizarlas. El fin de estas tecnologias se reducian a; videos
informativos, cuentos digitales, ilustraciones, etc. Por lo que tuve que investigar mucho

para la realizacion de dicho trabajo.
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ANEXO 1
» Plantilla publicitaria para los docentes con informacion detallada de la jornada

de capacitacion.
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» Planilla de asistencia para rellenar (una en cada encuentro)

JORNADA DE CAPACITACION: Las TIC y su mundo innovador.

Planilla de asistencia

1° encuentro

ALUMNO NI

M
<
>
—

—
m
—
AL
0
<
>

Lic. Benitez, Gabriela

(sello)

Directora
Lic. Nélida Beatriz Bongiorno

(sello)

Euente: Elaboracion propia.
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» Google Forms para conocer los conocimientos previos de los docentes. Se usara

en el primer encuentro.

Capacitacion TIC

@ gabrielabenitez159@gmail.com
(no se comparten) Cambiar cuenta

()

*Obligatorio

¢Qué significa para usted las TIC? *

Tu respuesta

¢Implementa las herramientas TIC en sus  *
practicas? Fundamentar.

Tu respuesta

Al implementar las TIC en sus practicas, de *
qué manera lo hace? Nombrar algunos
ejemplos.

Tu respuesta

El dominio de manejo que tiene sobre las  *
TIC es:

O Excelente
O Bueno
O Regular
O Nulo

¢Ha utilizado material didactico digital en
sus clases? ;Cuales?

Tu respuesta

La formacion en el uso de las TICS que ha *
recibido a lo largo de su trayectoria
docente es:

QO Insuficiente

O suficiente

¢Crees que utilizando las herramientas TIC
el proceso de ensefianza - aprendizaje seria
mejor? Fundamenta

4

n Tu respuesta
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ANEXO 4

» En el primer encuentro también utilizaran la aplicacion Classroom para realizar

la actividad evaluativa.

= Capacitacion TIC £e3

Novedades Trabajo en clase Personas

l / Personalizar ~

Q Anuncia algo a la clase «

Gabriela Benite... Fecha limite: 10 mar 2023

Publicado: 21:03

Responder el formulario y enviar.

O 2

Entregaron Asignadas

E) capacitacion TIC

"y =

: @ Gabriela Benite... Fecha limite: 10 mar 2023
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» Encuestra de cierre de jornada para que completen los docentes.

Encuesta cierre de
Jornada

Q gabrielabenitez159@gmail.com
(no se comparten) Cambiar cuenta

(<)

*Obligatorio

¢Crees qué el curso ha estado bien *
organizado en cuanto a fechas, horarios y
entrega de materiales?

¢iLos contenidos trabajados han *
respondido a las necesidades formativas?

1 2 3 4 5

L -
<Crees que los materiales del curso han sido
Gtiles para su aprendizaje?

1 2 3 4 C
O @ O O O
iSe cumplieron tus expectativas de *
aprendizaje? caplicarias lo aprendido en tu
puesto de trabajo?
1 2 3 a 5
O @ O O &
¢Pudiste asociar |la teoria con la practica? *
1 2 3 4 5
Este curso ste permitié adquirir nuevas ®
habilidades para aplicarlas al trabajo?
1 2 3 a 5
o o e 8 o &
]

¢El horario ha favorecido la asistencia al
curso?

Los dias de jornadas (Fueron suficientes? *

O s
O No
O Otros:

La asesora ;Los estimulaba para obtener *
una participacion activa de todos los
Integrantes?

QO si
O No

El lenguaje que utilizo, ifue claro y
comprensivo?

QO si
noNo

Este curso ;te permitié adquirir nuevas w
habilidades para aplicarlas al trabajo?

NOMBRA AL MENOS 3 ASPECTOS *
POSITIVOS Y 3 NEGATIVOS DE LA
JORNADA:

Tu respuesta

INDICA TEMAS DE TU INTERES PARA *
FUTURAS CAPACITACIONES:

Tu respuesta

Enviar

Borrar forn /
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ANEXO 6

» Certificados de aprobacion de la jornada.

h

CERTIFICADO DE APROBACION

TENGO EL AGRADO DE OTORGAR ESTE CERTIFICADO

A DNI

POR COMPLETAR SATISFACTORIAMENTE EL CURSO
Las 1JC y Su munde inncvadon

31 Marzo 2023

e

lic. Blenitez Gabhela

Fuente: Elaboracion propia.
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ANEXO 7

» Ficha de autoevaluacion de la asesora.

AUTOEVALUACION

ASESORA: Lic. Benitez Gabriela

CURSOQ: Jornada de capacitacion en la Unidad Educativa Maryland

ANO: 2023
ASPECTOS ASPECTOS ASPECTOS POR
POSITIVOS NEGATIVOS MEJORAR

Fuente: Elaboracion propia.




