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Resumen

La presente propuesta esta basada en la capacitacion de los docentes de Nivel Inicial
de la Unidad Educativa Maryland, quienes serdn los destinatarios de las Jornadas. Las
mismas tendran lugar a lo largo de tres meses consecutivos con actividades que les
permitiran apropiarse del manejo de herramientas de Tecnologias de Innovacion y

Comunicacion en las aulas como Classroom, Jamboard, Meet, Tableta Wacom.

Los docentes, lograran mediante el conocimiento del uso de los recursos digitales,

incorporarlos en sus salas favoreciendo los aprendizajes significativos en sus alumnos.

Los materiales digitales pertinentes para la capacitacion son aquellos que estan
presentes en la institucion. No obstante, se puede observar que el empleo de los mismos
es factible de modificacion para un mejor aprovechamiento. Se trabajard a lo largo de
toda la capacitacion con los recursos presentes en la escuela para que los docentes
involucrados logren apropiarse de los beneficios que nos ofrece el buen manejo de las

TIC en el aula.

Los resultados del Plan de Intervencion seran en beneficio de la calidad educativa
que ofrece la institucion, no solo en la preparacion de sus maestros, sino también de su
comunidad en general, quienes se enriqueceran con los aportes que nos ofrece la

presente alternativa de innovacion educativa.

Palabras Claves: Innovacion educativa- Aprendizajes Significativos-TIC



Introduccion

Se propone el Plan de Intervencioén para la Unidad Educativa Maryland como
simulacion factible de ser realizada para el mejoramiento de calidad educativa en el

Nivel Inicial.

La propuesta estd enmarcada en el Seminario Final de Grado que se proyecta como

una alternativa innovadora de educacion.

La institucion seleccionada es de gestion privada y se encuentra ubicada en la
provincia de Cordoba. Consta de tres niveles del sistema educativo de nuestro pais:

Inicial, Primario y Secundario.

Se selecciona para la intervencion, el Nivel Inicial, debido a que, al ser el primer
eslabon del sistema, se transforma en una premisa poder articular con los niveles
superiores una metodologia de ensefianza y aprendizaje que afiance los conocimientos

basicos en la era digital desde los alumnos més pequefios.

La tematica elegida, tiene su fundamento en la importancia del empleo cotidiano en
las aulas de las TIC como facilitadoras de aprendizajes significativos. Las mencionadas
herramientas digitales proveen a los docentes involucrados, de nuevos métodos de

ensefanza que inciden directamente en el mejoramiento de la calidad educativa.



1. Presentacion de la linea tematica

La linea tematica seleccionada para la Unidad Educativa Maryland es la de
Modelos de Aprendizaje Innovadores y se sugiere con el presente proyecto de
intervencion, el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en
las salas como herramienta de trabajo al alcance de los docentes y alumnos que integran
el Nivel Inicial.

Considerando la gran relevancia que ha cobrado la tecnologia en la cotidianeidad de
nuestras vidas, es seleccionada la linea tematica, en funcidon de la importancia que
adquieren en el sector educativo como modelo en la adquisicién de nuevos saberes.

La incorporacion en las salas de jardin de las TIC, se presenta como un gran
desafio, en tanto que, trabajar con tecnologia, desde temprana edad, necesita de
docentes abiertos al cambio y preparados para utilizar el abanico de posibilidades que
nos ofrecen despertando la curiosidad de los mdas pequefios, dando lugar a una
ensefanza de calidad.

La posibilidad de acceder a una gran cantidad de informacion por parte de los
estudiantes, nos ubica a los docentes ya no como transmisores del saber, sino como
orientadores, facilitadores o tutores de nuestros alumnos siendo capaces de guiarlos para
que sean ellos quienes construyan su propio conocimiento a partir de un conjunto de
recursos de informacion disponible.

El uso de las tecnologias en distintos ambitos de la vida, ha recorrido un largo y

vertiginoso camino en la historia de la humanidad.



En Educacion, ha cobrado una vital importancia la utilizacion de las TIC en las
aulas, debido al avance de métodos y técnicas de innovacién educativa que permiten
estar conectados y aprender a la vez.

Cuando hablamos de innovacion educativa, no solo nos referimos a los dispositivos
que utilizamos como herramientas de trabajo, sino, también a las capacidades que
ponemos en juego a la hora de seleccionar las diferentes estrategias para abordar un
contenido a ensefar.

La finalidad de la innovacion docente es la mejora de la docencia, mejora que
repercute en la calidad de la ensefianza, en la incorporacion de metodologias
participativas y del aprendizaje de los estudiantes, de su satisfaccion y rendimiento,
como confirman Chang (2005) y, Marcelo, Mayor Gallego (2011) Guerrero, Lopez
Lopez, (2014)

Al gestionar y poner en marcha proyectos que incluyen la innovacion educativa de
calidad, no estamos hablando de incrementar recursos econdémicos, sino de disefar
formas para mejorar las practicas educativas de los docentes de la institucion
seleccionada.

Tal como sugiere Adell (1997), resulta interesante la mision del profesor en
entornos ricos en informacion como la de facilitador, la de guia y consejero sobre
fuentes apropiadas de informacion, la de creador de habitos y destrezas en la busqueda,
seleccion y tratamiento de la informacion.

Segin Morrisey (2015), los usos de las TIC en el aula, nos ofrecen una caja de
herramientas para que nuestros estudiantes puedan acercarse y apropiarse de los saberes

en las diferentes areas curriculares. Para que esta ensefianza sea efectiva y de calidad,



necesitamos, primero, los docentes ser quienes nos nutramos de los aprendizajes con
significados reales que nos permitan mostrar las posibilidades que se nos ofrece por
medio de la adquisicion de las competencias necesarias en el uso de la Web.

El presente material de intervencion en la institucion educativa seleccionada
pretende transformar las practicas de ensefianza a través de la utilizacion de los recursos

presentes para que puedan acceder sus estudiantes a aprendizajes de calidad.

2. Sintesis de la Institucion

Datos Generales
La Unidad Educativa Maryland se encuentra ubicada en la localidad de Villa
Allende, en calle Gliemes 702, departamento Colén, Provincia de Cordoba.
Es una escuela de gestion privada y laica. Cuenta con los tres niveles educativos
obligatorios: Nivel Inicial, Nivel Primario y Nivel Medio que funcionan por la mafiana.
Posee una fuerte orientacion en Comunicacion y Formacion de la Lengua Inglesa,

opcional por la tarde (no obligatorio)

Teléfonos: (03543) 432239/433629/435656

Pagina: www.maryland.edu.ar

Mail de referencia; administracion@maryland.edu.a

Historia, mision, vision v valores



http://www.maryland.edu.ar

Historia

En 1994 Marga de Maurel, Nancy Goico y Marta Carry comenzaron a gestionar lo
que hoy es la Unidad Educativa Maryland.

En el afno 1995 se hizo efectivo el funcionamiento de la escuela, luego de conseguir
una casona vieja por medio de la Municipalidad de Villa Allende y el Concejo
Deliberante.

Con un total de 50 alumnos repartidos en Sala de 4, Primer Grado, Segundo Grado
y Tercer Grado se dio inicio al Ciclo Lectivo.

La matricula ha ido en aumento afio tras afio y se han ido realizando mejoras en las
instalaciones y nuevas aulas.

En la actualidad, cuenta con una matricula de mas de 620 alumnos en los tres

niveles educativos obligatorios.

Mision

La escuela tiene como mision la finalidad de comunicar a las nuevas generaciones
el conocimiento elaborado por la sociedad. Continuar con la tarea formativa que ya
inici6 la familia y, formalizar los aprendizajes relativos a todas las dreas del
conocimiento.

Al ser un ofrecimiento educativo, se piensa en un proyecto que coloca al estudiante
como lo primero y fundamental, mediante un equilibrio eficaz y posible entre la
singularidad de su formacion y la articulacion de sentido con la escolaridad obligatoria

en todos sus niveles.
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Vision

Las organizadoras partieron de la vision de querer formar un centro educativo
donde se practican valores y comportamientos, tales como la tolerancia, la solidaridad y
la participacion. Que los mismos estuvieran presentes en todo momento y donde se
ofreciera la posibilidad de acceder a una modalidad bilingiie del idioma inglés, no

obligatoria.

Valores

La Unidad Educativa Maryland opta por una educacion en valores; atendiendo a la
diversidad; siendo una institucion “ABIERTA AL CAMBIO”, situada en una historia,
proyectada al futuro y profundamente comprometida con los procesos de cambio, los
que aborda con responsabilidad y con un equipo con capacidad de trabajo y permeable a
la innovacion.

La escuela define su cardcter laico y plural, no confesional y abierto a la
multiculturalidad, ejercitando la tolerancia, la no discriminacion y valorando toda
manifestacion heterogénea como potencial enriquecimiento.

Apunta a la formacion de ciudadanos conscientes, participativos que construyen y

defienden valores de la democracia.

3. Delimitacién de la necesidad objeto de la intervencion

Al considerar el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
en la Unidad Educativa Maryland, Nivel Inicial, se analiz6 la factibilidad para llevar a

cabo la presente intervencion.
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Se observa que la situacion actual de la institucion seleccionada es que cuenta con
una sala de informdtica con dispositivos conectados a internet, pero existe una
discrepancia entre lo que es (la situacidon actual), y, lo que deberia ser (la situacion
deseada).

La institucion, cuenta con los medios tecnoldgicos para poder mejorar la calidad de
los aprendizajes de sus estudiantes facilitando el acceso a estos materiales de forma
cotidiana, en todas las areas y niveles.

Por medio del presente plan de intervencion, se propone el uso cotidiano de los
materiales digitales con los que cuenta la institucidn y, seria factible su modificacién
para beneficiar a los docentes y alumnos.

La necesidad detectada, se basa en cierta dificultad que poseen los docentes de
Nivel Inicial en la utilizacion de las posibilidades que nos ofrecen las TIC para generar
aprendizajes significativos.

La propuesta se basa en la incorporacion de dichas tecnologias, con las que cuenta
la institucidn, a las practicas educativas diarias.

En el Nivel Inicial y Primario, existe una sala de informatica con veinte
computadoras, conectadas en red, Internet y banda ancha en todas las pcs, un proyector
y aire acondicionado. No obstante, se utilizan estos recursos en una sala aparte como
instrumento practico de soporte para las actividades de tecnologia, pero no representa
una herramienta de uso cotidiano.

Se observa que, si bien existe una Sala de Informatica, seria factible modificar el
empleo de las tecnologias en cada salon de clase, incluyendo estas herramientas para

que los docentes sean facilitadores de la informacion vigente sobre los contenidos a
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trabajar y los alumnos puedan aprovechar estos materiales en sus procesos de
aprendizaje.

Otro aspecto que se deberd tener en cuenta es la articulacion entre los distintos
niveles y cuando hablamos de articulacion nos referiremos a ella como se sostiene en el
Disefio Curricular Jurisdiccional de Jardin de Infantes, Harf et al (1997):

La articulacién va mas alld de las personas, de los edificios o de los
contenidos tratados aisladamente...La articulacion es una cuestion
institucional donde no solo se trata de articular contenidos, nifios o
docentes, sino que se articula la institucion en su totalidad (p. 39).

La institucion estaria en condiciones de proveer a Nivel Inicial de los dispositivos
necesarios para que la articulacion entre los niveles resulte satisfactoria y que los
pequefios de jardin, ingresen al Nivel Primario con conocimientos de informatica
adquiridos en el nivel anterior. De este modo, no habria fisuras ni grietas entre los
niveles antes mencionados y los alumnos estaran familiarizados con la modalidad de
trabajo en la escuela primaria.

Tal como lo sugiere Salinas (2004), el trabajo con las TIC en el aula, requerira que
los docentes sean reflexivos de sus practicas y que consideren a la innovacion educativa
como la forma de seleccionar, organizar y utilizar creativamente los recursos humanos y
materiales en forma novedosa y apropiada, que dé como resultado el logro de objetivos
y cambios que produzcan mejoras; cambios que responderan a procesos planeados
deliberadamente, sistematizados e intencionales, no solo simples novedades de cambios

momentaneos.
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Como se explica en el Disefio Curricular Jurisdiccional de Jardin de Infantes (2019)
resulta necesario, realizar los cambios pertinentes en las salas de Nivel Inicial para que
los alumnos, con sus docentes, realicen las interacciones con la tecnologia digital, ya
que, estas interacciones han transformado determinadas conductas, modos de jugar y
entretenerse. Ademas, el presente trabajo, en principio, es factible de ser transmitido a
las familias para que colaboren en los aprendizajes tan significativos para los nifios y, en
consecuencia, podran contribuir en la educacion de sus hijos conversando en sus
hogares sobre como eran los juguetes y los juegos a los que jugaban en su nifiez y como
lo son ahora, por ejemplo. De este modo se enriquecerd la comunidad educativa
(docentes, padres y alumnos) en su totalidad con la propuesta.

Ardell (1997) sostiene que la relacion del ser humano con la tecnologia es
compleja. Por un lado, la utilizamos para ampliar nuestros sentidos y capacidades. A
diferencia de los animales, el ser humano transforma su entorno adaptandolo a sus
necesidades, las reales y las socialmente inducidas, pero termina transformandolo a él
mismo y a la sociedad.

Los docentes, podran acercar a sus alumnos a otra forma de aprender a aprender, a
conectarse con otras culturas, siendo los protagonistas en la adquisicion de
conocimiento, favoreciendo la autonomia en los chicos, la autorregulacion y la
valoracion de sus logros teniendo en cuenta los errores para asi poder revertirlos.

Es decir, que todos los docentes podran realizar las capacitaciones e implementar el
uso de las TIC en el dictado de sus clases, utilizando estas herramientas innovadoras
como facilitadoras de aprendizajes significativos, ya que despiertan el interés y

curiosidad de los alumnos de Nivel Inicial.
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Teniendo en cuenta lo antes descrito, utilizar la tecnologia en las salas seria una
experiencia enriquecedora que sembraria antecedentes en la Unidad Educativa
Maryland desde el jardin, como forma innovadora de calidad educativa para compartir

con otras instituciones del pais.

4. Objetivos del Plan de Intervencion

Objetivo General
-Presentar una alternativa pedagbgica digital de trabajo aulico, destinada a docentes
de Nivel Inicial, basada en el empleo de TIC como herramientas de innovacion

educativa para la adquisicion de aprendizajes significativos

Objetivos Especificos
-Disefiar encuentros para capacitar a los docentes en el uso autonomo, integrado e
inteligente de herramientas informaticas como el servicio web educativo Google
Classroom, Jamboard, Meet y la tableta One Wacom para que los docentes sean
capaces de generar estrategias pedagogicas en el empleo de estos materiales digitales.
-Fomentar el uso las TIC en todas las areas brindando informacion sobre las
ventajas de trabajar con ellas introduciendolas como estrategia para ensefiar los

contenidos que se dictan en el salon de clases

Justificacion
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Los avances de la tecnologia sobre nuestro quehacer cotidiano nos obligan a
repensar no so6lo los procesos de ensefanza y aprendizaje, sino también, los recursos y
materiales a utilizar en nuestras aulas.

Recordemos, que, en nuestra época actual, tenemos alumnos que pertenecen a la
generacion llamada “nativos digitales” que como su nombre lo indica han nacido
durante la era tecnologica y su caracteristica mas visible es que se sienten muy comodos
navegando con la tecnologia que estd a su disposicion. No solo mencionaré a las
computadoras y a los celulares, sino también a cualquier dispositivo que se les facilite y
tengan en sus manos. Ellos podran manejarlo atn sin leer el manual de uso, ya que estan
familiarizados con las herramientas digitales desde muy temprana edad.

Los “nativos digitales” proceden de hogares con padres inmigrantes digitales que
han tenido que aprender sobre el papel y luego prepararse para el manejo de las TIC;
por el contrario, sus hijos han estado en contacto con estos objetos tecnologicos desde
pequenos.

Asi, podemos observar, que los nifios aprovechan las ventajas de entretenimiento
que se les ofrecen y estaran bien dispuestos a observar galerias fotograficas, juegos
interactivos y tomar fotos.

Los nativos digitales se estan preparando para la sociedad del conocimiento, la cual
requiere de ciertas habilidades que son primordiales para los trabajos del futuro, estas
habilidades tienen que ver con la innovacion, la creatividad, la capacidad de aprendizaje
continuo, el trabajo en equipo, la comunicacién y la flexibilidad.

Esta interaccion que se produce entre los alumnos y la tecnologia, nos lleva a

proponer nuevas alternativas de trabajo en las aulas, que continuen provocando la
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curiosidad y el interés hacia aprendizajes realmente significativos, que les permitira
llegar a la adquisiciéon de competencias y habilidades en el manejo de las TIC, con la
autonomia y el entusiasmo.

La presente propuesta educativa, se sustenta en la capacitacion de los docentes de
los niveles Inicial y Primario de la institucion seleccionada, de modo que se contintien
formando como mediadores de la cultura digital con sus alumnos.

Ser mediadores implica capacitacion continua y estar dispuestos al cambio, no solo
porque la actividad docente lo requiere, sino, porque la era digital en la que vivimos nos
muestra los grandes avances tecnologicos que estan sucediendo dia tras dia.

La tecnologia avanza en todos los ambitos de nuestra vida; en lo social observamos
como han cambiado nuestras formas de hacer las cosas, de trabajar, de divertirnos, de
relacionarnos y de aprender.

La tecnologia nos remite a significados como necesidad, satisfaccion, eficiencia y
eficacia, que provoca cambios en los objetos de uso cotidiano y desarrolla nuevas
alternativas de comodidad para las personas, tal como lo afirma Quiroga (2014).

Las politicas educativas intentan dar respuestas a las demandas emergentes que
surgen en la sociedad del conocimiento. Se implementan programas de infraestructura
digital que proveen de equipos tecnologicos a las instituciones a lo largo y ancho del
territorio nacional, lo que optimiza la comunicacion entre los ciudadanos a velocidades
instantaneas. Se puede mencionar al Plan Conectar Igualdad creado en abril de 2010,
cuyo proposito fue reducir las brechas digitales, sociales y educativas, entregando

netbooks a los alumnos de las escuelas.
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La Ley nacional de Educacion N° 26.206, establece objetivos como desarrollar
competencias que son necesarias para el manejo de los nuevos lenguajes producidos por
las tecnologias de la informacion y comunicacidn; el sistema educativo se encuentra en
proceso de adaptacion con el objetivo de formar ciudadanos con una mirada critica
hacia la variedad de informacion instantdnea (Senado de la Nacion. 14/12/2006. Ley de
Educacion Nacional. N° 26.206. DO: Boletin Oficial de la Republica Argentina)

La economia mundial se ve modificada por la tecnologia en la adquisicion de
aparatos cada vez mas sofisticados que nos permiten comunicarnos con mayor rapidez.
Las grandes empresas de telecomunicaciones apuestan fuertemente en el mercado
comercial ofreciendo equipos altamente evolucionados que se renuevan rapidamente
para estar vigentes y competir en todos los paises.

Se puede afirmar que, ningn area de nuestra vida queda libre de ser alcanzada por
la tecnologia. Al hablar de tecnologia, innovamos en nuestro modo de pensar, de
aprender y de comunicarnos formando asi las nuevas competencias que debemos
adquirir y continuar formando.

El desafio es poder incorporar las TIC en el aula como recurso educativo,
integrando los procesos de ensefianza y aprendizaje a nuestra cultura actual y del futuro.
Para ello, se necesita de la apertura y disposicion de los docentes hacia el aprendizaje
del manejo y uso de los materiales digitales que se encuentran a su alcance.

Quiroga (2014) sostiene que las redes sociales le dan paso a una nueva
configuracion en las formas de socializar, en las costumbres que adquirimos para
trabajar y comunicarnos en forma sincronica y asincronica, pudiendo conocer otras

culturas, lugares lejanos e impensados para nuestra mente, y, que ahora se nos acercan
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de manera simultdnea en el momento que se prefiera. Esto sucede de igual modo en la

educacion.

6. Marco Teorico

Abordaremos la teoria del Aprendizaje Significativo de David Ausubel, que nos
da su vision de como se lleva a cabo la adquisicion, asimilacion y retencion del
conocimiento.

Apoyandonos en informacion reciente sobre esta teoria, se analiza sosteniendo que
el uso de las tic en educacion nos provee de nuevos aprendizajes que se apoyan sobre
las estructuras ya construidas por experiencias anteriores que se entrelazan con las
nuevas.

Cada experiencia que vivimos, es un aprendizaje que deja sus huellas para
conformarnos como personas, para construirnos como seres presentes en un mundo que
nos provee de informacion y que, a la vez, nos transforma en protagonistas de nuestra
conformacion.

Moreira Sanchez (2019) subraya la importancia del aprendizaje significativo
basandose en que el alumno relaciona una nueva informacion con la que ya posee. Con
esta nueva informacion, se pueden resignificar los conocimientos recientes en la
estructura cognitiva. Por consiguiente, mientras mas saberes se obtengan, mas

relaciones significativas se podran realizar.
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Para que este tipo de aprendizaje realmente suceda, debe haber disposicion del
alumno para relacionar sus antiguos conocimientos con los nuevos, que den lugar a los
llamados conceptos inclusores.

Al mencionar los conceptos inclusores, nos referimos a la diferenciacion progresiva
de los saberes previos, y, la reconciliacion integradora con los nuevos conocimientos.

Los estudiantes al ingresar a la escuela, traen consigo un bagaje de conocimientos
que ya estdn anclados y que, al exponer los nuevos contenidos de aprendizaje para
apropiarse de ellos, lo pueden realizar confrontando la nueva informacion con la que ya
esta en su andamiaje para dar paso a un nuevo conocimiento.

Basandonos en esta teoria, podemos apoyarnos en la relacion que los estudiantes
realizan al aprender a usar las TIC en el aula.

Esta perspectiva se apoya en la ensefianza receptiva que, como lo afirma Garcia
Romero (2011), es mas beneficiosa que la ensefianza por descubrimiento. Por ello, es
muy importante que, a partir de las experiencias educativas, se potencie la reflexion
individual de cada estudiante para que a partir de las experiencias problematicas que se
les presenten, puedan encontrar las soluciones siendo los protagonistas de su proceso de
construccion de conocimiento. Este tipo de aprendizaje es el llamado “aprendizaje
significativo". Se ha demostrado a través de diferentes estudios, que la integracion de las
TIC en el ambito educativo ha provocado cambios beneficiosos para los estudiantes y
profesores.

Cacheiro (2014), citado por Moreira Sanchez (2019), denomina a las TIC como el
conjunto de tecnologias que permiten la adquisicion, produccion, almacenamiento,

tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de informaciones, en forma de voz,
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imagenes y datos contenidos en sefales de naturaleza aculstica, Optica o
electromagnética. Las TIC incluyen la electrénica como tecnologia base que soporta el
desarrollo de las telecomunicaciones, la informatica y el audiovisual, pero también
incorporan toda una serie de elementos innovadores al servicio de la educacion y el
aprendizaje significativo.

Los procesos de aprendizaje mediados por las TIC resultan motivadores y
significativos cuando todos los involucrados trabajan para que el beneficio sea comln y
esté acorde a las necesidades actuales.

Coincidiendo con Vifals Blanco y Cuenca Amig6 (2016), en la Era Digital, la
manera de aprender ha cambiado, por ende, la manera de ensefar también ha tenido que
adaptarse con nuevas y novedosas metodologias de ensefianza. Son muchos los
docentes que se capacitan para poder ofrecerle a su alumnado las formas tecnolédgicas
de aprender y son los mismos docentes los que desarrollan habilidades y actitudes que
les son exigidas en las instituciones en las cuales desempefian sus labores educativas.
Resulta primordial, que el docente, acompaiie en el proceso a sus alumnos hacia la
adquisicion de conocimientos, que les seran significativos y futiles a lo largo de su
escolaridad.

Es necesario, replantear los contenidos que se van a ensefiar en las instituciones
educativas, pues de ello depende que los planes de estudio sean realmente aprendizajes
significativos.

Gomez-Galan (2017), citado por Moreira Sadnchez (2017), afirma que el hecho de

acoplar las tecnologias al curriculo no resulta una tarea compleja, en realidad se deben
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adaptar los contenidos de las diferentes asignaturas a las TIC y asi, el proceso de
ensefanza-aprendizaje estard acorde a las exigencias actuales.

Las TIC promueven el trabajo en equipo, ya que entre sus miembros se comparte
informacion, se buscan soluciones a un problema, se intercambian ideas, cooperan Yy,
ademas, se fomenta el desarrollo de la autoestima y el autocontrol, asi la actividad
educativa se torna mas agradable y placentera.

De esta manera, llevamos adelante un razonamiento similar al trabajo de Moreira
Sanchez (2017), quien sostiene que cualquier modelo educativo busca la
implementacién de entornos de ensefanza-aprendizaje en los que se lleven a cabo
actividades orientadas a la construccion del conocimiento y a la innovacién educativa en
todas las disciplinas. Estos entornos educativos persiguen que el aprendizaje se haga de
una manera significativa. Las nuevas tecnologias, ayudan a solucionar problemas ya
existentes, y se postulan como las nuevas herramientas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Son utiles e interesantes y provocan curiosidad y entusiasmo al momento
de integrarlas en las actividades 4ulicas diarias.

Distintas habilidades se ponen en juego al aprender en entornos virtuales. En el
escenario educativo actual, el aprendizaje significativo es una de las posibilidades mas
importantes al momento de disefar el modelo de ensefianza-aprendizaje del presente y
del futuro. Se deben considerar las enormes posibilidades que las TIC pueden afadir al
curriculum educativo.

La educacion actual se enfrenta a nuevas demandas de aprendizaje continuas,
variadas, complejas y en las que las nuevas tecnologias y la teoria del aprendizaje

significativo juegan un papel fundamental, gracias a su capacidad de adaptacion a
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nuevas circunstancias, nuevos entornos, nuevas metodologias y, principalmente, nuevas
necesidades.

Diferentes experiencias realizadas en el ambito educativo dan cuenta de los
beneficios de utilizar las TIC en las escuelas desde el Nivel Inicial.

Tal como se describe en la experiencia realizada por Escobar y Taquez (2017),
llamada “Planeando un dia de campo con don Chancho”, de la autora Keiko Kazsa,
realizada en la institucion educativa Isaias Gamboa en Santiago de Cali, Colombia.

Alli, participaron nifios y nifias de 5 afios, que se mostraban dispersos al escuchar
cuentos narrados por sus maestros. Los nifios, poco estimulados en sus hogares, al
participar de esta experiencia, pudieron disfrutar del mundo de la literatura infantil y
recrear el cuento con la inclusion de las TIC en el aula. Se pudo observar, que
enriquecieron su vocabulario, expresaron sus sentimientos, eligieron sus personajes y
los teatralizaron.

Para llevar a cabo una experiencia de aprendizaje con TIC en el aula, los docentes
deben tener en cuenta que los cambios no solo tendran lugar en cuanto a la disposicion
del mobiliario, sino que también, deberan tomar decisiones, curriculares, pedagdgicas y
tecnologicas para lograr una buena inclusion de las TIC. Esta experiencia relatada, se
puede tomar como disparador para llevar a cabo distintos proyectos que sirvan para
favorecer los aprendizajes significativos de los mas pequeiios de la institucion
seleccionada.

Zevallos Saavedra (2018), propone una serie de ventajas de utilizar las TIC desde la

perspectiva social y de la educacion. (Ver Anexo 1)
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El aprendizaje significativo y las TIC se entrelazan para ofrecernos innumerables
posibilidades de conocimiento sobre el mundo que nos rodea y del que estamos
recibiendo constantemente informacion pertinente que nos traslada a cualquier lugar del
planeta con solo presionar un boton de un dispositivo conectado a internet.

Por todo lo antes mencionado, es de suma importancia seguir capacitandonos en el
uso y manejo de las TIC para estar a la vanguardia en materia de innovacion tecnoldgica
en educacion.

El Nivel Inicial tiene el privilegio y la responsabilidad de recibir a los mas
pequefios para abrirles las puertas del mundo circundante y, con el que interactiian a
medida que van creciendo. Es el inicio de la puesta en juego del derecho al bien social
que es la educacion, entendida como la distribucion de los saberes heredados por las
generaciones anteriores y la adquisicion del conocimiento de lo nuevo que se va
entrelazando con la cultura historica precedente.

Segun la Ley de Educacion Nacional N° 26206, que establece la obligatoriedad del
Nivel Inicial, desde los 3 a los 5 afios de edad; el Estado garantiza el acceso a una buena
educacion para lograr aprendizajes de calidad, donde los nifios y las nifias de todos los
Jardines de Infantes desarrollen sus potencialidades y para ello, asegura el
perfeccionamiento continuo de los docentes como factor clave para el logro del
mejoramiento en la educacion.

Los tiempos cambian y los nifios reciben otros estimulos diferentes a épocas
anteriores; por ello, es necesario que los docentes se encuentren continuamente

capacitados para promover nuevos aprendizajes utilizando las nuevas tecnologias como
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herramientas que se adaptan a la época que estamos atravesando y, que nos brindan
innumerables posibilidades facilitadoras del desarrollo de la tarea docente en las aulas.

Es fundamental, el apoyo desde el hogar hacia la tarea educativa, sobre todo en las
edades mas tempranas, ya que es cuando las estructuras cognitivas de los nifios se van
desarrollando como bases solidas que favorecen los futuros aprendizajes escolares. Por
ello, el trabajo colaborativo entre familia- escuela, es de vital importancia en el logro de
buenos resultados.Una de las herramientas con las que los docentes podemos contar a la
hora de innovar en educacion es el uso de la plataforma de Google Classroom, que fue
disefiada para colaborar con los profesores en sus clases sin que sea necesario el uso del
papel impreso; asi, los maestros pueden recopilar, adjuntar, organizar, compartir e
interactuar, crear actividades para sus alumnos vy, ellos, relacionar los conocimientos
previos con lo nuevo que se les presenta.

Ademas, Google Classroom permite que se establezca un vinculo interactivo del
profesor con su clase; el cual, a través de un cddigo de invitacion, podra enviarles a
aquellas personas que desee que se sumen. Todas las clases quedan almacenadas en
forma ordenada y disponibles para ser revisadas. De este modo, las familias de los nifios
podrén involucrarse siendo participes y observadores de lo que estan aprendiendo sus
hijos.

Por medio de Meet de Google se pueden realizar videoconferencias con los
alumnos de la clase a través de un link que se envia a classroom. De forma sincronica,
se podran conectar todos en el mismo horario y realizar preguntas, actos escolares,
presentaciones teatrales con otras instituciones educativas y asi, compartir diferentes

experiencias.
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Jamboard es otra herramienta disponible en Google. Se trata de una pizarra
inteligente que permite el trabajo colaborativo en un aula tradicional o a distancia. Capta
la atencion de los alumnos porque los profesores pueden insertar fotografias, pegatinas,
stickers, utilizar boligrafos de colores, cambiar el fondo, etc.

One Wacom es una tableta de dibujo que permite escribir, dibujar y transmitir ideas
a los estudiantes por medio de un lapiz optico que es de facil uso y que reemplaza al

tradicional pizarrdn en el aula permitiendo ensefiar y aprender en contextos virtuales

7. Plan de Trabajo

En esta seccion, se expondrd el Plan de Intervencion con sus correspondientes
actividades, cronograma, recursos, presupuesto y evaluacion para el logro del objetivo
general y los objetivos especificos planteados en el presente trabajo.

El Plan de Trabajo se basa en Jornadas que se realizaran durante tres etapas que
tendran una duracién de tres meses con dos jornadas por mes.

En las jornadas se capacitara a los docentes de Nivel Inicial en el manejo de las
siguientes herramientas:

Google Classroom: Servicio web educativo gratuito

Jamboard: Pizarra inteligente que permite el trabajo colaborativo

Meet: Herramienta para realizar Videoconferencias

Tableta Wacom: Pizarra de dibujo para clases por videoconferencia que reemplaza
la pizarra del aula. Permite escribir, dibujar, disefar, realizar animaciones con un lapiz

optico.
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Los destinatarios de este plan serdn los docentes de Nivel Inicial y docentes de

areas especiales que trabajan con este grupo etario de nifos.

Actividades

Primera Etapa

Actividad I: Reunion con directivos de Nivel Inicial

Duracion: 1 hora aproximadamente

Fecha: Tercer semana de Julio

Objetivo Especifico: “Proponer el Plan de Intervencion y los beneficios al equipo
directivo”

En esta primera actividad, la responsable del Plan de Intervencion tendrd una
reunion con los directivos de la institucion seleccionada para dar a conocer la finalidad,
los objetivos, la importancia y las caracteristicas del proyecto mediante un Power Point
explicativo. (Ver Anexo 2)

Ademas, en esta reunidén se considerard al equipo de trabajo que posee el nivel
destinatario de las capacitaciones, coordinar las fechas y los horarios para las
capacitaciones, el espacio fisico y los dispositivos conectados a internet con los que
cuenta la escuela para la realizacion de las jornadas. Estos datos seran registrados en

una Planilla de Monitoreo. (Ver Anexo 3)

Actividad 2: Jornada con los docentes del Nivel Inicial
Duracion: 2 horas

Fecha: Cuarta semana de Julio
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Objetivo Especifico: “Diagnosticar los saberes previos de los docentes mediante
una encuesta sencilla”

En esta segunda actividad, los docentes de Nivel Inicial y maestros especiales se
reuniran con la Licenciada en Educacion para conocer la propuesta de trabajar con las
Tecnologias de Informacion y Comunicacion en las salas, a través de la presentacion del
proyecto, su finalidad e importancia. Luego, se les entregara una Encuesta que tendra
como objetivo diagnosticar los conocimientos que tienen sobre el uso de las tic como
herramienta de trabajo en el aula. (Ver Anexo 4)

Una vez concluida la encuesta, se procederd a presentar la herramienta de Google
Classroom y sus caracteristicas mediante el siguiente video que es un Tutorial para

Docentes https://www.voutube.com/watch?v=bDm{FOL vrG8

Segunda Etapa

Actividad 3: Jornada con los docentes del Nivel Inicial
Duracion: 2 horas
Fecha: Tercera semana de Agosto
Objetivo Especifico: “Orientar a los docentes en la realizacion de la tarea asignada”
En esta actividad, se retomaran los temas de la jornada anterior sobre Classroom vy,
se les solicitard a los docentes que creen una clase, le coloquen un nombre y realicen
una actividad (con un tema a eleccion) en la pestafia Trabajo en Clase, luego la

compartirdn con sus colegas, siguiendo los pasos que se explicaron en el video tutorial.

Actividad 4: Jornada con los docentes del Nivel Inicial


https://www.youtube.com/watch?v=bDmfFOLvrG8
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Duracion: 2 horas

Fecha: Cuarta semana de Agosto

Objetivo Especifico: “Brindar asesoramiento sobre la plataforma y evacuar dudas”

En esta Jornada, se capacitardn en el uso de Meet para videoconferencias. Se
brindardn las pautas a tener en cuenta para la programacion de las videoconferencias y

como se graban las mismas a través del siguiente video explicativo sobre cémo usar

Google Meet https://www.youtube.com/watch?v=ha3Nvgojdh0

Se solicitard a los docentes que organicen una videoconferencia entre las salas de
la institucidon para que participen con sus alumnos en algun juego programado. Se

grabara el encuentro para que sea expuesto en la proxima jornada.

Tercera Etapa

Actividad 5: Jornada con los docentes de Nivel Inicial

Duracion: 1 hora

Fecha: Tercera semana de Septiembre

Objetivo Especifico: “Mostrar las ventajas que tiene trabajar con la tableta Wacom

para ser utilizada en las clases por videoconferencia adaptandose a las situaciones

de aprendizaje”

Durante esta jornada, los docentes seran orientados sobre como trabajar con la
herramienta digital One by Wacom. Se trata de una pizarra digital que reemplaza la
pizarra tradicional en las clases virtuales. En una primera instancia se proyectard un

video explicativo https://www.youtube.com/watch?v=rYcNFF2Xgww 'y, luego, se les



https://www.youtube.com/watch?v=ha3Nvqojdh0
https://www.youtube.com/watch?v=rYcNFF2Xgww
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mostrara a los docentes una tableta para que puedan manipularla y observar lo que

pueden realizar con ella.

Actividad 6: Jornada con los docentes de Nivel Inicial

Duracion: 2 horas

Fecha: Cuarta semana de Septiembre

Objetivo Especifico: “Orientar a los docentes en el manejo de Jamboard de Google

para que la puedan utilizar en sus practicas pedagogicas”

En esta jornada de cierre de la capacitacion, se trabajara con la herramienta digital
Jamboard de Google. Es una pizarra inteligente que nos permite buscar imagenes,
guardarlas, dibujar con colores, borrar con el dedo y luego automaticamente se sube a la

nube. Se les mostrara, mediante el siguiente video explicativo el uso de Google

Jamboard https://www.youtube.com/watch?v=bPLNrOCwnek y las utilidades de esta
herramienta para interactuar con los alumnos.

Luego, se les solicitard a los docentes, que escriban en la pizarra, una palabra que
exprese el aprendizaje significativo del que se apropiaron en éstas capacitaciones.

Se procederd, luego, a la realizacion de un Cuestionario Final para la obtencion de
datos que evidencien los resultados y el logro de los objetivos planteados en el presente

Plan de Intervencion. (Ver Anexo 5)

Cronograma
Las actividades de la propuesta, se planificaron para la Segunda Etapa del Ciclo

Lectivo Escolar, de modo tal, que los docentes sean capacitados durante un periodo de


https://www.youtube.com/watch?v=bPLNr0Cwnek
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tres meses, con dos encuentros mensuales de dos horas por Jornada donde cada una de

ellas tendra su evaluacion correspondiente. (Ver Anexo 6)

Recursos

Humanos: Licenciada En Educacion, Coordinadora General, Directora del Nivel
Inicial de la Unidad Educativa Maryland
Materiales: Sillas, mesas, pizarra, marcadores para pizarra, hojas, lapiceras,

computadoras, tableta One by Wacom, proyector.

Presupuesto

La Unidad Educativa Maryland cuenta con los medios para el logro de los

objetivos presentes en este Plan de Intervencion. No obstante, queda el importe minimo

de las horas catedra que brindara la Licenciada en Educacion, a saber: 1 hora para la

Reunion con los directivos y 10 horas de capacitacion para los docentes de Nivel Inicial.

Evaluacion

Se entiende la evaluacién como un proceso sistematico e intencionado de

busqueda de datos, acerca de un aspecto u objeto de la realidad, orientada y
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organizada a partir de diferentes criterios. Sera utilizada como estrategia para obtener y
analizar la informacion, sobre los procesos de apropiacion de los contenidos
presentados.

La evaluacion se realizara en forma continua, ya que se evaluara a lo largo de
todo el Plan de Intervencion.

Finalmente, se hard una evaluacion “final” es decir, al finalizar el proyecto, en
las que se podré establecer si pudieron o no alcanzarse los objetivos propuestos y cudles
fueron las intervenciones satisfactorias o no que condujeron a dicho resultado.

Los métodos empleados para evaluar serdn la observacion directa, las encuestas
para diagnosticar los saberes previos de los docentes, las puestas en comun, la
participacion, el cuestionario final para evaluar el logro de los objetivos planteados y los
aprendizajes significativos que los docentes lograron adquirir para ser transmisores de
conocimientos obtenidos sobre la tecnologia en el aula a través del presente Plan de

Intervencion.

Resultados Esperados

Se espera que, al implementar las estrategias metodologicas adquiridas a través
de las jornadas de capacitacion del Plan de Intervencion, los docentes sean capaces de
manejar con creatividad e independencia las TIC presentes en sus salas. Por medio de
la implementacién del presente plan, el uso de las TIC desde el Nivel Inicial traera

consigo un impacto beneficioso para toda la Unidad Educativa Maryland ya que se
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favorecen las metodologias de ensefianza y aprendizaje innovando en el uso de las

herramientas digitales que posee esta institucion.

Los docentes seran los mediadores entre el conocimiento y sus alumnos
otorgandole un papel significativo al empleo de la tecnologia en el aula. Ademas, se
favorecen los vinculos de los padres con sus hijos ya que ellos, estan siendo participes

de los aprendizajes desde el Nivel Inicial hasta la culminacién de sus estudios.

Cuando nos referimos a los beneficios, también hacemos hincapié en el
favorecimiento de la independencia de los alumnos que se convierten en los

protagonistas de sus aprendizajes, siendo poco a poco mas autdnomos en su accionar.

Conclusiéon

A modo de cierre y, habiendo generado una propuesta innovadora de ensefianza y
aprendizaje que beneficiara a la institucion generando nuevos cambios desde el Nivel
Inicial hacia los demas niveles, considerando que el mismo, es el primer eslabon del
sistema educativo en la Republica Argentina, y, que desde este punto se articula con el
nivel primario promoviendo los aprendizajes y estructurando la base del proceso de
formacion integral de los sujetos que, una vez finalizado el nivel mencionado, arribaran
al siguiente, reconociendo las TIC como elementos que forman parte de nuestra vida
cotidiana, y que, los docentes podran utilizar en beneficio de sus clases promoviendo la

creatividad, la imaginacion y facilitando los aprendizajes de los nifios con herramientas
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innovadoras de facil acceso que se incluyen en forma gratuita en la web por medio de
los dispositivos de uso cotidiano.

Recordando que, la articulacion en el ambito educativo, consiste en acciones por
parte de los docentes que simplifican el pasaje de alumnos de un nivel a otro,
garantizando los aprendizajes de diferentes contenidos seleccionados en primera
instancia, a nivel nacional y, posteriormente, cada provincia continia con los
lineamientos nacionales por medio de los Disefios Curriculares para que las
instituciones, de esta manera, puedan seleccionar las mejores estrategias para que dichos
contenidos se hagan efectivos por medio de los aprendizajes significativos.

Resulta oportuno expresar que, si bien el presente Plan de Intervencion es de gran
ayuda para la escuela, docentes y alumnos, también, existen diferentes lineas de accion
posibles de abordar la tematica seleccionada y dirigirla hacia las familias de los alumnos
que seran participes de los avances y la evolucion de la educacion integral de sus
pequenos.

Con el 6ptimo uso de las tecnologias en el aula, se abre un abanico de posibilidades
para trabajar con la comunidad educativa, teniendo en cuenta la utilidad que representan
para las personas.

El trabajo con las TIC en la Unidad Educativa Maryland desde el Nivel Inicial,
colocard a la institucion en la vanguardia de la innovacion y la calidad educativa,
incluyendo a todas las areas y trabajos multidisciplinarios.

Las herramientas digitales son un gran recurso que despierta el interés y la

curiosidad de los chicos y, si nuestros docentes se apropian de los conocimientos
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digitales para acompafiarlos en su educacion, son ain mas los beneficios que se
obtienen de ellas.

El buen uso de las mismas, nos permite conectarnos como una nueva forma de
“abrir los ojos y mirar el mundo”, de transmitir conocimientos, de observar otros modos
de aprender, de relacionarnos, de ser solidarios, de colaborar con los mas necesitados,
de poder ayudar al pr6jimo para acercarnos a una nueva manera de vivir en nuestro
planeta y que mejor opcidon que comenzar por las nuevas generaciones y fortalecernos
con ellas.

Al disefiar el presente Plan de Intervencion, se tuvo en cuenta el interés personal
que despiertan las TIC, porque facilitan los propios aprendizajes significativos para
poder ser transmitidos en pos de una educacion de calidad y accesible a los colegas y a
la sociedad que se proyecta como la “sociedad del futuro” desde las primeras infancias
y, que la escuela es la formadora y facilitadora de diferentes experiencias que
promueven la adquisicion de conocimientos basicos y habilidades cognitivas, motrices y

sociales que permiten a los seres humanos realizar aportes Utiles a la comunidad.
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Desde la perspectiva de la sociedad

Desde la perspectiva de la educacion

Facil acceso a la mformacion

Incentivan el aprendizaje

Conmumicacion fiera del epacio y tiempo

Los estudiantes estan activos

Facilitan los avances médicos y el progreso

Mayor commmicacion entre profesores y estudiantes

Favorecen la colaboracion y cooperacion entre
diferentes enfidades

Brinda un aprendizaje colaborativo al propiciar el
trabajo en grupos

Incremento en la creacion de nuevos puestos de
trabajo

Hay alfabetizacion digital

Facil acceso a informacion de todo tipo

Facilita la labor del maestro

Obtencion de fiierte de recursos educativos para el
maestro

Contacto con otros profesores y centros

Fuente: Zeballos Saavedra, B. (2018) Aplicacion de las tic en nifios de Educacion

Inicial. Universidad Nacional de Educacion. Facultad de Educacion Inicial. Monografia

para optar por el titulo profesional Licenciado en Educacién. Especialidad A. P.

Educacion Inicial A.S. Nifiez Temprana.



Anexo 2

“Uso de TIC como mediadoras de
aprendizajes significativos en el

Nivel Inicial”
(Plan de Intervencion)

Objetivo General

“Presentar una alternativa pedagdgica digital
de trabajo aulico, destinada a docentes de
Nivel Inicial, basada en el empleo de TIC como
herramienta de innovacion educativa para la
adquisicion de aprendizajes significativos”
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Importancia

>

Los avances de la tecnologia sobre nuestro quehacer cotidiano
nos obligan a repensar no solo los procesos de ensefianza y
aprendizaje, sino también, los recursos y materiales a utilizar
en nuestras aulas.

Recordemos, que, en nuestra época actual, tenemos alumnos
que pertenecen a la generacion llamada “nativos digitales” que
como su nombre lo indica han nacido durante la era tecnoldgica
y su caracteristica mas visible es que se sienten muy cémodos
navegando con la tecnologia que esta a su disposicion.

No solo mencionare a las computadoras y a los celulares, sino
también a cualquier dispositivo que se les facilite y tengan en
sus manos. Ellos podran manejarlo aun sin leer el manual de
uso, ya que estan familiarizados con las herramientas digitales
desde muy temprana edad.

Propuesta de trabajo
destinada a docentes de
Nivel Inicial

Manejo de mm) Clasroom

herramientas
de TIC en las ™= Jamboard

aulas =) Meet
m=)  Wacom

41
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CLASROOM

» Disenada para colaborar con los profesores en sus clases sin que
sea necesario el uso del papel impreso; asi, los maestros
pueden recopilar, adjuntar, organizar, compartir e interactuar,
crear actividades para sus alumnos y, ellos, relacionar los
conocimientos previos con lo nuevo que se les presenta.

| -

» Permite ademas, que se establezca un vinculo interactivo del
profesor con su clase; el cual, a traveés de un codigo de
invitacion, podra enviarles a aquellas personas que desee que
se sumen. Todas las clases quedan almacenadas en forma
ordenada y disponibles para ser revisadas

MEET (

» Con Meet de Google se pueden realizar
videoconferencias con los alumnos de la clase a
través de un link que se envia a Clasroom. De
forma sincronica, se podran conectar todos en el
mismo horario y realizar preguntas, actos
escolares, presentaciones teatrales con otras
instituciones educativas y asi, compartir
diferentes experiencias.
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.

JAMBOARD <4

» Es otra herramienta disponible en Google. Se
trata de una pizarra inteligente que permite el
trabajo colaborativo en un aula tradicional o a
distancia. Capta la atencion de los alumnos
porque los profesores pueden insertar fotografias,
pegatinas, stickers, utilizar boligrafos de colores,
cambiar el fondo, etc.

WACOM %ﬂg

Wacom

» Es una tableta de dibujo que permite escribir,
dibujar y transmitir ideas a los estudiantes por
medio de un lapiz optico que es de facil uso y que
reemplaza al tradicional pizarron en el aula
permitiendo ensenar y aprender en contextos
virtuales
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Beneficios

» El trabajo con las TIC en la Unidad Educativa Maryland desde el Nivel Inicial,
colocara a la institucidn en la vanguardia de la innovacion y la calidad
educativa, incluyendo a todas las areas y trabajos multidisciplinarios.

» Las herramientas digitales son un gran recurso que despierta el interés y la
curiosidad de los chicos vy, si nuestros docentes se apropian de los
conocimientos digitales para acompanarlos en su educacion, son aun mas los
beneficios que se obtienen de ellas.

» El buen uso de las mismas, nos permite conectarnos como una nueva forma de
“abrir los ojos y mirar el mundo” de transmitir conocimientos, de observar
otros modos de aprender, de relacionarnos, de ser solidarios, de colaborar con
los mas necesitados, de poder ayudar al préjimo para acercarnos a nueva
manera de vivir en nuestro planeta y que mejor opcidn que comenzar por las
nuevas generaciones y fortalecernos con ellas.

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 3
PLANILLA DE MONITOREO
Nivel Inicial
Cantidad de docentes Horarios Dispositivos Fechas Probables
Observaciones:

Fuente: Elaboracion propia
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Encuesta para Docentes

Preguntas

SI

NO

( Posee conacimientos sobre los beneficios de trabajar con tic
en el aula?

JUtiliza teenologia en la sala cuando tiene que ensefiar un
contenido?

:Conoce aplicaciones para trabajar con sus alumnos en la sala?

JSabe manejar un proyector?

¢ Tiene conocimientos sobre robotica y programacion?

( Ha trabajado con sus alumnos con Google Classroom?

(Implemento en sus clases la herramienta Jamboard de
Google?

([ Considera ud que trabajar con las tic en Nivel Inicial
avorecerian la adguisicion de aprendizajes significativos en
q p jes sig.
los alumnos?

Fuente: Elaboracion propia
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Cuestionario Final

FPreguntas

Si

NO

¢ Pudo apropiarse de conocimientos sobre los beneficios de
trabajar con tic en el aula?

¢ Le parece util emplear tecnologia en la sala para ensefiar un
contenido?

(Considera beneficiosas las aplicaciones digitales para
trabajar con sus alumnos en la sala?

¢Aprendio sobre el manejo de un proyector?

(Obtuvo aprendizajes significativos sobre robdtica y
programacion?

¢Le parecio prdactica la herramienta Google Classreom para
trabajar con sus alumnos?

¢ Considera que podria llegar a utilizar en sus clases la
herramienta Jamboard de Google?

¢ Los aportes de sus comparieros le sirvieron para aprender de
la temdtica planteada?

¢ Pudo evacuar sus dudas a lo largo de las capacitaciones?

Fuente: Elaboracion propia




Anexo 6

ETAPAI

Actvidad 1

Actvidad 2

ETAPATI

Actvidad 3

Actvidad 4

ETAPAIII

Actvidad 5

Actvidad 6

Fuente: Elaboracion propia
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