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RESUMEN

El presente plan de intervencion fue creado para la Unidad Educativa Maryland
situada en la localidad de Villa Allende, provincia de Cordoba. La propuesta surge a partir
de la necesidad que tiene la escuela de realizar una inclusién genuina de las tecnologias
de la informacién y comunicacion en sus practicas de ensefianza-aprendizaje. A pesar de
que la institucion cuenta con recursos tecnoldgicos que pueden favorecer la innovacion
educativa, se detecta que los docentes del nivel primario no hacen uso de las TIC en sus

propuestas pedagogicas tal como se refleja en los proyectos escolares.

Considerando esta problematica, se desarrolla la propuesta de intervencion que
busca capacitar a los educadores del nivel primario de la Unidad Educativa Maryland en
modelos de aprendizaje innovadores. Esta propuesta se llevara a cabo a través de un ciclo
de talleres donde se trabajaran los beneficios de incorporar Google Classroom en las
practicas educativas. Esta herramienta digital permitira que los estudiantes aprendan en
un contexto atravesado por las TIC, favoreciendo la motivacion y el desarrollo de

cualidades necesarias para obtener mayores posibilidades de éxito en el siglo XXI.

Palabras Claves: Inclusion genuina- innovacion- TIC- capacitar- Google

Classroom



INTRODUCCION

Como consecuencia de la era digital, la escuela del siglo XXI se ve atravesada por
la necesidad de incorporar las tecnologias de la informacién y comunicacion en sus
practicas educativas. Las instituciones escolares no pueden permanecer estaticas frente a
los cambios que ocurren en la sociedad que las rodea. Por esta razén, es indispensable
que las necesidades de los estudiantes del siglo XXI ocupen un rol central en los procesos
de ensefianza-aprendizaje. Sin embargo, para que ocurra una inclusion genuina de las
TIC, resulta fundamental que los docentes comprendan la importancia de innovar y las

posibilidades que brinda la incorporacion de la tecnologia dentro y fuera de la escuela.

En concordancia con esta perspectiva, se desarrolla el presente plan de
intervencion destinado al nivel primario de la Unidad Educativa Maryland. EIl primer
capitulo presenta la linea tematica elegida correspondiente con modelos de aprendizaje
innovadores; en la sintesis de la organizacion se mencionan: los datos generales de la
institucién, su organigrama, su finalidad, misién, valores, el perfil de egresado que se
desea y la delimitacién del problema. El problema que se detecta esta relacionado con la
necesidad que presenta el colegio de realizar una inclusion genuina de las TIC para

mejorar la calidad educativa.

El segundo capitulo menciona los objetivos generales y especificos del plan, la
justificacion de estos mismos, el marco teérico y el disefio instruccional en que se sustenta
el desarrollo del trabajo. Los objetivos presentan a los destinatarios del plan de
intervencion, los docentes del nivel primario de la Unidad Educativa Maryland, y la forma
en que se abarcaran los talleres con la intencion de capacitarlos en la construccion de

aulas virtuales en Google Classroom. Para la planificacion de estos talleres, se conforma



la justificacion y el marco teorico. En esta seccion se refleja una busqueda de antecedentes
previos que respalden la inclusion de las TIC en las practicas educativas y se desarrollan
distintos conceptos claves, tales como los elementos a considerar para la construccion de
un aula virtual, las necesidades de los estudiantes del siglo XXI y el marco conceptual

TPACK que funcionara como guia para los docentes innovadores.

El tercer capitulo abarca el plan de intervencién en si, compuesto por cuatro
talleres que se realizaran a lo largo del mes de febrero, que les brindaran a los educadores
las herramientas necesarias para que empiecen a utilizar Google Classroom el siguiente
afio lectivo. En el primer taller se desarrolla el concepto de innovacion y se presentan las
posibilidades que da la utilizacion de Google Classroom como herramienta innovadora.
El segundo taller demuestra cémo crear y personalizar un aula virtual segin la
intencionalidad de cada docente. Durante el tercer taller se trabajaran distintas
herramientas de Google Drive que facilitan el funcionamiento del aula virtual y, por
Gltimo, en el cuarto taller se realizara una revision de todo lo trabajado a lo largo de la
capacitacion y se generara una puesta en comudn de las distintas secuencias didacticas

creadas en el aula virtual.

El cuarto capitulo presenta el cronograma de las actividades propuestas a través
de un diagrama de Gantt, los recursos requeridos para el funcionamiento del plan de
intervencion, el presupuesto elaborado por la licenciada en educacion y las diversas

formas de evaluar que se utilizarén a lo largo de la capacitacion.

Para concluir con el trabajo, el quinto capitulo contiene los resultados esperados,
la conclusion realizada por la autora, las referencias y los anexos de algunas de las

actividades propuestas a lo largo del plan.



CAPITULO 1

1.1 LINEA TEMATICA

1.1.1 Modelos de aprendizaje innovadores

“Definiremos la Innovacion educativa como una fuerza vital, presente en las
escuelas, educadores, proyectos y politicas, que es capaz de reconocer las limitaciones de
la matriz educativa tradicional y alterarla para el beneficio de los derechos de aprendizaje
del siglo XXI de nuestros alumnos. Expresado, en otros términos, innovar es alterar los
elementos de un orden escolar que apagan o limitan el deseo de aprender de los alumnos”

(Rivas, 2017, p. 20).

En el mundo globalizado donde vivimos, mediado por las tecnologias de la
informacion y comunicacion que forman parte de nuestra vida cotidiana, no se puede
negar el impacto que estas tienen en la educacién y los estudiantes de hoy. El facil acceso
a distintas fuentes de informacion y comunicacion hace que la escuela no sea el Unico
escenario educativo. Los medios digitales proporcionan herramientas que, bien utilizadas,

favorecen la ensefianza y aprendizaje dentro y fuera del aula.

Las realidades educativas no son estaticas. Por este motivo, la escuela y los
docentes deben estar predispuestos al cambio. Las tecnologias de la informacion y
comunicacion (TIC) en si mismas no garantizan una mejora en la educacién, sino que es
necesario pensarlas en torno a las competencias que buscamos desarrollar en nuestros
alumnos y con el objetivo de crear ciudadanos criticos y reflexivos capaces de entender
y analizar la informacion a la que acceden. Es fundamental el desarrollo de nuevos
modelos pedagdgicos innovadores donde, a través del uso de distintas herramientas

tecnoldgicas, los alumnos realicen un aprendizaje significativo. Por todo lo dicho,



adherimos a la afirmacion de Mariana Maggio (2012) de acuerdo con la cual los nifios y
jévenes nos obligan a pensar sobre la inclusion genuina de las TIC y la importancia de
ahondar en la comprension de las tramas de construccién del conocimiento disciplinar en
la contemporaneidad, entendiendo que, mientras ensefiamos, nuestros alumnos realizan

sus propios procesos de conocimiento en entornos tecnoldgicos.

En acuerdo con lo previamente expuesto, se torna importante la capacitacion
docente para poder afrontar nuevos desafios: “En la medida en que las tecnologias
digitales tienden a imbricarse en procesos educativos mas generales, uno de los
principales desafios es resolver el punto clave de los procesos educativos que impulsan,

esto es el curriculum y los distintos modos en que este se presenta.” (SITEAL, 2019, p.4)

1.2 SINTESIS DE LA ORGANIZACION

La Unidad Educativa Maryland es una institucion situada en la provincia de
Cérdoba, en el departamento de Coldn, dentro de la localidad de Villa Allende (Gliemes
702). La Unidad pertenece al sector privado-laico y tiene una orientacion en
comunicacion y lengua extranjera. La institucion cuenta con los tres niveles educativos
obligatorios: inicial, primario y medio y, a su vez, ofrece trayectos de Formacion
Opcional en Lengua Inglesa (F.O.L.1.). Es de jornada simple y se cursa por la mafiana,
aungue existe la opcién de doble escolaridad en caso de optar por la formacion en idiomas
donde los estudiantes intensificaran el aprendizaje de la lengua inglesa. (UES21, 2019.

SF. Mod. 0. PI. Maryland, Datos generales. Lecc. 1, pp. 1-7)

La Unidad Educativa Maryland esta organizada de la siguiente forma:



1.2.1 Organigrama institucional

Entidad,
propietaria

Direccion Nivel Primario: Direccion Nivel Medio: Direccion de Formacion
Prof. Leandro Pochettino Prof. Alejandra Lazzarini Opcional de Lengua
Vice direccion: Vice direccion: I
Prof. Silvina Mautino Prof. Ricardo Berberian Prof. Leticia Di Siena

Direccion Nivel Inicial:
Lic. Nélida B.
Bongiorno

Coordinacion de
Informatica

Secretaria Docente:
Prof. Patricia Murugarren

Secretaria Docente:

Prof, Silvia del Castafio Betiana Cressa de Orientacion

Secretaria Docente:
li Gol. i i i
Natali Gola Patricia Lopez Lic. Elizabeth Hilal

* 12 maestros de grado * 2 preceptores + 2 coordinadoras
* 12 maestros ramos * 30 docentes + 18 docentes
especiales extraprogramaticos

‘ Secretarias: Coordinacién Dto.

Dolores Rius

+2 docentes Sala de 4
+ 2 docentes Sala de 5

* 4 maestros ramos
especiales
* 2 maestras auxiliares

* 2 maestros auxiliares + 4 docentes auxiliares

Fuente: (UES21, 2019. SF. Mod. 0. PI. Maryland, Organigrama institucional.

Lecc. 4, p. 26)

La fundacion de esta institucion se produce con el objetivo de brindar acceso a un
centro educativo de modalidad bilinglie no obligatoria donde se promuevan valores y
comportamientos tales como la tolerancia, la participacion y la solidaridad. En 1994,
Marga de Maurel, Nancy Goico y Marty Carra comienzan con las gestiones pertinentes
para fundar la escuela. Luego se suma Dolly Arias, quien, junto al grupo societario,
convoca las primeras reuniones para presentar el proyecto ante la sociedad de Villa
Allende con la intencién de reunir a personas que participen en él. El nombre “Unidad
Educativa Maryland” demuestra la importancia que sus fundadores quisieron asignarle a
lalenguainglesay larazén por la cual se cred el F.O.L.I. Como respuesta a esta propuesta,

el 82% del alumnado asiste a doble jornada a pesar de no ser obligatoria.
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La Unidad Educativa Maryland comenz6 a funcionar formalmente en el afio 1995
y, desde entonces, ha ido creciendo. Comenzé en una casona antigua, que se pudo
conseguir por medio de la Municipalidad de Villa Allende y el Concejo Deliberante, y
fue expandiéndose hasta lograr contar con los tres niveles obligatorios y una matricula de
620 alumnos. Su poblacidn escolar estd compuesta por el 80% de alumnos de clase media-
alta de distintos barrios de Villa Allende, mientras que el 20% restante son estudiantes
que concurren desde Unquillo, Mendiolaza y La Calera. (UES21, 2019. SF. Mad. 0. PI.

Maryland, Unidad Ed. Maryland. Lecc. 6, pp. 31-46)

La institucion tiene como mision realizar nuevos aportes al concepto de la
inteligencia, considerando al sujeto aprendiente en el centro del proceso de ensefianza.
Ademas, se propone intervenir en el analisis de situaciones que generan malestar en la
sociedad actual causadas por el alejamiento de la practica del pensar. Por lo tanto, desde
la escuela se busca favorecer a la construccion de la palabra y se brindan espacios de
reflexion para poder crecer en nuestra humanizacion. (UES21, 2019. SF. Mad. 0. PI.

Maryland, Departamento de orientacion. Lecc. 7 p. 47)

El centro educativo da suma importancia al aprendizaje a través de proyectos que
permitan desarrollar el contenido curricular, fomentar las relaciones inter e
intrapersonales y, a su vez, tratar temas generales de interés cultural. El establecimiento
tiene como finalidad comunicar a las nuevas generaciones el conocimiento elaborado por
la sociedad, poniendo el foco en la alfabetizacion. También cree firmemente en la
importancia de incorporar la tecnologia a las practicas educativas, razén por la cual se
creo el Departamento de Informatica, equipado con distintos dispositivos. Segun la vision
de la institucion, no se puede pensar la ensefianza como ajena a los cambios sociales y a

la utilizacion de las TIC. Actualmente, la Unidad Educativa Maryland se enfrenta al
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desafio de mejorar la articulacién entre niveles a través de un plan de mejora institucional
para que los tres niveles logren trabajar en conjunto. (UES21, 2019. SF. Mdd. 0. PI.
Maryland, Proyectos institucionales. Lecc. 11, p. 60-73; Plan de mejora institucional.

Lecc. 13, p. 75)

Al finalizar la escolaridad, la institucion busca que sus alumnos se conviertan en
ciudadanos criticos y responsables, con la capacidad de abordar situaciones problematicas
e intervenir con criterios relevantes y significativos, poniendo en préactica los valores que
adquirieron en el colegio. Asimismo, busca formar personas con distintas capacidades,
herramientas cognitivas y soportes afectivos que les permitan continuar con estudios
superiores y una correcta insercion en el &mbito laboral. (UES21, 2019. SF. Mdd. 0. PI.

Maryland, Perfil de los alumnos por niveles y reglamentos. Lecc. 10, pp. 54-56)
1.3 DELIMITACION DEL PROBLEMA

En la Unidad Educativa Maryland se considera que la educacién no puede quedar
por fuera de los cambios que tienen lugar en nuestro alrededor. Muchos de estos cambios
ocurren gracias a las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion que
modifican nuestra forma de pensar, estudiar, trabajar y comunicarnos. Por este motivo, la
institucion cuenta con un departamento de informética que tiene como objetivo promover
el aprendizaje significativo a través de la interaccion de los alumnos con las
computadoras. “Nuestro objetivo es que a través de la utilizacion de la computadora
como una herramienta, formemos personas que tengan la capacidad de buscar
informacion, seleccionarla, analizarla y evaluarla con juicio critico, de manera que la

misma les permita tomar decisiones trascendentes. (Unidad Educativa Maryland, s. f. e,
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https://bit.ly/2GmAZMZ)” (UES21, 2019. SF. Mod. 0. PI. Maryland, Departamento de

informatica. Lecc. 8 p. 49)

La institucion cuenta con una sala de informatica que contiene 20 computadoras
conectadas en red, internet y un cafion. En jardin y primer ciclo se utilizan para trabajar
los contenidos especificos de informéatica impartidos a través del uso cotidiano de las
maquinas. En segundo ciclo, los contenidos son distribuidos para que los grados estudien
en profundidad un software vy, asi, llegar a sexto y rendir un examen otorgado por el
Consejo de Ciencias Informaticas de la Provincia de Cordoba. Tras la aprobacion del
examen, los alumnos reciben el certificado de Operador de PC. En secundaria, los
estudiantes trabajan con un aula virtual y 35 notebooks conectadas a la red de la escuela
para poder trabajar en el aula. Se realizan proyectos interdisciplinarios donde se aplican
conocimientos aprendidos en ciclos anteriores y se trabaja en conjunto con profesores de
distintas aulas. Ademas, hay una pizarra tactil por aula que esta a disposicion de todas las
asignaturas. (UES21, 2019. SF. Mod. 0. PI. Maryland, Departamento de informatica.

Lecc. 8 pp. 49-50)

De acuerdo con todo lo mencionado previamente, se observa que la Unidad
Educativa Maryland, a pesar de contar con grandes recursos tecnolédgicos, hace uso de
ellos casi exclusivamente en el area de informética. Se omite la importancia que tienen
las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje dentro de las distintas asignaturas. En
primaria se realizan proyectos tales como: “Carpeta de la patria” y “Proyecto ESI”. En el
primero de ellos, los alumnos reconstruyen de manera general la conformacién de nuestro
pais a través de una carpeta clasica en la cual van agregando hojas a medida que
acrecientan su conocimiento sobre la historia argentina. Y, en el segundo proyecto

mencionado, se busca abordar de manera transversal la educacion sexual integral desde


https://bit.ly/2GmAZMZ)
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espacios curriculares, sin tener en cuenta la tecnologia que dispone el colegio. Solo se
mencionan proyectos interdisciplinarios propuestos por el nivel medio, donde el uso de
las herramientas digitales se aplica especificamente en la preparacion de los mismos. Por
ejemplo, en el proyecto curricular 3 de nivel medio “Programa abierto de desarrollo
humano”, en el area de educacién entre pares, se menciona la creacién de la “Wiki-
Maryland”. Estd pagina permite mostrar los trabajos realizados en clase sin limitar su

posible alcance.

Debido a lo previamente expuesto, se considera que la institucién no hace una
inclusién genuina de la tecnologia en sus préacticas educativas cotidianas. Las tecnologias
de informacion y comunicacion son simplemente el vehiculo que nos permite potenciar
la apropiacion del conocimiento. Si bien ellas nos cambian, nosotros las transformamos
en sus usos y aplicaciones cuando entendemos que no existe Unicamente una relacién
soporte-contenido, sino que también se da una imbricacién profunda entre tecnologias y
conocimiento. Las TIC deben integrarse en el lenguaje didactico en relacion con procesos

educativos directos y cotidianos (Lion, 2006).
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CAPITULO 2

2.1 OBJETIVOS

2.1.1 Obijetivo general

Disefar una propuesta de capacitacion que conste de cuatro instancias a lo largo
de un mes y les permita a los docentes de la primaria de la Unidad Educativa Maryland
incorporar el uso de las TIC en sus practicas educativas mediante la implementacién de

la plataforma Google Classroom y sus herramientas.

2.1.2 Objetivos especificos

- Establecer la importancia de incorporar las tecnologias de informacién y
comunicacion en nuestras practicas educativas, presentando los beneficios de
utilizar Google Classroom como herramienta de ayuda en procesos de
aprendizaje, a través de videos y ejemplos practicos.

- Formar a los docentes sobre las distintas herramientas que posee Google
Classroom que pueden favorecer las situaciones de ensefianza-aprendizaje dentro
y fuera de la escuela, mediante la construccion de un aula virtual y una secuencia
de actividades para implementar en las clases.

- Originar espacios de trabajo colaborativo donde se invite a los docentes a
poner en préactica todo lo aprendido en relacion al uso de la plataforma virtual,
desarrollando distintas propuestas didacticas que reflejen los beneficios de Google

Classroom para la construccion de aprendizajes.
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2.2 Justificacion

Los alumnos del siglo XXI crecen y se desarrollan como participes de una
sociedad atravesada por la era digital. Tal como lo expresa Bacher (2011), los nifios y
jévenes de distintas caracteristicas y condiciones se ven envueltos cotidianamente en la
utilizacion de distintos dispositivos y herramientas tecnoldgicas que manejan con gran
habilidad. Nadie quiere quedarse fuera del inminente avance de las TIC, que evolucionan
a un ritmo vertiginoso. Es por ello que es necesario que los docentes y las escuelas
replanteen sus préacticas educativas, teniendo en consideracion una apertura necesaria al
cambio y entendiendo a las tecnologias como medios para alcanzar aprendizajes

significativos.

Sin embargo, la innovacion en la educacion no puede estar simplemente asociada
a la introduccion de medios tecnoldgicos en nuestra practica docente cotidiana. Se torna
imprescindible pensar a las TIC como aliadas que permiten ensefiar de manera mas
eficiente y fomentar mayor interés en el alumno. El docente innovador debe identificar
con claridad qué se necesita para ensefiar o poder desarrollar una competencia especifica
en nuestros estudiantes y justificar esta necesidad. La innovacion educativa debe estar
orientada a la solucion de problematicas a traveés de nuevas ideas que favorezcan el

pensamiento critico del alumno y la construccién del conocimiento (Libedinsky, 2016).

La implementaciéon justificada de las tecnologias de la informacion y
comunicacion permite la creacion de nuevos entornos de aprendizaje que vencen las
paredes del aula. Mediante su utilizacion, se puede acceder a diversas fuentes de
informacion, superar distancias estableciendo contacto con distintas partes del pais y del

mundo, trabajando colaborativamente y haciendo uso de distintos recursos digitales.
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2.3 Marco teérico

Al analizar la escuela de hoy, es muy importante tener en cuenta la forma en que
los estudiantes construyen el conocimiento. Para esto, es necesario observar como los
alumnos logran adecuarse a su entorno, los procesos educativos por los que atraviesan y
cémo construyen sus estructuras intelectuales. Segun Piaget en el marco del
constructivismo, es el nifio quien construye su propio conocimiento mientras participa de
forma activa en las situaciones de ensefianza-aprendizaje. Es asi que la accion y
experiencia de los jovenes en torno a la propuesta didactica del docente cumple un rol
fundamental, considerando que son ellos quienes establecen relaciones de conocimiento
de forma constante y progresiva, partiendo de sus saberes previos. Para que esto pueda
producirse de forma correcta, lo mas recomendable es que los estudiantes puedan avanzar
en este proceso desde su interes, y que el docente intervenga como guia en esas

preferencias (Reyero Saez, 2019).

Contemplando todo lo previamente mencionado y entendiendo que el interés y
entusiasmo del alumno favorecen el aprendizaje significativo, nos vemos obligados a

repensar la educacion. Por esto mismo, adherimos a la afirmacién de que:

La tarea de redisefiar la escuela no es un proceso estatico y acabado. La
escuela, una vez problematizada, asume que parte del desafio de la
educacion del siglo XXI reside precisamente en reconocer el flujo
permanente del cambio y la transformacion, aceptando que la
incertidumbre es parte del mismo y que la significatividad de las

experiencias educativas que construimos de nuestra capacidad para ver el
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mundo y la escuela en permanente relacion dialéctica (Pinto, 2019, pp. 82-

83).

Si se asume que las nuevas generaciones conviven dia a dia con las TIC y que
estas ocupan un lugar importante en nuestras vidas, la escuela no puede ser ajena al
desarrollo tecnoldgico que atraviesa nuestra sociedad. Ademas, se cree que la
implementacion de las mismas contribuye a la mejora de la educacién ya que sirven de
sustento para la investigacion escolar, posibilitan el acceso a recursos didacticos digitales,
permiten actividades de retroalimentacion, facilitan el trabajo colaborativo, entre otras
posibilidades. Por esta razon, hoy es muy dificil pensar aulas sin acceso a internet ya que
es la tnica forma en que los alumnos pueden aprender de manera similar a como lo harian
en otros &mbitos. (Libedinsky, 2016) De hecho, Maggio (2018) expresa la necesidad de

trabajar en las aulas tal como lo hacen los expertos.

Cuando se habla de tecnologia aplicada a la educacidn, es necesario mencionar
que existen distintos tipos de materiales didacticos utilizando las TIC. Desde una
perspectiva tecnoldgica, los materiales suelen clasificarse segun sus caracteristicas
técnicas 0 comunicativas y por sus posibles beneficios e inconvenientes educativos. Pero
si nos situamos en el enfoque constructivista, se pueden distinguir tres tipos diferentes de
materiales didacticos de acuerdo a su adecuada implementacion y la orientacion educativa
para el docente. Podemos hablar de materiales para acceder al contenido, materiales de
contenido y materiales que proporcionan soporte al proceso de construccion de
conocimiento. El material para acceder al contenido es el recurso educativo que le permite
al estudiante acceder a ciertas fuentes de informacion, como los buscadores de internet.
Los materiales de contenido son aquellos que funcionan como soporte de una unidad

didactica, tales como los materiales audiovisuales y multimedia. Y, por tltimo, el material
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que proporciona soporte al proceso de construccién de conocimiento que, sin ser
estrictamente contenido, es un soporte instrumental cuando el estudiante realiza una
actividad de ensefianza y aprendizaje. A modo de ejemplo, se encuentran los documentos

elaborados con aplicaciones informaticas. (Barbera y Badia, 2004)

Sin embargo, para poder incorporar de manera significativa estos materiales, los
docentes deben ser capaces de identificar cuales son las habilidades que los estudiantes
deben desarrollar para tener mejores oportunidades en el &mbito laboral y académico. Por

esta razon, coincidimos con que:

Las habilidades del siglo XXI son agrupadas en tres categorias:
habilidades de aprendizaje e innovacion; habilidades vinculadas a la
informacidn, los medios y la tecnologia; y habilidades para la vida y la
carrera. Las habilidades de aprendizaje e innovacion son definidas como
aquellas que preparan para la complejidad creciente de la vida y los
ambientes de trabajo. Se trata de aquellas a las que suele hacerse referencia
mas a menudo cuando se habla de este tema, incluso nombrandolas como
las “4Cs” y son: creatividad e innovacién, pensamiento critico y
resolucién de problemas, comunicacion y colaboracion. Las habilidades
vinculadas a la informacién, los medios y la tecnologia son caracterizadas
como aquellas propias de los ambientes en los que nos toca vivir hoy,
marcados por las tecnologias y el acceso a informacion abundante. Estas
habilidades son: alfabetizacion informacional, alfabetizacion en medios y
alfabetizacion digital. Las habilidades para la vida y la carrera tienen un
caracter social y emocional y permiten navegar la complejidad de los

ambientes en los que nos desarrollamos. Estas habilidades incluyen:



19

flexibilidad y adaptabilidad, iniciativa e independencia, habilidades
sociales e interculturales, productividad, liderazgo y responsabilidad.

(Maggio, 2018, p. 35)

Teniendo en cuenta que muchos educadores reconocen las necesidades del
estudiante del siglo XXI, se puede afirmar que estamos frente al desarrollo de
innovaciones didacticas emergentes. Las innovaciones didacticas emergentes son
propuestas de ensefianza generadas por docentes en sus aulas buscando producir una
ruptura con las préacticas tradicionales, que ya no resultan significativas para los alumnos.

Estas propuestas se caracterizan por:

Estar pensadas por docentes en ejercicio que interactian de manera directa y

cotidiana con el alumno.

- Oponerse a practicas vigentes consolidadas que no conducen a una mejoria en
la educacion.

- Estar profundamente ensambladas con el contenido curricular disciplinar,
asignando un sentido y alcance real para la vida y futuro de los estudiantes.

- Recuperar tradiciones y antecedentes basandose en la experiencia previa de
colegas.

- Atender los intereses culturales de los docentes y alumnos participes de los

procesos de ensefianza y aprendizaje.

- Ser implementadas en un contexto, en un lugar y en un tiempo determinados.

Por lo tanto, se puede decir que las innovaciones didacticas emergentes posicionan

al docente como alguien que debe interesarse por su campo disciplinar, por la evolucion
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de su disciplina y por su ensefianza, para la incorporacion pertinente de la tecnologia en

educacion. (Libedinsky, 2016)

Existen distintas experiencias que corroboran los beneficios de aplicar las
innovaciones didacticas emergentes. Estas son llevadas a cabo por educadores que se
posicionan frente a los cambios que ocurren en la sociedad con una actitud desafiante. En
las experiencias presentadas por Libedinsky (2016), se menciona el proyecto “Atlas de la
Diversidad” (www.atlasdeladiversidad.net), aplicado al nivel primario, como una
propuesta de demostracion originada en 2003. Es un proyecto colaborativo que busca
construir una comunidad global de aprendizaje e intercambio cultural. Atlas se desarrolla
en una plataforma accesible desde internet que utiliza una base multimedial, donde se
presentan fichas producidas por estudiantes de todo el mundo, que describen distintos
aspectos de la cultura y el lugar donde viven. El proyecto demuestra la integracion de las
TIC como apoyo para el trabajo, el intercambio y la comunicacién. Otro ejemplo es “Las
entrevistas imaginarias”, actividad de aprendizaje propuesta en nivel superior, que
propone a los alumnos elaborar una entrevista imaginaria con un autor. La actividad
consiste en utilizar distintos recursos multimediales (audios, videos, biografias digitales,
etc.) que les permitan a los estudiantes encontrarse con el autor elegido y, asi, redactar las
preguntas y sus posibles respuestas. Esta propuesta les posibilita a los alumnos interactuar
con la informacion y generar preguntas de real interés beneficiandose de la tecnologia

disponible.

Con el objetivo de crear un lenguaje comun, que permita unificar las diferentes
iniciativas que permiten transformar la préactica docente a través de la integracion de las
TIC, Koehler, Mishra y Cain desarrollan el marco conceptual TPACK, que establece las

cualidades necesarias que los docentes necesitan para poder integrar la tecnologia de
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forma consistente. Es preciso que los educadores cuenten con conocimientos
disciplinares, pedagodgicos y tecnoldgicos, al igual que con sus interacciones e
intersecciones. El conocimiento tecnol6gico-pedagdgico-disciplinar implica saber
abordar una asignatura especifica, mediante la integracion de la tecnologia de manera
didactica considerando cada contexto en particular. Por esta razén, resulta crucial
entender la relacién dinamica y transaccional entre los tres componentes. (como se Cito

en Libedinsky, 2016)

2.3.1 Marco Conceptual TPACK

Fuente: (Libedinsky, 2016. La innovacion Educativa en la Era Digital, Marco

Conceptual TPACK. p. 49)

Como consecuencia de esta perspectiva tedrica, se presenta la siguiente propuesta
educativa de intervencion, que tiene como objetivo potenciar las distintas situaciones de
ensefianza-aprendizaje a traves de la integracion significativa de las TIC. Se aconseja la
implementacion de un plan de intervencion, que busca mejorar la calidad de las practicas

educativas en la escuela primaria de la Unidad Educativa Maryland, generando que los
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docentes desarrollen conocimiento tecnoldgico-pedagogico-disciplinar (TPACK) para

ser capaces de facilitar y motivar el aprendizaje significativo del alumno.

CAPITULO 3

3.1 PLAN DE INTERVENCION

El presente plan de intervencién busca generar la integracion consistente de la
tecnologia de la informacién y comunicaciéon en las practicas educativas del nivel
primario de la Unidad Educativa Maryland. Su finalidad es potenciar el uso de las TIC a
través de la incorporacion de Google Classroom basandose en el marco conceptual
TPACK. Mediante el uso del aula virtual y la capacitacion docente acerca de las distintas
herramientas que ofrece Google, se pretende desarrollar en los educadores conocimiento
tecnol6gico-pedagogico-disciplinar.  Asi, los docentes podrdn combinar sus
conocimientos disciplinares sobre un tema en particular, con sus ideas para organizarlo,
representarlo y adaptarlo, y sus habilidades para dominar las TIC. Por esta razén, resulta
crucial poder aplicar este tipo de conocimiento analizando el contexto y las necesidades
de sus alumnos: alumnos del siglo XXI que requieren habilidades especificas para poder

obtener mejores oportunidades académicas y laborales.

La propuesta incluye cuatro instancias de capacitacion docente que se llevaran a
cabo en el mes de febrero del afio 2023. Los talleres fueron disefiados para brindar
conocimientos y herramientas que les permitan a los educadores realizar una inclusion
genuina de las TIC, debido a que el colegio cuenta con una sala de computos equipada
con distintos recursos tecnoldgicos, que se aprovechan casi exclusivamente en el area de
informéatica. Ademas, cada jornada de trabajo se presentara siguiendo una secuencia

didactica que presente actividades de apertura, desarrollo y cierre. En concordancia con
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lo que propone Diaz Barriga (2013), la implementacion de una secuencia didactica
permitird que las actividades tengan un orden entre si y que, en el marco de la
capacitacion, los docentes puedan recuperar nociones previas, vincular ese conocimiento
a situaciones problematicas reales y, en consecuencia, posibilitar la construccion de
conocimiento a partir de un proceso de aprendizaje significativo. Asimismo, al finalizar
cada encuentro, se realizard una evaluacion. La evaluacion para el aprendizaje permite
detectar dificultades o posibilidades de aprendizaje y repensar nuestra secuencia didactica

en funcion del educando.

Con el objetivo de lograr que las capacitaciones sean la practica que los docentes
necesitan para comenzar a explorar la plataforma digital sugerida, se crea un aula virtual
que incluira las distintas propuestas pensadas para cada una de las jornadas. Estas podran
visualizarse a medida que se vaya desarrollando la capacitacion, ya que Google

Classroom permite programar publicaciones y tareas.

Link de invitacion a la clase:

https://classroom.google.com/c/NTIxMzkyNTg3MjMy?cjc=aydmayz

Codigo de Acceso: aydmayz (Para utilizar el cddigo de acceso, ingresar a Google
Drive, dirigirse a “Aplicaciones”, seleccionar Google Classroom y cliquear el signo mas.

Luego, seleccionar “Unirme a una clase” e ingresar el co6digo.)

3.1.1 Destinatarios: Docentes de primaria de la Unidad Educativa Maryland

(aproximadamente 30 personas)

3.1.2 Espacio de trabajo: Sala de computos

3. 1. 3 Duracion: 1 mes (febrero 2023)


https://classroom.google.com/c/NTIxMzkyNTg3MjMy?cjc=aydmayz
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3. 1. 4 Autorizaciones previas con la gestion

La licenciada en educacion realiza una reunion con los directivos de primaria de
la Unidad Educativa Maryland para: presentar el plan de intervencién y el cronograma de
las actividades propuestas, detallar el presupuesto de la iniciativa, exponer la utilizacion
de recursos materiales necesarios para cada jornada, establecer el momento y los dias de
la capacitacion de acuerdo a la fecha de reincorporacién docente en el mes de febrero, y

acordar un trabajo conjunto para la correcta implementacion del plan.

3.2 PRIMER TALLER: INNOVACION Y GOOGLE CLASSROOM

3.2.1 Duracién: 2 horas aproximadamente

3.2.2 Objetivo general del taller

Establecer la importancia de incorporar las tecnologias de informacion y
comunicacion en las practicas educativas, incorporando conceptos relacionados con la
innovacion, las habilidades a desarrollar en los estudiantes del siglo 21, y los beneficios

de utilizar Google Classroom.

3.2.3 Primer momento: bienvenida

La licenciada en educacion se presenta e invita a los docentes a hacer lo mismo y

a mencionar algo sobre ellos y su formacion académica.

Duracién: 15°

3.2.3.1 Dinamica: presentacion grupal, nube de palabras y puesta en comdn.
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3.2.3.2 Consigna

A modo disparador, la licenciada propone a los docentes que piensen sobre las
sensaciones que les genera el término “innovacion educativa” y les solicita unirse a su
aula virtual. Para poder iniciar con la tematica de su capacitacion, les pide que ingresen
al link adjunto en la seccion “Novedades” y escriban las primeras palabras en las que
pensaron. Luego, proyecta sus respuestas en una nube de palabrasy los invita a conversar

sobre las palabras obtenidas.

Link de la actividad: https://www.menti.com/tch5vgaf9z (ver Anexo I)

Duracién: 15°

3.2.4 Segundo momento: introduccion al taller

A través de una presentacion de diapositivas creada con presentaciones de Google,
la licenciada expone los puntos claves que se trabajaran durante cada uno de los
encuentros. Posteriormente, desarrolla los conceptos claves pensados para poder dar

comienzo a su capacitacion.

Link de la presentacion:

https://docs.google.com/presentation/d/1pZu5 sDOC5LmvXbEfCNYVWDvVASzDP 04

fYh k Cdxgw/edit?usp=sharing

Duracion: 30’

3.2.4.1 Coffee break (duracion: 15”)


https://www.menti.com/tch5vggf9z
https://docs.google.com/presentation/d/1pZu5_sD0C5LmvXbEfCNYVWDvASzDP_o4fYh_k_Cdxgw/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1pZu5_sD0C5LmvXbEfCNYVWDvASzDP_o4fYh_k_Cdxgw/edit?usp=sharing
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3.2.4.2 Actividad: tarea en Google Classroom

Al finalizar con los conceptos claves de este primer encuentro, la licenciada les
propone a los docentes ingresar a la primera tarea cargada en el aula virtual. En ella
encontraran un documento compartido que contiene informacion sobre el tercer objetivo
de desarrollo sostenible que sugiere la UNESCO. Antes de comenzar con la actividad,
expone que son los objetivos de desarrollo sostenible y les facilita el link de la UNESCO
para que puedan interiorizarse mas en la propuesta. Luego, les propone que seleccionen
alguno de los temas mencionados en el documento y que comenten cédmo podrian
incluirlo en alguna clase. Para que esto pueda llevarse a cabo, la licenciada explica como
realizar un comentario en documentos de Google y divide a los docentes en grupos de
tres personas para que todos puedan participar de la actividad y disponer de una

computadora.

Link de la actividad:

https://docs.google.com/document/d/1T7U1030IMsLgX3BclVJ70IrsF9dO9URIWBIT7t

tjoW40Q/edit?usp=sharing

Duraciéon: 30°

3.2.5 Tercer momento: plenario

Para reafirmar que las TIC son una herramienta necesaria y muy util dentro de
nuestras propuestas didacticas, la licenciada invita a reflexionar sobre algunos
comentarios realizados en el documento y les recuerda que la gran mayoria de las
propuestas podrian llevarse a cabo dentro del aula virtual. A través de las herramientas

que ofrece Google y la Web, se potenciaria el aprendizaje de conceptos. A modo de


https://docs.google.com/document/d/1T7UIO30IMsLgX3BcIVJ7QIrsF9dQ9URiWBI7ttj6W4Q/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1T7UIO30IMsLgX3BcIVJ7QIrsF9dQ9URiWBI7ttj6W4Q/edit?usp=sharing
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ejemplo, la licenciada realiza un repaso de como trabajaron durante la jornaday visibiliza

gue Google Classroom fue su soporte para cada una de las actividades.

Duracion: 10’

3.2.6 Cuarto momento: formulario de Google

A modo de cierre, la licenciada les propone a los docentes completar un formulario
de Google de autocorreccion. Este tipo de evaluacion formativa le permitird contemplar
si los educadores incorporaron conceptos claves de la capacitacion o si necesita ajustarlos

el préximo encuentro.

Link de la evaluacion: https://forms.gle/NvJAnk8ycYzq8oE17

Duracion: 10’

3.3 SEGUNDO TALLER: CREACION Y PERSONALIZACION DE UN AULA

VIRTUAL

3.3.1 Duracién: 2 horas aproximadamente

3.3.2 Objetivo general del taller

Reflexionar sobre los beneficios de utilizar Google Classroom cotidianamente,
instruir a los docentes acerca de como crear un aula virtual, personalizarla, invitar a sus
alumnos, publicar y asignar tareas, y asesorar al personal educativo en la construccion de

sus clases virtuales.

3.3.3 Primer momento: video (experiencia)

3.3.3.1 Dinamica: proyeccién de un video, puesta en comun y presentacion de Google

Classroom.


https://forms.gle/NvJAnk8ycYzg8oE17
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3.3.3.2 Consigna

La licenciada proyecta un video acerca de los beneficios de utilizar Google
Classroom cotidianamente. En el video, una docente cuenta su experiencia con este
entorno virtual y define algunas utilidades de la plataforma. Al finalizar, la capacitadora

invita a los docentes a que cuenten si se sienten identificados con lo que escucharon o no,

y por qué.

Link del video: https://www.youtube.com/watch?v=RURobKkrORI&t=70s

Duracién: 15°

3.3.4 Segundo momento: introduccion a Google Classroom

La licenciada demuestra como crear un aula virtual en Google Classroom. Luego,
ensefa a personalizarla y como invitar alumnos. Para finalizar con este momento, explica
codmo cargar y asignar tareas y coémo publicar novedades. Ademas, les adjunta un tutorial

en la plataforma para que puedan recordar los pasos a seguir, de ser necesario.

Link del tutorial: https://docs.google.com/presentation/d/1WBKaNSan-

PvDTWPOIiptMEQsGXdar3wrMTwyYL6hd11Y/edit?usp=sharing

Duracion: 35°

3.3.4.1 Coffee break (duracién: 15°)

3.3.4.2 Actividad: creacion de aulas virtuales piloto

La licenciada les propone a los docentes continuar trabajando en grupos de tres,
respetando los equipos que se conformaron en el encuentro anterior, y los incentiva a

crear sus aulas virtuales, personalizarlas, explorar la seccidn de tareas e invitar a sus pares


https://www.youtube.com/watch?v=RURobKkrORI&t=70s
https://docs.google.com/presentation/d/1WBKaNSan-PvDTWPOiptMEQsGXdgr3wrMTwyYL6hd1IY/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1WBKaNSan-PvDTWPOiptMEQsGXdgr3wrMTwyYL6hd1IY/edit?usp=sharing
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a través del codigo de la clase. Este también sera compartido en un documento de Google,
adjunto en tareas, para que todos tengan acceso a las distintas aulas y quede un registro

del trabajo realizado.
Duracion: 35’
3.3.5 Tercer momento: plenario

Al finalizar con la actividad, la licenciada invita a los docentes a que comenten
cdémo se sintieron creando su clase y, para demostrar lo que son capaces de hacer, ingresa
desde su usuario a algunas de las aulas y proyecta como las personalizaron y algunas de

las actividades que crearon.
Duracion: 15’
3.3.6 Cuarto momento: juego interactivo online

A modo de cierre, la licenciada les indica que vuelvan a ingresar al aula virtual
que les compartid e invita a los docentes a realizar un juego a modo de autoevaluacion.
El mismo trata acerca de las funciones de Google Classroom que trabajaron y tiene como

objetivo que puedan visualizar todo el contenido aprendido.

Link del juego: https://wordwall.net/es/resource/23650646/google-classroom

(ver Anexo Il)

3.4 TERCER TALLER: HERRAMIENTAS DE GOOGLE

3.4.1 Duracién: 2 horas aproximadamente


https://wordwall.net/es/resource/23650646/google-classroom
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3.4.2 Objetivo general del taller

Ensefiar a los docentes a utilizar algunas de las herramientas de Google Drive que
pueden ser de gran utilidad a la hora de planificar la forma de presentar contenido y que

son faciles de incorporar al Classroom.

3.4.3 Primer momento: juego interactivo online

3.4.3.1 Dindmica: Juego online y puesta en comdn

3.4.3.2 Consigna

Para comenzar con el taller, la licenciada propone un juego online que proyectara
para todo el grupo. El juego consiste en identificar y nombrar distintos iconos de

aplicaciones de Google y, asi, descubrir cuales conocen los docentes y cuéles no.

Link del juego: https://wordwall.net/es/resource/11986974/google-apps

(ver Anexo I1I)

Duracién: 10’

3.4.4 Segundo momento: presentacion de herramientas de Google

La licenciada presenta algunas de las aplicaciones de Google que pueden resultar
atiles para la planificacion de clases. Luego, interactta con las funciones basicas de estas
para que los docentes puedan visualizar como trabajar con las herramientas. Con la
finalidad de compartirles méas informacion acerca de las apps y que los docentes puedan
tener un soporte técnico, les comparte una presentacion con videos y con links

explicativos.

Duracion: 40’


https://wordwall.net/es/resource/11986974/google-apps
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Link de la presentacion:

https://docs.google.com/presentation/d/IWSXEqEJURN3  htiXO-

CWLgExX5XKBuUEZuo3lhlvdd8s/edit?usp=sharing

3.4.4.1 Coffee break (duracion: 15”)
3.4.4.2 Actividad: exploracién docente de herramientas

La licenciada les propone a los docentes empezar a explorar las distintas
aplicaciones vistas. El objetivo de la actividad es que, en grupos, puedan seguir
completando las aulas que crearon con actividades pensadas en base a las herramientas

de Google.
Duracion: 35°
3.4.5 Tercer momento: plenario

La licenciada invita a realizar una puesta en comun con el fin de reconocer que
herramientas lograron trabajar los distintos grupos y cudles captaron su atencién y por

qué.
Duracion: 10’
3.4.6 Cuarto momento: actividad interactiva

La licenciada en educacion sugiere realizar una actividad interactiva, en grupos, a
modo de evaluacion. En ella, los docentes deberan reconocer las aplicaciones de Google
trabajadas, algunas de uso cotidiano, y recordar terminos relacionados a la definicion de

TIC.

Link de la actividad interactiva: https://es.liveworksheets.com/ev2806611hu



https://docs.google.com/presentation/d/1WSxEqEJURn3__htiXO-CWLgEx5XKBuEZuo3IhIvdd8s/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1WSxEqEJURn3__htiXO-CWLgEx5XKBuEZuo3IhIvdd8s/edit?usp=sharing
https://es.liveworksheets.com/ev2806611hu
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(ver Anexo 1V)

Duracién: 10’

3.5 CUARTO TALLER: AULAS VIRTUALES EN GOOGLE CLASSROOM

3.5.1 Duracién: 2 horas aproximadamente

3.5.2 Objetivo general del taller

Invitar a los docentes a que trabajen de forma colaborativa y creen dentro de sus
aulas virtuales una secuencia didactica real para la primera semana de clases, utilizando

los distintos recursos vistos durante los talleres previos.

3.5.3 Primer momento: lectura material TPACK

3.5.3.1 Dinamica: Lectura de material virtual en grupos y puesta en comun

3.5.3.2 Consigna

La licenciada en educacion les propone a los docentes leer un documento adjunto
en el aula virtual que habla sobre cémo se deben integrar las actividades, proyectos y
tareas con TIC, explorando el marco conceptual TPACK. Luego, realiza una puesta en
comun acerca de los conceptos claves que presenta el documento y que se trabajaron a lo

largo de los talleres.

Link del material:

https://drive.google.com/file/d/1cy62jsyBb5MGImLksUpfBnPv9OXQwZSJ/view?usp=

sharing

Duracion: 30’


https://drive.google.com/file/d/1cy62jsyBb5MGJmLksUpfBnPv9OXQwZSJ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1cy62jsyBb5MGJmLksUpfBnPv9OXQwZSJ/view?usp=sharing
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3.5.4 Segundo momento: planificacion de secuencia didactica en Classroom

La licenciada invita a los docentes a planificar una secuencia didactica en grupos,
atravesada por las TIC y proyectada en Google Classroom, que refleje todo lo aprendido
durante los talleres. Debera ser pensada en base a las actividades que realizaran la primera
semana de clases para recibir a los alumnos en el nuevo ciclo lectivo. Mientras tanto, ella
brindara asesoramiento a cada uno de los equipos, con el fin de aclarar consultas que

aparezcan durante este momento de la capacitacion.
Duracion: 40°

3.5.4.1. Coffee break (duracion: 15)

3.5.5 Tercer momento: puesta en comun de aulas virtuales

La licenciada genera un espacio de retroalimentacion, invitando a que los grupos
presenten la secuencia didactica pensada para la primera semana de clase. Las distintas
actividades seran proyectadas para que todos puedan observar el trabajo realizado y

recuperar ideas y recursos seleccionados por sus pares.
Duracion: 30’
3.5.6 Cuarto momento: cierre a través de una nube de palabras

Con el objetivo de finalizar la capacitacion y observar si los docentes han
cambiado las sensaciones que tenian con respecto a las TIC antes de participar de los
talleres, la licenciada vuelve a compartirles un link con la pregunta que utilizé para
romper el hielo. Luego, al obtener la nube de palabras, la compara con la que se origin6

en un primer momento.

Link de la actividad: https://www.menti.com/tch5vggf9z



https://www.menti.com/tch5vggf9z

Duracién: 15°

CAPITULO 4

4.1 CRONOGRAMA

4.1.1 Diagrama de Gantt

TALLERES TR Febrero 2023

ACTIVIDADES 1) 2] 3] 4] 3] 6 7] 8 910 11] 12] 13] 14| 15]16] 17

PRIMERTALLER  |Bienvenida

destinado a docentes| Segundo momento
INNOVACIONY  |Introduccion l talle

GOOGLE Tarea en GoogleClassroom
CLASSROOM Plenario
Formulzio dz Google

SEGUNDO TALLER. |Video (Experiencia)

destinado a docentes| Segundo momento
Introduccion a Google
CREACIONY Classroom
PERSONALIZACION | Creacin de aulas virfuales
DE UN AULA piloto

VIRTUAL Plenario

Juego inferactivo online

Juego inferactivo online

Segundo momento
Presentacion de
herramientas de Google
Exploracion docente d
herramientas

Plenario

Actividad interactiva

CUARTO TALLER |Lectura de material
destinado a docentes| TPACK

Planificacion da secuencia
AULAS VIRTUALES |didactica en Classroom

Puesta en comin de qulss
EN GOOGLE virtuales

Cierre a través de uma
CLASSROOM nube de palabras

Fuente: elaboracion propia
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RECURSOS
MATERIALES/
HUMANOS TECNICOS DE CONTENIDO | ECONOMICOS

Docentes del nivel
primario de la Unidad
Educativa Maryland,
equipo directivo y
licenciada en educacion.

Sala de computo,
computadoras,
celulares, conexion a
internet, proyector y
mobiliario (mesas y
sillas).

Material multimedia en
formato digital cargado
en el aula virtual
compartida a los
docentes.

No sera necesario
disponer de recursos
€COonomicos, ya que, la
licenciada en
educacion utilizara
recursos técnicos
materiales disponibles
en ¢l colegio. La
mstitucion solamente
abonara su
capacitacion y el

coffee break.

4.3 PRESUPUESTO

Fuente: elaboracion propia

La propuesta esta pensada para potenciar el uso de la tecnologia que se dispone

en la Unidad Educativa Maryland. Por esta razén, el plan de intervencion no requiere de

un enorme presupuesto. El colegio ya cuenta con: la sala de computos donde se brindara

la capacitacion, las computadoras que seran utilizadas, los parlantes, la conexién a la red

y el proyector que permitira la visualizacion de las distintas actividades. En consecuencia,

la institucion solo debera hacerse cargo del desayuno para compartir durante el coffee

break y abonar los honorarios de la licenciada por la planificacion e implementacion del

plan de intervencion. El presupuesto total esta expresado en el siguiente cuadro:
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4.3.1 Tabla de presupuesto

GASTOS COSTO ESTIMADO

12 DOCENAS DE MEDIALUNAS $ 6.000
1 KG DE CAFE $1.500
1 KG DE LECHE EN POLVO $ 1.000
1 KG DE AZUCAR $ 500
1 CAJA DE TE (100 SAQUITOS) $ 640
HONORARIOS DE LA LICENCIADA $ 24.000
TOTAL $ 33.640

Fuente: elaboracion propia

4.4 EVALUACION

En concordancia con lo propuesto por Diaz y Barriga (2002), la evaluacion puede
ser diagndstica, formativa, formadora y sumativa. La evaluacion diagndstica puede
interpretarse como aquella que se realiza con el fin de obtener informacién acerca de los
conocimientos previos de los estudiantes. La evaluacion formativa se realiza de forma
continua y regula el proceso de ensefianza-aprendizaje para poder adaptar o ajustar las
propuestas pedagdgicas en funcidn de las necesidades de los alumnos. La evaluacion
formativa, con el docente como agente evaluador, permite la autorregulacion del
aprendizaje por parte del estudiante. Sirve como guia para que los educandos logren
alcanzar sus objetivos a mediano y largo plazo y posibilita una evaluacion formadora. Es
decir, la evaluacion formadora tiene como finalidad promover que los estudiantes
aprendan a regular sus propios procesos de aprendizaje. Y, por Gltimo, la evaluacion
sumativa se lleva a cabo al finalizar un proceso instruccional. Su objetivo principal es

verificar si las intenciones educativas han sido alcanzadas y le permite al educador



37

establecer un balance general de los resultados conseguidos, considerando el grado de

éxito y eficacia de la propuesta pedagogica.

En el plan de intervencion se utilizan distintos tipos de evaluacion. En un primer
momento, se propone una evaluacion diagndstica para conocer las experiencias que tienen
los docentes en torno a la innovacion educativa. Luego, al finalizar los primeros tres
talleres, se realizan ejercicios de autocorreccién que forman parte de la evaluacion
formativa. Este tipo de ejercitacion tiene como finalidad posibilitar que los docentes sean
conscientes de su proceso de aprendizaje y puedan internalizar los diversos conceptos y
herramientas trabajadas. En el cuarto taller, los educadores presentaran una secuencia
didactica innovadora en Google Classroom. Esta actividad pertenece a la evaluacion
sumativa porque reflejard los resultados de la capacitacion. Asimismo, con el fin de
obtener un balance general acerca de la propuesta, la licenciada en educacion completara

una rabrica que proyectara el grado de éxito alcanzado por el plan de intervencion.

4.4.1 Rubrica

ASPECTOS A EVALUAR MUY BUENO |ACEPTABLE INSUFICIENTH
RECURSOS

MATERIALES/ TECNICOS

DE CONTENIDO

EN RELACION A LOS DOCENTES
PARTICIPACION ACTIVA
INCOPORACION DE CONCEPTOS
CLAVES

USO DE HERRAMIENTAS DE
GOOGLE

CREACION DE AULA VIRTUAL
PLANIFICACION DE SECUENCIA
DIDACTICA INNOVADORA

Fuente: elaboracion propia
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CAPITULO5

5.1 RESULTADOS ESPERADOS

A través del plan de intervencion propuesto, se espera que los docentes del nivel
primario de la Unidad Educativa Maryland sean capaces de entender y analizar el
significado de la innovacién educativa. Se busca generar que los educadores puedan
reconocer las necesidades de los estudiantes del siglo XXI y coloquen estas mismas en el
centro de sus practicas educativas. Ademas, se pretende que puedan realizar una inclusion
genuina de las tecnologias de la informacion y comunicacién en los procesos de
ensefianza-aprendizaje para aumentar la motivacion en los alumnos vy, asi, facilitar la

construccion de conocimiento significativo.

Otro de los resultados esperados es que los educadores puedan desarrollar
conocimiento tecnoldgico-pedagdgico-disciplinar, aplicandolo de forma eficiente en sus
planificaciones, comprendiendo el contexto social del cual son parte sus estudiantes. En
consecuencia, se espera que los docentes incorporen Google Classroom para generar
espacios virtuales que le permitan al alumnado aprender utilizando las TIC como
vehiculos de conocimiento. De este modo, se favorecera el desarrollo de competencias

necesarias para obtener mejores oportunidades en el mundo actual.

Considerando que durante los talleres los educadores trabajaran en grupos, se
pretende que los docentes reafirmen la importancia del trabajo colaborativo y puedan
recurrir a sus colegas cada vez que lo consideren oportuno. Es decir, se espera que el
personal educativo se retroalimente de sus pares, permitiendo el desarrollo de ideas

mucho mas enriquecedoras a la hora de planificar proyectos educativos.
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5.2 CONCLUSION

Para concluir con el trabajo, se analizaran las fortalezas y limitaciones de la
propuesta. En primer lugar, se puede afirmar que el plan de intervencion cuenta con
actividades innovadoras que buscan generar un interés real por la utilizacion de las TIC
en los docentes del nivel primario de la Unidad Educativa Maryland. Ademas, los talleres
estan pensados como la ejercitacion necesaria para que los educadores logren superar la
incertidumbre que genera la incorporacion de la tecnologia en el aula. La propuesta
intenta transmitir que la mejor manera de innovar es a través de la propia exploracion de
las distintas herramientas sugeridas y mediante la busqueda de experiencias previas que
nos sirven de ejemplo para nuestras clases. Por esta razon, se espera que los docentes de
la institucion reconozcan la importancia de revisar sus practicas educativas, ya que la
escuela no puede quedar ajena frente a los cambios que ocurren en la sociedad del
conocimiento. De igual forma, se pretende que los educadores puedan construir
conocimiento tecnoldgico-pedagdgico-disciplinar que les permita proyectar actividades
que fomenten el desarrollo de las diversas capacidades que requieren los alumnos del

siglo XXI.

En segundo lugar, se puede mencionar que la propuesta se basa en la informacién
de la institucién que nos proveyo la Universidad Siglo 21. Debido a la falta de trabajo de
campo, se realizé un plan de intervencion sin conocer a los actores escolares de la Unidad
Educativa Maryland ni al colegio en profundidad. Como consecuencia, no se puede saber
como recibirian el plan de intervencion los directivos del nivel primario o si este les
resultaria Gtil para cubrir sus necesidades. Con respecto a mi rol de asesora, considerando
que esta es mi primera propuesta pedagdgica, existieron algunos miedos o incertidumbres

que se fueron diluyendo en la medida en que construi el marco tedrico que sustenta mi
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plan de actividades. A pesar de que mi experiencia personal en capacitaciones docentes
me permitié desarrollar algunos conceptos claves a tener en cuenta para mi trabajo,
también me result6 dificil posicionarme en mi rol de asesora dejando a un lado mi rol
docente. Sin embargo, esta propuesta presentada en el marco del Seminario Final en
Educacién, fue de gran utilidad para demostrarme que soy capaz de aplicar todo lo

aprendido a lo largo de la carrera desafiando mis propias estructuras.
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5.4 ANEXOS

5.4.1 Anexo |

 Mentimeter

W
af

;Qué sensaciones les genera el término
innovacion educativa?

Enter aword =

You can submit multiple answers

Submit

Fuente: elaboracion personal

5.4.2 Anexo Il

¢ En qué pestafia encontramos Classroom es un
las tareas y material de estudio? EVA, de Google.

A B c ) A
Trabajo P
Tablon de clase Personas Calificaciones Verdadero. Falso,

Para poder interactuar con A |as clases de Classroom
el contenido en Google pueden unirse:
Classroom,el alumno:

A B
Debe estar Sélo alumnos. Sk ik
., Debe unirse . it Debe d profesores. y alumnos.
A ala clase. 2 Ll € registrarse.
v el profesor. .

Las tareas asignadas Algunos de los beneficios
pueden programarse para  de Google Classroom son:
ser subidas en un diay
horario determinados. i B & 2 E

Se Permite Cualquier
encuentra realizar un persona

Se arman las

Es gratuito. disponible vdocereoiae. [ scsuimiento [l puede entrar
en muchos % de los a cualquier
A Verdadero B Falso idiomas. alumnos. clase.
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Algunas acciones que
pueden realizarse en
Google Classroom son:

A (@

Subir material
en distintos
formatos.

Crear
rabricas
evaluativas.

Todas son
correctas.

Asignar
tareas.

5.4.3 Anexo I
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5.4.4 Anexo IV

1. Une con linea segun corresponda

| MAPS |

K4

| GMAIL |

| DRIVE |

| DOCUMENTOS |

| FORMULARIOS |

| HOJA DE CALCULO |

| CLASSROOM |

| HANGOUTS |

| PRESENTACIONES |

| CALENDARIO |

| MEET |

| SITES |

©© " pol3D oo 0 0O

| CHAT |

Ayuda a compartir informacién en Traduce texto de paginas web y

linea de forr ratis archivas en mas de 50 idiomas

Permite crear encues S Sirve para ab editar y crear

presentaciones

Servicio de mensajeria instantinea, Sirve para ahrir, editar y crear

video chat y voz sobre [P documnetos

Epaccﬂﬂ

Presentac Drwe ngous Formularios

3. Ubica segun corresponda.

través del cual podemos relacionarnos con personas de todo el [:]
, mediante distintos servicios , como correo electrénico, [: y

videoconferencia, entre otros.

[ mundo ] [ chat ] [ emet | [ comunicacion |
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