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Resumen

El modelo de plan de intervencion que se implementd en el proyecto tuvo como estrategia la propuesta de una ensefianza basada en el
aprendizaje innovador, disefiada para ayudar a los estudiantes de secundaria basica I.P.E.M N° 193; se capacitaron en los distintos contenidos
académicos y habilidades, con el fin de fortalecer sus aprendizajes. Se desarroll6 una guia de accion con docentes expertos centrandose en el
contexto, problemas y necesidades de sus educandos, utilizaron los recursos tecnoldgicos y digitales (tic), formacion en herramientas como
programas y plataformas educativas. Fue relevante el aporte de las ciencias pedagogicas, la neurologia, la psicologia, la filosofia, y
principalmente impactando en la didactica, la teoria del curriculum y los nuevos desarrollos tecnolédgicos. El equipo docente mejoro el dialogo
y el area de convivencia, la creatividad, sociabilizacion y el intercambio comunitario. Un cambio significativo en el proceso de ensefianza-
aprendizaje significo un liderazgo proactivo de los alumnos, docentes y comunidad. Se ha trabajado con tres enfoques: institucional, proyectos
en el aula y capacitacién. Se originaron acciones para contribuir a la comunicacion, la vision de las inteligencias mdaltiples, la educacion
basada en competencias, valores y distintos tipos de trabajos. Las asignaturas fueron organizadas de a pares, armando un esquema de
actividades por areas, incluyendo ESI, material en video, juegos, biblioteca, audiolibros, aulas virtuales estuvieron a disposicion de los
alumnos donde pudieron recurrir a los materiales de consulta. Las actividades se realizaron en forma colaborativa entre los estudiantes y las

familias, incluyendo la participacion de la comunidad.

Palabras Clave
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Introduccién

Los modelos de Aprendizajes innovadores proponen el uso de las TIC como herramientas de planificacion y desarrollo de propuestas
para que los docentes puedan incorporarlos en los procesos de ensefianza- aprendizaje y afrontar los nuevos desafios en el ambito educativo.
Es necesario que las Escuelas tengan un soporte y manejo de material educativo con el complemento de las Tics, para ello empecemos por
definir que son, y como influyen en los alumnos. En nuestra vida cotidiana estamos vinculados con la tecnologia y la comunicacién, y la

escuela poco a poco, ha tenido que darle un lugar importante ya que es un recurso valioso.

Acerca de la utilidad de las Tics en la educacion, nos proponemos pensar cual es la mirada que pueden tener los estudiantes sobre la
misma, la sigla Tics, hace referencia a las tecnologias de la informacion y la comunicacion. Si las Gltimas décadas del siglo XX se
denominaron época de la comunicacion, en el siglo XXI es, sin dudas, el de la informacién. Y el salto de una a la otra fueron, justamente, las
Tics, ideadas y puestas al servicio del transporte de la comunicacion y la informacion, difundirla y producirla. “Incluir Tics en educacion
supone un nuevo modo de apropiarnos del mundo, otra manera de entender el conocimiento y la forma en que el mundo actual se mueve a
través de la tecnologia, es importante el adiestramiento y uso de herramientas (programas, interfaces, incluso equipos, dispositivos, apps,

etc.), que formen parte de la cultura institucional de valor pedagogico donde se generen procesos cognitivos diferentes.

La propuesta innovadora para I.P.E.M N° 193 busca establecer un cambio de paradigma en sus didacticas ante la necesidad de
solucionar el trabajo en equipo, la comunicacion, la interaccion entre docentes, estudiantes y comunidad, estableciendo un conjunto de
actividades pautadas por la tecnologia y las plataformas digitales siendo un soporte para el intercambio y conectando el aprendizaje y

desarrollando habilidades y competencias significativas.

Colaborar con la cultura digital, implica que la escuela entienda a los nativos digitales, y sus habilidades sociales que son las del futuro,
y ver como un aspecto favorable que la educacion pueda nutrirse de esta experiencia tecnolégica aplicada a las areas curriculares existentes.
“Cada estudiante puede poner una habilidad al servicio del grupo en funcion de un resultado de mayor complejidad” (Aulica, 2020), se trata
de que los alumnos pongan al servicio de la educacion diferentes herramientas para complementar las busquedas o facilitar su aprendizaje

poniéndolo al servicio de un proyecto comuan.

Las Tics en Educacién impulsan la investigacion: si son bien utilizadas, bajo consignas claras y precisas, organizadas por los docentes
son esenciales para promover una investigacion autodidacta en los estudiantes y sean ellos quienes sorprendan a los docentes con sus
descubrimientos y sea un conocimiento reciproco y sélido. Las plataformas de comunicacion multimedia presentan nuevos lenguajes, entre
los estudiantes forma parte de su cotidianeidad y es un medio natural que los hace sentir comodos. Estas plataformas son multiples

dispositivos e interfaces con las que los estudiantes interactuan, todas manejan categorias de analisis y funcionamiento propias.

La escuela debe estar en condiciones de ofrecer todas estas posibilidades tecnoldgicas para una adecuada competencia o habilidad que

se quiera desarrollar en el alumnado, “debe ensefiar” en favor a la ciudadania critica y consciente”. La necesidad de la innovacion educativa



que busque personalizar la oferta educativa, la busqueda de talentos, que contribuya a sacar provecho del maximo potencial de cada

estudiante.

Presentacion de Linea Tematica:
¢Que plan de intervencion necesitan los alumnos de ciclo basico de secundaria en 1.P.E.M. N°193 José Maria Paz dentro del marco del

aprendizaje innovador y los recursos tecnolégicos, durante 2021?

La propuesta de este plan de intervencidn es romper con el esquema tradicional (formato asignatura) y permitir un espacio de interaccion
entre &reas que trabajen en conjunto para crear un plan de mejora Institucional. Para ello ser& necesario implementar: Acciones Cognitivas:
analizando las problematicas de la institucion en relacion con la interaccion entre asignaturas, el trabajo en equipo (colegas) y como optimizar
los aprendizajes basados en competencias, explorando los recursos necesarios para establecer los parametros de accion, actividades y

estrategias del Proyecto para articular con la Planificacion anual que propone el Ministerio de Educacion a principios de cada ciclo lectivo.

Acciones procedimentales con un esquema pertinente de normas y actividades que busquen el intercambio positivo, el didlogo y la
construccion de principios de sociabilidad, habitos de escucha y respeto. Disefiar un modelo de convivencia entre pares, directivos, docentes,
alumnos y padres que formen parte de una alianza entre grupos, mediante un acuerdo democratico y participativo. Capacitar al cuerpo docente
para afianzar los nuevos procedimientos y planificacion curricular entre areas, consolidando un trabajo colectivo. ldentificar los puntos
débiles que la institucién debe fortalecer, brindar un buen plan de intervencion a modo de erradicar dichas problematicas. Aplicar el uso de
la tecnologia, los recursos informéticos, como herramientas de empoderamiento, aprendizaje, conocimiento y participacion contando con un

servidor de internet.

Sintesis de la Institucion

La institucion educativa: I.P.E.M. N°193 José Maria Paz, se haya ubicada en la calle VVélez Sarlfield 647, Saldan; Cordoba, se sitla en
el departamento de Colon, integrante de la conurbacion Gran Cérdoba. Limita con las ciudades de Villa Allende (al noreste), Cérdoba (sur,
este, sudeste), La Calera (sudoeste) y el corddn de las sierras chicas (oeste y noroeste). La ciudad de Saldan tiene aproximadamente 10.650
habitantes segun el Gltimo censo 2010 (INDEC, 2010) y esta integrada por 13 barrio, publicos y privados. Estos sectores estan poblados

entre un 70% y un 95% y las familias tienen una posicion socioecondmica baja en general, exceptuando barrios privados, que es media.

La institucidn cuenta con 644 estudiantes. La poblacion esta conformada en un 75% por habitantes de Saldan y en 25% por habitantes
de localidades vecinas (La Calera, Dumesnil, Villa Allende, Arguello, Rivera Indarte) perteneciente a clase media baja, en cuanto a los
padres, mencionan que: - un 45% no completaron el secundario un 15% tiene estudios terciarios, y el 10% restante accedio a la universidad;
estos porcentajes fueron relevados en el periodo lectivo 2018por medio de la ficha de legajo de los estudiantes. En palabras de la directora,
“hay padres que tienen la iniciativa para realizar sus estudios en paralelo a sus hijos en el C.E.M.A N.° 139 funciona en la institucion”. (21,

2019)

Datos Generales



Historie Tabla 1 Esquema conceptual 1.P.E.M

Fuente: Elaboracién Propia

Esta institucién educativa funciona en un edificio propio y actualmente asisten 644 alumnos y 97 docentes que se distribuyen en dos

turnos (mafiana y tarde), con dos orientaciones: Economia y Gestidn, y Turismo.

1965: Fundacidn del nivel secundario a pedido de la comunidad, con intencion de brindar salida laboral, y que los jévenes

no tuviesen que migrar de colegio al terminar su primario.

e  1966: El colegio comienza a funcionar como una escuela privada en un edificio prestado por la escuela Nogal Historico

en horario vespertino con docentes trabajando ad honorem.

e 1971-1972: Se termina de incorporar quinto afio cerrando el ciclo. Se crea el Centro de actividades culturales (sin
fines de lucro) y recreativas como competencias deportivas y encuentros folcléricos, cuyas ganancias les permite comprar un

terreno para construir el edificio propio.

1988: La escuela ingresa al &mbito provincial y surge la cooperadora escolar, para costear los gastos con la participacion de los padres.
Durante 1993 a partir de la Ley Federal de Educacion, se determiné el ciclo bésico, de tres afios, Cbu y el ciclo especializado CE, con
orientacion en Economia y Gestion de las Organizaciones, Especialidad Turismo, Hoteleria y transporte. Esta orientacién esta vinculada a la
competencia folklérica estudiantil, que se transformé en el simbolo y eje del proyecto institucional del colegio José Maria Paz, y de la
comunidad de Saldan. En 2008 la institucion participé del Programa del Mejoramiento del Sistema Educativo (Promse), por lo que obtuvo
equipamiento informatico. En 2009- La institucion participo en proyectos de becas, esto ayudo acompaiiar las trayectorias de los estudiantes.
Se incorpord el Caj (centro de actividades juveniles), estos centros son organizaciones de tiempo libre educativo, destinadas a la formacion,

el aprendizaje, recreacion, promueven la pertenecia de la institucion.



Se inici6 el proceso de seleccion de las nuevas orientaciones de la especialidad. 2010-2011: La escuela, en el marco de la Ley Nacional
de Educacién N.° 26206, inicia el proceso de reelaboracion del proyecto educativo para dar respuesta a las exigencias de una sociedad en
cambio permanente. 2014- 2015: Se implementan los acuerdos de convivencia, como el centro de estudiantes y la comunidad educativa
apunta a fortalecer las trayectorias escolares. 2016-2017. El vinculo con el EPAE (equipo Profesionales de Acompafiamiento Educativo), fue

establecido con mayor fuerza debido a la situacion atravesada por las escuelas, fomentando el trabajo en red.

Misién

Con respecto a la mision, la finalidad del 1.P.E.M N.° 193 José Maria Paz es brindar una formacion integral y permanente de sus
educandos, brindandoles herramientas para el desarrollo del pensamiento critico y la resolucién de problemas en un espacio de intercambio
enmarcado en la educacion en valores que favorezca, en general, la realizacion personal y, en particular, la insercién en la vida sociocultural

y en el mundo laboral, asi como la continuidad en estudios superiores. (Universidad Siglo 21, 2019)

Vision

Su vision es poder insertar a los estudiantes en un espacio de intercambio educativo, que puedan tener una vida sociocultural y
capacidades competentes para formarse en el mundo laboral, asi como la continuidad en estudios superiores. La institucion facilita la
formacion de un ciudadano a partir de la cultura del aprendizaje, del esfuerzo y compromiso personal de su crecimiento y de la formacion
permanente en beneficio de su dignidad individual y social. Se trata de afianzar el compromiso social, la comprension de conceptos aplicados
a la vida cotidiana y sus problemaéticas para que reconozcan valores universales aplicados en la realidad social abordada de manera
interdisciplinaria. La institucion hace unos afios que trabaja para la inclusién, un cambio de paradigma. Cuesta entenderlo en la practica, pero

se continua trabajando, surge en que el nifio ya no es mas objeto de derecho es sujeto de sus propios derechos. (Universidad Siglo 21, 2019)

Valores Institucionales

Nombrados en la Ley de Educacion Nacional N°26.201 y la ley de educacion provincial N°9.870 se trata de inculcar a los jovenes los
valores del respeto, libertad, tolerancia, empatia, responsabilidad, conocimiento, sentido de pertenecia, igualdad, inclusion, y honestidad a
través de los objetivos institucionales. Esta institucion publica, asi como el mundo, las ciudades, los pueblos, comunidades, estan en continuo
cambio, movimiento, transformacion, el hombre hoy dia se adapta a su contexto. Cuando se trata sobre el uso de las TIC, éstas son Utiles
para el mundo del trabajo, para ser insertos dentro del mismo, las instituciones escolares del nivel Secundario juegan un papel importante,
facilitarles el aprendizaje de las TIC, para ese mundo laboral que los espera, sino también para adquirir conocimientos de estas ya que, Si

contintan estudios superiores, éstos les va a ser de maxima utilidad, para sus trabajos en las materias, la busqueda de informacion, etc.

Podemos decir que las TIC - Tecnologia de la informacion y la comunicacion (Educativo, 2017), son centrales en la actualidad, también
podemos decir que son aprendizajes innovadores, ya que éstas acompafian a los estudiantes en todas las areas, es lo que los docentes poco a
poco deben incorporar a los estudiantes, a pesar de que ellos ya los tienen incorporados, ya que muchos de esos jovenes nacieron con la

tecnologia, pero hay que incorporarlos en las clases diarias. No solo las TIC, se puede mencionar como aprendizaje innovador tanto el trabajo



elaborado por el docente en forma conjunta con los estudiantes y la comunidad, sumandose éstos a los proyectos educativos, trabajos con

ABP, trabajos en forma conjunta con otras &reas en forma interdisciplinaria, la incorporacion del arte, el deporte.

Delimitacion del Problema / Objeto de Investigacién

Tabla 2 Esquema conceptual Plan de Intervencion

Fzcuela
LP.EM. IN°193
JOSE MARiA
PAZ

Modelos de
aprendizaes

TIC/AEST

Fuente: Elaboracién propia

La Intervencion de los modelos de aprendizajes liderados por la tecnologia y la innovacion para hacer posible su implementacion en
las aulas. El uso de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion ya forman parte de la vida cotidiana y sumamente primordial
que los colegios puedan apropiarse y aprovechar la oportunidad de implementarlas. Ventajas de las Tics en la educacién, imprescindible
utilizarlas en 1.P.E.M N.° 193: Para los alumnos supone un escenario pedagogico distinto e inédito, y a la vez que puedan familiarizarse como

lo es una vida habitual.

Incentiva el Aprendizaje colaborativo, fomenta la investigacion y trabajo por proyectos, creacién de contenido multimedia, con foco en las
inteligencias multiples (Gardner, 1983), permite la personalizacion de tareas, divulgacion de contenido y conocimiento, propulsa la capacidad
de resolucién de problemas y pensamiento critico, interaccion entre Areas Curriculares, proyectos para TIC y ESI, aplicacion de la

innovacion. Tecnoldgica en la Educacion.



Objetivos

Objetivo General
Implementar un modelo de estrategia didactica innovadora que permita formar a los docentes mediante los recursos tecnolégicos (Tic)

y a su vez aplicarlos en el aula para revertir las probleméticas que poseen los alumnos de secundaria basica I1.P.E.M N° 193.

Obijetivos Especificos

Capacitar a los docentes en didacticas innovadoras con el fin de formarlos para el trabajo en equipo, intercambio entre pares, dialogo e
implementacidn de esta estrategia hacia los alumnos. Utilizar los recursos tecnoldgicos y digitales tanto para docentes como alumnos, uso y
manejo de las Tics, herramientas digitales, programas y plataformas educativas. Analizar las probleméticas de los alumnos de secundaria

bésica de I.P.E.M N° 193 para fortalecer el area de convivencia, la creatividad, la sociabilizacion y la participacion comunitaria.

Tabla 3 Objetivos del Plan de Intervencion

VISION OBJETIVOS MISION
INSTITUCIONAL INSTITUCIONAL

Fuente: extraida de internet

Justificacion
El mundo actual esta en continuo cambio, progreso tecnoldgico, es un mundo conectado y supone nuevas y multiples herramientas
tecnoldgicas las cuales son un desafio para los cambios como educadores y formadores. Por eso es necesario fortalecer los aprendizajes, la

comunicacion y la metodologia mediante la participacion extraescolar, con actividades innovadoras.

Comprender la realidad de las problematicas que tiene la Escuela 1.P.E.M. N°193 José Maria Paz, en cuanto a trabajo en equipo entre
colegas, necesidad del alumno sobre el soporte en areas, la convivencia, sociabilizacion, intercambio y desarrollo de capacidades y
competencias. La propuesta del Plan de Intervencion propone: Ofrecer una buena convivencia entre areas curriculares en espacios comunes

(capacitacion y formacidn profesional). Fomentar positivamente el uso de las TIC, entre los pares, la comunidad, hacer uso de estas en
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trabajos extraescolares, enviados por los docentes a los estudiantes, familiarizarse con la tecnologia digital, ya que serd de gran utilidad en

las distintas areas.

Implementar un buen uso de Biblioteca en conjunto con las TIC, ya que los estudiantes trabajardn y haran uso de materiales como:
mapas, libros digitales; utilizando plataformas digitales, aplicaciones y programas (sugerencia: Educ.ar, Plataforma Juana Manso). Hacer
posibles espacios de sociabilizacidn entre pares con el juego reglado; el arte y el deporte. Incentivar el Aprendizaje colaborativo, divulgacién
de contenido y conocimiento, impulsar la investigacion y trabajo por proyectos (entre materias). Creacion de contenido multimedia, con foco
en las inteligencias multiples (Gardner, 1983), propulsar la capacidad de resolucion de problemas y pensamiento critico. Aplicacién de la

innovacion Tecnoldgica en la Educacion integrando las areas, para trabajo en conjunto.

El sistema Educativo segin Ley de Educacion Nacional (Educacion, 2006), nos brinda a nivel Nacién en el cap. IV de la Escuela
Secundaria, vincular a los estudiantes con el mundo del trabajo , produccién , la ciencia y la tecnologia( art31g), ya que la institucion posee
estudiantes de nivel medio, Secundario, esta institucion posibilita a los mismos la culminacién de sus estudios, y al egresar de la institucion,
continden sus estudios dentro de la comunidad, y también puedan ejercer su profesion, o actividades laborales en la comunidad de Saldan,
por lo tanto: La institucion I.P.E.M N.° 193 José M. Paz, emprende el trabajo en conjunto entre docentes, estudiantes, padres, y la comunidad
; podran realizar actividades socio comunitarias: Actividades de convivencia, juegos, actividades deportivas, actividades artisticas, se
implementara el uso de las TIC tanto en las clases y en las actividades extracurriculares , para completar actividades si fuera necesario en ese

lapso.

Se haréd uso de la biblioteca, laboratorio de informatica, por lo que se realizaran actividades con el uso de las TIC, ademas de actividades
deportivas artisticas (plastica), estas actividades se realizaran con el fin de lograr una buena convivencia entre los estudiantes y jovenes de la

comunidad, este espacio sera muy Util y motivador para despertar la creatividad y resolver las necesidades de los alumnos.

Aqui los estudiantes fortaleceran los aprendizajes, trabajaran con Abp, ya que los docentes que participaran son de distintas areas. Para
lograr este plan se tendra como propoésito un disefio liderado por los docentes, que trabajaran en el mismo, deberan ser capacitados en la
utilidad de todas las herramientas necesarias para su labor. Los estudiantes trabajaran en las horas extracurriculares, en distintas areas con los
profesores (comunicacion, artistica, sociales, exactas, deporte), con sus pares, utilizardn herramientas para confeccionar sus producciones,

que luego se mostraran a la institucion, familia y comunidad.

La sala de informatica estara habilitada para el uso de los docentes quienes administraran (por medio de autorizaciones y permisos de
la institucion) que los estudiantes busquen informacion necesaria para sus trabajos, las plataformas y la utilizacion de la biblioteca digital;
todas estas actividades se podran realizar de lunes y viernes de 16:00hs a 18:00hs, siempre acompafiados de un adulto mayor, conformado

por aquellos docentes de la institucion que estén participando del proyecto.

Postula en su obra “Técnicas Freinet de la escuela moderna”, la necesidad de una Pedagogia moderna. “Si los tiempos fueron otros, la
Pedagogia del 1900 todavia seria plenamente valida” (Freinet, 1996). No interesan los textos de memoria y uno de los enemigos es la
explicacion como leccion permanente del maestro oficiando de principal agente de ensefianza. Es necesaria la experimentacion y la

observacion para que luego sobrevenga la explicacion del profesor, la explicacion corre el riesgo de ser verbalismo que inhabilita el
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razonamiento y la accion, a aminar se aprende caminando, “la inteligencia manual, artistica, cientifica no se cultiva por el uso de las ideas
unicamente, sino por creacion, el trabajo, la experiencia” (Freinet, 1996). Su pedagogia se sustenta en los siguientes principios: 1. Trabajo
cooperativo. 2 formar seres libres 3. Facilitar la capacidad creadora 4. Trabajo placentero 5. Creacion de experiencias vitales 6. La escuela
es parte de la vida. Freinet, propone una educacion por el trabajo, la cual parte de la concepcidn de que el origen de todos los conocimientos
no es la razon, sino la accion, la experiencia, el ejercicio (es lo que se lograra trabajar en equipo, con gusto a las actividades, utilizando la

creatividad el trabajo colaborativo).

A través del trabajo la cultura se transmite y se genera desde la actividad laboriosa de los propios nifios. Para ello el maestro debe crear
una atmdsfera de trabajo. Es meta que las técnicas ideas por Freinet favorezcan dicho trabajo en los nifios, de modo que sea productivo y
formativo. Aqui podemos observar como Freinet, desde su propuesta toma a la Pedagogia en forma colaborativa, quiere que el estudiante sea
libre en sus aprendizajes en forma conjunta con sus pares, que sea creativo, es lo que se propone I.P.E.M José M. Paz, trabajando en forma
conjunta con los estudiantes del establecimiento y de la comunidad. Otra representante de la Escuela Nueva en Argentina, Olga Cossettini
(La Escuela Nueva en Rosario: Olga Cossettini y la Escuela Serena, 2018), acompariada por su hermana Leticia y un equipo docente, llevd
adelante una experiencia educativa de las mas innovadoras en la Argentina que sentd base y demostré posibilidades reales en el cambio
educativo, es un referente educativo ligado a la renovacion educativa; los cambios no eran de forma, no quedaron en la superficie, tal como
decia ella, eran de horarios y programas, sino de abrir la escuela a la vida. Superando la escuela tradicional breg6 por una ensefianza en la
que el alumno fuera el centro de atencion de la propuesta ocupando un primer lugar las actividades artisticas en el marco de las asignaturas
existentes. En defensa de una escuela activa concebia que las manifestaciones expresivas fueran un serenado que favorecia un clima de
trabajo armonioso. Las actividades que llevaban a cabo fomentaban la experiencia directa a través del contacto con el mundo natural y

sociocultural.

Los trabajos de laboratorio, los paseos por el rio, la observacion detallada y sentida de la naturaleza, los recorridos de los espacios
publicos del barrio, asi como las hermanas Cossettini, la escuela de Saldan tiene la propuesta de trabajar en equipo, con sus pares, la
comunidad, realizar actividades artisticas que produzcan en el estudiante un espacio de interaccién, produccion, espiritu solidario entre los
estudiantes y la comunidad. Como la Pedagogia de Olga Cossettini; a través de una relacion de confianza y respeto, concebian el vinculo
educativo como una posibilidad de contribuir a la felicidad, al crecimiento y al logro de la autonomia. “Cuando la maestra ayuda a sembrar
y a recoger, y a comprender, cuando acompafia a cantar, a juagar a reir, siempre y siempre, esas maestras y esos nifios estan hablando un

lenguaje de serenidad y de gracia, estan creando una nueva forma de vida” (Serena, 2018)

Marco Teorico

La educacion debe ser la vida misma, mas que una preparacion en si, “la educacion debe ser activa y relacionada con intereses de los
nifios” (Dewey, 2004), ¢l aprendizaje se genera mediante la solucion de problemas, el papel del maestro no consiste en dirigir, Sino en
asesorar, la escuela debe fomentar mas la cooperacion que la competencia, la democracia permite el libre intercambio de ideas y

personalidades, que es condicion necesaria al verdadero desarrollo. Lo que se fomenta en la I.P.E.M. N.° 193, la educacién activa a los
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estudiantes, ser participes, cooperar en sus dificultades, en los aprendizajes, asesorar, acomparfiar, lograr en los estudiantes el trabajo

colaborativo.

En el contexto de la Década Internacional para la Cultura de Paz y la No-Violencia para los Nifios del Mundo (Unesco, construir la paz
en la mente de los hombres y las mujeres, 2020), los ministros de Educacion de América Latina y el Caribe han declarado de su interés en
fortalecer una educacién inclusiva de calidad, orientada a la promocion de la paz y la no violencia. El proyecto de Educacién para la
convivencia y la Cultura de la Paz en América Latina y El Caribe corresponde a la segunda y tercera fase de un plan de trabajo regional

iniciando por Orealc/ Unesco Santiago, gracias a la Cooperacion Espariola desde el 2007.

Su proposito, es intervenir frente al crecimiento de la violencia en las escuelas y su negativo impacto en los aprendizajes. El objetivo
del plan de trabajo es “mejorar las capacidades y la gestion de politicas nacionales, programas y practicas educativas sobre Cultura de la Paz
en América Latina y el Caribe. (Unesco, Ministerio de Cultura y Deporte Gobierno de Espafa - Educacion para la convivencia y la Cultura
de la Paz de América Latina y el Caribe, 2012). Garantizar a toda la poblacién una educacion de calidad y desarrollar escuelas que acojan
estudiantes de diferentes contextos sociales, culturales y con diferentes capacidades, son dos elementos clave para avanzar hacia sociedades

mas justas, democréticas y cohesionadas.

Las actividades que implementa I.P.E.M N.° 193 José M. Paz, son actividades para el mejoramiento de la Educacion y la buena
convivencia entre los estudiantes en el establecimiento y los jovenes de la comunidad. Los estudiantes son sujetos de aprendizaje, sociables,
por lo que trabajan en cada uno de los proyectos elaborados por los docentes correspondientes al curriculum. El uso de las TIC es un derecho
dentro de la Ley Nacional de Educacion 26.206, el Poder Ejecutivo Nacional, a través del Ministerio de Educacion, Ciencia y Tecnologia,
como hace su comentario Juan Carlos Tudesco, La Educacién presenta nuevos desafios, no solo la alfabetizacion, sino el uso de las Nuevas

tecnologias, la capacitacion docente.

La tecnologia Educativa se nutre de los aportes de las Ciencias Pedagdgicas, considerando entre ellas a la didactica, a la Teoria del
Curriculum de innovacion educativa. La TE, al igual que la didactica, se preocupa por las précticas de la ensefianza, pero a diferencia de ésta
incluye entre sus preocupaciones, el aprendizaje innovador que se puede hacer uso dentro del establecimiento como el uso de las TIC, forma
parte de uno de los proyectos importantes del establecimiento, no sélo aqui sino también en el pais, el instituto le da importancia trabajar con
las TIC, éstas se trabajaran con otras asignaturas, armando proyectos innovadores, utilizando plataformas educativas, trabajar ESI, ver

peliculas, videos, usar juegos relacionados con el contenido, el uso de la Biblioteca, utilizar audiolibros.

Se utilizara las aulas virtuales, y las distintas plataformas, cuadernillos digitales, para hacer uso en las clases, y en las actividades

practicas de los proyectos educativos.

Teniendo en cuenta que la Educacion Secundaria es obligatoria, la Ley nacional de Educacion la escuela I.P.E.M N°193 José M Paz,
trabajara en forma colectiva con los estudiante, las familias, la comunidad para juntar fondos ( dinero), para comprar elementos necesarios
para la institucion , asi los estudiantes podran hacer uso de los materiales, mapas, libros, inmobiliario necesario para la biblioteca, la sala de

informatica, pc, Tablet, notebook, materiales deportivos, materiales para trabajar en arte, hojas de dibujo, témperas, colores, fibras, etc. Por
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lo tanto, el I.P.E.M N°193, realizard eventos, proyectos para presentar al municipio, consejo escolar, ellos serdn quienes autoricen estas

actividades, solicitando colaboracion a esta, a la gobernacion, negocios cercanos, empresas.

El Arte

El propdsito de la signatura de Artes en la escuela secundaria es que los alumnos profundicen en el conocimiento de un lenguaje artistico
y lo practiquen habitualmente, a fin de integrar los conocimientos de un lenguaje artistico y lo practiquen habitualmente, a fin de integrar los
conocimientos, habilidades y las actitudes relacionadas con el pensamiento artistico. Para alcanzar esta meta, el estudiante habra de conocer
las técnicas y los procesos que le permitan expresarse artisticamente, disfrutar de la experiencia de formar parte del quehacer artistico,
desarrollar un juicio critico para el aprecio de las producciones artisticas y la comprension del universo artistico, fortalecer la autoestima y
propiciar la valoracion y el respeto por las diferentes expresiones personales. Aqui podemos observar la importancia del &rea de artistica para

los nifios, jovenes.

La Educacion Acrtistica, basado en los conceptos de inclusion y de arte como conocimiento. Dichas propuestas son interpeladas en los
niveles de decisidn nacional, jurisdiccional e institucional y en sus relaciones. A partir de la ley de Educacion Nacional 26.206 (2006) se
plantearon, como marco de este estudio, los siguientes interrogantes: ¢ Qué lugar ocupa la Educacion Artistica en el Nivel Secundario segln
las nacionales de dicha ley? Una de las definiciones centrales de la ley nacional para el Nivel Secundario refiere a su obligatoriedad, lo que

supone una ruptura con una tradicion historica y de origen en nuestro pais.

Con relacion a la educacion artistica en el Sistema Educativo Argentino (Tenti, 2008), las politicas educativas nacionales le asignan un
lugar relevante y le confieren un nuevo sentido y una contextualizacion sociohistdrica, se reconoce como modalidad, espacio curricular
obligatorio. La resolucion 179/12(2012) del Consejo Federal de Educacion, define a la Secundaria de arte como una “configuracion
pedagogica” de caracter integrador. Las relaciones arte/tecnologia y arte/ trabajo resultan nodales en la propuesta educativa. La
transformacion de la cultura institucional la presencia de indicadores de retencion matricular favorecida por el acompafiamiento a las
trayectorias escolares. En lo que respecta a las percepciones de las propuestas de cambio y a las caracteristicas de participacion evidenciadas
en las entrevistas, las apreciaciones de los alumnos dan cuenta de la necesidad de abordar manifestaciones del arte vinculadas con la
contemporaneidad, incluir nuevas tecnologias, vincular la formacién con el mundo del trabajo, configurar nuevos espacios para su

participacién dinamica institucional.

Es lo que trata en el documento” La Secundaria de Arte en el Sistema Educativo Argentino” (Andrea Mabel Cataffo, 2014), la
importancia de area ARTE dentro de la institucion para el estudiante , lo ayuda a expresarse, manifestarse , en su lugar como estudiante,
poner foco el arte con la tecnologia, ya que éstas hoy dia se complementan , trabajar el arte en forma conjunta con la tecnologia; en el trabajo
a realizar se llevara a cabo las actividades artisticas , y al tener disponibilidad de material tecnoldgico, poder lograr unificar ambas areas. En

las actividades extracurriculares, se trabajara el Arte para la confeccion de la escenografia de la representacion.

El deporte se ha convertido en un lenguaje universal, pero para lograrlo se le ha dado cada vez mas importancia a un aspecto especifico

de este, la competicion, en perjuicio de sus elementos ludicos y educativos. Practicamente en todas las civilizaciones, el concepto de actividad
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fisica y deporte ha ido paralelo a las costumbres educativas y sociales, como vehiculo de los contenidos que a la sociedad le ha interesado

transmitir.

“El deporte es considerado en la actualidad como un fenémeno cultural, universal y las formas de este no han sido siempre las que
nosotros conocemos. Fueron directamente influidos por la naturaleza cambiante de las civilizaciones, y como anuncio” (Ortiz, 2003), es
complejo establecer la frontera entre algunos juegos y deportes, muchos de los deportes actuales fueron juegos del pasado y si nos
proyectamos hacia el futuro es probable que algunos de esos juegos, que hoy consideramos simples pasatiempos, adquieran la categoria de
deporte” (Velazquez, 2001), la extension y mutacion social que ha sufrido el deporte ha sido tal que en muy poco tiempo ha evolucionado

desde la préctica exclusiva por parte de la clase aristocratica y elitista hasta su diversificacion y asi extension a todas las capas sociales.

Evidentemente el deporte educativo no puede quedar al margen de este hecho social tan importante, entendiendo este no sélo como un
medio de transmitir y de ensefiar valores culturales, sino como una herramienta muy importante para la formacién integral del individuo, que
es lo que persigue la educacion. La presencia del deporte en las clases de Educacion Fisica permite aprovecharlo como medio educativo,
aportando unas condiciones especiales a los objetivos mas exigentes de la educacion. Es asi como podemos relacionar el trabajo, la
participacién de los estudiantes en las actividades recreativas que realiza la institucion, nos demuestra que el Deporte, las actividades fisicas,
ayudan al nifio, joven para su crecimiento, evolucion , desarrollo, e interaccion entre sus pares de la institucion y los jévenes de la comunidad,
por lo tanto en este proyecto se utilizara el deporte como herramienta para la integracién, la igualdad entre los estudiantes, ya que la Educacién

fisica es ley dentro de la “Ley Nacional de Educacion “.

Eluso de las TIC en la década del 80 en la Secundaria la TE nutrié de la Teoria Cognitiva con el fuerte objetivo de medir los efectos
en el aprendizaje de los instrumentos tecnoldgicos que mediaban los procesos. En este momento, TE comenz6 a interactuar con la didactica,
coincidiendo en el andlisis de las practicas en el aula, diferenciandose de ésta, ya que la didactica hacia foco en la planificacion y la TE en el
analisis de los efectos de la incorporacién de instrumentos (medios y materiales). A partir de la década del 90 se inicia con una realidad social
muy diferente al periodo anteriormente descripto, ya que se encuentra signado por la globalizacién. Este proceso mundial, modifico el
paradigma en torno a la interdependencia de los paises, cambios en la produccion, la informacion y el conocimiento como materias primas
estratégicas en el desarrollo de la sociedad. En ese marco se desarrolla el auge de las denominadas “Nuevas TIC”, revolucionando las

comunicaciones.

La Tecnologia Educativa se nutre de los aportes de las Ciencias Pedagogicas, considerando entre ellas a la Didactica, a la Teoria del
Curriculum, de Innovacion Educativa. Como ejemplo de esta vinculacion se rescata que en gran medida la TE desarrolla en el campo de

aplicacion de la Didactica.

La Teoria de general de Sistemas genera los aportes que permiten describir la totalidad del proceso de ensefianza-aprendizaje,
considerandolo como un sistema de toma de decisiones y puesta en practica de estas. Sabemos que la TE son un eje fundamental en los
aprendizajes, ya que forman parte de los disefios curriculares, el uso de las TIC son una herramienta de trabajo y para el mundo laboral,
ademas ayuda a complementar las actividades en distintas areas de aprendizaje. Las demandas del mundo laboral, en torno a las competencias

relacionadas con las TIC y especificamente con las nuevas Tics.
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La incorporacion de la tematica tecnoldgica y en particular las Nuevas TIC como contenidos basicos comunes, es un elemento que
puede contribuir a una mayor vinculacién entre los contextos de ensefianza y las culturas que se desarrollan més all& del &mbito escolar. Esta
vinculacion de las TIC en la Educacion requiere revision y anélisis de: los proyectos educativos de las Instituciones Educativas, las practicas
docentes, la disponibilidad de los insumos necesarios en las instituciones educativas, como computadoras, artefactos, de conexion, software,
etc., especialmente el personal docente y no docente capacitado para afrontar la incorporacion de este tipo de tecnologia a los procesos
educativos. En la actualidad, el uso de la informatica en procesos de ensefianza y aprendizaje fue evolucionando al ritmo del desarrollo
tecnoldgico, pero sin perder la esencia de la Teoria del Condicionamiento operante que le dio origen. Esto se puede comprender a la luz de
las diferentes modalidades que ofrece la informética. Segun la Unesco la TE es un modo sistematico de concebir, aplicar y evaluar el conjunto
de los procesos de ensefianza-aprendizaje. De tal manera un ambito basico de estudio que gira en torno a ella y de la cual derivan sus

fundamentos tedricos y metodoldgicos propios.

Las innovaciones en el aula son propuestas por el docente y se originan en la imbricada trama de los contenidos actualizados del
curriculo, contenidos que fueron seleccionados para el tratamiento en un soporte nuevo, (guia de actividades, lectura reflexiva de un periddico,
utilizacion de programas informaticos, la visualizacion de un video, etc.). Siempre implican una blisqueda de mejoramientos en relacion con
los aprendizajes, en la que el valor se produce en funcion de los propdsitos de la ensefianza. Las tecnologias de la informacion y la

comunicacion (Tic), pueden complementar, enriquecer y transformar la educacion.

En su calidad de Organizacion principal de las Naciones Unidas para la educacion, la Unesco orienta el quehacer internacional con
miras a ayudar a los paises a entender la funcién que puede desarrollar esta tecnologia en acelerar el avance hacia el Objetivo de Desarrollo
Sostenible. La Unesco comparte los conocimientos respecto a las diversas formas en que la tecnologia puede facilitar el acceso universal a
la educacion, reducir las diferencias en el aprendizaje, apoyar el desarrollo de los docentes, mejorar la calidad y la pertenencia del aprendizaje.

Reforzar la integracion y perfeccionar la gestién y administracion.

La Organizacién examina el mundo en busca de ejemplos exitosos de aplicacion de las Tic a la labor pedagdgica, ya sea en escuelas
primarias de bajo recursos, universidades en paises de altos ingresos o centros de formacién profesional, con miras a elaborar politicas y
directrices. Mediante actividades de fomento de la capacidad, asesoramiento técnico, publicaciones, investigaciones, y conferencias

internacionales.

El uso de las Tic como indiqué anteriormente es y sera central en los aprendizajes de los estudiantes de todos los niveles, el aprendizaje
no sélo debe darse en horario escolar sino también en horario extraescolar a modo de juego, como herramienta para investigar, preparar
trabajos de investigacion, que las politicas publicas, educativas incluyan a todos los estudiantes, facilitar la herramienta (Tablet, Notebook),
que no haya diferencias (brecha digital); ya que todos los estudiantes tienen derecho a una Educacion obligatoria y de calidad. El trabajo que
se llevara acabo, se implementara Abp - aprendizaje basado en proyectos (Gomez, 2005), ya que las horas extracurriculares, seran para
trabajar lo pendiente de las horas de clase en todas las areas, y trabajar por areas con un tema en comun o eje trasversal, que luego se hara

una representacion segun el area trabajado.
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El aprendizaje basado en problemas (Abp), es una didactica que tiene como antecedente principal el enfoque general de solucién de
problemas. Es una estrategia didactica, conceptos generales sobre la técnica y sobre como se organiza cOmo se organiza como propuesta de
ensefianza. EI ABP, innovacion de la Universidad de Mc Master, Canada, para basar la ensefianza y el aprendizaje en discusion y solucion
de problemas de la préactica profesional, tiene como antecedente el enfoque general de solucidn de problemas. Esta técnica tiene sus raices

en la técnica problematica y el método de solucion de problemas, sintetizados por Imideo Nerici.

“Los Abp, fomenta en los alumnos actitudes positivas frente al aprendizaje, ya que este método respeta la autonomia de los estudiantes,
por ende, la transferencia pasiva, propia de las didacticas tradicionales, se elimina en el Abp” (Gomez, 2005). La mejora de la calidad
educativa se proyecta, se planifica, se implementa y evalla. Estos procesos lo llevan adelante los miembros de la comunidad educativa, que

desde el modelo de gestion que hemos analizado a lo largo de estos encuentros, propicia el trabajo en equipo.

Tabla 4 Parejas Pedagdgicas

Ciencias
Sociales

Matematica

Educacion
innovadora

Educacion
Fisica

°
Pa rej as ES UN TRABAJO EN EQUIPO,

4 s CONLLEVA ORGANIZARY PLANIFICAR
ped agoglcas LOS ESPACIOS Y LOS TIEMPOS DE

FORMA DISTINTA, BUSCA ROMPER EL
CLASICO ESQUEMA DE LA ENSENANZA
TRADICIONAL

Fuente: extraida de internet

Trabajar en equipo implica aportar talentos y capacidades de manera coordinada para llevar adelante un proyecto coman. El resultado
sera el logro de todo el equipo y no d los individuos de forma independiente. En un equipo deben destacarse las capacidades y fortalezas de
cada uno de sus miembros, valorando y enriqueciendo desde alli al conjunto y al proyecto que los agrupa. De este modo, cada miembro del
equipo es responsable de un cometido y sélo si todos ellos cumplen su funcion especifica, sera posible sacar el proyecto adelante. La simple

sumatoria de aportes individuales no conforma un equipo.

Por eso mismo se trabajara con ABP en forma interdisciplinaria, asi lograran trabajar en equipo docente, para ver contenidos, armar un
proyecto, en base a secuencia de contenidos interrelacionados con las distintas areas. Derecho a la Educacion: Todos los nifios tienen deben
recibir educacion que contribuya a crear su propio, se relaciona con la Ley de Educacion, (el nifio tiene derecho al disfrute de la vida social

que le da a la escuela). Derecho a la recreacion y esparcimiento: Todo nifio al tener que gozar de la seguridad social, lo que implica
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desarrollarse en un ambito segur, también tener derecho a una sana recreacion, a nivel psicoldgico, le permite desarrollar aspectos sociales,

fundamentales, para poder convertirse en un adulto, estable emocionalmente.

Actividades y Subactividades
Parejas pedagdgicas: 2 docentes (areas curriculares Ed. Fisica —Arte) — (Matematica- Sociales) — (Literatura — inglés), 2 veces por semana de
2hs (16 a 18hs) — lunes y viernes. Actividades extraescolares, grupos de 15 alumnos de secundaria basica de Material y recursos didacticos/

tecnoldgicos

Cuadro de Actividades
Tabla 5 Plan de Actividades del proyecto
Subtarea 1.1.1 Trabajo en Equipo (pareja

ACTIVIDAD 1.1 pedagogica) en las &reas
OBJETIVO Capacitacion Subtarea 1.1.2 Modelo de convivencia: intercambio,
ESPECIFICO 1 docente en dialogo, escucha

innovacion
Capacitar en Educativa

didacticas innovadoras

Subtarea 1.2.1 Aprendizajes basados en

ACTIVIDAD 1.2 competencias
Aplicacion de Subtarea 1.2.2 Implementacion del proyecto de
nuevas didacticas intervencion — plan de actividades

hacia los alumnos

Subtarea 2.1.1 Manejo de herramientas tecnoldgicas

ACTIVIDAD 2.1 (proyector, Tablet, computadora)
OBJETIVO
ESPECIFICO 2 Conocimiento y
formacion en
Utilizar los recursos herramientas
tecnoldgicos y digitales

digitales (TIC)

Subtarea 2.2.1 Soporte didactico (sugerencia:

ACTIVIDAD 2.2 Plataforma Juana Manso)

Programas y Subtarea 2.2.2 Programas para uso didactico (canva
plataformas disefio. ediciones, flyer, videos, presentaciones.
Educativas Herramientas de Google (docs./from)

Subtarea 3.1.1 Normas y leyes de convivencia

ACTIVIDAD 3.1
OBJETIVO
ESPECIFICO 3 Fortalecer el area de Subtarea 3.1.2 Creatividad e innovacién
convivencia'y (pensamiento critico y resolucién de problemas)
Analizar las sociabilizacién
problematicas de los
alumnos S.B IPEM Subtarea 3.2.1 Trabajo interdisciplinario

ACTIVIDAD 3.2
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Participacion en el Subtarea 3.2.2 Interaccion comunitaria
plan de intervencion
para erradicar dicha
problematica

Fuente: Elaboracion propia

Cronograma

Tabla 6 Actividades — Tiempo

TIEMPO

ACTIVIDADE

S (mes/semana)

MES 1 MES 2 MES 3 MES 4

S1 S2 |S3 S4 S5 S6 S7 S8 S9 S10 | S11 |S12 |S13 |S14 | S15 | S16

ACTIVIDAD [ T11
1.1

ACTIVIDAD T1.
1.2 2

ACTIVIDAD
2.1

ACTIVIDAD
2.2

ACTIVIDAD ST3.1 | ST3.2
3.1

ACTIVIDAD ST3.2 | ST3.2 | ST3.2 | ST3 | ST3. | ST3. | ST3. | ST3. | ST3. | ST3.
3.2 2 2 2 2 2 2 2

Fuente: Elaboracién propia

Tabla 7 Referencia de Actividades

REFERENCIA DE LAS ACTIVIDADES PROGRAMADAS - 2 VECES POR SEMANA (LUNES Y VIERNES DE 16 A 18hs)

Subtarea 1.1.1 Trabajo en Equipo — Se acuerda una reunion en un aula del establecimiento. El profesional (LIC. EDUCACION) estara a
cargo de la capacitacion, dispondra de un proyector para dar los lineamientos a los docentes. LUNES

Subtarea 1.1.2 Modelo de convivencia — Se propone un ejercicio practico con instrucciones para que participen los docentes por pareja
pedagdgica, se busca fortalecer el vinculo, la comunicacion y la interaccion generando propuestas didacticas. Video motivacional —
VIERNES

Subtarea 1.2.1 Aprendizajes basados en competencias — Los docentes tendran a cargo la planificacion para incentivar a los alumnos en:
adquisicion de conocimientos y habilidades, como asi también su evaluacion y progreso de resultados. LUNES

Subtarea 1.2.2 Implementacion del proyecto de intervencion — plan de actividades. En dias pactados (lunes y viernes de 16 a 18hs) aulas
con 2 docentes VIERNES

 Subtarea 2.1:1 Manejo de herramientas tecnolégicas (proyector, Tablet, computadora) — Experto en informatica, docente y capacitador
organizara contenidos tedricos y practicos para ensefiar a docente el uso de dichas herramientas, conexion, ensamble y conectividad.
LUNES

_ Soporte didactico (sugerencia: Plataforma Juana Manso — Plan Federal (ex Programa Conectar Igualdad) Se invita a conocer,
investigar e interactuar con la plataforma a modo de tenerla como referencia. VIERNES
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Subtarea 2.2.2 Programas para uso didactico (canva disefio. ediciones, flyer, videos, presentaciones. Herramientas de Google (docs./from)
— Los docentes haran uso y manejo de dichos programas durante la implementacion de las clases. LUNES

Subtarea 3.1.1 Normas y leyes de convivencia- reforzar a los alumnos las mismas para su cumplimiento — Incorporar hincapié en ESI
(Directivos a cargo) VIERNES A LUNES

Subtarea 3.1.2 Creatividad e innovacion (pensamiento critico y resolucion de problemas) — Los alumnos podran elegir que combinacion de
materias quieren hacer durante el plan de intervencion. Se les dar& unos cuestionarios para desarrollar pensamiento critico y resolver los
items implementando su vision creativa. LUNES A VIERNES

Subtarea 3.2.1 Trabajo interdisciplinario. Entre areas curriculares habra juegos, participacion entre distintos grupos, producciones artisticas
y deportivas, pruebas de intelecto, uso de TIC, lectura y presentaciones. VIERNES A LUNES

Subtarea 3.2.2 Interaccion comunitaria — Se invita a la comunidad a participar de ferias armadas por los alumnos, se expondran videos,
presentaciones, obras artisticas, juegos deportivos, lecturas al aire libre etc. Seran supervisados por los docentes y padres que quieran
participar. LUNES A VIERNES HASTA CULMINAR PROYECTO.

Fuente: Elaboracién Propia

Recursos
Tabla 8 Cronograma de Actividades
Objetivos Actividades | Recursos
Especificos
Humanos Materiales Logistica Tecnologicos
Objetivo Actividad 1.1 | 1 LICENCIADO AULA EQUIPADA TRASLADO DEL 1 PROYECTOR Y
Especifico 1 EN EDUCACION LICENCIADO EN PIZZARRA
EDUCACION Y
Capacitar en DOCENTES
didacticas
innovadoras a los Actividad 1.2 | 1 LICENCIADO AULA EQUIPADA TRASLADO DEL 1 PROYECTOR Y
docentes EN EDUCACION LICENCIADO EN PIZZARRA
APUNTES IMPRESOS | EDUCACION Y
(GRAFICA) DOCENTES
Objetivo Actividad 2.1 | 1 experto en AULA EQUIPADA TRASLADO DEL 1 PROYECTOR, 6
Especifico 2 informatica, LICENCIADO EN TABLET, 3
docente y APUNTES IMPRESOS | EDUCACION Y COMPUTADORAS
Utilizar los capacitador (GRAFICA) DOCENTES
recursos
tecnoldgicos y Actividad 2.2 | 1 experto en AULA EQUIPADA TRASLADO DEL 1 PROYECTOR, 6
digitales (TIC) informatica, LICENCIADO EN TABLET, 3
docente y APUNTES IMPRESOS | EDUCACION Y COMPUTADORAS
capacitador (GRAFICA) DOCENTES
Objetivo Actividad 3.1 | 2 DIRECTIVOS AULA EQUIPADA TRASLADO DEL 1 PROYECTOR
Especifico 3 EQUIPO DOCENTE
APUNTES IMPRESOS PIZARRA
Analizar las (GRAFICA)
problematicas de
los alumnos S.B Actividad 3.2 | 6 DOCENTES -2 | MATERIAL TRASLADO DEL 1 PROYECTOR, 15

IPEM

PADRES POR
EQUIPO

DEPORTIVO (pelotas,
aros, conos,
colchonetas, ropa
adecuada) ARTISTICO
(bastidores, pinturas,
pinceles, arcilla),
LIBROS (uso de
biblioteca) lapiceras,
lapices, calculadora,
cuadernos, afiches etc.

EQUIPO DOCENTE

TABLET, 7
COMPUTADORAS

Fuente: Elaboracion Propia
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Recursos Extras: Servicio de coffe break en capacitaciones con docentes, a la hora y media de charla, para que el evento sea una

experiencia amena, es un valor agregado que hace del evento inolvidable y exitoso.

Presupuesto
Tabla 9 Recursos e Inversion

Recursos Monto Inversion US $
Talento Humano: Licenciado en Educacion 1 Persona 8hs 200us $
Talento Humano: Experto en Informética 1 Persona 8hs 200us $
Talento Humano: Profesora de Literatura 1 Persona 32hs 800 us $
Talento Humano: Profesor de Inglés 1 Persona 32hs 800 us $
Talento Humano: Profesor de Matemética 1 Persona 32hs 800 us $
Talento Humano: Profesor de Ciencias Socialesl Persona 32hs 800 us $
Talento Humano: Profesora de Arte 1 Persona 32hs 800 us $
Talento Humano: Profesor de Educacion Fisica 1 Persona 32hs 800 us $
Recursos Materiales: para realizar el andlisis, disefio y capacitacion de docentes (gréfica, Coffe break, | Uso interno 500 us $
material deportivo y artistico)
Logistica: para el traslado de docentes a la institucion 12 viajes 300us $
Servicios: internet, luz, agua, servicio de salud, telefonia, limpieza 32hs de uso 300us $
Total — Presupuesto 5.900 Us$

Fuente: Elaboracién Propia

Evaluacion

Se realizaron Encuestas a docentes y padres/ Entrevistas a los alumnos con el fin de evaluar al proyecto de intervencién que se ha

propuesto para la institucién. Se ha utilizado este método de investigacion a fin de recolectar datos, hacer un analisis de estos y ver los

resultados. Se destaca el uso de la rubrica y formularios en linea poniendo el acento en la evaluacion de procesos.



Rubrica

Tabla 10 Rubrica de Evaluacion

RUBRICA PARA EVALUAR LA ATENCION EN CLASE

21

ITEM 5 : 1
PARTICIPACION Siempre contribuye a Contribuye en su Aveces contribuye a |Alguna vez contribuye| Nunca o casi nunca
las conversaciones y mayoria las las conversacionesy | a las conversaciones y contribuye a las
explicaciones explicaciones explicaciones con explicaciones con conversacionesy
aportando aportando informacion relevante | alguna informacién explicaciones con
informacion relevante | informacion relevante relevante informacion relevante
INTERES Siempre demuestra | Generalmente tiene A veces muestra Frecuentemente no Nunca o casi nunca
interés y/o interés por las interés por las demuestra interésy | demuestra interés en
entusiasmo por las | explicaciones y temas | explicaciones y temas | parece distraido en las los temas y
explicaciones y temas | tratados en el aula tratados en el aula explicaciones explicaciones en el
tratados en el aula aula. Se distrae
facilmente.
REALIZACION Siempre sigue las Generalmente sigue Escucha las Escucha con No sigue las
DE LAS instrucciones y realiza| las instrucciones y instrucciones y frecuencia las instrucciones y
ACTIVIDADES las actividades realiza las actividades | explicaciones pero instrucciones pero requiere de ayuda
planteadas de forma | planteadas de forma | demuestradudasen | tiene dudasenlos |constante o repeticion
eficaz eficaz los procedimientos. procedimientos y de las mismas,
Realizar las necesita ayuda para
actividades de forma |realizar las actividades
cficaz. eficazmente.
ESCUCHA Escucha siempre, de |Escucha generalmente| Escucha aveces las | Alguna vez escuchaa | No escucha nuncao
ACTIVA forma respetuosay |de forma respetuosa y explicacionesy la profesora y a sus casi nunca; y como
atenta las atenta, las opiniones de la COMPpaneros pero es | consecuencia no sigue
explicaciones y explicaciones y profesora y sus necesario repetir la las indicaciones
opiniones de la opiniones de la companeros, pero informacion correctamente de la
profesora y sus profesoray sus puede requerir frecuentemente para | profesora nide sus
companeros. COMPAREros. repeticion. que la entienda. COMPaneros.
Rubrica - fuente extraida de internet
Formularios | Docentes Alumnos Padres
En linea
https://www.questionpro.com/t/AT 7ur
Encuestas https://www.questionpro.com/t/AT7ur ZpYIV

ZpYcf

finalizacion
Promedio

MODELOS DE APRENDIZAJES
INNOVADORES

Resumen: 58 Vistos — 22 Respuestas
totales -22 Completado - 100% Tasa de
- 2 minutos:

Tiempo

13 vistos -Respuestas totales: 6 -
Completado

100% - Tasa de finalizacion 0 -
Abandonos 0 - 30 segundos: Tiempo
Promedio

Entrevistas

ZpYi3

15 vistos
Completado

https://www.questionpro.com/t/ AT 7ur

Respuestas totales 8:
Tasa
finalizacién - 0: Abandonos - 1 min:
Tiempo Promedio

- 100%

de



https://www.questionpro.com/t/AT7urZpYcf
https://www.questionpro.com/t/AT7urZpYcf
https://www.questionpro.com/t/AT7urZpYlV
https://www.questionpro.com/t/AT7urZpYlV
https://www.questionpro.com/t/AT7urZpYi3
https://www.questionpro.com/t/AT7urZpYi3
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Se ha utilizado un programa para la recoleccion de datos y su analisis, para las encuestas y entrevistas. Questionpro:

https://www.questionpro.com/

Segun Material de la Universidad: “Las tecnologias enriquecen las posibilidades de reflexionar sobre estas interpretaciones y, al mismo
tiempo, constituyen estrategias innovadoras que les permiten a los estudiantes mostrar sus logros con una mayor riqueza de formato. También

facilitan la organizacion de la informacion y su analisis”. (21, 2021)

Cuestionario: Plan de aprendizaje basado en los resultados (Analisis Subtarea 3.1.2 Creatividad e innovacién (pensamiento critico y

resolucion de problemas):
Modelos de Aprendizajes innovadores

cris_sol74@yahoo.com.ar

MODELOS DE APRENDIZAJES INNOVADORES - Dashboard . © @

Add Description

I Resumen

63 23 23 100% 0 2 mins

@ Wisto :: Respuestas totales F Completado @ Tasa de finalizacion e abandeonos G} Tiempo Promedio

Distribucion respuesta Paises Respuestas

e
it e
-
. .-
]

5

L

N

Q2. Segun la capacitacidn propuesta, teniendo en cuenta pareja pedagogica, Cémo evalla los siguientes items:

1.75
1.50 1
1.25 1
1.00 1
0.75 1
0.50 7

0.25 4

0.00 -

BASE

| B 1. Muy insatisfecho B 2. No satisfecho Ml 3. Neutral B 4. Satisfecho Bl 5. Muy Satisfechs |

Q2. Segun la capacitacién propuesta, teniendo en cuenta pareja pedagdgica, Como evalla los siguientes items:


https://www.questionpro.com/a/listSurveys.do

Question Count  (Score
1.  |Muy insatisfecho 3 1.000
2. |No satisfecho 0 0.000
3. |Neutral 3 1.667
4. |Satisfecho 18 1.722
5. |Muy Satisfecho 19 1.316
Average 1.141

Q2. Muy insatisfecho

3.00 4

2751

2.50 1

2254

200 1

1.751

1.50 1

1.25 4

1.00 1

0.75 1

0.50 1

0.25 1

0.00

|. 1. Trabaje en Equipe W 2. Modelo de convivencia
ANsSwer Count Percent
1. Trabajo en Equipo 3 100.00%
2. Modelo de convivencia 0 0.00%
Total 3 100%

Mean: 1.0 . o e )

00 Confidence Interval @ 95%: [1.000 - 1.000] Standard Deviation : 0.000 Standard Error: 0.000
Q2. Neutral

T
1751
1.50 1
1.25 1
1.00 1
0.75 1
0.50 1
0.25 1
ﬂm pEa—  ___________________________________________ LEEEEEEEEEE— | J
BASE

| B 1. Trabajo en Equipc [l 2. Meodele de convivencia

Q2. Satisfecho

23



| M 1. Trabaje en Equipe I 2. Modelo de convivencia

Answer Count Percent
1. Trabajo en Equipo 5 27.78%
2. Modelo de convivencia 13 72.22%
Total 18 100%
) . ) N Standard
Mean: 1.722 (Confidence Interval @ 95%: [1.509 - 1.935]  [Standard Deviation: 0.461 .
Error: 0.109
Q2. Muy Satisfecho
12.5
10,0 1
7.5
504
2.5
00—
| M 1. Trabaje en Equipe I 2. Modelo de convivencia
Answer Count Percent
1. Trabajo en Equipo 13 68.42%
2. Modelo de convivencia 6 31.58%
Total 19 100%
Mean: 1.3 . 0er i .
16 Confidence Interval @ 95%: [1.101 - 1.531] Standard Deviation: 0.478 Standard Error: 0.110

Q3. Aplicacion de nuevas didacticas hacia los alumnos:
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2.00 1

1.75 1
1.50
1.25 1
1.00 7
0.75 1
0.50 1
0.25 1
ChpE—— e L4 a4 L&
BASE

|. 1. Escuela Positiva Il 2. Aprendizaje basado en Competencias [l 3. Educacién innovadora [l 4. Plan de Intervencian

Average Rank 1 2 3 4

Escuela Positiva 1.17

Aprendizaje basado e ... 1.67

Educacion innovadora 1.40

Plan de Intervencion ... 2.00

Data Table

Escuela Positiva 5 38.46% 1 8.33% 0.00% 0.00%
Aprendizaje basado e ... 4 30.77% 1 8.33% 0.00% 100.00%
Educacion innovadora 3 23.08% 2 16.67% 0.00% 0.00%
Plan de Intervencion ... 1 7.69% 8 66.67% 100.00% 0.00%

Q4. Uso de herramientas digitales para la pedagogia, evalle su utilidad para las clases

Q4. Uso de herramientas digitales para la pedagogia, evalle su utilidad para las clases

|. 1. Computadora Il 2. Tablet W 3. Proyector |

Question Count  [Score
1. |Computadora 21 3.714
2. |Tablet 16 3.312
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3.

Proyector 16 3.188

Average 3.405

Q4. Computadora

12.5 1

|

10,0 7
75
5.0 1
251
0.0 - BASE
M71.1 W22 W33 W24 W5

Answer Count Percent
1. 1 6 28.57%
2. 2 0 0.00%
3. 3 1 4.76%
4. 4 1 4.76%
5. 5 13 61.90%

Total 21 100%
Mean: 3.714 (Confidence Interval @ 95%: [2.936 - 4.493] [Standard Deviation: 1.821 Etr?g?:argsw

Q4. Tablet

BASE

/W11 M2z M3.3 Ma4 Mss|
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Answer Count Percent
1. 1 4 25.00%
2. 2 0 0.00%
3. 3 3 18.75%
4. 4 5 31.25%
5. 5 4 25.00%
Total 16 100%
Mean: 3.31 |Confidence Interval @ 95%: [2.559 - Standard Etand.arg 384
Y% 4.066] Deviation: 1.537 fror. 9.
Q4. Proyector
M1.1 W22 W33 Ma4 Wss|

Answer Count Percent
1. 1 4 25.00%
2. 2 2 12.50%
3. 3 1 6.25%
4. 4 5 31.25%
5. 5 4 25.00%

Total 16 100%
Mean: 3.1 . _ o )
88 Confidence Interval @ 95%: [2.403 - 3.972] Standard Deviation: 1.601 Standard Error: 0.400

Q5. ¢ Queé tipo de disefio de puede realizar con el programa Canva? elija 3 opciones correctas
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20.0 1
17.5 1
15.0 1
12.5
10.0 1
7.5 1
5.0 '
25 4 I '
0.0 4
BASE
|. 1. Presentaciones [l 2. planillas de excel M 3. google from M 4. videos [l 5. fiver M 6. documento word |
Answer Count Percent
1. Presentaciones 21 33.87%
2. planillas de Excel 1 1.61%
3. Google from 3 4.84%
4. Videos 18 29.03%
5. Flyer 15 24.19%
6. documento Word 4 6.45%
Total 62 100%
Mean: 3.2 . ) e )
74 Confidence Interval @ 95%: [2.830 - 3.718] Standard Deviation: 1.785 Standard Error: 0.227
Q6. (Cdémo cree usted que ha sido de utilidad la capacitacion en educacion innovadora y trabajo en equipo?
17.5
15.0 1
12.5
10.0
7.5 1
5.0 1
2.5 1
0.0 - .
BASE
|. 1. poco productiva [ 2. innecesaria I 3. normal M 4. interesante [l 5. excelente |
Answer Count Percent
1. poco productiva 0 0.00%
2. Innecesaria 0 0.00%

28
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3. Normal 0 0.00%

4. Interesante 5 22.73%

5. Excelente 17 77.27%
Total 22 100%

g/lsean: 4'7Confidence Interval @ 95%: [4.593 - 4.952] Standard Deviation: 0.429 Standard Error: 0.091

Resultados Esperados

Se espera un trabajo colaborativo en el equipo docente, que se base en la interaccion y planificacion con los grupos de alumnos
designados, que trabajen con un conjunto de actividades en el entorno educativo, disefiado para lograr de forma eficaz y eficiente la
consecucion de los objetivos propuestos, que puedan articular las teméticas y la integracion de los estudiantes, posibilitando un trabajo guiado
y orientado. Es fundamental la conexidn con internet, los programas y aplicaciones interactivas donde los docentes deberan hacer uso de las
herramientas didacticas, digitales, apreciacion de videos, construccion, experimentos, investigaciones de campo, utilizacion de computadoras,

entre otros.

Propulsar el proceso de ensefianza-aprendizaje, integrando el concepto de aula extendida y educacion permanente, el buen uso de las
Tics, la tecnologia informatica y la comunicacion donde el docente pueda asegurar la comprension de los estudiantes. Se busca la conexion
con el entorno inmediato: la naturaleza, las vivencias, las experiencias en las diversas actividades desarrolladas donde se colabora, se analiza,
se respeta, se crece y construyen conocimientos, creatividad, habilidades e ideas. El trabajo colaborativo, viene a transformar los patrones
actuales, es por eso por lo que se hace imprescindible que la practica educativa refuerce algin procedimiento; las dindmicas colaborativas

pueden convertirse en el mejor instrumento o herramienta.

Se pretende una accion proactiva en la planificacion y organizacién por parte del equipo docente, garantizando una serie de condiciones
de autonomia. Son determinantes las politicas de las entidades educativas y el trabajo en equipo de las areas curriculares gque trabajen en
conjunto. Buscar la  integracion  al proceso  de las  tecnologias informaticas 'y de  comunicacion.
Crear una comunidad de aprendizaje donde se interactle, colabore, se analice, y que haya un ambiente que propicie la colaboracién e

integracion.

Crear los espacios adecuados, iluminados, célidos, con una distribucion de las herramientas que faciliten el trabajo colaborativo.
Que las dificultades del aprendizaje colaborativo, se tomen como oportunidades para el desarrollo de competencias.
Mejorar las instalaciones con disponibilidad de herramientas para que los alumnos hagan uso de las mismos, incorporando las Tics.
Es responsabilidad del equipo directivo impulsar la organizacion hacia el desarrollo en los docentes y que se encuentren mas capacitados
para asumir los roles, su formacién y continua capacitacion. Definir claramente el modelo educativo, para el cual se quiere trabajar teniendo

en claro los objetivos.

Que el conocimiento sea construido por el sujeto aprendiz que conoce en su adaptacion con el medio. Un estudiante que sea mas

reflexivo, autdbnomo y consciente de su proceso de aprendizaje y de esta manera sea capaz de autorregular sus propias capacidades con el fin
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de ampliar su transferencia. Que el aprendizaje sea producido a través de la construccion, que realiza el estudiante para lograr modificar su
estructura y conocimientos previos con la finalidad de alcanzar un mayor nivel de complejidad, diversidad e integracion frente al mundo.
Permitir que los estudiantes construyan su propio saber, su estructura cognitiva, y puedan ver como pilar a la ensefianza como una actividad

critica y al docente como un profesional autbnomo que investiga.

Conclusién

Para concluir con el modelo propuesto, la Innovacion Educativa y el uso de las TIC, representaron desafios y retos para la institucion
(I.P.E.M N°193) en la cual se implementd el proyecto de intervencion en el que docentes, estudiantes y comunidad educativa en general
participaron activamente en la incorporacion de las nuevas tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC). La Innovacion hacia
el equipo docente, consiste en que los alumnos adquirieran conocimientos, habilidades y capacidades relacionadas con las asignaturas que
realizaron sus aportes en conjunto; haciendo que el estudiante sea protagonista de su conocimiento, mejorando el proceso formal de
educacién, reduciendo tiempo, esfuerzo, pero con mayor responsabilidad e interaccion entre pares, actitud reflexiva, critica, abierta al cambio

a nivel personal y profesional.

El objetivo fundamental del modelo propuesto fue una estrategia didéctica innovadora que permitio formar a los docentes mediante los
recursos tecnoldgicos (Tic) y a su vez aplicarlos en el aula para revertir las problematicas que poseian los alumnos de secundaria basica
I.P.E.M N° 193, mejorar su calidad de educacion, lo cual represent6 un esfuerzo integro para que cumpla con este propdsito, ademas se
cumplié con otro objetivo como promover actitudes positivas en toda la comunidad educativa en funcién de un comportamiento permanente,
abierto a la necesidad del cambio. Se pudo llegar a un consenso en la transformacién entre areas curriculares de manera flexible, creativa y
participativa, acorde con las necesidades de los alumnos y de su comunidad, procurando una educacion eficaz y de aprendizajes significativos.
Resulté imperante implementar la aplicacion de teorias, procesos, métodos y técnicas administrativas y docentes reconocidos, validos,

congruentes con las necesidades de la institucién y de la comunidad, en su propdésito de buscar una mejor calidad educativa.

Es necesario que siempre se siga estimulando la investigacién como un elemento cotidiano determinante de la formacion profesional
continua de los y las docentes a partir de su propia practica educativa. Poder recuperar y sistematizar experiencias del personal docente, y
que los alumnos interactten con ellos para lograr un mayor dialogo y transparencia en la comunicacion. Es preciso dar a conocer en otras
escuelas y con otros docentes las experiencias educativas innovadoras para ampliar y contextualizar el contexto en el cual se sigue trabajando.
Pensar en crear condiciones permanentes para que las experiencias innovadoras se conviertan en una practica institucionalizada, es decir, en

cultura organizacional.

Podemos apreciar que innovacion educativa implica para el docente, cambio de mentalidad, creer y pensar diferente, reconocer que
posee la capacidad de adaptarse al cambio, asumir nuevos roles con sus pares, poseer actitud critica, responsable, valiente, conocer y aplicar
técnicas transformadoras de ensefianza, Siempre debe estar en continua capacitacion y aprovechar de los recursos tecnologicos actuales, para
poder compartir experiencias y conocimientos distintos faciles de entender e interpretar, incidir significativamente en el proceso de sus

estudiantes y capacidad de recorrer un camino diferente que lo conducira a obtener disposicion en el aula.
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El estudiante habra aprendido del cambio de paradigmas, actitudes y comportamiento, debe comprender que en la actualidad puede ser
protagonista directo en su proceso de ensefianza aprendizaje, construir nuevos conocimientos y reconstruir los ya existentes, desarrollando
aptitudes y habilidades, criticas, analiticas, humanas, tecnoldgicas y pedagdgicas, todo esto por medio de la disciplina, la responsabilidad y

conciencia en relacion con su educacion y futuro profesional, lo cual lo convierte en un ser humano integro.

Se ha logra una gran sensibilidad vinculada a los estilos de comunicacién, la capacitacion y empoderamiento de las tendencias en
innovacion y uso de las tecnologias. Se evallUa una actitud de apertura e inclusion en los proyectos contextualizados de todo el ecosistema
educativo, buscando la eficacia en el aprendizaje y transferibilidad. La tendencia a pensar en nuevos esquemas, metodologias, evaluacion
cuanti y cualitativas. Se vislumbra el comienzo actitudinal de amplios horizontes que incluyen a las TIC como contexto del aula extendida,

impulsando la propuesta de ensefianza- aprendizaje para toda la vida.
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