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1. RESUMEN

Las nuevas TIC son un medio con el cual se puede innovar y generar entornos
significativos para motivar los procesos de ensefianza — aprendizaje. Este plan de
intervencion estd destinado al [.P.E.M. N° 193 “Jos¢ Maria Paz”, ya que, por lo que se
pudo observar en los datos generales, los estudiantes del Ciclo Bésico tienen mayor
cantidad de materias previas comparado al Ciclo Orientado, generando la necesidad de
brindar a los docentes del Ciclo Basico recursos didacticos y estrategias metodolédgicas
para implementar propuestas innovadoras para mejorar las practicas aulicas con el fin de
motivar a los estudiantes en sus aprendizajes y asi disminuir la cantidad de materias
previas en sus trayectos escolares. Se posiciona en un Enfoque Constructivista, donde se
busca que los aprendizajes sean significativos, recuperando y partiendo de los saberes
previos y teniendo en cuenta los entornos en los cuales actualmente los estudiantes estan
inmersos.

La actividades propuestas estan disefiadas para que los docentes puedan vivenciar y
revisitar las didacticas ludicas dejadas de lado en la ensefianza en el nivel medio, se
espera que se genere un ambiente colaborativo y grato, donde puedan aprender, aplicar
e incorporar los contenidos de los cuatro talleres, rompiendo con los esquemas
tradicionales de ensefianza.

Palabras claves: Innovacion educativa y TIC, Aprendizaje significativo, Recursos

didacticos, estrategias metodoldgicas, motivacion.



2. INTRODUCCION

El plan de intervencion esta divido en cuatro capitulos, los cuales, se resumen

en lo siguiente:

El Capitulo 1, aborda la presentacion de la linea teméatica modelos innovadores
de aprendizajes para el I.P.E.M. N° 193, en la que, los recursos y las TIC son las
mediadoras de aprendizajes significativos. También se presenta la institucion y se
brinda los datos generales para delimitar los destinatarios y la necesidad detectada para

realizar la propuesta.

El Capitulo 2, se plantea el objetivo general y los objetivos especificos, la
justificacion donde se relacionan las demandas de la sociedad, las nuevas tecnologias y
las necesidades que se generan en los procesos educativos y el marco tedrico con el que
se posiciona en el enfoque constructivista de Ausubel, se continda con una secuencia
que describe el desarrollo de la Innovacion Educativa y las TIC partiendo de Europa,
luego en Latinoamérica y por ultimo en Argentina. También se plantean las categorias

de andlisis.

El Capitulo 3, tiene el desarrollo del plan de trabajo en el que se trata la
propuesta con el Equipo de Gestion, se definen los destinatarios, el lugar, la secuencia
didactica con sus respectivas actividades y el cronograma con el diagrama de Gantt, los
recursos humanos y materiales y tecnoldgicos. También, el presupuesto con los costos
de la capacitacion y se indica los instrumentos de la evaluacién, la cual se realizara de

manera colaborativa con todos los participantes de la capacitacion.

Y para finalizar, en el Capitulo 4 se describen los resultados esperados del plan

de intervencion.



3. CaprPiTULO 1

3.1 PRESENTACION DE LA LINEA TEMATICA

La escuela esté atravesada por constantes cambios y transformaciones, en este
sentido, se incluye la innovacion educativa, en la cual, “pasar de una escuela generada
para las necesidades del siglo XVIII a una que responda a las del siglo XXI esta
requiriendo una gran transformacién, plena de innovaciones, a través de las cuales
deben removerse, desde la base, los cimientos del viejo paradigma” (...) “Una
innovacion en este momento implica saltar de paradigma, pasar de las reglas de juego
que conocimos, con las que fuimos educados y formados, con las que hasta ahora nos
hemos movido profesionalmente, a nuevas maneras de hacer las cosas, que deben ser

inventadas otra vez.” (Aguerrondo y Xifra, 2002)

Las propuestas pedagdgicas mediadas por las TIC generan un entorno de

aprendizaje innovador. Dicen Lugo y Kelly (2011)

“en este contexto, la integracion de las TIC en los sistemas educativos
puede funcionar como ventana de oportunidad para la superacion del
paradigma pedagdgico tradicional hacia nuevas maneras de ensefiar y
aprender. Se hace necesaria una mirada critica sobre la tecnologia que
ponga sobre el tapete la perspectiva pedagogica que defina el para qué se
desea incluir las TIC y, mas aun, como se hara esa integracion para lograr

una educacion de calidad.”

Segtn Sabulsky y Danieli (2016), “desde el sentido comun las tecnologias son
vistas como portadoras de cambios, la técnica impulsa transformaciones sobre lo social

y cultural y se plantea una ruptura radical en relacién al pasado para pensar un futuro



mejor. El cambio se asocia a mejora y las tecnologias se asocian a él, lo que permite su

legitimidad y sobre-valorizacion” (p. 61)

Por lo expuesto anteriormente, este plan de intervencion, se posiciona desde el
paradigma constructivista y sera abordado desde la linea tematica Modelos de
Aprendizajes Innovadores: Los recursos didacticos y las TIC como promotoras de
aprendizajes significativos, el cual, sera dirigido al Instituto Provincial de Ensefianza
Media (IPEM) N° 193 José Maria Paz, para fortalecer las précticas docentes, afirmando
que, “En consecuencia, tenemos que pensar en nuevos modelos pedagdgicos, mas
flexibles y adecuado a los intereses y necesidades de nuestros estudiantes. Que rompan
con posiciones tradicionales de ensefianza y permitan superar obstaculos surgidos en
nuestras practicas.” (UES21, 2019 S.F. Modulo 0. Plan de Intervencion Lineas
tematicas estratégicas, Modelos de aprendizajes innovadores. Disponible en

https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0)

Por lo tanto, la escuela debe acompafiar y garantizar las trayectorias escolares de
los estudiantes, el docente es el encargado de disefiar e implementar actividades que
incluyan y motiven a todos los estudiantes teniendo como objetivo la inclusion
educativa y una ensefianza de calidad atendiendo a la diversidad que se presenta en las
aulas, por lo cual, las practicas docentes juegan un rol importante generando entornos de
aprendizajes innovadores, que dependiendo de las propuestas pedagdgicas, los recursos
y estrategias que se seleccionen, pueden motivar o no al estudiante a aprender, ademas,
si estan dirigidas hacia un cierto perfil de estudiante, corren el riesgo de quedar

excluidos los que por diferentes motivos no tienen acceso al aprendizaje.


https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0

3.2 PRESENTACION DE LA INSTITUCION

3.2.1 Datos generales:

e Nombre de la escuela: I.P.E M. N° 193 José Maria Paz

e CUE (Clave Unica de Establecimiento): 142233-0 EE 03107070
e Direccion postal: Vélez Sarsfield N° 647

e Localidad: Saldan

e Departamento: Colon

e Provincia: Cordoba

e E-mail: ipem193josemariapazsaldan@gmail.com

(UES21, 2019 SF. Mddulo 0. Plan de Intervencion IPEM N° 193 José Maria Paz.
Datos generales de la  escuela.  Leccion 2.  Disponible en

https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-

O#orgl)

El I.P.E.M. N° 193 José M. Paz se encuentra ubicado en el centro de la localidad

de Saldan, la cual estd a 18 km de la ciudad de Cérdoba.

Las familias que conforman la comunidad educativa, en un alto porcentaje, no
poseen trabajo estable, y sus ingresos son productos de diversas ocupaciones. (...) La
informacion de las familias y de los estudiantes se tabula por la secretaria de la escuela
para poder generar estrategias tanto institucionales como de ensefianza aprendizaje.
(UES21, 2019 SF. Mddulo 0. Plan de Intervencion IPEM N° 193 José Maria Paz. Datos
geograficos. La comunidad y sus caracteristicas mas destacadas. Leccion 3. Disponible

en  https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-

O#orgl)


mailto:ipem193josemariapazsaldan@gmail.com
https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0#org1
https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0#org1
https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0#org1
https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0#org1

La mision y la vision se encuentran expresadas en la historia de la institucion, la
misma surge en 1965, “gracias a un grupo de vecinos y representantes de la
Municipalidad, que logran concretar la idea de fundar una escuela secundaria, con el
objeto de evitar la desercion de los jovenes que terminaban la escuela primaria y
emigraban a Cordoba o a La Calera para continuar sus estudios” (...) En 1966:
“comenzd a funcionar como escuela privada en un edificio prestado por la escuela
Nogal Histdrico en horario vespertino.” Un hecho significativo es en el 1972: se lleg6 a
proponer la realizacion de un encuentro folklorico con el fin de realizar intercambios
culturales con otras instituciones. Dada la sensibilidad musical entre los jovenes, se
prepard para revalorizar los principios de hermandad, amistad y comparierismo, por lo
que surgid asi la competencia folklorica estudiantil. Las ganancias de las competencias
folkloricas, cuyos beneficios —a pesar de que nunca tuvieron fines de lucro— eran para la
institucion. Con los ahorros se comprd el terreno (una manzana y media) para construir

el edificio propio.

En 1976, se inicidé el pase de la institucion al orden provincial y en 1993, se
implemento la Ley Federal de Educacion N° 24.195, la DEMES determino la creacion
del CBU (Ciclo Basico Unificado), con tres afios de duracién, y del CE (Ciclo de
Especializacién), con orientacion en Economia y Gestion de la Organizaciones,
Especialidad Turismo, Hoteleria y Transporte. EI PEI se traza alrededor de
la competencia folclérica, la que da sentido y significado histérico al proyecto educativo
de la escuela. La competencia folclérica se organizaba desde la especialidad, los
alumnos cumplian la funcidn de guias turisticos y organizaban los stands y delegaciones

que venian de otros lugares.

En 1995, la escuela se trasladd a sus propias instalaciones en el terreno ubicado

entre las calles Suipacha, Lima Quito y Vélez Sarsfield. Y en el transcurso del tiempo se



fueron realizando modificaciones y ampliaciones segun las necesidades del momento.
En 2003-2004, se produjo la Gltima etapa de concrecion y reformas edilicias. Se formula
el PEI, con la colaboracion de equipo directivo, docentes, preceptores y personal

administrativo.

En el 2010, la escuela, en el marco de la Ley Nacional de Educacion N° 26.206,
(Ministerio de Educacion de la Nacion, 2006) inicia un proceso de reelaboracién de su
proyecto educativo para dar respuesta a las exigencias de una sociedad en cambio
permanente y en el 2011, se inici6 el proceso de seleccion de las nuevas orientaciones

de la especialidad, con la realizacién de consultas a la comunidad educativa.

En el 2015, “con el plan de mejora institucional, las tutorias comenzaron a tener
un importantisimo espacio de trabajo para los estudiantes, ya que dieron buenos
resultados en los trayectos de estos. Esto implico un significativo acompafiamiento para
los jovenes.”. En el 2016- 2017, “los actores que componen la comunidad educativa
sefialan que ha sido un despropdsito finalizar el programa Conectar Igualdad (2013) y el
proyecto de mejora, ya que contribuian significativamente a la trayectoria de los

estudiantes”. (...)

En la actualidad, la institucion funciona en un edificio propio, tiene dos turnos —
mafiana y tarde— con dos orientaciones: Economia y Gestion y Turismo. (UES21, 2019
SF. Modulo 0. Plan de Intervencion IPEM N° 193 José Maria Paz. Historia
institucional. Leccion 4. Disponible en:

https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-

O#orgl)

Cuenta con instalaciones propias que se detallan a continuacion:


https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0#org1
https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0#org1
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e Una sala multimedia: posee un armario para guardar instrumentos musicales (2
guitarras, 2 parlantes, panderetas, 20 flautas, 5 cajones peruanos, 2 timbales,
maracas, 1 bombo, 1 6rgano), 1 meson, 1 piano, 1 televisor smart de 60
pulgadas, 30 sillas, 1 escritorio, 1 ventilador y 1 calefactor. Tiene luz eléctrica y
luz natural proveniente del exterior, una Gnica puerta (dos hojas con rejas) de
entrada y salida.

e Una sala de laboratorio informatico y de Ciencias Naturales: cuenta con 3
televisor smart de 45 pulgadas, 12 notebooks, insumos para reparacién de
equipos de computacion, 1 armario, 2 mesas, 1 mesada con armarios inferiores,
1 estufa eléctrica y 1 ventilador. Tiene luz eléctrica y luz natural proveniente del
exterior y una Unica puerta (dos hojas con rejas) de entrada y salida.

La comunidad educativa: Organigrama I|.P.E.M. N.° 193 José Maria Paz

Preceptores

Jefes de
departamento

Profesores

N . Coordinador
Vicedirector de curso

Personal de
mantenimiento
y limpieza

Personal
administrativo

Director Secretario

Pro secretario

Ayudante
técnico

Fuente: UES21, (2019). SF. Mddulo 0. Plan de Intervencion IPEM N° 193 José Maria

Paz. La institucidén educativa, su estructura y dindmica. Leccion 5. Figura recuperada
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de: https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-

O#orgl)

La escuela tiene una entrada principal en Av. Vélez Sarsfield, por donde ingresa el

total del personal y los estudiantes.

Los recursos materiales con los que la escuela cuenta son: libros, 4 televisores
smart, computadoras, calefactores, ventiladores, mapas, elementos de Educacion Fisica,
conexion a internet parcial, pizarras para marcador y tiza e instrumentos musicales
(piano, érgano, guitarra e instrumentos de percusion), dos equipos de musica, parlantes,
tres microfonos, impresora, fotocopiadora y servicio de kiosco. (UES21, 2019 SF.
Modulo 0. Plan de Intervencion IPEM N° 193 José Maria Paz. La institucion educativa,
su estructura y dinamica. Leccion 5. Disponible en:

https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-

O#orgl)

La finalidad del I.P.E.M. N° 193 José Maria Paz es tender hacia una formacion
integral y permanente de sus educandos, brindandoles herramientas para el desarrollo
del pensamiento critico y la resolucion de problemasen un espacio de intercambio
enmarcado en la educacion en valores que favorezca, en general, la realizacion personal
y, en particular, la insercién en la vida sociocultural y en el mundo laboral, asi como la
continuidad en estudios superiores. (UES21, 2019 SF. Modulo 0. Plan de Intervencion
IPEM N° 193 José Maria Paz. Finalidad Leccion 7. Disponible en:

https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-

O#orgl)

Como perfil del egresado, la institucion facilita la adquisiciébn de los saberes

relevantes para la formacion de un ciudadano a partir de la cultura del aprendizaje, del


https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0#org1
https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0#org1
https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0#org1
https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0#org1
https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0#org1
https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0#org1
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esfuerzo y compromiso personal de su crecimiento y de la formacion permanente en
beneficio de su dignidad individual y social. Tiene dos orientaciones y cada cuenta con
sus objetivos. (UES21, 2019 SF. Modulo 0. Plan de Intervencién IPEM N° 193 José
Maria  Paz. Perfil  del  egresado. Leccion 8. Disponible  en:

https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-

O#orgl)

Los valores, se pueden detectar en el apartado de Acuerdos de convivencia en la
fundamentacion del proyecto, en el que se sustenta en los fines y objetivos de la Ley de
Educacién Nacional N° 26.206y laLey de Educacion Provincial N° 9.870, que
promueve los valores de respeto, libertad, tolerancia, empatia, responsabilidad,
conocimiento, sentido de pertenencia, igualdad, inclusion y honestidad a través de los

objetivos institucionales expresados en el PEI los cuales se detallan a continuacion:

1. Brindar educacion con calidad y equidad a los fines de materializar los objetivos
de inclusion, retencion, promocion y finalizacion de los estudios secundarios de
las politicas educativas de la educacion publica.

2. Brindar una formacion ciudadana consciente de sus libertades, derechos y
responsable de sus obligaciones civicas, capaz de contribuir a la consolidacion
de un orden democratico, justo y solidario. (UES21, 2019 SF. Mddulo 0. Plan de
Intervencion IPEM N° 193 José Maria Paz. Fundamentacion. Leccion 6.

Disponible en: https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-

intervencion-modulo-0#orgl)

3.3 DELIMITACION DEL PROBLEMA

Se puede observar en la Evaluacion del Plan Gestion 2017 del I.P.E.M. N° 197,

segun los datos obtenidos, que en el Ciclo Basico que hay una mayor cantidad de


https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0#org1
https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0#org1
https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0#org1
https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0#org1
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alumnos con materias previas con relacion al Ciclo Orientado. (UES21, 2019 SF.
Médulo 0. Plan de Intervencion IPEM N° 193 José Maria Paz. Evaluacion del plan
Gestion 2017, Leccion 11. Disponible en:

https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-

O#orgl)

En consecuencia, la institucién tiene como prioridades pedagdgicas mejorar los
aprendizajes revisando las précticas pedagdgicas. (UES21, 2019 SF. Mddulo 0. Plan de
Intervencion IPEM N° 193 José Maria Paz. Dimensiones institucionales. Leccion 10.

Disponible en: https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-

intervencion-modulo-0#orgl) mostrando la necesidad de mejorar las practicas aulicas

de los docentes del Ciclo Basico del I1.P.E.M. N° 193 para garantizar y acompafar las
trayectorias escolares, brindando recursos didacticos y estrategias metodologicas que
incluyan a todos los estudiantes , a través de los modelos de aprendizajes innovadores

mediados por las TIC.


https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0#org1
https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0#org1
https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0#org1
https://siglo21.instructure.com/courses/11655/pages/plan-de-intervencion-modulo-0#org1
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CAPITULO 2

4.1 OBJETIVOS:

411

4.1.2

Objetivo general

Disefiar una capacitacion a traves de un ciclo de talleres que les permita a los
docentes del Ciclo Basico del I.P.E.M. 193 implementar propuestas innovadoras
mediadas por tecnologias en entornos virtuales gamificados brindando recursos
didécticos y estrategias metodoldgicas para mejorar las précticas aulicas con el
fin de motivar a los estudiantes en sus aprendizajes y asi disminuir la cantidad de

materias previas en sus trayectos escolares durante el ciclo lectivo 2021.

Objetivos especificos

Desarrollar a los docentes el concepto de gamificacion con metodologias activas
y @MyClassGame como entorno virtual gamificado, a través de material
conceptual, videos y ejemplos practicos, mostrando los beneficios de ser
incluida en los procesos de ensefianza — aprendizaje para motivar los
aprendizajes de los estudiantes.

Formar en el uso de la plataforma @MyClassGame como entorno virtual de
aprendizaje para generar experiencias de gamificacion mediante un juego
predisefiado como actividad practica, reforzando y afianzando los conceptos
trabajados previamente, fomentando que los docentes se impliquen y
comprometan con el aprendizaje de la plataforma.

Elaborar recursos didacticos y estrategias metodoldgicas con herramientas
digitales junto con los docentes, a partir de un ejemplo practico predisefiado,
para implementar en el @MyClassGame fortaleciendo su comprension vy

aplicacion en los diferentes espacios curriculares.
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e Confeccionar planillas de seguimiento con los docentes y el coordinador de
curso a través de un documento compartido de Google Drive, con el fin de medir
y evaluar del impacto de las propuestas aulicas en los estudiantes del Ciclo

Bésico.

4.2 JUSTIFICACION

Hoy en dia en las escuelas, las demandas de la sociedad estan en permanentes
cambios, por lo tanto, los docentes deben dar respuestas a las necesidades educativas de
los estudiantes. En referencia a lo expuesto, Maggio (2012) dice: “La ensefianza debe
reinventarse y que las nuevas tecnologias de la comunicacién y de la informacion
ofrecen multiples posibilidades para que eso sea posible”. En este sentido, “la sociedad
de la informacion, vinculada con la innovacion educativa tecnologica, se caracteriza por
el uso de las TIC para acceder y manipular grandes cantidades de informacién, lo que
contribuye a potenciar la construccion y el desarrollo de conocimientos”. (Pérez ZUfiga,

Mercado Lozano, Martinez Garcia, Mena Hernandez y Partida Ibarra, 2018).
Por lo tanto, y como dice Beatriz Fainholc, (2012):

“La Tecnologia Educativa debe responder a las necesidades
especificas de las sociedades en las cuales habrd de funcionar;
debe ser pertinente, debe tener presencia en las politicas publicas,
adaptarse a los sistemas sociales y culturales, a los intereses
linglisticos de los grupos receptores participantes y las

exigencias de una mayor democratizacion de la educacion” (p. 8)

En referencia a lo expuesto y tal como dice Angel Diaz Barriga (2009) “el tema

del trabajo educativo para los proximos afios se centra en como trasladar a escenarios
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virtuales estructuras pedagogicos de ensefianza”, se plantea la necesidad de implementar
en las practicas aulicas, recursos didacticos y estrategias metodoldgicas mediadas por
las TIC, que se iran incluyendo en la planificacion de las actividades y servira para que
los docentes puedan motivar los aprendizajes de los estudiantes, ya que, segun Gallardo
Vazquez y Camacho Herrera (2008) “la motivacion es uno de los factores que

determinan la satisfaccion y el rendimiento académico”.

Dicho esto, y para dar respuesta a la necesidad de mejorar las practicas aulicas,
de los docentes del Ciclo Basico del I.P.E.M. 193, se brindaran a través de propuestas
innovadoras con recursos didacticos a través de plataformas de entornos virtuales, que
les serviran para crear espacios gamificados, donde se podran realizar experiencias de
aprendizaje significativas, tomando lo expuesto por Navarro Mateo y Pérez Ldpez
(2020) que, “a través de las metodologias activas podemos conseguir que los estudiantes
aprendan de un modo independiente y autonomo, enfrentandolos a situaciones reales en
las que tienen que utilizar estrategias de busqueda de informacion, toma de decisiones y

aplicar los conocimientos adquiridos a la solucién de problemas realistas”.

Para complementar lo expuesto, existen estudios que muestran los cambios
positivos al usar las herramientas del juego para los procesos de ensefianza —
aprendizaje, como por ejemplo la gamificacion, “el término gamificacionse ha
extendido y nos permite hablar del poder de utilizar elementos del juego y el disefio de
juegos, lo que muchos/as profesionales, docentes e investigadores/as han estado
haciendo para mejorar el compromiso y la motivacién de los/ as participantes es disefiar

experiencias atractivas similares a un videojuego.” (Esnaola Horacek, 2019)
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4.3 MARCO TEORICO

Este plan de intervencion se posiciona en un Enfoque Constructivista, segin “El
constructivismo constituye una perspectiva que en cualquiera de sus modalidades
intenta explicar la naturaleza humana y los fendmenos relacionados con la construccion
de conocimiento y la interpretacion de la “realidad”, desde una posicion epistemologica,
psicolégica y educativa. En una de sus variantes mas avanzadas, sostiene que el
conocimiento se forma a través de la relacion con las experiencias, acciones o0 procesos
de construccion en un contexto social. De este modo, lo que se conoce ocurre por la
interaccion del individuo con otras personas y con el medio a traves de la mediacion del

lenguaje.” (Cordoba, 2020)

Para realizar una comparacion de perspectivas, tal como lo plantea Hernandez

Rojas (2008), tenemos diferentes teorias o paradigmas constructivistas:

“de manera que es posible hablar de un conjunto de teorias o paradigmas
constructivistas. Sin embargo, las diferencias comienzan a aparecer
cuando se observan las explicaciones que se esgrimen sobre: quién es el
que construye, qué es lo que se construye y sobre cdmo es que se
construye (Marshall, 1996; Marti, 1997). (...) La forma en que se toma
postura en relacion con éstas y otras cuestiones permite reconocer ciertas
caracteristicas particulares y matices entre los varios paradigmas

constructivistas existentes.”

4.3.1 Constructivismo socio—cultural

El constructivismo sociocultural surge de la mano de Vygotsky (1989a; 1995),
plantea que los procesos psicoldgicos superiores ocurren a partir de relaciones

dialécticas de las personas con el medio, como una aproximacion sociocultural de lo
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humano. Lo que sugiere que el individuo construye significados actuando en un entorno
estructurado e interactuando con otras personas de forma intencional (Serrano y Pons,

2011).

4.3.2 Constructivismo cognitivo
El constructivismo cognitivo, que parte esencialmente de la teoria piagetiana.
Para Piaget es el modelo de pensamiento que supone la culminacion del desarrollo,

aquel al que s6lo el adulto puede tener acceso. (Piaget, 1979).

Quiza la tesis fundamental de la teoria de Piaget es que todo conocimiento y
desarrollo cognitivo es producto, en altimo término, de la actividad constructiva del
sujeto, una actividad que es tanto fisica (de hecho, este tipo de actividad sera

predominante en los primeros momentos) como intelectual. (Hernandez Rojas, 2008)

4.3.3 Constructivismo de Ausubel

En el paradigma constructivista cognitivo, el referente es David Ausubel con el
aprendizaje significativo. Este plan de intervencion plantea que los aprendizajes de los
estudiantes tienen que ser significativos, por lo tanto, se posiciona en la teoria de la
asimilacion, que a continuacion se describe, segin Hernandez Rojas (2008), que hace
un apartado de “la teoria de la asimilacion de Ausubel, la teoria de los esquemas y la

teoria del aprendizaje estratégico.”

“La teoria de la asimilacion. (...) Sin duda la gran aportacion
constructivista de Ausubel fue la teoria de la asimilacion o del
aprendizaje significativo —elaborada desde los afios sesenta del siglo
anterior—, que es una auténtica explicacion constructiva dirigida sobre
todo para dar cuenta del proceso de aprendizaje de significados que

realizan las personas en los contextos escolares (Ausubel, 2002). (...) les
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asigna a los conocimientos previos (p. ej. las ideas de anclaje) en la
construccion de significados escolares. Esta cuestion de saber vincular y
problematizar sobre la relacion entre lo “dado” (los conocimientos
previos) y lo “nuevo” (los significados potenciales a ser aprendidos) en la
construccion del conocimiento y desarrollar una explicacion articulada y
esclarecedora basada en la potencialidad asimiladora de las estructuras

cognitivas.” (p. 47)

Los principios de aprendizaje propuestos por Ausubel, ofrecen el marco para el
disefio de herramientas metacognitivas que permiten conocer la organizacién de la
estructura cognitiva del educando, lo cual permitira una mejor orientacion de la labor
educativa, ésta ya no se vera como una labor que deba desarrollarse con "mentes en
blanco” o que el aprendizaje de los alumnos comience de “cero", pues no es asi, Sino
que, los educandos tienen una serie de experiencias y conocimientos que afectan su
aprendizaje y pueden ser aprovechados para su beneficio. (Teoria del Aprendizaje

Significativo, sin fecha)

Al plantear actividades a traves de juegos y recursos que motiven al estudiante,
el aprendizaje se vuelve significativo, ya que, la caracteristica mas importante del
aprendizaje significativo es que, produce una interaccién entre los conocimientos mas
relevantes de la estructura cognitiva y las nuevas informaciones (no es una simple
asociacion), de tal modo que éstas adquieren un significado y son integradas a la
estructura cognitiva de manera no arbitraria y sustancial, favoreciendo la diferenciacion,
evolucion y estabilidad de los subsunsores pre existentes y consecuentemente de toda la

estructura cognitiva. (Teoria del Aprendizaje Significativo, s.f.)
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4.3.4 Innovacion educativay TIC en Europa

En lo referido a las TIC, en Europa, en estudios de Investigacion e Innovacion
en Tecnologias Aplicadas a La Educacion (2011) que plantean, “nos encontramos en un
momento de plena metamorfosis de los sistemas de ensefianza tradicionales, donde el
momento de “cambio y progreso” es incuestionable. Los nuevos modelos pedagdgicos
derivados de la aplicacién de las TIC obligan a las instituciones educativas a la
redefinicion de los modelos formativos presenciales tradicionales y a la evolucion hacia
modelos educativos acordes con las demandas de los ciudadanos de la Sociedad de la
Informacién, en donde la inclusion de las TIC para el desarrollo de actividades de
aprendizaje en el aula y las plataformas de teleformacién son ya una realidad
incuestionable. En este sentido, podemos decir que a través de las TIC se esta
impulsando la “innovacion educativa” en las instituciones, ya que se introducen
“acciones” vinculadas a actitudes y procesos de investigacion-accion para la solucion de
distintos problemas que plantean los modelos educativos de la Sociedad de la
Informacién y de esta forma se producen cambios y mejoras en las préacticas

educativas.”

4.3.5 Innovacion educativay TIC en Latinoamérica

En la administracion de Nacional de Educacion Publica, el Plan Ceibal (2013):

“A mas de seis afios de su instalacion y concebido originalmente como
un plan de inclusion, el Plan CEIBAL se percibe hoy como una
innovacién disruptiva que impacta modificando los espacios educativos,
las formas de aprendizaje, y las relaciones de la escuela con otros actores
y contextos. La integracion de las tecnologias en los &mbitos educativos,
fundamentalmente cuando se universaliza como es el caso de CEIBAL,

habilita una serie de modificaciones tanto en los procesos de ensefianza
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como en los procesos de aprendizaje, permitiendo quebrar
definitivamente el concepto de que todos deben aprender lo mismo, de la
misma manera, en el mismo lugar y al mismo tiempo. Cada afio, los
avances tecnoldgicos superan barreras y desafios que parecian
infranqueables para acceder a la informacién, generar espacios para la
interaccion y el intercambio, procesar y usar la informacion adquirida
para representar el conocimiento. Las tecnologias emergen, evolucionan
muy rapidamente y al tiempo que invaden la vida cotidiana y tienen méas

en cuenta las necesidades de los usuarios, son cada vez mas sofisticadas.”

(p. 14)

4.3.6 Innovacion educativay TIC en Argentina

De las investigaciones en argentina, tenemos lo realizado en la provincia de

Cordoba:

“En el afio 2008, en el marco de una iniciativa del Ministerio de
Educacion de la Provincia de Cordoba, se conformo en el ambito de la
Subsecretaria de Promocion de Igualdad y Calidad Educativa una
Comisién Ministerial TIC compuesta por las diferentes areas, proyectos y
programas relacionados al tema, y a efectos de consensuar criterios y
enfoques. Formaron parte de dicha comision: la Subsecretaria, la
Direccion General de Educacion Superior, la Direccion Jurisdiccional de
Sistemas y los programas PROMSE-PROMEDU y FOPIIE,
incorporandose en etapas posteriores la Direccién de Educacion Media y
la Direccion de Formacion Profesional y Educacion Teécnica. (...) La
iniciativa de esta publicacion fue guiada por la idea de que la integracion

de las TIC en el sistema educativo tiene como finalidad Gltima la mejora
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en la calidad de los procesos de aprendizaje y ensefianza. Esto no es una
tarea sencilla: requiere tiempo y claridad del norte al que se pretende
alcanzar. Y también requiere de una mirada atenta a los procesos
culturales y comunicaciones que hacen viable y significativa la
integracion tecnoldgica en las escuelas, cambiando, en definitiva, el
paradigma de como se aprende y como se ensefia. (La Integracion de las

TIC en el sistema educativo de Cérdoba, 2009):

4.4 CATEGORIAS DE ANALISIS

Este plan de intervencion tiene como objetivo disefiar una capacitacion a traves de

un ciclo de talleres, para mejorar las practicas aulicas:

1. Cada uno de ellos tendra su material conceptual, espacio para la practica y
entrega de actividades.

2. Para poder alojar la capacitacion se creara una plataforma virtual a través de
Google Sites, lo cual permitira el trabajo colaborativo de los docentes del Ciclo
Basico del I.P.E.M. 193.

3. Se creard PowerPoint, videos, ejemplos y material de trabajo predisefiado para
cada uno de los talleres.

4. Se capacitara en el uso de la aplicacion @MyClassGame como entorno virtual
para gamificar el aula.

5. Se brindaran recursos didacticos y estrategias metodoldgicas para poder trabajar
con la gamificacion, para poder implementar en todos los espacios curriculares.

6. Se confeccionara planillas de seguimientos para poder medir y evaluar el

impacto de la propuesta en los estudiantes.
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7. Por altimo, este plan tendra los siguientes puntos de evaluacion, a través del
monitoreo de los talleres: la dimension organizativa, la dimension pedagdgica y

la dimensidn administrativa.
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5. CAPITULO 3

5.1 PLANDE TRABAJO
En el siguiente plan de actividades se desarrollaran las lineas de accion para la

realizacion de la capacitacion y sus talleres. Entre estas acciones se encuentran:

Reunion con el Equipo de Gestion: Presentacion del plan y definicion de
los destinatarios, horarios, lugar de la institucién donde se realizara la

capacitacion, y la disposicion de recursos humanos, materiales y técnicos.

e Presentacion de la pagina creada por el Licenciado de Educacion para
alojar cronogramas, recursos y para promocionar y confirmar la asistencia

a la capacitacion por parte de los docentes.

e Secuencia didactica: con los horarios, las actividades, momentos de

practica y retroalimentacion con los participantes de los talleres.

e Cronograma: diagrama de Gantt

e Presupuesto del Plan de Intervencion para el “I.P.E.M. N° 193 José Maria

29

Paz

e Seguimiento y monitoreo de las propuestas.

e Evaluacion.

5.2 TABLA 1: PLAN DE ACTIVIDADES

Reunion con el Equipo de Gestion:

e Tratar la necesidad identificada y acordar lineas de accion:
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e Definir los destinatarios de la capacitacion: docentes del ciclo bésico del
I.P.E.M. 193

e Lugar: Sala multimedia del 1.P.E.M. N° 193 José Maria Paz

e Horarios: los talleres tendran una duracion de 3 hs. reloj, desde a las 19:00 hasta

las 22:00 hs. con un Coffee break de 15 minutos.

Promocion e inscripcién a la capacitacion para los docentes:
e Pagina de Google Sites: Capacitacion: recursos didacticos y estrategias
metodoldgicas para gamificar el aula para los docentes del Ciclo Basico del

I.P.E.M. N° 193 José Maria Paz.

La Capacitacion se desarrollara en cuatro talleres:
e Taller 1: desarrollo conceptual
e Taller 2: formacion en el uso de las plataformas
e Taller 3: elaboracion de material

e Taller 4: seguimiento y evaluacion

Monitoreo:
e Se realizara con las planillas confeccionadas en la capacitacion a cargo del

Coordinador de Curso.

La capacitacion estara alojada en la pagina de internet creada por el Lic. en
Educacion:

Itinerario, recursos, formularios, planillas, videos, PowerPoint y actividades.
(Elaboracién propia, 2021. Disponible en:

https://sites.google.com/d/1n3V4Rjonll 1g3hJTGX-52BoEthgKj5-

[p/1sqEN3Shcquvolq8PaM6QJoMWDEtgnlUr/edit.)

Fuente: elaboracién propia (2021)



https://sites.google.com/d/1n3V4RjonII_1q3hJTGX-52BoEthgKj5-/p/1sqEN3ShcquvoIq8PaM6QJoMWDEtgnlUr/edit
https://sites.google.com/d/1n3V4RjonII_1q3hJTGX-52BoEthgKj5-/p/1sqEN3ShcquvoIq8PaM6QJoMWDEtgnlUr/edit
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5.2.1 Tabla 2: Secuencia didactica

Taller 1: desarrollo conceptual

Acreditaciones: (15 minutos) 18:00 - 18:15 hs.

e A cargo del ayudante técnico

Inicio: (30 min.) 18:15 - 19:45 hs.

e Bienvenida a los participantes: palabras a cargo del Equipo de Gestion y
capacitador (5 minutos)
e Presentacion de la temética: a cargo del capacitador (10 minutos)
e Actividades de apertura (15 minutos):
Juego con cddigos QR:
Objetivo: dinamica para recuperar saberes previos
Desarrollo de la actividad: se colocard diferentes cddigos QR en las sillas de los
participantes, deberan descifrar con la aplicacion del celular y se usaran las frases

para dialogar y recuperar saberes.

Aprendizaje basado en juego Gamificar el aula

ofsa0)

Recursos didacticos Estrategias metodoldgicas
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Ok=10
[=] 3=

Motivacién Innovacion a través de las TIC

Desarrollo: (2 horas)

Introduccion: (1 hora) 19:45 - 20:45 hs.

e Presentacion de PowerPoint:

https://docs.qooqle.com/presentation/d/1I2ZENMD1bl6YTZ2nzaUEKngnA

3Lsx1E4qcmk8L4nyARE/edit#slide=id.gdfca584960 0 104. Elaboracion

propia (2021)

Video recuperado de

https://www.youtube.com/watch?v=91X1V2eK8GM&list=RDCMUCAG6sFGbX-

sCsV-e7mszTC30Q&start radio=1&rv=91X1V2eK8GM&t=17

Intervalo (Coffe break: 15 minutos) 20:45 - 21:00

Actividades de aplicacion: (45 minutos) 21:00 - 21:45

e Desarrollo de la actividad: guia de como descargar la aplicacion, tanto para la

computadora, como para los dispositivos moviles.

Cierre: (15 minutos) 21:45 - 22:00 hs.

e Puesta en comun y comentar como se uniran los contenidos aprendidos en el

taller con el siguiente.

e Despedida y cierre del taller.



https://docs.google.com/presentation/d/1l2ENMD1bI6YTZ2nzaUEKnqnA3Lsx1E4qcmk8L4nyARE/edit#slide=id.gdfca584960_0_104
https://docs.google.com/presentation/d/1l2ENMD1bI6YTZ2nzaUEKnqnA3Lsx1E4qcmk8L4nyARE/edit#slide=id.gdfca584960_0_104
https://www.youtube.com/watch?v=9IX1V2eK8GM&list=RDCMUCA6sFGbX-sCsV-e7mszTC3Q&start_radio=1&rv=9IX1V2eK8GM&t=17
https://www.youtube.com/watch?v=9IX1V2eK8GM&list=RDCMUCA6sFGbX-sCsV-e7mszTC3Q&start_radio=1&rv=9IX1V2eK8GM&t=17
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Taller 2: formacioén en el uso de la plataforma @MyClassGame

Acreditaciones: (15 minutos) 18:00 - 18:15 hs.

e A cargo del ayudante técnico

Inicio: (30 min.) 18:15 - 19:45 hs.
e Bienvenida a los participantes: (10 minutos)
e Actividades de apertura: (20 minutos)
Juego con la aplicacion gratuita Kahoot! Sobre temas referidos a la gamificacion para
recuperar saberes previos.
Vinculo de Kahoot! Creado

https://create.kahoot.it/share/gamificacion/a774f6el-b399-477b-a490-

132a9a90f24a. Elaboracion propia (2021)
vinculo para jugar como prueba:

https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=a774f6el1-b399-477b-a490-

f32a9a90f24a&single-player=true. Creacion propia (2021)

Desarrollo: (2 horas)
Introduccion (1 hora): 19:45 - 20:45 hs.
e Tutorial de uso @MyClassGame. Se guiara para generar el aula virtual en la
plataforma y sus usos principales.
Intervalo (Coffee break: 15 minutos)
Actividades de aplicacion: (45 minutos) 21:00 - 21:45
Jugar con la plataforma @MyClassGame:
- Crear un evento: Buscar un tema musical en YouTube que identifique a tu
espacio curricular y representarlo.

- Crear dos comportamientos (uno positivo y otro negativo): por ejemplo,



https://create.kahoot.it/share/gamificacion/a774f6e1-b399-477b-a490-f32a9a90f24a
https://create.kahoot.it/share/gamificacion/a774f6e1-b399-477b-a490-f32a9a90f24a
https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=a774f6e1-b399-477b-a490-f32a9a90f24a&single-player=true
https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=a774f6e1-b399-477b-a490-f32a9a90f24a&single-player=true
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trabajar en equipo es positivo.
- Crear una insignia: por ejemplo, experto en presentaciones.

- Crear un poder: por ejemplo, poder descansar 5 minutos en clases.

Cierre: (15 minutos) 21:45 - 22:00 hs.

e Puesta en comln y evaluacién de lo aprendido.

e Despedida y cierre relacionando los temas con el siguiente taller.

Taller 3: elaboracién de material:

Acreditaciones: (15 minutos) 18:00 - 18:15 hs.

e A cargo del ayudante técnico

Inicio: (30 min.) 18:15 - 19:45 hs.
e Bienvenida a los participantes: (10 minutos)
e Actividades de apertura: (20 minutos)
Se muestra un video corto, como un ejemplo para poder dialogar sobre la importancia

de motivar a los estudiantes.

Desarrollo: (2 horas)
Introduccion (1 hora): 19:45 - 20:45 hs.
e Jugar a un Escape Room:
Obijetivo del juego: ir descifrando los desafios para poder tener la clave del candado que
permitira a los participantes salir de la habitacion.
Intervalo (Coffee break: 15 minutos)
Actividades de aplicacion: (45 minutos) 21:00 - 21:45
e Se presentan recursos con Genially y Canva.

e Se muestran los beneficios de trabajar con el Aprendizaje basado en juegos.
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Cierre: (15 minutos) 21:45 - 22:00 hs.

e Puesta en comun y despedida

Taller 4: seguimiento y evaluacion

Acreditaciones: (15 minutos)

e A cargo del ayudante técnico

Inicio: (30 min.)

e Bienvenida a los participantes: (10 minutos)

e Dinamica grupal para separar en grupos: usar fragmentos de frases de autores
famosos segmentados, dependiendo de la cantidad de participantes a dividir.
Ejemplo: la educacion es el arma mas poderosa para cambiar el mundo. Nelson
Mandela. Se entregaran los fragmentos a cada integrante, los cuales deberan

encontrarse y unir la frase correspondiente.

Desarrollo: (2 horas)
Actividad (1 hora): 19:45 - 20:45 hs.
e Trabajar en grupos e ir planteando los indicadores de evaluacion para el
seguimiento de la propuesta, armar documentos compartidos para realizar las
planillas. A través de documentos compartidos de  Google:

https://docs.google.com/document/d/1FZ-

OGYtJJ_d511f4gWsNEDH92tmtarjEOXdmACX_T6U/edit. Elaboracion propia

(2021)

Intervalo (Coffee break: 15 minutos)

Cierre: (15 minutos) 21:45 - 22:00 hs.



https://docs.google.com/document/d/1FZ-OGYtJJ_d5l1f4gWsNEDH92tmtarjE0XdmACx_T6U/edit
https://docs.google.com/document/d/1FZ-OGYtJJ_d5l1f4gWsNEDH92tmtarjE0XdmACx_T6U/edit
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e Puesta en comun y despedida.

5.3 CRONOGRAMA

Fuente: elaboracion propia (2021)

5.3.1 Tabla 2: Diagrama de Gantt

Febrero

Reunioén con el
Equipo de
Gestion para
tratar la
necesidad
identificada y
acordar las
lineas de accién

Promocion e
inscripcion a la
capacitacion:

Capacitacion

Taller 1:
desarrollo
conceptual

Taller 2:
formacién en el
uso de las
plataformas

Taller 3:
elaboracién de
material:

Taller 4:
seguimiento y
evaluacion:

Monitoreo del
impacto de la
propuesta a
cargo del
Coordinador de

Curso

Fuente: elaboracién propia (2021)

5.4 RECURSOS MATERIALES Y TECNICOS:

e Televisor Smart de 60 pulgadas, 12 notebook

e Internet
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e Videos, tutoriales, presentaciones, paginas de internet.

5.5 RECURSOS HUMANOS:

e Ayudante Técnico

e Coordinador de curso.

5.6 PRESUPUESTO:

Presupuesto del Plan de Intervencion para el “I.P.E.M. N° 193 José Maria Paz”

Descripcion A cargo Costo
Espacio para la capacitacion: Sala = Del instituto $0.0
multimedia
Televisor Smart de 60 pulgadas, Del instituto $0.0

12 notebook

Recursos digitales Capacitador $0.0
Internet Del instituto $0.0
Pagina de internet de Ila  Capacitador $0.0

capacitacion

Computadoras, celulares o Tablet = Cada Participante $0.0

Honorarios del Lic. en Educacion | Del instituto $36.307,49
Capacitacion de 18hs. catedras.

Coffe break Del instituto $4.000,00

Total $40.307,49

5.7 EVALUACION:

e Se realizara con una rubrica como instrumento de evaluacion.
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e Encuestas a los participantes y personal del Equipo de gestion de la institucion.

https://forms.gle/SNSWpp9wTwiwvECA48. Elaboracion propia (2021)

6. CAPiTULO 4

6.1 RESULTADOSESPERADOS

Luego del desarrollo de la capacitacion con sus respectivos talleres, se espera que
los docentes del Ciclo Basico del I.P.E.M. N° 193 “José Maria Paz” puedan incorporar
en sus practicas aulicas nuevos recursos didacticos y estrategias metodoldgicas para
poder pasar de una estructura rigida en la que los estudiantes tienen un rol pasivo en los
procesos de ensefianza - aprendizaje, que es la que se emplea en los modelos de
ensefianza tradicionales, para pasar a ser mas flexibles y generar otras dindmicas
grupales, en las cuales, docentes y estudiantes se motiven entre si, recuperando y
utilizando las herramientas del juego para que las actividades sean cada vez mas
significativas, generandose, un  ambiente agradable y un feedback o una
retroalimentacion entre ellos y asi poder motivar a los estudiantes para que sean
participes de sus aprendizajes e intentar disminuir la cantidad de materias previas en los

trayectos esco lares.

Se penso en los talleres con propuestas jugadas y practicas, para que los docentes
vivencien las sensaciones y emociones que se generan al jugar, esperando que el
aprendizaje y posterior aplicacion en sus propias aulas sean mas efectivos y menos

complicados de implementar.

Se espera que la propuesta de la pagina en donde se encuentra alojada la

capacitacion, sirva de motivacion visual y sea practica para encontrar la informacion


https://forms.gle/SNSWpp9wTwiwvEC48
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necesaria para los talleres. Ademas, se escogié un horario que estuviera fuera de los
laborales, teniendo en cuenta a los “docentes taxi”, para que la mayoria pueda participar
de las propuestas, que les permitiran implementar actividades innovadoras a traves de
las TIC para sus espacios curriculares. Se estima, que si la participacion de los docentes
en los talleres superara el 50%, el plan de trabajo tendria un impacto considerablemente
positivo. Se podria pensar entonces, en replicar el disefio de la capacitacion para el
Ciclo Orientado, teniendo en cuenta las orientaciones de la institucion y pensando en

relacionar con la articulacion al mundo laboral.

Para agradecer y motivar la participacion del Ayudante Técnico y el Coordinador
de Curso, se les entregard un certificado de participacion como ayudantes en la

capacitacion.
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7. CONCLUSION

Al implementarse las propuestas del plan de intervencion se esperara en primera
instancia motivar a los docentes a explorar nuevas estrategias y animarse a innovar
usando herramientas digitales para aplicar en sus respectivos espacios curriculares.
Segundo, los recursos didacticos que se brindaran colorarén para ampliar y mejorar las

actividades en las propuestas aulicas.

Es una fortaleza realizar una integracion de las TIC en los procesos educativos y
se buscara generar entornos de aprendizajes que estén acordes a nuestra sociedad, y tal
como se argumentd en el Marco teodrico, “la integracion de las TIC en el sistema
educativo tiene como finalidad ultima la mejora en la calidad de los procesos de
aprendizaje y ensefianza. Esto no es una tarea sencilla: requiere tiempo y claridad del
norte al que se pretende alcanzar. Y también requiere de una mirada atenta a los
procesos culturales y comunicaciones que hacen viable y significativa la integracion
tecnoldgica en las escuelas, cambiando, en definitiva, el paradigma de como se aprende
y cdmo se ensefia”. (La Integracion de las TIC en el sistema educativo de Cdrdoba,

2009).

Se pretendera con la aplicacion de las tecnologias minimizar las barreras
sociales y educativas que puedan obstaculizar el aprendizaje de los estudiantes,
generando un impacto positivo en la comunidad, recuperando lo expuesto

anteriormente, como dice Beatriz Fainholc, (2012):

“La Tecnologia Educativa debe responder a las necesidades
especificas de las sociedades en las cuales habrd de funcionar;
debe ser pertinente, debe tener presencia en las politicas publicas,

adaptarse a los sistemas sociales y culturales, a los intereses
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linglisticos de los grupos receptores participantes y las

exigencias de una mayor democratizacion de la educacion” (p. 8)

Se considerara las posibles limitaciones de implementacion del plan, ya que todo
lo nuevo y que deberd modificar estructuras ya establecidas puede generar resistencia,
por lo que empezar a planificar espacios donde se aplique los principios de la
Gamificacion y el Aprendizaje Basado en Juegos en actividades puede ser complicado,
y dependera de la voluntad de los docentes en querer implementarlas. También se tendra
en cuenta que los recursos digitales como computadoras, tablet y celulares no siempre
pueden son accesibles para todos, se incluye a docentes y estudiantes en este parametro,
ya sea por falta del recurso o por estar desactualizados e impidan poder descargar las

aplicaciones y hacer uso de las mismas.

Las encuestas realizadas al equipo de gestion y a los docentes que participaran de
la capacitacion seran de utilidad para evaluar y medir el impacto del plan de
intervencién. La misma servira para realizar una autoevaluacion y posibles ajustes a

proximas propuestas.
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9. ANEXO0S

Carpeta de google drive: https://drive.google.com/drive/folders/14qagTXwBP-

IITHCNToYVeQDdWwUzmlQnn?usp=sharing. Elaboracion propia. (2021)

Pégina de internet de la capacitacion:

https://sites.qgooqgle.com/d/1n3V4Rjonll 1g3hJTGX-52BoEthgKj5-

/p/1sqEN3Shcquvolq8PaM6QJoMWDEtgnlUr/edit. Elaboracion propia (2021)

Formularios de Google:

e Confirmacion de la asistencia a la capacitacion:

https://forms.gle/g5xpezXdvGPE1UEK®G. Elaboracion propia (2021)

e Evaluacion: Encuestas para los docentes del Ciclo Basico del 1.P.E.M. 193.

Capacitacion: recursos didacticos y estrategias metodoldgicas para gamificar el

aula: https://forms.gle/SNSWppOwTwiwvEC48. Elaboracion propia (2021)

Cddigos QR:

Pagina de internet de la capacitacion:

Juego de codigos QR: (taller 1, actividad de inicio)

1. Aprendizaje basado en juego:


https://drive.google.com/drive/folders/14qaqTXwBP-l1HCNToYVeQDdWwUzmlQnn?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/14qaqTXwBP-l1HCNToYVeQDdWwUzmlQnn?usp=sharing
https://sites.google.com/d/1n3V4RjonII_1q3hJTGX-52BoEthgKj5-/p/1sqEN3ShcquvoIq8PaM6QJoMWDEtgnlUr/edit
https://sites.google.com/d/1n3V4RjonII_1q3hJTGX-52BoEthgKj5-/p/1sqEN3ShcquvoIq8PaM6QJoMWDEtgnlUr/edit
https://forms.gle/g5xpezXdvGPE1UEK6
https://forms.gle/SNSWpp9wTwiwvEC48

3. Recursos didacticos:

[=]

[*]
[al:

4. Estrategias metodoldgicas:

5. Motivacion:



[=] % [=]
[w] 3

6. Innovacion educativa a través de las TIC

Taller 1:

e Presentacién de PowerPoint:

https://docs.qooqle.com/presentation/d/1I2ZENMD1blI6Y TZ2nzaUEKngnA3Lsx

1E4gcmk8L4nyARE/edit#slide=id.gdfca584960 0 _104. Elaboracion propia

(2021)

e Video recuperado de:
https://www.youtube.com/watch?v=91X1V2eK8GM&Ilist=RDCMUCA6sFGbX

-sCsV-e7mszTC3Q&start_radio=1&rv=91X1V2eK8GM&t=17

Juegos:

Taller 2:

Vinculo de Kahoot! Creado.

https://create.kahoot.it/share/gamificacion/a774f6el-b399-477b-a490-

f32a9a90f24a. Creacion propia (2021)


https://docs.google.com/presentation/d/1l2ENMD1bI6YTZ2nzaUEKnqnA3Lsx1E4qcmk8L4nyARE/edit#slide=id.gdfca584960_0_104
https://docs.google.com/presentation/d/1l2ENMD1bI6YTZ2nzaUEKnqnA3Lsx1E4qcmk8L4nyARE/edit#slide=id.gdfca584960_0_104
https://create.kahoot.it/share/gamificacion/a774f6e1-b399-477b-a490-f32a9a90f24a
https://create.kahoot.it/share/gamificacion/a774f6e1-b399-477b-a490-f32a9a90f24a

Vinculo para jugar como prueba:

https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=a774f6el-b399-477b-a490-

f32a9a90f24a&single-player=true. Creacion propia (2021)

Taller 4:

e documentos compartidos de Google: https://docs.google.com/document/d/1FZ-

OGYtJJ_d511f4gWsNEDH92tmtarjEOXdmACx_T6U/edit. Elaboracién propia

(2021)


https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=a774f6e1-b399-477b-a490-f32a9a90f24a&single-player=true
https://kahoot.it/challenge/?quiz-id=a774f6e1-b399-477b-a490-f32a9a90f24a&single-player=true
https://docs.google.com/document/d/1FZ-OGYtJJ_d5l1f4gWsNEDH92tmtarjE0XdmACx_T6U/edit
https://docs.google.com/document/d/1FZ-OGYtJJ_d5l1f4gWsNEDH92tmtarjE0XdmACx_T6U/edit

