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RESUMEN

En el presente trabajo se pudo identificar, a partir de la lectura realizada sobre la
institucion IPEM N°193 “José¢ Maria Paz”, la siguiente problematica, los docentes no
contemplarian las caracteristicas de los estudiantes actuales, nativos digitales, por lo

tanto no incluirian las TIC en sus practicas aulicas.

A partir de esta problematica se desarrolla un plan de intervencion que propone
iniciar a los docentes en la creacion de nuevas metodologia de trabajo en donde

incluyan las TIC en sus propuestas de ensefianza.

Dicho plan de intervencion estd disefiado en una serie de jornadas virtuales y
presenciales en donde se brinda informacion, se reflexiona sobre el impacto de las TIC
en educacion y los preconceptos personales que pueden llegar a crear resistencia en el
momento de implementarlas en las propuestas de ensefianza. A su vez, durante todas
las jornadas, se propone que los docentes interactien con diversas plataformas y
herramientas digitales para que se familiaricen con las mismas, reconozcan sus

potencialidades y repiensen sus practicas.

Para concluir, se quiere destacar que la formacion y capacitacién docente es un
proceso continuo que debe perdurar en el tiempo. Sobre todo en un éarea que no fue
creada exclusivamente para educacion, sin embargo su avance en la sociedad es cada
vez mas creciente, incluyéndose paulatinamente en las instituciones, lo cual es todo un
desafio para los docentes quienes tienen que estar preparados, dispuestos y abiertos a

los cambios que precisa la educacion y los jovenes de la actualidad.

Palabras claves: docentes, nativos digitales, practicas, TIC.



INTRODUCCION

Las caracteristicas actuales de la sociedad requieren que las tecnologias de la
informacion y la comunicacion sean trasversales a todo el sistema educativo,
contribuyendo asi a la conformacion de competencias en los jovenes para desenvolverse

en el futuro.

A partir de esto se pudo identificar que en la escuela IPEM niimero 193 “José
Maria Paz”, los docentes no contemplarian las caracteristicas de los estudiantes
actuales, nativos digitales, no incluyendo las TIC en sus practicas aulicas. Por
consiguiente se propone un plan de intervencion con el objetivo de que se puedan crear
nuevas metodologias de trabajo enriqueciendo y complementando la préctica docente,

favoreciendo asi la trayectoria escolar de los jovenes y propiciando la calidad educativa.

En el primer capitulo de este plan de intervencion se presentara la linea tematica,
Modelos de aprendizajes innovadores mediados por las TIC; la sintesis de la institucion
IPEM N° 193, una breve resefia historica, su misién, su vision y sus valores. También se

hallara la delimitacion del problema identificado en dicha institucion.

En el segundo capitulo se podra apreciar el objetivo general y los objetivos
especificos, la justificacion y el marco tedrico que sustentan el presente plan a partir de

diversos autores.

Para culminar, en el capitulo 3, podran visualizar el plan de trabajo, su duracion es
de 9 dias y consta de 6 jornadas destinadas al plantel docente de la institucién, en
donde se ofreceran espacios de reflexion, informacién y exploracion de diversas

herramientas y plataformas digitales a partir de actividades practicas.



CAPITULO 1

LINEA TEMATICA

El siguiente plan de intervencion se desplegard alrededor de la linea tematica,
“Modelos de aprendizajes innovadores y las TIC”, que sera abordado en el Instituto

Provincial de Educacion Media N°193 “José Maria Paz”.

El avance de la tecnologia de la informacion y la comunicacién en nuestra
sociedad es cada vez mas creciente, formando parte de la cotidianeidad de todos. Por

consiguiente la escuela no es inherente a estos cambios.

El sistema educativo requiere de docentes innovadores, flexibles, dispuestos a
seguir profesionalizandose y a reconciliarse con lo desconocido, que estén involucrados
en su tarea, comprometidos a trabajar colaborativamente con otros actores de los

establecimientos y principalmente que cuenten con pensamiento critico.

Sobre esto, Lipman (1998) expresa que el pensamiento critico es el pensamiento
habil y responsable, que hace posible el buen juicio por que estd basado en criterios, es
auto correctivo y es sensible al contexto, siguiendo esta concepcion del autor, se cree
fundamental este tipo de pensamiento para lograr que estas transformaciones
constantes de la sociedad se reflejen en las instituciones educativas. Consiguiendo
pensar nuevos modelos de accion que complementen y actualicen las practicas de
ensefianza, desterrando preconceptos negativos sobre las nuevas tecnologias y su

insercion en la ensefanza.

Cabe destacar, que el dinamismo social en el que estamos inmersos se manifiesta

en los estudiantes del siglo XXI, con los que se trabaja en la actualidad. Los cuales



tienen caracteristicas y necesidades particulares. Mencionando alguna de ellas podemos
destacar que los jovenes estdn conectados en red continuamente, se comunican de
distintas formas, realizan mas de una actividad a la vez y tienen acceso a variada y

constante informacion.

Por lo expresado anteriormente, adherimos a la caracterizacion de Cabrales y Diaz
(2017) sobre los Nativos digitales. Siguiendo su desarrollo encontramos que dichos
jévenes, son hablantes del lenguaje digital, estan acostumbrados a recibir informacion
muy rdpidamente. Requieren procesar en paralelo y la multi-tarea. Optan por los

graficos antes que el texto. Escogen el acceso aleatorio y funcionan mejor conectados.

También se afirma que el principal problema de la educacion es que los docentes,
inmigrantes digitales, hablan una lengua previa a la de la era digital muy distante a la de

sus estudiantes, sin embargo insisten en ensefiarles esta lengua anticuada.

Siguiendo la linea de los autores, hay que tener en cuenta estas caracteristicas de
los estudiantes al momento de planificar una propuesta pedagogica y de implementarla
en el aula. Contemplar las mismas contribuird a captar la atencion de ellos,

atrayendolos a participar de forma activa en su proceso de ensefianza y aprendizaje.

Es fundamental abordar los contenidos curriculares y el desarrollo de
competencias y habilidades, a través de recursos y estrategias creativas, dinamicas e
interesantes, dejando de forzar la implementacion de propuestas tradicionales caducadas
en esta nueva era. Este conjunto de acciones deben estar pensadas y planificadas para
alcanzar los objetivos planteados de la forma mas significativa posible para nuestros

estudiantes.



El abordaje de las TIC en el ambito educativo tiene ciertas caracteristicas, que
favoreceria el tipo de précticas que se vienen mencionando, como por ejemplo, la
relacion activa del estudiante con la busqueda y seleccion de informacion en sus
diferentes formatos de representacion, el trabajo en red, lo que permite las propuestas
sincronicas y asincrénicas, propicia mayor autonomia y organizacion de los tiempos,
por ultimo cabe destacar que es mas flexible, lo que implica que con correcto uso se

adaptaria a los diferentes ritmos de aprendizaje.

Como exponen los autores, Coll y Marti (2001) algunas de las potencialidades para
el aprendizaje en entornos basados en el uso de las TIC serian, favorecer la
experimentacion y la exploracion y potenciar el protagonismo del aprendiz. Estas
contribuirian a la autorregulacion y la toma de conciencia por parte del estudiante, y

como consecuencia tienen efectos positivos para la motivacion y la autoestima.

Estas propuestas probablemente sean un desafio para las escuelas, puesto que el
personal tiene que estar capacitado para superar la incertidumbre, que generan las
nuevas tecnologias en el aula. Para implementarlas en la dindmica institucional es
necesario modificar la organizacion, las estrategias y recursos de ensefianza para
integrar las TIC con un sentido didactico propicio para mejorar la calidad de las

practicas educativas.

Asimismo, es importante exponer, que debido a que en la Ley de Educacion
Nacional 26.206 se expresa la importancia de contribuir al desarrollo de competencias
para el manejo de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, la

implementacion de las mismas en las practicas de ensefianza es un derecho de los



estudiantes y una obligacion de las instituciones educativas y por lo tanto del cuerpo

docente.

SINTESIS DE LA INSTITUCION

Los datos que se expondran se extrajeron de: Universidad siglo 21, (2019a)
Seminario final. Plan de intervencién. Mddulo 0. Instituto Provincial de Ensefianza

Media (I.P.E.M.) N° 193 “José Maria Paz”.

La escuela IPEM N° 193 “José Maria Paz” se encuentra en la localidad de Saldan,
departamento de Colon en la provincia de Cérdoba, su direccion es Vélez Sarsfield N°

647.

Dicha institucion es la unica escuela pablica secundaria en la localidad, funciona
en los turnos marfiana y tarde. Se divide en ciclo basico con los estudiantes de 1°, 2°y 3°
afio y ciclo orientado con jovenes de 4° 5° y 6° afio, este ciclo cuenta con dos

orientaciones turismo y economia y gestion.

Consta con una matricula de 644 estudiantes de los cuales el 25 % son de
localidades vecinas y el 75 % de la localidad de Saldan. Las familias de los estudiantes
son de clase media baja, y en general no poseen trabajo estable ni vivienda propia, en

términos educativos el 45 % no culmino sus estudios secundarios.



Figura 1: Organigrama de la institucion:

e Preceptores

Jefes de
departamento

Profesores

Coordinador
de curso

Personal de
mantenimiento
y limpieza

Vicedirector I
Director Secretario

Personal
administrativo

ma Pro secretario

Ayudante
técnico
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Resefia histdérica de la institucion:

La escuela se fue adaptando a lo largo de su historia a maltiples modificaciones,
por las demandas de la comunidad y por los cambios del sistema educativo nacional y

provincial.

1965: Se logra concretar la idea de fundar una escuela secundaria con el objetivo
de que los jovenes no tengan que dejar sus estudios o emigrar para continuarlos, otro

objetivo principal fue el de formar para una salida laboral.

1966: Se le solicito al presidente del Servicio Nacional de Ensefianza Privada la
creacion de un ciclo secundario. Se procedio a adoptar el nombre del instituto, José

Maria Paz, en relacion con el caudillo cordobés.

1971: Se termind de incorporar el quinto afio y quedd conformado el ciclo

completo, pero ademas se logro la creacion del Centro de Estudiantes.



1976: Se designa como directora la profesora Susana Baudracco de Gadea y se

inicio el pase de la institucion al orden provincial.

1988: La escuela ingreso al ambito provincial y su personal a depender de DEMES

(Direccion General de Educacion Secundaria).

1993: Se implementd la Ley Federal de Educacién N° 24.195. A partir de esta
transformacion educativa, la DEMES determiné la creacion del CBU (Ciclo Basico

Unificado) y del CE (Ciclo de Especializacion).

1995: La escuela se trasladé a sus propias instalaciones en el terreno ubicado entre

las calles Suipacha, Lima Quito y Vélez Sarsfield.

2001: Se produjo un cambio de gestion debido a que la profesora Susana
Baudracco de Gadea fue ascendida al cargo de inspectora y asumié en calidad de

directora precaria la profesora Alejandra Garabano.

2003-2004: En agosto del afio 2003, asumid por concurso la profesora Maria de los
Angeles Casse que trabajé en la formulacion del PEI, donde intervinieron todos los

integrantes de la comunidad educativa.

En el afio 2004, la escuela se incorporé al Programa Nacional de Becas
Estudiantiles, lo que les permitié a los estudiantes en situacién de riesgo socio
pedagdgico acceder a las becas, con el objetivo de mejorar la calidad de la educacion

secundaria.

2005: Se incluyo a la escuela en el Programa Eductrade, gracias a lo cual se obtuvo

un laboratorio de informatica de Gltima generacion.
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2007: Se cubri6 por concurso publico el cargo de vicedirectora, por la licenciada y

profesora Ana Maria Allisio, que se incorpord al trabajo institucional.

2008: La institucion participé del programa de Mejoramiento del Sistema
Educativo (PROMSE), por lo que obtuvo equipamiento informatico, elementos
electronicos para mejorar los recursos aulicos y dinero para el desarrollo del proyecto

institucional.

2010: La escuela, en el marco de la Ley Nacional de Educacion N° 26.206,
(Ministerio de Educacion de la Nacion, 2006), inicia un proceso de reelaboracion de su
proyecto educativo para dar respuesta a las exigencias de una sociedad en cambio

permanente.

2011: Se inici6 el proceso de seleccién de las nuevas orientaciones de la
especialidad y se presentd el proyecto de convivencia de acuerdo con la resolucion N°
149/103 (Ministerio de Educacion de la Provincia de Cérdoba, 2011) y la continuacion

del proyecto de mejora.

2013: Con el plan Conectar Igualdad, los estudiantes y docentes recibieron sus

notebook en agosto del 2013.

2016-2017: Con la re funcionalizacion de la sala de Informatica, todo lo que estaba
en condiciones se distribuyd en distintas areas: Direccién, Coordinacion y Biblioteca.
La escuela se vio afectada por la discontinuidad de la entrega de equipos de Conectar
Igualdad y deterioro de estas al no contar con el mantenimiento adecuado. Los actores
que componen la comunidad educativa sefialan que ha sido un despropdsito finalizar el
programa Conectar Igualdad y el proyecto de mejora, ya que contribuian

significativamente a la trayectoria de los estudiantes. (Universidad Siglo 21, 2019b)
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Mision:
Tender hacia una formacion integral y permanente de sus educandos, brindandoles

herramientas para el desarrollo del pensamiento critico y la resolucion de problemas.
Propiciar un espacio de intercambio enmarcado en la educacién en valores que
favorezca, en general, la realizacion personal, en particular, la insercion en la vida
sociocultural y en el mundo laboral, asi como la continuidad en estudios superiores.
(Universidad Siglo 21, 2019c)

Su Vision:

La institucidn facilita en el egresado la adquisicion de los saberes relevantes para la
formacion de un ciudadano, a partir de la cultura del aprendizaje, del esfuerzo, su
compromiso personal de su crecimiento y de la formacién permanente en beneficio de
su dignidad individual y social. Se trata de afianzar el compromiso social, la
comprensiéon de conceptos aplicados a la vida cotidiana y sus problematicas para que
reconozcan Vvalores universales aplicados en la realidad social, abordada de manera

interdisciplinaria. (Universidad Siglo 21, 2019d)

Valores:
Se promueven los valores de respeto, libertad, tolerancia, empatia,

responsabilidad, conocimiento, sentido de pertenencia, igualdad, inclusion y honestidad.

(Universidad Siglo 21, 2019¢)

DELIMITACION DEL PROBLEMA O NECESIDAD

Una de las problematicas encontradas en I.P.E.M. N° 193 “José¢ Maria Paz”, es que
los docentes no contemplarian las caracteristicas de los nativos digitales. Observando

principalmente que no se incluirian las TIC en sus practicas aulicas.
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A partir de esto, se puede deducir que las trayectorias escolares de los estudiantes
se ven afectadas, causando inasistencias recurrentes, gran cantidad de repitentes,

materias previas y en el peor de los casos abandono escolar.

Cabe destacar, que esta no es la Unica variable que influye en la situacién actual de
los estudiantes, ya que hay diversos factores que inciden negativamente en sus
trayectorias escolares, sin embargo es un importante pilar que al poder abordarlo, se

puede contribuir a la mejora del recorrido de los estudiantes.

En primer lugar, se cree necesario presentar un fragmento de lo que expresa la

directora suplente de la institucion Arg. Prof. Giojalas, Susana:

Yo creo que la preocupacion que hay en estos momentos con respecto a los
jévenes nuestros es la falta de interés, si bien los medios tecnoldgicos y toda la parte
informéatica que tenemos dentro de la escuela para poder estar en lo que seria esta
globalizacion les quita interés a ellos, el interés por el aprendizaje aulico a veces es
como que es que tiene mas importancia lo que pueda yo obtener desde un celular que
desde la propia palabra de un docente y eso a mi me preocupa por que se pierde la

calidad humana (Universidad Siglo 21, 2019f)

En este segmento de la entrevista se puede evidenciar que se hace una distincion
del aprendizaje aulico y de la tecnologia, haciendo hincapié en la influencia negativa de
las mismas, causando falta de interés por el aprendizaje aulico, sin considerar que las
practicas docentes posiblemente sean obsoletas a los tiempos que trascurren y a los
estudiantes actuales. Es necesario reflexionar que percepciones y expectativas tenemos

de los educandos, sin dejar de tener en cuenta sus caracteristicas. Dependiendo de este
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posicionamiento vamos a plantear nuestras practicas y definir los recursos y estrategias

que se brindaran.

Si contemplamos sus particularidades y entendemos que son estudiantes de la era
digital, se deberia tener en cuenta que percibir a las nuevas tecnologias con una mirada
negativa, deshumanizante de la ensefianza aulica, que disuade el interés de los jévenes
al docente, implica alejarse de los requerimientos que precisa la educacion en la
actualidad. Por eso, es necesario pensar qué tipo de acercamiento y utilizacién vamos a
hacer de las nuevas tecnologias a las practicas diarias en el aula, para contribuir en
captar la atencion de los estudiantes e involucrarlos de una forma significativa y

placentera en su proceso de ensefianza y aprendizaje.

Por otro lado, a partir de lo leido en la historia de la escuela, se comenta el
descontento del plantel docente y de la directora por la finalizacion del programa
conectar igualdad, en el afio 2016- 2017. El cual proveia de computadoras para toda la
comunidad educativa y capacitaciones para los docentes. Este beneficio, habria
propiciado la incorporacion de equipos a la actividad aulica cotidiana. Sumado a esto, se
menciona que la ausencia del programa debilitaria la mejora en el aprendizaje de los

jévenes. (Universidad Siglo 21, 2019b)

Lo expresado, denota que es un area que necesita ser potenciada, y que se dejo de
abordar de una forma sistematica, por lo que es necesario buscar alternativas para poder
incluir las nuevas tecnologias al aula, a pesar de la ausencia del programa y asi poder
mejorar las practicas docentes y contribuir al aprendizaje de los estudiantes. Eh aqui el

objetivo del plan de intervencion.
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CAPITULO 2

OBJETIVO GENERAL

Implementar, a partir de diversas jornadas, nuevas metodologias de trabajo que

incluyan las TIC a las practicas &ulicas, contemplando las caracteristicas de los

estudiantes actuales, para enriquecer y complementar la actividad docente propiciando

la calidad educativa.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Brindar herramientas y plataformas digitales, como Genially, Canva, Kahoot y
Classroom, durante todas las actividades, para que los docentes puedan incluir
las TIC en sus préacticas de ensefianza.

En una primera jornada se propone crear un espacio de reflexion, mediante una
actividad practica para que los docentes comiencen a reconocer los preconceptos
personales negativos que tienen sobre las TIC y educacion, estimando que
perdure esta reflexion durante todas las propuestas para que puedan ir

modificandolos.

En una segunda jornada se propone reflexionar acerca de la principal
problematica en educacion planteada por Prensky, a partir de la exposicion de la
herramienta digital Canva y la construccion de una presentacion por parte de los
docentes para que identifiquen las caracteristicas de los nativos digitales y
reconozcan los beneficios de la plataforma para implementarlas en sus précticas

aulicas.
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En la tercera jornada se propondra trabajar con la plataforma Classroom,
creando un aula virtual y se presentara todas sus herramientas, para que los
docentes reconozcan las potencialidades y beneficios de trabajar con aulas
virtuales y puedan implementarlas en las dinamicas de trabajo con sus
estudiantes.

En la cuarta jornada se capacitara a los docentes sobre los beneficios y
posibilidades de la aplicacibn Kahoot para que los docentes creen un
cuestionario aplicable a sus practicas aulicas ampliando sus estrategias de
ensefianza.

En la quinta jornada se propone explorar la plataforma Genially para que los
docentes creen contenido interactivo respecto a la tematica que se viene
trabajando y participen en un foro proyectando como la utilizarian en sus
practicas de ensefianza.

En la sexta jornada se propone que los docentes produzcan una secuencia de
actividades mediadas por la tecnologia para que apliquen los conocimientos

abordados, de forma contextualizada a sus practicas de ensefianza.
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JUSTIFICACION

Las tecnologias de la comunicacién y la informacion son parte de la sociedad
actual, en consecuencia la educacion no es inherente a esta situacion. La mayoria de los
jévenes las manejan habilmente, para comunicarse, recibir informacion, distenderse y

para estar conectados al mundo.

Por este motivo, es necesario repensar el lugar que ocupan las nuevas tecnologias
en la escuela y la forma en que se las puede incluir significativamente en el aula.
Aunado a esto, no se puede dejar de mencionar que los docentes tienen un rol
fundamental, seleccionando los contenidos curriculares que se les va a ensefiar a
nuestros estudiantes, la forma en que se van a abordar esos nuevos conocimientos, y en
la eleccion de las estrategias, los recursos o herramientas adecuadas para la propuesta a
implementar. Por consiguiente, son los responsables de incluir o no las tecnologias de la

informacion y la comunicacidn a sus propuestas pedagdgicas.

Si posicionamos a estos docentes en el lugar de inmigrantes digitales (Lesta y
Tachella, 2015a) nacidos en la era pre digital, tenemos que considerar que estos sujetos
se van adaptando a las modificaciones que han causado las nuevas tecnologias e
intentan integrarlas a su vida diaria. Se puede destacar que en su mayoria tendrian
resistencia a percibir lo digital como primer recurso. Otras caracteristicas que pueden
presentar, es que prefieren el material concreto, se inclinarian por lo conocido a lo

novedoso e insisten que la informacion se debe brindar de forma seria y paulatinamente.
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A partir de esta caracterizacion se puede inferir que la mayoria de los docentes
seguirian asumiendo que los estudiantes tienen las mismas particularidades que siempre
han tenido, y que los métodos de ensefianza con los que se formaron funcionarian para

los educandos de la actualidad.

En este contexto, el desafio es ain mayor. En primera instancia los docentes
deberian tomar la determinacién de incluir las TIC en sus propuestas de ensefianza. A su
vez se aspiraria a la creacion de propuestas significativas, con uso critico y con una
clara intencionalidad pedagdgica. Es decir, que sustenten su eleccion con fundamento,
para alcanzar los objetivos educativos planteados. Finalmente, que su inclusion no sea
forzada, percibiendo a las nuevas tecnologias como una Gltima opcién o solo como un

medio para atraer a los estudiantes.

Por lo tanto, es necesario, comprender que las nuevas tecnologias podrian facilitar
la universalidad de la educacion, complementar y contribuir a las practicas de

ensefianza, mejorando la calidad y pertinencia de los aprendizajes.

Respecto a esto, la UNESCO (2014) plantea que hay que considerar la manera en
que las TIC favorecerian el desarrollo de las nuevas propuestas educativas, siendo estas
mas pertinentes y eficaces. Es imprescindible, reconocer, multiplicar y fomentar
aquellas experiencias de aprendizaje que las TIC posibilitan, permiten o mejoran,

respecto de las practicas tradicionales de ensefianza.

Como se pudo identificar a partir de la informacion analizada, una de las
problematicas en el LLP.E.IM N° 193 “Jos¢ Maria Paz”, es que los docentes no
contemplarian las caracteristicas de los jovenes actuales y en efecto no incluirian las

TIC en sus propuestas.
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En este sentido, se cree relevante acompafar y preparar a los docentes en este
desafio de generar nuevas précticas educativas. Con la finalidad de articular las
experiencias de ensefianza con las caracteristicas, particularidades y condiciones de la

mayoria de los educandos, asi como con las demandas de la sociedad actual.

El éxito de estas propuestas depende de un trabajo que perdure en el tiempo, con
politicas educativas que beneficien la insercién de las TIC en el sistema educativo y
docentes capacitados que estén dispuestos a implementar préacticas pedagdgicas
mediadas por las tecnologias de la informacion y la comunicacion de forma

significativa.

Siguiendo esta linea, cabe destacar lo expuesto por el Ministerio de tecnologias de
la informacidn y las comunicaciones (2012) que en su analisis del impacto del Programa
Computadores para Educar en la desercion estudiantil, el logro escolar y el ingreso a la
educacion superior, concluye que el mayor acceso a las TIC reduce en forma
significativa el riesgo de desercion de los estudiantes, de igual modo incrementan
significativamente, la probabilidad de acceder a la educacién superior , ademas
corroboran que a mayor densidad de computadoras los estudiantes tienen un resultado
de la prueba de Estado mas alta. Por otro lado, se observa que por area de
conocimiento, el programa tiene un impacto significativo en lenguaje y filosofia, sin
embargo, es importante sefialar que en las otras areas de conocimiento los impactos son
nulos o incluso negativos, por lo que es necesario evaluar las estrategias de formacion
docente y la forma en que los docentes implementan el conocimiento en TIC en el aula

de clase.
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Otro estudio significativo respecto al impacto positivo de las TIC en educacién es el
proyecto educativo ‘Cibernarium’ (2015), un programa de alfabetizacion digital
emprendido por el grupo Barcelona Activa, el cual no solo comprueba que con la
inclusion de la tecnologias de la informacion y la comunicacién en educacion
contribuye al eje pedagdgico sino, que también propician un encuentro de coexistencias
y valores éticos y morales, lo que impulsa el buen vivir de los colectivos en riesgo de

exclusidn social.

Estos dos casos contribuyen a demostrar que es necesario fomentar el uso de las TIC
en el aula y principalmente hacer foco en la formacion de los educadores. Este plan de
intervencion se propone, mejorar las practicas docentes, generando espacios donde se

brinde informacion, herramientas y se propicien espacios para la reflexion.

MARCO TEORICO

La educacion se percibe como un elemento fundamental para el desarrollo de los
paises, por consiguiente la misma debe ir avanzando con las demandas de la sociedad

del presente.

En la actualidad el sistema educativo esta profundamente atravesado por las
tecnologias de la informacion y la comunicacion. Apreciandolas, segun Sunkel (2021),
como un factor igualador de oportunidades, para acceder a materiales de alta calidad
desde cualquier lugar, reduciendo asi el acceso limitado a la informacién de algunos
sectores. Implementarlas desde esta perspectiva, daria la posibilidad de aprender
independientemente de la locacion fisica de los sujetos, permitiendo acceder a un

aprendizaje interactivo y a propuestas educativas flexibles.
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De esta manera, siguiendo la linea del autor, las TIC incrementarian y mejorarian los
niveles educativos por los cambios que generarian en los procesos y estrategias
didacticas-pedagdgicas que desarrollardn los docentes. Brindando experiencias de
aprendizaje mas creativas y diversas de acuerdo con las necesidades de los sujetos. Por
otro lado hay que tener en cuenta que las desigualdades en el acceso a las TIC, crea una
brecha digital, causando una nueva forma de exclusién social. Si la educacién no toma

en cuenta este aspecto contribuiria a perpetuar las desigualdades sociales.

Cabe destacar, que para que las tecnologias de la informacién y la comunicacion
contribuyan a la reduccién de desigualdades sociales y no a perpetuarlas, es relevante el
rol del estado, generando politicas educativas, en relacion al equipamiento de las

instituciones educativas, la conectividad y la capacitacion de los docentes.

Otro aspecto fundamental para que la inclusion de las tecnologias de la informacion
y la comunicacion sea exitosa, en el ambito educativo, es el rol mediador de los

educadores y la intencionalidad pedagdgica con las que van a regir sus practicas.

En este sentido, Sunkel y Trocoso (2012) plantean que usar las TIC aportaria a la
mejora de la ensefianza de asignaturas tradicionales lo que contribuiria al desarrollo de
una fuerza laboral més calificada. Esta determinacidn significaria aprovechar el
potencial educativo de los recursos digitales, para apoyar las necesidades de la
ensefianza de cada disciplina y principalmente desarrollar competencias necesarias en el

siglo XXI.

Si mencionamos alguna de ellas, podemos destacar, el manejo de informacion,
resolucion de problemas, creatividad, pensamiento critico, comunicacion efectiva,

colaboracién, trabajo en equipo y aprendizaje autonomo, entre otras competencias
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esenciales para desenvolverse en el futuro. Estas se desarrollarian con pedagogias

enmarcadas en el constructivismo.

Retomado el término competencias, segin Serrano y Parra (2011) se las considera,
una combinacion de destrezas, conocimientos, aptitudes, actitudes incluida la
disposicion para aprender a aprender. Una competencia es crucial para la realizaciéon y
el desarrollo personal a lo largo de la vida, permitiendo a todos una participacion activa

como ciudadanos en la sociedad y generando aptitudes para el mercado laboral.

En efecto, podemos agregar que el desarrollo de competencias debe ser un objetivo
primordial en el sistema educativo, de forma contextualizada a la sociedad actual,
contribuyendo a que el desenvolvimiento de nuestros estudiantes en la comunidad sea

de la mejor manera posible.

Por otro lado, se debe proponer un espacio de reflexién a los docentes donde se
pueda analizar cual es la mejor forma de favorecer el desarrollo de estas competencias.
En este sentido y retomando a los autores, es pertinente recurrir al constructivismo
como el enfoque educativo que mejor se adapta a los procesos de construccion de
competencias. Debido a que los profesores ya no imparten conocimientos a los
educandos, sino que les ayudan en su construccién mediante procesos de interaccion—
interactividad y principalmente acentta la importancia del contexto para un eficaz y

eficiente desarrollo de los procesos de aprendizaje.

En este enfoque, los estudiantes se posicionan en un rol activo, protagonistas en la
construccion de su propio conocimiento. En consecuencia, el docente deberia asumir un

rol muy distante a la ensefianza tradicional, donde era la Gnica fuente de conocimiento.
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Los educadores ocuparian un lugar de guia, mediador y facilitador de los procesos de

aprendizaje.

En relacion a lo expuesto, se quiere destacar que por mas que el presente trabajo
proponga actualizar y complementar las practicas de ensefianza, que serian obsoletas a
las particularidades de la sociedad actual y a los estudiantes del presente. Se coincide
en que seria totalmente beneficioso que los docentes se posicionen en este enfoque de
antafio, que esta totalmente vigente y es necesario en la actualidad, con la finalidad de
enriquecer las practicas de ensefianza/ aprendizaje, atendiendo a la diversidad, la

socializacion, el contexto y los saberes previos de los educandos.

Percibiendo a los docentes de esta manera, posicionados en este enfoque y tomando
la palabra de Castillo (2008). La tarea de los docentes es disefiar ambientes de
aprendizaje que ayuden a los alumnos a aprender, por lo tanto, hay que procurar que el
aprendizaje sea: Activo, autbnomo, adaptado, colaborativo, constructivo, orientado a

metas, diagndstico, reflexivo y por ultimo centrado en problemas y casos.

Para alcanzar dichos tipos de aprendizaje, se debe considerar el perfil y las tareas del
docente. En este caso el perfil del educador, que va a hacer uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion para mejorar el proceso de ensefianza y facilitar el

aprendizaje de los estudiantes.

La autora plantea que se requiere un docente preparado para planificar y promover
un uso adecuado y seguro de las TIC, capaz de seleccionar, entre una variedad de
recursos tecnologicos, los mas adecuados para mejorar su efectividad personal y
profesional. Actualizandose voluntariamente en sus habilidades y conocimientos para

ajustarse a los nuevos desarrollos y nuevos desafios. Por ultimo, es necesario que
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desarrollen diversas competencias, fundamentales al momento de emprender este nuevo
desafio de incluir las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién a sus

practicas pedagdgicas.

En primer lugar este perfil docente debe contar con competencias tecnolégicas, que
permitan su autonomia en el uso de herramientas, dispositivos digitales y conocimiento

de aplicaciones de internet.

En segundo lugar, competencias didacticas, permitiéndoles desarrollar ambientes de
aprendizaje pensados para la autorregulacion. Capaz de crear materiales y plantear
tareas relevantes para las formaciones del estudiante, relacionadas con sus experiencias

y aplicables a situaciones especificas.

Por otro lado se requiere que el docente posea competencias tutoriales, estas,
abarcan tanto a las habilidades de comunicacién como a las capacidades de adaptacion a
las condiciones y caracteristicas de los usuarios y de trabajo. Con ello, se busca crear un
entorno social agradable en el que se promuevan relaciones O6ptimas entre los
participantes, se desarrolle en ellos el sentido de grupo y trabajen hacia un objetivo
comudn. Ademas, gque tengan mentalidad abierta para aceptar propuestas, sugerencias e

introducir reajustes en la planificacion inicial del curso.

Por Gltimo, se espera que los docentes cuenten con competencias pedagdgicas, con la
finalidad de que puedan demostrar una mayor comprension de las oportunidades e
implicaciones del uso de las TIC en la ensefianza y el aprendizaje dentro del contexto
del plan de estudios. Pudiendo asi, planificar, implementar y dirigir el aprendizaje y la

ensefianza en un entorno mas flexible y abierto, asi como evaluar cada proceso.
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Teniendo en cuenta estas caracteristicas y competencias que se esperan del perfil
docente, que implementa las TIC en sus practicas de ensefianza desde un enfoque
constructivista, es relevante acompafar a los educadores en este proceso complejo,
teniendo en cuenta que se los considera inmigrantes digitales (2015b), los cuales
presentarian resistencia a los dispositivos tecnoldgicos y la conectividad dentro de la
ensefianza, por lo tanto podrian presentar diversos obstaculos en dicho proceso. Se
propone brindar espacios en donde los docentes puedan iniciarse en el desarrollo de
estas competencias, reconociendo las TIC como promotoras de aprendizajes
significativos, que mejorarian y potenciarian la tarea docente, a partir de diversas

jornadas.

CAPITULO 3

PLAN DE TRABAJO

El presente plan de trabajo consiste en acompafar e informar a los docentes sobre
los beneficios del uso de las TIC en sus practicas de ensefianza, las caracteristicas de
los jovenes de hoy y brindarles algunas herramientas digitales que les podran servir en

su tarea docente.

El mismo se estima que comience en el mes febrero del afio 2022. Se sugiere esta

fecha ya que los docentes inician el ciclo lectivo sin educandos.

Este plan de intervencion estd destinado a todo el plantel docente de la
institucién incluyendo a los directivos. Dicho plan cuenta con 6 encuentros, 3
presenciales y 3 virtuales, los encuentros presenciales se deberan replicar debido a la

gran cantidad de docentes que trabajan en la institucion, en este sentido es necesario
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dividirlos en 4 grupos de 24 educadores. Los encuentros presenciales trascurriran en
horario escolar en la institucion educativa, y los encuentros virtuales en horario extra

escolar. La duracion de las jornadas sera de 2 horas aproximadamente.

Se recomienda que culminado el mismo se sigan implementando intervenciones de
este tipo en la institucion, debido a que las tecnologias de la comunicacion y la
informacion van avanzando y se modifican rapidamente en la sociedad. Por lo tanto, el
cuerpo docente se debe capacitar continuamente para poder lograr una inclusion éptima
de las mismas, contemplando de igual modo, que nuestros estudiantes también van

modificando sus particularidades y su manera de aprender.

Actividades:

1° jornada

Modalidad: presencial

Tiempo estimado: 2 Hs aproximadamente.

Recursos: Celulares de los participantes, computadora y proyector.

Dados digitales:

https://drive.google.com/file/d/1rbi IMfwmpsPhOsbhLFJui9X5VZfsg C/view?usp=sha

ring (abrir con Google Chorme)

https://drive.google.com/file/d/13mDOLO0sbesuC1IT5009rgVYAWWQIiXp-
z/view?usp=sharing (abrir con Google Chorme)

Pizarra digital de Padlet: https://es.padlet.com/jennifertresguerres95/gsin88pnrovukdrg
(abrir con Google Chorme)



https://drive.google.com/file/d/1rbi_IMfwmpsPhOsbhLFJui9X5VZfsq_C/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1rbi_IMfwmpsPhOsbhLFJui9X5VZfsq_C/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13mD0L0sbesuC1lT5Og9rgVyAwWQiXp-z/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/13mD0L0sbesuC1lT5Og9rgVyAwWQiXp-z/view?usp=sharing
https://es.padlet.com/jennifertresguerres95/qsin88pnr9vukdrq
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Desarrollo de la actividad:

1- Dinamica de inicio: conformacion de grupos de 6 integrantes. A cada grupo se
les enviard a sus teléfonos, dos dados virtuales. Uno de ellos corresponderd a

objetos tecnoldgicos y el otro a espacios institucionales.

Consigna: Elaborar una situacién problemética breve dentro del &ambito
educativo, teniendo en cuenta lo que les toco en los dados, incluyendo o no un

desenlace para solucionar dicha problemaética.

2- Puesta en comun: Exposicion por grupos de las situaciones creadas.

3- Momento de intercambio y reflexion: este momento serd guiado a partir de las
siguientes pregunta (las mismas pueden variar 0 aumentarse dependiendo el

contenido de las situaciones que los docentes crearon):

- ¢Qué lugar ocupan las tecnologias, los jovenes y los docentes en estas

situaciones?

- ¢Qué tipo de problematicas se presentaron?

- ¢Alguno de ustedes incluyen las tecnologias a sus practicas? ¢Por qué si?

¢Por qué no?

4- Registro: las preguntas y respuestas que surjan estaran registradas en una pizarra
digital de la aplicacion Paddlet, asimismo estara disponible para que todos los

integrantes puedan editarla e ir agregando sus respuestas.

2° Jornada
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Modalidad: virtual

Plataforma: Google Meet

Tiempo estimado: 2 Hs aproximadamente

Recursos: Celulares o computadoras de los participantes, presentacion en Canva:
https://www.canva.com/design/DAEtpOVTFk4/share/preview?token=rEsAAlta3dwMrF
SobEBHgw&role=EDITOR&utm_content=DAEtpOVfFk4&utm_campaign=designshar
e&utm_medium=link&utm_source=sharebutton (abrir con Google Chorme)

Desarrollo de la actividad:

1- Presentacion en Canva referida a la principal problematica en educacion que

plantea Prensky (2001)

2- Momento de intercambio: este espacio sera guiado a partir de las siguientes

preguntas disparadoras:

- ¢Por qué creen que el autor plantea esto?

- ¢Solo incluyendo tecnologia, modificando herramientas antiguas solucionaria

esta problematica?, ¢Por qué?

- ¢Los estudiantes de hoy necesitan las mismas practicas de ensefianza que
nosotros cuando trascurrimos nuestra formacion?, ;creen que sus practicas de

adecuan a los jévenes de la actualidad?

3- Exposicion practica sobre las caracteristicas, posibilidades y utilizacion de la

herramienta digital Canva.

4- _Consigna: Crear una presentacion propia en Canva en donde puedan plasmar a

través de imagenes, memes o emoticones, si prefieren también pueden estar


https://www.canva.com/design/DAEtp0VfFk4/share/preview?token=rEsAAIta3dwMrFSobEBHqw&role=EDITOR&utm_content=DAEtp0VfFk4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAEtp0VfFk4/share/preview?token=rEsAAIta3dwMrFSobEBHqw&role=EDITOR&utm_content=DAEtp0VfFk4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAEtp0VfFk4/share/preview?token=rEsAAIta3dwMrFSobEBHqw&role=EDITOR&utm_content=DAEtp0VfFk4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=sharebutton
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acompafiadas por un texto breve. Caracteristicas de ellos cuando eran estudiantes

y las particularidades de los jovenes de la actualidad.

5- Lectura de un resumen de la caracterizacién de Prensky (2001) sobre nativos e

inmigrantes digitales.

6- Espacio de reflexion sobre lo leido y la actividad que realizaron si es necesario
podrian realizar modificaciones de su presentacion, ya que mas adelante se les

pedird que las suban a un aula virtual.

3° Jornada

Modalidad: virtual

Plataforma: Google Meet

Tiempo estimado: 2 Hs aproximadamente

Recursos: computadora o celulares de los participantes y aula virtual en Google
Classroom: https://classroom.google.com/c/NDA3Njc4AMTAOMzg0?cjc=3f3c4i5 (abrir
con Google Chorme)

Foro en Google Classroom:
https://classroom.google.com/c/NDA3Njc4MTAO0Mzg0/sa/NDEYNDASNTgxMzM4/de
tails (abrir con Google Chorme)

Desarrollo de la actividad:

1- Se les presentara a los participantes la plataforma Google Classroom, se les
mostrard como crear un aula virtual y se los incluird en ella, se les explicara

como construir un foro, subir tareas y que tipos de tareas, en que consiste el


https://classroom.google.com/c/NDA3Njc4MTA0Mzg0?cjc=3f3c4i5
https://classroom.google.com/c/NDA3Njc4MTA0Mzg0/sa/NDEyNDA5NTgxMzM4/details
https://classroom.google.com/c/NDA3Njc4MTA0Mzg0/sa/NDEyNDA5NTgxMzM4/details
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tabl6n de actividades, donde es posible subir material para que esté a disposicién

de los estudiantes, entre otras posibilidades que tiene esta plataforma.

2- Creacion de tarea para que los participantes puedan subir su produccién en

Canva de la jornada previa.

3- Creacion de foro: el mismo contendra las siguientes preguntas disparadoras:

- ¢Qué beneficios crees que tiene la utilizacion de las aulas virtuales?

- ¢Como las podrias utilizar en tus précticas diarias?

- ¢Qué dinamicas se te ocurren?

- ¢Qué obstaculos crees que se presentarian con su utilizacion?

4- Consigna: participacion en el foro contestando las preguntas desde apreciaciones

personales e intercambiar opiniones en las respuestas de los otros participantes.

4° Jornada

Modalidad: virtual

Plataforma: Google Meet

Tiempo estimado: 2 Hs aproximadamente

Recursos: Computadoras o celulares de los participantes, Power Point:

https://docs.google.com/presentation/d/1C8veyWHOhXmdh XEZ3wimv7ind juFwi

/edit?usp=sharing&ouid=117415482647784361369&rtpof=true&sd=true (abrir con

Google Chorme)


https://docs.google.com/presentation/d/1C8veyWHQhXmdh_XEZ3wimv7jnd_juFwi/edit?usp=sharing&ouid=117415482647784361369&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1C8veyWHQhXmdh_XEZ3wimv7jnd_juFwi/edit?usp=sharing&ouid=117415482647784361369&rtpof=true&sd=true
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Cuestionario Kahoot:  https://create.kahoot.it/share/tic-y-educacion/a007c0c2-f982-

4026-92ac-1a196e89f78d (abrir con Google Chorme)

Desarrollo de la actividad:

1- Presentacion de un Power point referido a las potencialidades de la inclusion de

las tecnologias de la comunicacién y la informacion a la educacion.

2- Momento de intercambio.

3- Explicacion de la dindmica y resolucion de un cuestionario en Kahoot respecto a
la caracterizacion de Prensky (2001) sobre nativos e inmigrantes digitales,
beneficios de las TIC en educacion y algunas caracteristicas de las herramientas

con las que venimos trabajando .

4- Presentacion practica de las particularidades de la App Kahoot, como utilizarla,

como crear un cuestionario o presentacion en diapositivas de forma gratuita.

5- Consigna: crear un Kahoot que les serviria para utilizarlo en su practica aulica

con el contenido que ellos deseen.

6- Intercambio: Se los invitara a subir el link en la plataforma Classroom, en el

espacio de tabldn de actividades asi todos lo pueden visualizar.

5° Jornada

Modalidad: presencial

Tiempo estimado: 2 Hs aproximadamente

Recursos: computadoras de la institucion, proyector, celulares o computadoras de los
participantes, foro en Google Classroom:


https://create.kahoot.it/share/tic-y-educacion/a007c0c2-f982-4026-92ac-1a196e89f78d
https://create.kahoot.it/share/tic-y-educacion/a007c0c2-f982-4026-92ac-1a196e89f78d
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https://classroom.google.com/c/NDA3Njc4AMTAO0Mzg0/sa/NDEyNDASNTgxMjM4/de
tails (abrir con Google Chorme)

Desarrollo de la actividad:

1- Se les comentara a los docentes que vamos a trabajar con la plataforma Genially,
que sirve para crear contenidos interactivos y animados. Dicha aplicacion no es
necesario descargarla se puede utilizar online en la computadora o en el celular.
Se les brindara el link a los docentes para ingresar y puedan explorar los

contenidos que ya estan en la aplicacion.

2- Explicacion practica: se les mostrara las potencialidades de la plataforma a partir
de la demostracion de cdémo podemos construir un contenido interactivo desde el
principio o con una plantilla predisefiada disponibles en la plataforma de manera

gratuita y de cualquier contenido.

3- Consigna: en parejas realizar un contenido interactivo breve con las tematicas

que venimos trabajando, como por ejemplo:

. Herramientas digitales que podemos utilizar en el aula

. Guia para utilizar alguna aplicacién

. Caracterizacion de los nativos digitales

. Caracterizacion de los inmigrantes digitales

. Posibilidades de las tecnologias de la comunicacién y la informacién en

educacion


https://classroom.google.com/c/NDA3Njc4MTA0Mzg0/sa/NDEyNDA5NTgxMjM4/details
https://classroom.google.com/c/NDA3Njc4MTA0Mzg0/sa/NDEyNDA5NTgxMjM4/details
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4- Subir el link de lo realizado al tablon de actividades de Classroom para que todos
los pueden visualizar, se les dar4 unos minutos para que puedan explorar los

contenidos realizados por los comparieros.

5- Cierre: participar en un foro en Google Classroom con ideas donde puedan

utilizar esta herramienta en sus catedras.

6° Jornada

Modalidad: presencial

Tiempo estimado: 2 Hs aproximadamente

Recursos: computadoras de la institucion, proyector, celulares o computadoras de los
participantes, cuestionario Google Form:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeXWovXpPggQcHjrkbsl'Y QhdvQTRuOv
pYNo2ZUbwi1xFNEtQRg/viewform?usp=sf _link (abrir con Google Chorme)

Desarrollo de la actividad:

1- Presentacion de una secuencia de actividades donde se incluya la tecnologia.

2- Consigna: crear una secuencia de actividades con herramientas digitales que se

vienen trabajando u otras que les resulten interesantes.

3- Intercambio: se los convocara a intercambiarse lo realizado entre sus pares, y se
dard un momento para que puedan comentar que podrian mejorar de las
propuestas, que les resulto interesante, de que otra manera podrian adaptar esas
actividades a sus areas especificas, como se podrian articular areas entre otras

intervenciones pertinentes.

4- Cierre: Para culminar se los invitara a realizar un cuestionario de Google form.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeXWovXpPggQcHjrkbsIYQhdvQTRu0vpYNo2ZUbw1xFNEtQRg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeXWovXpPggQcHjrkbsIYQhdvQTRu0vpYNo2ZUbw1xFNEtQRg/viewform?usp=sf_link

Cronograma
Tiempo de duracién (dias)
Encuentros | Grupos | 1 2 3 |4 |5 |6
1° Jornada: | Grupo 1
“Reflexion
sobre Grupo 2 !
preconceptos”
Grupo 3
Modalidad
Presencial Grupo 4

Destinatarios:
plantel docente
de la
institucion

Tiempo
estimado: 2 hs

2% Jornada:

“Explorando
Canva”

Modalidad
virtual

Destinatarios:
plantel docente
dela
institucion

Tiempo
estimado: 2 hs

Grupo
total

3° Jornada:

“Beneficios del
aula virtual:
Classroom”

Modalidad
Virtual

Destinatarios:
plantel docente
de la
institucion

Tiempo
estimado: 2 hs

Grupo
total
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4° Jornada:

“Producimos Gru po
con kahoot”
total
Modalidad
Virtual

Destinatarios:

plantel docente
dela

institucion

Tiempo
estimado: 2 hs

5° Jornada: | Grupo 1

“Jugamos y Grupo 2
creamos con

Genially”
Grupo 3
Modalidad
r 4
Presencial Grupo

Destinatarios:
plantel docente
dela
institucion

Tiempo
estimado: 2 hs

6° Jornada: | Grupo 1

Ideas finales, Gru po 2
pensando en

aplicar en la
préactica Grupo 3
docente”
) Grupo 4
Modalidad
presencial

Destinatarios:

plantel docente
de la

institucion

Tiempo
estimado: 2 hs

Figura 2: Diagrama de Gantt

Fuente: Elaboracion propia



Presupuesto

CONCEPTO | CANTIDAD

Asesora
Licenciada en

., 30 Horas
educacion

Figura 4: Cuadro de presupuesto

Fuente: Elaboracion Propia

PRECIO
UNITARIO

$ 1800

TOTAL

35

PRECIO
TOTAL

$54.000

$54.000
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Recursos
W N
| Materiales | . De contenido Econdiic og
D " — \ Humanos
o DPlantel docente
P ¢ o Directivos
# Proyector :
. . Mo se necesitaran o Asesora, Lic.
o Conectividad ainternet o Y
: FECUIS0S ECONOMICOS Ya En educacién
o Pen drive o
ue se trabajara con
s Cable HDMI E .
FECUrS0S quE cuenten la
o Tnaula o,
o institucién o los
o Salamultimedia -
patficipantes.
s Computadoras
o Gillas El cable HDMI y el pen
o Celulares y/o dnive lo proveerala
cotnputadoras de los asesora.

participantes

o Tizatra digital dela
aplicacién Padet

o DPower point

o Dados digitales

» Presentacidn en Canvas

o Cuestionario de Kahoot

® cuestionano de Google
form

o EBesumen del texto de
Prensky (2007)

Figura 3: Recursos

Fuente: Elaboracion propia
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Evaluacién

La evaluacion es un proceso flexible, abierto y trasversal a toda la propuesta a
educativa, en donde se ira identificando si los educandos han logrado los objetivos

propuestos a partir de su desempefio en las actividades.

En este sentido, nos posicionamos en el aporte de Rubio (2009) quien manifiesta
que la evaluacién no debe centrarse solo en los conocimientos adquiridos si no, también
en como se los aplica y con qué actitud, es una oportunidad de aprendizaje continuo en
donde se puede identificar los aciertos para repetirlos y los errores para modificarlos. La
evaluacion debe incluir 3 momentos: evaluacion inicial, la cual refiere al punto de
partida de los participantes a los que va destinada la propuesta_respecto al contenido a
trabajar, luego la evaluacion formativa en donde se va a brindar experiencias que
propicien el desarrollo de competencias y por ultimo la evaluacion sumativa que

reflejara los resultados obtenidos.

En la presente propuesta se utilizaran diversos instrumentos de evaluacion que
nos permitirdn recopilar evidencias del trayecto de los educandos durante todo el

proceso.

Instrumentos de evaluacién:
- Recopilacién de saberes previos y preconceptos sobre TIC y educacién

- Formularios de asistencia

- Cuestionarios (Kahoot y Google form)

- Actividades préacticas
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- Observacion directa

- Co evaluacion de actividad de producciones.

RESULTADOS ESPERADOS

Mediante la presente intervencion se espera que en el IPEM N° 193 “José Maria Paz”
se comience a implementar las tecnologias de la informacion y comunicacion a las
propuestas de ensefianza, reconociéndolas como promotoras de aprendizajes
significativos y no solo como un medio para llamar la atencion de los jovenes. Es
necesario apropiarse del impacto positivo que las TIC causan en educacion,
identificado sus beneficios y potencialidades para asi, poder llevarlo a la practica de una

manera fructifera.

De igual modo, se tiene previsto que los docentes desde una mirada critica repiensen
sus préacticas y sus preconceptos personales respecto a las TIC. Se propone que
conozcan, exploren, manipulen e interactien con diversas plataformas y herramientas
digitales utilizadas en educacion para despertar su interés en ellas, se inicien en la
construccion de competencias tecnolégicas y tengan disposicién en la busqueda de
opciones con la finalidad de que puedan complementar e enriquecer sus practicas
pedagogicas. Haciendo, en las futuras planificaciones propuestas innovadoras,

significativas y acordes a los educandos y a las demandas de la sociedad actual.
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CONCLUSION

Finalizada la escritura de este plan de intervencion, que ronda principalmente en la
reflexion sobre la utilizacion de las TIC en las practicas de ensefianza de los docentes,
se concluye que el mismo es un puto de partida, dando una oportunidad de que los
educandos se inicien en complementar y ajustar los procesos de ensefianza y aprendizaje
a los jovenes, contribuyendo a la mejora de la calidad educativa y beneficiando las
trayectorias escolares, adecuandose principalmente a las demandas de la sociedad

actual.

A si mismo, cabe destacar algunas limitaciones que obstaculizarian que el presente plan
de intervencion sea mas contextualizado y por consiguiente mas significativo a la
institucion a la cual va destinado. Dentro de ellas se puede mencionar que hubiera sido
beneficioso tener conocimiento real sobre los espacios, los tiempos institucionales y
principalmente sobre los docentes con los que se va a trabajar contemplando sus

conocimientos previos sobre la temética y sus propuestas aulicas.

Por otro lado es necesario expresar algunas dificultades y desafios personales en este
proceso de escritura, en primer lugar uno de los retos principales fue el asumir el rol de
asesor pedagogico dejando postergado el rol de docente, por otra parte el seleccionar un
nivel del sistema educativo que no es mi especialidad me hizo dar cuenta que habia
aspectos basicos que desconocia propiamente del nivel secundario, por consiguiente la
busqueda de informacion sobre las dinamicas institucionales, legislaturas y teoria
especifica, llevo mucho mas tiempo de lo esperado y quiza hubiera sido mas

enriquecedor comenzar a escribir este trabajo teniendo ese conocimiento, que Si poseo
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del nivel en donde me desempefio. Ya que los tiempos de trabajo son acotados y es el

primer acercamiento a la escritura en la carrera.

Para concluir, se quiere enfatizar que las tecnologias de la informacion y la
comunicacion siguen avanzando continuamente en nuestra sociedad, causando un gran
impacto en la vida cotidiana de las personas. Por esta razon, es necesario que este
impacto se refleje en las practicas de ensefianza de las instituciones educativas. Para
contribuir a este logro, es fundamental la capacitacion constante del plantel docente,
quienes son los encargados de brindar calidad educativa, andamiando, facilitando y
guiando la construccion de competencias en los jovenes, para desenvolverse de la forma

maés favorable posible en su presente y en su futuro, objetivo principal de la educacion.
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ANEXO

Imagenes de los recursos producidos.
Actividad 1:

Dados digitales:

Pizarra de Padlet:

padiet

@ Jennifer Tresquerres + 20d

Tecnologia y educacién

X =AU T SR
)( © Jenniter Tresguerres H © Jennifer Tresguerres 20c © Jenniter Tresguerres
¢Qué tipo de

; pi aticas se

presentaron?
@ Anadir comentario

ﬂ :Qué Iugar ocupan las
los j6
los docentes en estas
\,‘ situaciones?

P

¢Alguno de ustedes
incluyen las tecnologias a
sus practicas?

Actividad 2:

Presentacién en Canva:

El principal problema de la educacion es que los
docentes, inmigrantes digitales, hablan una
_ lengua previa a la de la era digital muy distante a
la de sus estudiantes, sin embargo insisten en
ensenarles esta lengua anticuada.

Prensky, (2001)

BIENVENIDOS

¢ Solo Incluyendo tecnologfa y modificando herramientas
antiguas se soluclonaria esta problemaética?

'3 Los estudiantes de hoy necesitan las mismas
| prdcticas de ensefanza que nosotros cuando

Irascums nuestra formacién?

>\ @

Y R =l ey

© Jennifer Tresguerres ~

\ ¢Por qué si?

Q CLONAR  » COMPARTIR g -«

g SV

@ Jennifer Tresguerres 20

‘ ¢Por qué no?

= &%

plantea esto?

| ¢ Sus précticas se adecuan alos jovenes de la
actualidad? é



Actividad 3:

Aula virtual en Google Classroom:

<« ® classroom.google com/c/NDAINCAMTAOMzg0

B Apiicaciones ) Compus Virtual € Cuevene 3| Todes k.. () Canves - Instntur— B Clases 3 Mstemdtica y Neg.. @) Prime Video Courses Seminario.. . Propuesta pedsgso, -

= TIC Y EDUCACION IPEM N© 193 Tabion Trabaio do clase Porsonas Catificacionea @«

TIC Y EDUCACION IPEM N° 193

Codigodataciase  §

3f3c4is 3

Jennifer Tresguarres ha publicads una nueve pregunta: ;Oud beneficios crees que tiens la ut._.
Proximas entregas el

Jennifer Tresguarres ha publicada una nusva tares: PIZZARRA DIGITAL EN PADLET

Foro en Google Classroom:

< c

1 Apticaciones Campus Vienial € Cuevans 3| Todae b () Canvas - inetnctur— N Cistes 3l Matemitica y fuag.. @) Frava Video Course: Saminari. Q. Propusia pedagag.
= TICY EDUCACION IPEM N° 193 Progunts Respusstas de los alumnos

@ ;Qué beneficios crees que tiene la utilizacion de
las aulas virtuales?
¢Como las podrias utilizar en tus practicas
diarias?
(Qué dinamicas se te ocurren?
:Qué obstaculos crees que se presentarian con
ilizacion?

Actividad 4:

Presentacién en Power Point:
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Juego de Kahoot:

Kohoot! et

[— . I
LLos nativos diglsies prefieren ia imagen s textc? wasie v
e “ s E5 posible craar propuestas de ensenanza craathas, sigificativas y gratultas B owmssans v

mediadas por TIC

T ——

20seguntes -
i ’ & pumes,

>

» A [ReTe— * -
=n @|a O
= —— ———

pecemn B o € ot G

[S— - S P
. v Kehoot! o e oo b e © s [ oav_|

= o B  Tipe d pregunta

i Elacceso s la nformacion mediado por TIC e f— Las TIC en educacion flexibilizan las prcticas de ensefianza, adecuandose a 1 vessieateko

i i s distintos ristmas de aprendisaje

- [pm—

[ - = & Puntes

. w . g | e
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Actividad 5:

Foro en Google Classroom:

4 € Conans3 | Tadia.

B Cui 3 Matesitcay g (@) P

= TICY EDUCACION IPEM Ne 193 Pregunta Respuestas de los alumnos

©® ;Qué actividades significativas se imaginan para

ser utilizadas en clases con la plataforma :
Genially?
100 puntos

B3, Comentarios de la clase

; B
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Actividad 6:

Cuestionario de Google Form:
- B cuestionario final x

B cuestionario final

’(_

5eXWovXpPggQcHjrkbslYQhdvQTRUOVPYNo2ZUbwixFNEtQRg/viewform

seXWovXpPggQcHjrkbsIYQhdvQTRUOVpYNo2ZUbw1xFNEtQRg/viewform
)
iZ Mateméticay Jueg.. @ Prime Video Course: Semir "

{7 Canvas - Instructur... [l Clases

Cuestionario final

&Y jennifertresguerres95@gmail.com (no compartidos)
Cambiar de cuenta

*Obligatorio
Nombre y apellido *

Tu respuesta

Edad *

Tu respuesta

Area especifica *

Tu respuesta

- B Cuestionario finai

SeXWovXpPggQeHjrkbslYQhdvQTRUOVPYNo2ZUbw 1xFN EtQRg/viewform

{3 Canwas - Instructur.. B8 Clases 3% MWatematica y Jueg... (@) Prime Video

Tu respuesta

;Qué obstaculos se te presentan en el momento de pensar v llevar a cabo una

propuesta mediadsa por las tecnologias? *

Tu respuesta

:Qué obstaculos crees que se te van a presentar en el momento de pensar y
llevar a cabo una propuesta mediada por las tecnclogias? *

Tu respuesta

iCrees que las condiciones organizacionales estructurales de la institucion
favorece la inclusion de estas practicas mediadas por las TIC? *

Tu respuesta

¢ Estas dispuesto a implementar las TIC a tus practicas aulicas? justifique su
respuesta. *

Canvas - Instructur... Y Clases 3% Matematicay Jueg.. @ Prime Video Course: Semin

Cursols en los que estas dando clases *

Tu respuesta

iCrees que es necesario recibir mas capacitaciones de este estilo? *

Tu respuesta

iCrees que las TIC podrian beneficiar a la educacion? ¢en que aspectos? *

Tu respuesta

¢Modificaste alguna idea sobre tecnologia y educacién? ¢cual? *

Tu respuesta

£@ué herramienta te llame mas la atencién para implementarla en el aula? ¢de

X_

que manera la implementarias? *

e

x _XWavXpngQ(HJrkbleClhvaTRuOvpYNuZZUbw1xFNE(Qm;/wewfurm

7% Canvas - Instructur... [ Clases % Mateméticay Jueg.. (@ Prime Video Course: Seminarit

U TespUestE

Course: Seminz

(Crees quelas TIC podrian dinamizar tu labor? jde que manera? *

Tu respuesta

Qué otras herramientas digitales te gustaria abordar en otros encuentros? *

Tu respuesta

Reflexion, idea o propuesta que quieras agregar *

Turespuesta

Nunca envies contrasefias a través de Formularios de Google

Borrar formulario

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google. Notificar uso inadecusdo - Téminos el Servicio -
Poliiica de Privacided

Google Formularios
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