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Resumen

La incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) ha
generado cambios en todos los ambitos de la sociedad actual. Particularmente en la
educacioén, donde la gestion del aprendizaje se ha visto impactada significativamente
debido a la presencia de las TIC en el aula, que han derivado en el surgimiento de
propuestas dirigidas a la mejora de las trayectorias escolares. Es por ello, que la
educacion en esta era digital demanda précticas innovadoras que permitan la
transferencia del conocimiento a través de la incorporacion de la tecnologia, con el fin
de mejorar la calidad de los procesos de ensefianza y de aprendizaje, por tal motivo, se
consider6 fundamental la propuesta de promover a través del desarrollo de un
seminario-taller como dispositivo de capacitacion docente, el uso de la metodologia
Aula Invertida, incorporando herramientas innovadoras que fortalezcan la préactica
educativa cotidiana en el IPEM N°193 José Maria Paz. La capacitacion propuesta se
llevd a cabo mediante diversas actividades tales como el uso de herramientas y
aplicaciones, disefio de recursos multimedia usando el celular, modificando el uso del
tiempo en el aula. Finalmente se presenta una conclusion mostrando las debilidades y
fortalezas del plan y recomendaciones que deben ser tomadas en cuenta, con la finalidad

de continuar promoviendo préacticas innovadoras.

Palabras claves: Aula invertida, TIC, capacitacion docente, metodologia, trayectorias
escolares.



Introduccion

El presente proyecto titulado: Aula Invertida para transformar la clase expositiva
tradicional en el 1.P.E.M N° 193 José Maria Paz, surge del interés por exponer la
importancia de la postura y el quehacer que ejerce el docente, en la instruccion del
estudiante, como asi también, el valor que se le atribuye a la constante formacion
profesional ante los nuevos escenarios educativos. Por tal motivo, el siguiente plan de

intervencion se desarrolla de la siguiente manera.

Partiendo de la linea tematica, modelos de aprendizajes innovadores, se logra
evidenciar en el IPEM N°193 José Maria, como problematica, la falta de motivacion de
los alumnos y la escasa formacion de los docentes, dando como resultado trayectorias

escolares incompletas.

Luego, se parte de un objetivo general basado en promover el uso del enfoque
metodologico Aula Invertida o flipped classroom, a través de la capacitacién docente,
para la incorporacion de herramientas innovadoras que fortalezcan la préctica educativa
cotidiana en el I.LP.E.M N°193 José Maria Paz. Desde alli, surgen dos objetivos
especificos que consisten en el desarrollo del seminario-taller y la elaboracion de un
proyecto colaborativo, los cuales forman el camino a recorrer para llegar a resolver el

problema planteado.

En la justificacion, se pone en manifiesto, la importancia de fomentar modelos
innovadores de aprendizajes en el aula, ya que innovar en la educacion no significa
convertir las escuelas en sucursales de Wikipedia, sino invertir en la mejora de la

calidad de los saberes y garantizar la permanencia de los estudiantes.



Por consiguiente, en el marco tedrico se termina de dar por asentado, lo valioso
y notable del proyecto, donde se plantea todo lo concerniente a la sustentacion teorica,
en cuanto a la metodologia Aula Invertida en relacion con las TIC. Por lo que cabe
destacar que, la implementacion de metodologias activas como el Aula Invertida o
flipped classroom intentan romper paradigmas clasicos del proceso de ensefianza. En
este proceso, el estudiante tiene la autonomia de decidir la forma, el ritmo y la calidad
del aprendizaje. La responsabilidad del aprendizaje es compartida entre profesor y

alumno, siendo este ultimo, el protagonista.

En cuanto al plan de trabajo, por medio de la elaboracion de dos secuencias
didacticas, se presentan las diferentes actividades, disefiadas para cumplir los objetivos
propuestos. Las mismas son divididas en cuatro encuentros de una vez por mes, con una

duracion de 3hs.

Finalmente, se presentan los resultados esperados del plan de intervencién y la
conclusion, dejando en evidencia las fortalezas, debilidades y recomendaciones acordes

a ser tomadas en cuenta.



Presentacion de la linea tematica

Modelos de aprendizajes innovadores

El avance de la Sociedad del Conocimiento traslada al sistema educativo nuevas
exigencias de calidad. El estudiante del siglo XXI debe ser capaz de desarrollar de
forma holistica sus conocimientos, competencias y actitudes para desenvolverse como

ciudadano en el &mbito social y laboral.

Las posibilidades que ofrece el uso de la tecnologia, tienen que ver con crear,
criticar, buscar e interpretar la realidad a partir de experiencias y procesos
comunicativos e informativos mucho més accesibles, y los alumnos del nivel secundario

no pueden ser privados de estas posibilidades.

Las tecnologias educativas, y en particular las TIC’s ofrecen espacios virtuales
cada vez mas amplios y complejos, que si bien facilitan la comunicacion y la
intervencion de todos los participantes en el proceso de ensefianza- aprendizaje,
requiere mayor capacitacion y actualizacion para los docentes que en su gran mayoria
fueron formados con métodos tradicionales y con ensefianza conductista, centrados en

la recepcidn y repeticion de los contenidos.

La linea tematica Modelos de Aprendizajes Innovadores apunta a trabajar con
docentes del Instituto Provincial de Ensefianza Media (I.P.E.M) N° 193 “José Maria
Paz”, de la localidad de Saldan, pretendiendo modificar sus practicas educativas con el
uso de diversos recursos tecnoldgicos para lograr que sus estudiantes construyan

aprendizajes significativos y de calidad.



Para precisar, asi como dice Yolanda Salazar (2017), la Directora de la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura,
UNESCO, la tecnologia no va a reemplazar al docente, ya que éste va a desempefiar un

papel clave como guia y orientador del aprendizaje mediado con las TIC’s.

Sintesis de la Institucién

Datos generales

El Instituto Provincial de Ensefianza Media (I.P.E.M) N° 193 José Maria Paz, se
ubica en la localidad de Saldan, situada en el departamento de Colén a 18 Km de la
Ciudad de Cdrdoba. Limita con las ciudades de Villa Allende (al noreste), Cordoba (sur;
sudeste; este); La Calera (sudoeste) y el cordon de las Sierras Chicas (oeste y noroeste).
Su teléfono (03543)494200 y su (CUE) Clave Unica de Establecimiento es 142233-0

EE 03107070. (Universidad Siglo 21, 2019).

Breve resefa historica

El I.P.E.M. N° 193 José Maria Paz nace en 1965, con la accion de un grupo de
vecinos y representantes de la Municipalidad, con el objetivo de formar estudiantes con
salida laboral en la localidad y evitar la dispersion de los jovenes que terminaban la
escuela primaria y que emigraban de Saldan, para continuar con sus estudios.

(Universidad Siglo 21, 2019).

En 1966 se autorizd la participacion del Superintendencia Nacional de
Ensefianza Privada (SNEP) que ordené la matriculacion de los alumnos. Comenzé a

funcionar como escuela privada en un edificio prestado por la escuela Nogal Histdrico
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en horario vespertino bajo el nombre de José Maria Paz, en relacion con el caudillo

cordobés.

En 1971 se termind de incorporar el quinto afio y quedd conformado el ciclo

completo, pero ademas se logré la creaciéon del Centro de Estudiantes.

Se destaca en 1976la designacion al cargo de directora Susana Baudracco de
Gadea, quien inicia el pase de la institucion en el orden provincial. Con el ingreso en
1988 a este &mbito su personal pas6é a depender de DEMES (Direccion General de
Educacion Secundaria). A partir de ese momento la prioridad fue la construccion de un
edificio propio, en ese contexto surge la cooperadora escolar, como movimiento

significativo para el futuro crecimiento de la institucion.

Con la implementacion de la Ley Federal de Educacion N°24.195, la DEMES
determind la creacion del CBU (Ciclo Basico Unificado) y el CE (Ciclo de
Especializacion), con la orientacion en Economia y Gestion de las Organizaciones,
Especialidad Turismo, Hoteleria y Transporte, orientacion relacionada con la
competencia folklérica, eje del Proyecto Institucional. Con los afios llevar adelante el
evento se complico resolviendo abandonarla organizacion del mismo. Desde entonces
se cubre ese espacio con la organizacion del encuentro de especialidades donde

escuelas de la zona exponen sus producciones cerrando la jornada con una pefia.

La institucion se trasladd a sus propias instalaciones en 1995en un terreno
ubicado entre las calles Suipacha, Lima Quito y Vélez Sarsfield. Comenz6 a funcionar
con dos turnos, mafiana y tarde. Desde la mencionada fechase continué con la

edificacion, ampliacién y remodelacién del IPEM.
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Se destaca durante 2003-2004 la formulacién del PEI (Proyecto Educativo
Institucional) donde para su elaboracion intervinieron todos los integrantes de la
comunidad educativa. Cada uno fue destinado a una tarea especifica dentro del

proyecto.

Con el objetivo de mejorar la calidad de la educacion la escuela a través de los
afios se incorpora a diferentes programas: Programa Nacional de Becas
Estudiantiles (destinadas a alumnos en situacién de riesgo socio pedagdgico),
Programa Eductrade (como respuesta a la demanda de formacion en la tecnologia
de la informacion y la comunicacién, aportando un laboratorio de informatica de
ultima generacién) y el PROMSE, Programa de Mejoramiento del Sistema Educativo
(se adquirieron recursos aulicos, elementos electronicos y dinero para el desarrollo
de proyecto institucional, incorporando a la psicologa Sandra Salguero y al psicélogo

Dario Ceballos).

En el proyecto de mejora, se concretaron proyectos significativos como el de
tutorias para acompafar la trayectoria escolar de los estudiantes. Ademas, se incorpord
el CAJ (Centro de Actividades Juveniles), se encarg6 de la organizacion de tiempo libre
educativo, la formacion, el aprendizaje, la recreacion y el desarrollo personal de los

jévenes.

En el afio 2010 en el marco de la Ley Nacional de Educacion N°26.206,
(Ministerio de Educacién de la Nacidn, 2006), la institucion inicio el proceso de
reelaboracion de su Proyecto Educativo para dar respuestas a las exigencias de la
sociedad en permanente cambios. Ademas, en el afio 2011 presenté el Proyecto de

Convivencia y le dio continuidad al Proyecto de Mejora.
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Durante la gestion de la profesora Susana Giojalas, el plan Conectar Igualdad
fue relevante para la institucion por su aporte para que estudiantes y docentes

fortalecieran las practicas de ensefianza aprendizaje.

En el 2014 se hizo hincapié en el equipo de gestion, se trabajo con el resto de las
areas del colegio, en el marco de fortalecer las trayectorias de los estudiantes se
implementaron los acuerdos de convivencia. Con el Plan de Mejora Institucional, las
tutorias tuvieron un importante espacio de trabajo arrojando resultados positivos en las

trayectorias educativas implicando un acompafiamiento significativo en los jovenes.

Entre los afios 2016 -2017 concluye el trabajo de tutorias, lo que fue una gran
pérdida con respecto a la permanencia en el trayecto escolar de los estudiantes. La
escuela se vio también afectada por la discontinuidad de la entrega de equipos de

Conectar Igualdad y deterioro de estas al no contar con el mantenimiento adecuado.

En la actualidad ha tomado un punto central el trabajo con Necesidades
Educativas Derivadas de la Discapacidad (NEDD) enmarcado en la Ley 26.206, la
direccidon ministerial N° 667/11 (Ministerio de Educacion de la Provincia de Coérdoba.

Secretaria de igualdad y calidad educativa s.f.). (Universidad Siglo 21, 2019).

Misién

Lograr una formacion integral y permanente de sus educandos brindandoles
herramientas para el desarrollo del pensamiento critico y la resolucion de problemas en
un espacio de intercambio enmarcado en la educacidn, en valores que favorezca, en
general, la realizacion personal y, en particular, la insercién en la vida sociocultural y en
el mundo laboral, asi como la continuidad en estudios superiores. (Universidad Siglo

21, 2019).
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Vision

Lograr en el egresado la adquisicion de los saberes relevantes para la formacion
de un ciudadano a partir de la cultura del aprendizaje, del esfuerzo y compromiso
personal de su crecimiento y de la formacién permanente en beneficio de su dignidad
individual y social. Se trata de afianzar el compromiso social, la comprension de
conceptos aplicados a la vida cotidiana y sus problematicas para que reconozcan valores
universales aplicados en la realidad social, abordada de manera interdisciplinaria.

(Universidad Siglo 21, 2019).

Valores

Se propone ser una institucion que promueva valores fundamentales de derechos
basicos y universales reconocidos como la tolerancia, la cooperacion el respeto,
libertad, empatia, responsabilidad, conocimiento, sentido de pertenencia, igualdad,
inclusion, y honestidad a traves de los objetivos institucionales. (Universidad Siglo 21,

2019).

Delimitacion del Problema/Necesidad Objeto de Intervencién

En la institucion trabajada se observa un porcentaje indicador de alumnos que

presentan problemas de inasistencias, carecen de regularidad en diferentes espacios

curriculares como podemos observar en la siguiente tabla.
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Tabla 1: Matricula inicial y final, segun trayectoria escolar de los estudiantes del

I.P.E.M. N° 193 José Maria Paz

Aprobacion ex.

Abandono P. Gltimo dia Aprobacion
regular

S Repitentes
Ciclo Matricula Matricula coloquio

lectivo inicial final
Cantidad % Cantidad Cantidad Cantidad Cantidad
2014 605 547 56 92 270 45 96 16 41 7 122 20
2015 608 549 71 12 249 41 71 12 39 6 102 17
2016 676 611 65 9,6 291 43 127 19 32 5 143 21
2017 665 565 89 13 l 321 48,27 107 16,09 40 6.01 112 17

Fuente: Universidad Siglo 21, 2019.

Adicionalmente a los datos observados anteriormente, segin lo observado en la
tabla 1: Matricula inicial y final, segun trayectoria escolar de los estudiantes del
I.P.E.M. N° 193 José Maria Paz, todos estos factores pueden suponer un fracaso
escolar, que conlleva problemas graves como la desercién escolar, la repitencia y la no
culminacion de los estudios secundarios, todas estos factores se relacionan con las
probleméticas identificadas como, la falta de motivacion de los alumnos y la escasa

formacién de los docentes.

La constante capacitacion del educador potencia a largo plazo el progreso de los
alumnos, cuyo desarrollo en conocimientos, habilidades y competencias permitira que
se desenvuelvan con éxito en el &mbito profesional, especialmente en lo referente a las

nuevas tecnologias de la informacion y de la comunicacion.

Por lo que resulta pertinente la implementacion de un plan de accion que ayude
a afrontar esa problematica, entonces se hard hincapié en trabajar con nuevas
metodologias activas acompafiadas por herramientas tecnologicas, para que los docentes
logren integrarlas en sus clases cotidianas y enmendar de forma parcial el desinterés de

los alumnos por asistir al establecimiento escolar.
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El siguiente plan de mejora esta destinado principalmente a la capacitacion de
los docentes de las areas basicas, del turno tarde con orientacion Turismo del IPEM
N°193 José Maria Paz, donde se observa mayores dificultades. Pretendiendo de esta
manera, dotar a los docentes de herramientas innovadoras que puedan captar el interés

de los alumnos y transformar la préactica educativa tradicional.

Objetivo General

Promover el uso del enfoque metodolégico Aula Invertida o flipped classroom, a
través de la capacitacion docente, para la incorporacion de herramientas innovadoras
que fortalezcan la practica educativa cotidiana en el 1.P.E.M N° 193 José Maria Paz,

durante el ciclo lectivo 2021.

Objetivos Especificos

Desarrollar un seminario-taller bajo la metodologia Aula Invertida incorporando

herramientas pedagdgicas innovadoras que fortalezcan la practica educativa.

Elaborar entre los docentes un proyecto colaborativo para la aplicacion de los

conocimientos adquiridos, afianzando el trabajo en equipo.

Justificacion

El presente plan de intervencion esta basado en proponer modelos innovadores
al proceso de ensefianza-aprendizaje en el 1.P.E.M N° 193 José Maria Paz, fomentando
el uso del modelo Aula Invertida o flipped classroom, a traves de la capacitacion, a los
docentes de las areas basicas del turno tarde, con el fin de fortalecer sus practicas
educativas. Lo ideal seria que todos los docentes puedan asistir, pero en este caso se

prioriza las areas en donde los alumnos presentan mayores dificultades.
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La base de nuestro estudio e intervencion en cuanto a la problemaética detectada,
tiene que ver con el fracaso escolar de los alumnos relacionado a la falta de motivacion,
como se logra observar en la Tabla 1: Matricula inicial y final, segln trayectoria escolar
de los estudiantes del I.P.E.M. N° 193 José Maria Paz, dando como resultado el
desinterés de los estudiantes por asistir a las clases. Las causas de estos factores son
diversas, una de ellas esta relacionada a la importancia de la constante capacitacion
docente en cuanto a la adquisicion de nuevas metodologias activas de ensefianza

permitiendo afrontar nuevos escenarios educativos.

Innovar en la educacién no significa convertir las escuelas en sucursales de
Wikipedia, sino invertir en la mejora de la calidad de los saberes y garantizar la
permanencia de los estudiantes. En la actualidad los sistemas educativos se enfrentan al
desafio de utilizar nuevas herramientas pedagdgicas, para proveer a sus alumnos los

conocimientos y las habilidades necesarias en siglo XXI.

Para entender la importancia de fomentar modelos innovadores de aprendizajes
en el aula, es importante reflexionar sobre todos los cambios producidos en los dltimos
tiempos en diferentes aspectos, en lo cultural, en lo social, en lo econémico y en lo
politico. La realidad de las instituciones ha sido adornada con algunas nuevas
metodologias, pero no han sido suficientes, es por ello que se considera importante el

cambio y la innovacion en la educacién actual.

Por lo tanto, ante el interés de pensar en aquellos docentes con deseos de
conocer o0 explorar otras formas de ensefiar se generé promover a traves de la
capacitacion nuevas formas de ensefianza. Una de ellas es la denominada Aula Invertida

o flipped classroom, un método que se caracteriza en colocar al docente como un guia u



17

orientador en un ambiente fuera del esquema tradicional y enfocado en la busqueda de

un aprendizaje activo y participativo donde el estudiante, es el eje central del proceso.

Los modelos de inversion de la clase, son los principales motores de cambio,
siguiendo esta misma linea, se encuentra el modelo de Flipped Classroom, tema

principal al que gira el presente trabajo.

La UNESCO (2004) indica que, en el area educativa los objetivos estratégicos
apuntan a mejorar la calidad de la educacion por medio de la diversificacion de
contenidos y métodos, promover la experimentacion, la innovacion, la difusion y el uso
compartido de informacion y de nuevas précticas, la formacion de comunidades de

aprendizaje y estimular un dialogo fluido sobre las politicas a seguir.

La riqueza de esta intervencion radica en el trabajo colaborativo y cooperativo
entre el equipo docente de la institucion como asi tambien en la capacitacion como
instancia necesaria para generar un plan de mejora en cuanto a la implementacion de la

metodologia en un futuro y sea acorde a la realidad institucional.

Marco Tedrico

Actualmente el uso de TIC se encuentra excesivamente naturalizado, que pocas
veces nos detenemos a considerar su conceptualizacion especifica y el amplio mundo
que abarca. Es indiscutible que su papel en la vida cotidiana es tan importante y
beneficioso que no podemos evitar rescatar palabras de autores que contribuyen al

conocimiento sobre estas.

El uso de herramientas tecnoldgicas en la educacion ha ayudado a que

los estudiantes aprendan de una forma diferente a la tradicional. Aun asi,
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los medios convencionales como la pizarra, el retroproyector, siguen
utilizandose, los medios audiovisuales y tecnolégicos se consideran
también motivacionales para el logro del aprendizaje de los alumnos en

cualquier nivel de educacion. (Sanchez Zapata, 2014).

Sin embargo, algo que debe tenerse en cuenta, de acuerdo a Cervera (2010) es
que las nuevas tecnologias, por si mismas, no suponen cambios en el proceso del
aprendizaje de los estudiantes, sino que son recursos que deben integrarse de forma
consciente y coexistiendo con los ya disponibles. Suponen un medio mas y no un fin,
por lo que es fundamental que los docentes sepan por qué y para qué las emplean en

cada momento.

Siguiendo la misma linea, Ojando et al. (2016), sefialan que la clave de la
innovacion no es la tecnologia en si sino la metodologia que se emplea cuando se
introduce dicha tecnologia como medio para alcanzar un aprendizaje significativo. Por
lo tanto, es fundamental la formacién contante de los docentes para poder ofrecer
experiencias educativas de éxito mediadas por las TIC, como lo es el caso del Aula
Invertida. Solo asi las herramientas digitales podran convertirse en un aliado para

mejorar la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para lograr un aprendizaje significativo es necesario que existan varias
condiciones, tal como lo manifiesta Rodriguez (2004), en donde establece que el
aprendizaje significativo es un proceso generado en la mente humana al recoger nueva
informacion no arbitraria y sustantiva, y que requiere de predisposicion para aprender,
material potencialmente significativo, y la presencia de ideas de anclaje en la estructura

cognitiva del que aprende.
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Un enfoque ideal para tener en cuenta es la teoria constructivista, ofreciendo un
nuevo paradigma para sustentar el uso de las TIC, en los procesos de formacion tanto
docente como en los estudiantes, donde se cambia el papel y el lapiz y se pone como
protagonista las aplicaciones de las nuevas tecnologias, como aporte a una nueva
manera de aprender, esto permite al estudiante crear experiencias para Su propio
aprendizaje. Desde este paradigma, el estudiante construye y reconoce el conocimiento

a partir de sus experiencias anteriores.

La vision de un docente constructivista es el de facilitar el conocimiento,
otorgando a los alumnos las bases necesarias para acceder, lograr, alcanzar y como
resultado construir aprendizajes cada vez mas complejos. Resultara entonces
beneficioso otorgar a las diferentes tareas a realizar por los estudiantes contextos reales,
asi como también diversas perspectivas, dando lugar al debate que ayudara a promover

el aprendizaje cooperativo.

Como sefiala Guerrero (2014), el uso de las TIC en la educacién facilita un
aprendizaje constructivista y significativo. EI alumno construye su saber mediante la
unién de los conocimientos precios que ya posee con la adquisicion de los nuevos que
aprende por medio de la indagacion y busqueda de informacion con las nuevas

tecnologias.

Es por ello que se considera que esta época es un buen momento para invertir las
clases, a causa de la era digital en la que nos encontramos. Ademas, contemplando que
los adolescentes son considerados nativos digitales, es posible emplear una metodologia
activa donde fueran ellos, los constructores y protagonistas de su aprendizaje apoyados

con las herramientas WEB 2.0; elementos que no solo permitian la implementacion del
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aula invertida capaz de motivar al estudiante, sino que prometen una posible mejora en

los resultados académicos.
Al hablar de metodologia no podemos dejar de mencionar que se entiendo por:

Un conjunto de decisiones sobre los procedimientos a emprender y sobre
los recursos a utilizar en las diferentes fases de un plan de accion que,
organizados y secuenciados coherentemente con los objetivos
pretendidos en cada uno de los momentos del proceso, nos permiten dar
una respuesta a la finalidad Gltima de la tarea educativa. (Miguel, 2005,

p.36).

La implementacion de metodologias activas como el Aula Invertida o flipped
classroom intentan romper paradigmas clasicos del proceso de ensefianza. En este
proceso, el estudiante tiene la autonomia de decidir la forma, el ritmo y la calidad del
aprendizaje. La responsabilidad del aprendizaje es compartida entre profesor y alumno,

siendo este Ultimo, el protagonista.
Autores como Espinosa definen al aula invertida como:

Un sistema de aprendizaje en el que los alumnos adquieren
conocimientos en cualquier lugar por medio de videos educativos,
haciendo posible asi que el tiempo en el aula se dedique a la
participacion activa del estudiante a través de actividades interactivas
tales como la resolucién de dudas, planteamiento de problemas y debates

bajo la supervision del profesor. (Del Pino, Prieto & Prieto, 2016, p. 2).

A esto se refieren Jonathan Bergman y Aardon Sams (2014), al explicar que

flippear una clase es mucho mas que la edicion y distribucion de un video. Se trata de
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un enfoque integral que combina la instruccion directa con métodos constructivistas, el
incremento de compromiso e implicacién de los estudiantes con el contenido del curso y
mejorar su comprension conceptual. Se trata de un enfoque integral que, cuando se

aplica con éxito, apoyara todas las fases de un ciclo de aprendizaje.

Bastd como muestra lo desarrollado por el profesor y abogado argentino Miguel
Sedoff, en la provincia de Misiones, Argentina en el 2016. Este director y disefiador del
Programa de Innovacion Educativa del Ministerio de Cultura, Educacién, Ciencia y
Tecnologia de la provincia de Misiones, en aras de afianzar una renovacion formativa
por medio de las TIC, en un contexto donde existia una multiculturalidad de su
poblacion, asi como el problema de la desercion escolar e inclusién, inicid
implementando, progresivamente, el aula invertida en las instituciones estatales de su
region. Su idea fundamental era la de crear una politica publica de innovacion educativa

que operara en la provincia y dinamizara la escuela.

Tal como lo describié Sedoff, en el rol de panelista del XX Encuentro
Internacional Virtual Educa Argentina de 2018, desde el afio 2016, comenzé con la
creacion de nuevos espacios posibles a partir de la integracion de diversas herramientas
y de la basqueda en cada escuela de aquellos docentes que quisieran ser formados, sin

esperar a que existiera un panorama perfecto (Virtual Educa, 2018).

Entonces, con un equipo pequefio, el proyecto se consolidd hasta la creacion de
la plataforma académica Ilamada Guacurari, la cual estaba respaldada por el gobierno
nacional. Un entorno virtual que apoyaba la prespecialidad y en el que se conectaban
todos aquellos docentes y alumnos pertenecientes a esa gran red de aula invertida. Alli,

se accedia y se continta accediendo a contenidos, capacitacion, conectividad entre los
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participantes, monitoreo y seguimiento de las experiencias. La proyeccion de cobertura
parti6 en el 2016 con 100 establecimientos de educacion técnica profesional, para

alcanzar hacia el afio 2019 con 496 instituciones de nivel secundario.

El modelo Flipped Classroom enmarcado dentro del denominado Blended
Learning, cuyo significado literal es aprendizaje mezclado (ademas conocido como
ensefianza semipresencial o mixta). Surge de la evolucién del e-learning y a su vez
supone una evolucion de la ensefianza presencial, pues en definitiva es una combinacion
de ambas, ya que combina la ensefianza presencial, con la tecnologia no presencial. No
se trata solo de introducir la tecnologia en la clase, sino de sustituir algunas actividades

de aprendizaje por otras apoyadas en la tecnologia (Staker y Horn, 2012).

Existen 4 pilares basicos del modelo aula invertida, que se definieron desde la
Flipped Learning Network, corresponden a las iniciales de la palabra FLIP, a

continuacién, se muestran y se describen estos pilares en la siguiente Tabla:
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Tabla 2: Pilares basicos del modelo Flipped Classroom

FLIPPED LEARNING

Entorno flexible (Flexible environment): Los educadores crean espacios adaptables donde
los alumnos eligen cuando y donde aprenden, proporciondndoles una gran adaptabilidad al
proceso. Ademas, los docentes que invierten sus clases son flexibles en sus expectativas, en los
tiempos de aprendizaje y en la evaluacion de los estudiantes.

Cultura de aprendizaje (Learning culture): El modelo de aprendizaje flipped cambia
deliberadamente la instruccion hacia un enfoque centrado en el alumno, en el que el tiempo de
clase se dedica a explorar los temas con mayor profundidad y a crear mas oportunidades de
aprendizaje. Los estudiantes participan activamente en la construccion del conocimiento, al
tiempo que evallan su aprendizaje de una manera que puede ser personalmente significativa.

Contenido intencional (Intentional content): Los educadores piensan continuamente sobre
cémo pueden utilizar el modelo FLIP para ayudar a los estudiantes a desarrollar la
comprension conceptual y la fluidez de procedimiento. Los profesores emplean contenido
intencional para maximizar el tiempo de clase con el fin de adoptar métodos y estrategias
activas de aprendizaje centrados en el estudiante.

Educador profesional (Professional educator): Los educadores profesionales observan
continuamente a sus alumnos, proporcionandoles retroalimentacion relevante en cada
momento, asi como evaluacién de su trabajo. Los educadores profesionales son reflexivos en
su préactica, interactian entre si para mejorar la calidad de su docencia, aceptan la critica
constructiva y toleran el “caos controlado en sus aulas”.

Fuente: Elaboracion propia, (2020).

Estas aportaciones, las retomo Calvillo (2014) y propuso nuevos indicadores de
apoyo para el docente que intenta instaurar el Aula Invertida como parte de su practica,

tomando los siguientes principios:

o El facilitador planea el cambio en el orden de su practica docente para favorecer

el aprendizaje de los contenidos.

o El profesor procura una situacion en la que los estudiantes puedan elegir donde

realizar la actividad de aprendizaje, antes de la sesion de clase.

o Las instrucciones y material de apoyo estan a disposicion de los estudiantes,
incluso para los que no asistieron a la sesion en la que se describid el

planteamiento de la dinamica a seguir aprovechando los recursos de las TIC.
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o El tiempo destinado para el trabajo en el aula se dedica para atender con
profundidad aquellos contenidos que el estudiante reviso en la actividad fuera

del aula.

o El educador guia favorece el trabajo participativo y colaborativo, orientando

hacia la verificacion de los contenidos del tema a tratar.

Resulta oportuno aclarar que innovar, no precisamente esta ligado a incorporar
computadoras, sino que se refiere también a introducir por ejemplo el cambio de uso del
tiempo en la educacién, que se da con Aula Inversa o Flipped Classroom, que es un
modelo que transfiere el trabajo de determinados procesos de aprendizaje fuera del aula
y utiliza el tiempo de clase, junto con la experiencia del docente, para facilitar y

potenciar otros procesos de adquisicion y practica de conocimientos dentro del aula.

Con todo lo expuesto anteriormente podemos dimensionar la importancia de que
los docentes se sumen a la propuesta planteada a partir de la elaboracién de una
secuencia didactica, es por ello que partiendo de este plan se podrd subsanar en gran
medida el problema de la falta de interés del alumno por aprender teniendo en cuenta el
cambio en la formacion docente a través de la capacitacion constante, donde los
recursos existen, las oportunidades de innovar con nuevos modelos de aprendizajes

también, y siendo conscientes de que la educacion requiere de y de flexibilidad.

Plan de Trabajo

Previo al desarrollo del primer encuentro del Seminario- Taller, toda la tematica
debe ser discutida y consensuada en una reunion entre los directivos y el Licenciado en

Educacion, posteriormente, se solicita el permiso correspondiente para la utilizacion del
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establecimiento escolar, ya que se reuniran una vez por mes en el laboratorio de
informatica, los dias viernes (quedando sujeto a cambio), en horario a convenir,

teniendo una duracion de 3hs cada encuentro.

Por ultimo, se realiza la convocatoria via mail a todos los docentes de las aéreas
basicas del turno tarde del IPEM N°193, ademas, se les enviara material digitalizado

sobre todo lo referido al seminario-taller.
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Tabla 3: Objetivos especificos, actividades y sub-tareas

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

Desarrollar un seminario-
taller bajo la metodologia
Aula Invertida
incorporando herramientas
pedagdgicas  innovadoras
que fortalezcan la préactica
educativa.

Elaborar entre los docentes
un proyecto colaborativo
para la aplicacion de los
conocimientos adquiridos,
afianzando el trabajo en
equipo.

ACTIVIDADES

Presentacion del seminario/taller
explicando las modalidades de
trabajo. Presentacion de
objetivos, metodologia de trabajo
y material que resultard del

grupo.

Utilizacion de  herramientas
pedagdgicas innovadoras.

Elaboracion del proyecto
Creacion de un video Flipp.

Presentacion de las producciones
terminadas a modo de cierre.

Fuente: Elaboracion propia, (2020)

SUB-TAREAS

-Lluvia de ideas.

-Exposicidn de video.

-Divisidn en grupo.

-Presentacion del capacitador.
-Puesta en comun dialogada.
-Registrarse en la plataforma Google
Classroom.

-Ingreso a la plataforma Google
Classroom.

-Uso de la herramienta Padlet.
-Registrarse como usuarios.
-Elaboracion de un
conceptual.

-Subirlo a la seccion tareas.
-Puesta en comun.
-Explicacién sobre recomendaciones
técnicas a través de Power Point.
-Observacion y andlisis del material
impreso Los doce principios de la
creacion multimedia.

-Creacion de un video flipp en grupo
de a dos.

-Continuar practicando fuera de la
jornada hasta lograr terminar el
proyecto.

mapa

-Socializacion de los
terminados.

-Proyeccion de las producciones.
-Puesta en comun y reflexion.
-Devolucioén del Lic. en Educacion.

proyectos
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Secuencia didactica N° 1

Encuentro 1: Inicio

Actividad 1: Presentacion del seminario/taller explicando las modalidades de

trabajo. Presentacion de objetivos y metodologia de trabajo.

Metodologia: Seminario-taller, a cargo del Lic. en Educacion, en colaboracion

con el capacitador de Virtual Educa.

Objetivos de la actividad

o Explorar el modelo de aula invertida.

o Promover practicas de experiencias sobre el aula invertida en distintas
areas.

o Incorporar las tecnologias educativas en el modelo de aula invertida.

1a): Utilizando la técnica “lluvia de ideas”, se inicia con la pregunta disparadora
¢Por qué es importante innovar en la educacion? De esta manera se invita a los docentes

a reflexionar sobre la tematica, realizando al final la puesta en comun oral.

1b): Exposicion del video Flipped Classroom: Invertir en el aula es invertir en el
futuro del Dr. Miguel Sedoff, donde se expone la importancia de innovar en la
educacion y lo necesario de utilizar nuevas metodologias de ensefianza. También se
puede observar como en Misiones se disefidé una plataforma que se utiliza para fines
educativo y como al implementar nuevas estrategias los alumnos logran mejorar su

rendimiento académico.
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Video Flipped Classroom: Invertir el aula es invertir en el futuro | Miguel Sedoff

| TEDxRosario https://www.youtube.com/watch?v=LPMvx6hAEIk&t=327s

1c): Se solicita a los docentes que se dividan en grupo de 3 integrantes, cada
grupo debe realizar un listado de acciones 0 métodos de ensefianza que consideran que
tendrian que modificar para lograr fortalecer su practica educativa, teniendo en cuenta el

video antes visto.
Desarrollo

1d): Posteriormente, se presenta el capacitador de la comunidad Virtual Educa,
el cual va a exponer dos unidades de material necesario para comprender mejor la nueva

metodologia innovadora, como se puede observar en siguiente cuadro:
Tabla 4: Unidades de anélisis sobre el Aula Invertida

Unidad 1: El aula invertida Unidad 2: Las tecnologias del aula

o . invertida
El modelo de aprendizaje inverso, los pilares y

caracteristicas del modelo. El aula invertida =El uso de herramientas tecnoldgicas en el
versus el aula tradicional. Mitos sobre el aula  modelo de aula invertida. Herramientas
invertida. El rol del docente y el rol del alumno = digitales para el desarrollo y distribucion de
en el modelo innovador. contenidos en el aula invertida.

Fuente: Elaboracion propia, (2020).

1e): Se realiza una puesta en comun dialogada, donde se intercambian ideas y
reflexiones acerca de lo presentado por el capacitador. A modo de cierre del primer
encuentro, la Lic. en Educacion, solicita a los docentes que se registren en la aplicacién
Google Classroom como estudiantes utilizando una computadora, ya sea del laboratorio
o una personal. En la plataforma van a encontrar el material subido en formato digital y

ademas deberan indagar acerca de las funciones que les proporciona Google Classroom


https://www.youtube.com/watch?v=LPMvx6hAElk&t=327s
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Tiempo total estimado de 3hs

Tabla 5: Actividades encuentro 1

MES 1
Encuentro 1

Desarrollo de actividades Recursos y Recursos Presupuesto Evaluacion
tiempos humanos Criterios

Actividad 1: Presentacion del Lic. en Los gastos del Asistencia
seminario/taller explicando las Educacion consumo del total de
modalidades de trabajo. Tiempo total eléctrico, y el los
Presentacion de objetivos, estimado 3hs internet estardna  docentes.
metodologia de trabajo y material cargo de la

que resultara del grupo. institucion.

El laboratorio de

informética es el

punto de
encuentro
l1a): Utilizando la técnica “lluvia Lic. en Los gastos del Se tiene en
de ideas”, se inicia con la pregunta Educacion consumo cuenta las
disparadora ¢Por qué es Tiempo total eléctrico, y el respuestas de
importante innovar en la estimado 3hs internet estarana  los
educacion? De esta manera se cargo de la participantes
invita a los docentes a reflexionar institucion.
sobre la temética, realizando al El laboratorio de
final la puesta en comun oral. informética es el
punto de
encuentro
1b): Exposicion del video Flipped  [Ho):la ] Lic. en Los gastos del El interés de
Classroom: Invertir en el aula es Educacion consumo eléctrico, los docentes al
invertir en el futuro del Dr Miguel G y el internet estaran visualizar el
Sedoff, donde se explicara la Material digital. acargo de la video
importancia de innovar en la institucion.

o . . Tiempo total .
leducacion y lo necesario de utilizar estimado 3hs El laboratorio de

nuevas metodologias de ensefianza. informatica es el

punto de encuentro.
1c): Los docentes se dividen en Papel, lapicera. Lic. en Los gastos de Las
grupo de 3 integrantes, cada grupo Educacién consumo eléctrico, producciones
debe realizar un listado de acciones agua e internet escritas de
0 métodos de ensefianza que Tiempo total estaran a cargo de cada grupo.
consideran que tendrian que estimado 3hs la institucion.
modificar para lograr fortalecer su El laboratorio de
préctica educativa, teniendo en informética es el
cuenta el video antes visto. punto de

encuentro.



30

1d): Posteriormente, se presenta al [d{oY:nl# Capacitador de Los gastos de Valoracion de

capacitador de la comunidad videos y Power Virtual Educa  consumo eléctrico, los ejemplos
irtual Educa, el cual va a exponer [sio]igi# agua e internet vistos e

dos unidades de material necesario estaran a cargo de  implementados

para comprender mejor la nueva la institucion. en otras

metodologia innovadora Tiempo total El laboratorio de instituciones.

estimado 3hs. informatica es el

punto de

encuentro.
1e): Se realiza una puesta en Computadoras Capacitador de Los gastos de Consideracion
icomun dialogada, donde se del laboratorio, Virtual Educa  consumo eléctrico, cada opinion.
intercambian ideas y reflexiones  [N[Elie[ofo]& agua e internet
acerca de lo presentado por el Notebook. estaran a cargo de  Observacion
capacitador. A modo de cierre del Lic. en la institucion. del manejo
primer encuentro, la Lic. en Tiempo total  Educacion El laboratorio de
Educacion, solicita a los docentes  [ESi{lgE:lo[oR&]1 5 informatica es el
que se registren en la aplicacion punto de
Google Classroom como encuentro.

estudiantes utilizando una
computadora ya sea de la sala o
una personal. En la plataforma van

a encontrar el material subido en
formato digital y ademéas deben
indagar acerca de las funciones que
les proporciona Google Classroom.

Fuente: Elaboracion propia, (2020).

Encuentro 2

Actividad 2: Presentacion del tema a trabajar, La importancia de utilizar

herramientas pedagdgicas innovadoras para fortalecer la practica educativa.

Metodologia: Seminario-taller, a cargo del Lic. en Educacion.

2a): Los docentes ingresan a la plataforma Google Classroom con el usuario con
el cual se registraron en el encuentro anterior. Posteriormente, se procede a explicar los

objetivos y la metodologia de la clase.

A partir del modelo metodolégico FC se pretende hacer énfasis en que los
materiales y actividades se subiran a la plataforma de Google Classroom, donde
también podran realizar consultas y ver anuncios correspondientes al seminario-taller o

clases posteriores.
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Objetivos de la actividad

o Desarrollar competencias y habilidades en el marco de FC y el

trabajo colaborativo.

o Explorar y utilizar la herramienta Padlet.

2b): Presentacion de video con informacién de la herramienta Padlet.

Educa TIC (2020), Tutorial PADLET

https://www.youtube.com/watch?v=0Y ZmW9wMfyU

2¢): En grupo con un maximo de 2 integrantes, deben leer el material digital que
se encuentra en la plataforma acerca de innovacion educativa y el aula invertida en la
educacion. Contintan, hasta encontrar un documento denominado Padlet, que sirve
como guia para ayudarlos a registrarse como usuarios de la herramienta y unirse a un

muro para publicar sus ideas respecto a los temas leidos.

2d): Finalmente, deben elaborar un mural colaborativo sobre la informacion
subida en la plataforma y compartir el trabajo terminado en la plataforma de Google

Classroom.

Cierre

2e). El Lic. en Educacién realiza un cierre del encuentro, posibilitando la
expresion de todos los integrantes con el fin de hacer una puesta en comdn y comunicar
que, a través de la plataforma se subiran posibles anuncios, pueden realizar consultar y

se encontrara todo el material pertinente a las clases.

Tiempo total estimado 3hs.


https://www.youtube.com/watch?v=0YZmW9wMfyU

Tabla 6: Actividades encuentro 2

Lic. en
Educacion

Actividad 2: Importancia de
utilizar herramientas pedagdgicas
innovadoras para fortalecer la
préctica educativa.

Tiempo total
estimado 3hs

2a: Los docentes ingresan a la Computadoras Lic. en
plataforma Google Classroom. del Educacion
Posteriormente, se procede a laboratorio,

explicar los objetivos y la netbook o

metodologia de la clase. notebook.

Tiempo total

estimado 3hs

2b): En grupo van a leer el Computadoras Lic. en

material digital que se encuentra (]| Educacion
en la plataforma acerca de laboratorio,
innovacion educativa y el aula netbook o
invertida en la educacion. notebook.
Internet.
Material
digital
Tiempo total
estimado 3hs
2c): Documento denominado Internet. Lic. en

Padlet, que los guiara a registrarse  [®fe]gy/olV 16 (o] LI =lo (Vo1 lo]y]
icomo usuarios de la herramienta y (o[ NELIeJ o] (o}

unirse a un muro para publicar sus  [gjie/efel:ds)

ideas respecto a los temas leidos,  [glolt=1e[efo] &

luego se realiza una

retroalimentacion con los

comparieros.
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MES 2
Desarrollo de actividades Recursos y Recursos Presupuesto Evaluacion
tiempos humanos Criterios

Los gastos del -
consumo
eléctrico, y el
internet estaran a
cargo de la
institucion.
El laboratorio de
informatica es el
punto de
encuentro
Los gastos del
consumo
eléctrico, y el
internet estaran a
cargo de la
institucion.
El laboratorio de
informatica es el
punto de
encuentro
Los gastos del
consumo
eléctrico, y el
internet
estaran a
cargo de la
institucion.
El laboratorio
de informatica
es el punto de

Asistencia del
total de los
docentes.

Compromiso y
responsabilidad

encuentro

Los gastos del  Trabajo
consumo colaborativo
eléctrico, y el

internet estaran a EI uso de la
cargo de la herramienta
institucion. Padlet.

El laboratorio de

informatica es el

punto de

encuentro.



2d): Finalmente, tendran que Internet. Lic. en
elaborar un mapa conceptual, el Computadoras Educacion
icual subiran al Google Classroom, [e[INElL]E1e]dToR
en la seccion tareas. netbook o

notebook.

Tiempo total
estimado 3hs

2e): El Lic. en Educacion realiza un Lic. en
cierre de la clase, posibilitando la Educacion
expresion de todos los integrantes  LEldeht)el

con el fin de hacer una puestaen  [E(luEle{oRelsH

icomun.

Fuente: Elaboracion propia, (2020).

Secuencia didactica N°2

Encuentro 3: Inicio
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Losgastosde  Las

consumo producciones
eléctrico, agua e finales de cada
internet estaran  grupo.

a cargo de la Se evaluara el
institucion. tiempo que tarda
El laboratorio de cada equipo en
informatica es el crear su mapa
punto de conceptual.
encuentro.

Los gastos de  Puesta en comin
consumo considerando
eléctrico, agua e cada opinion.
internet estaran

a cargo de la

institucion.

El laboratorio de

informatica es el

punto de

encuentro.

Actividad 3: Elaboracion del proyecto Creacion de un video Flipp. Herramientas

para la creacion de una clase invertida.

Metodologia: Seminario-taller, a cargo del Lic. en Educacion.

Los recursos Tics a tener en cuenta para el desarrollo de esta actividad es

principalmente la camara de video del celular, puede ser también otro dispositivo de

grabacion de video como la camara de la computadora, en esta misma también nos va a

servir para realizar algun trabajo de edicién antes de su publicacién.

Objetivo de la actividad:



34

o Lograr la apropiacion de un método muy efectivo, que permite cambiar
el uso del tiempo en el aula, liberando espacios para trabajar con los

estudiantes en cuestiones mas puntuales.

3a): Se explica a los docentes a través de un Power Point cuestiones y
recomendaciones mas técnicas, que es por lo general donde suelen tener mas
complicaciones a la hora de implementar este método, ya que en gran medida depende

de multiples factores que estan intimamente relacionados tales como:

o Conocimiento de contenido

o Conocimiento pedagdgico

o Conocimiento tecnoldgico

o Conocimiento pedagogico del contenido
o El conocimiento de contenido tecnoldgico
o Conocimiento pedagogico tecnologico y

Conocimiento de contenido pedagdgico tecnoldgico

Desarrollo:

3b): A continuacion, los docentes reunidos en el seminario-taller analizan el
material impreso Los doce principios de la creacion multimedia, entregado por la Lic.

en Educacion. (Ver anexo 1)

Una vez analizado todos los principios vamos a una segunda parte de la

actividad donde se plantea:
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Que cada docente debe elaborar segun sus intereses y temas, el material
multimedia siguiendo estas recomendaciones. Los exponemos en esta parte operativa ya
que estos principios son un interesante punto de partida conceptual para evaluar, y no
solamente la calidad de los productos multimedia disefiado para nuestros estudiantes,
sino también porque evallUa el impacto de un buen producto multimedia que deberia

causar un aprendizaje profundo con su implementacion.

3c): En base al material adjunto “pasos para la creacion de un video Flipp” (Ver
anexo 2) y a lo analizado anteriormente, invitamos a que los docentes hagan grupos de a
2, donde se escoge un tema de interés de su area, y ayudado por su colega que va a
sostener el dispositivo y apuntar, van a grabar un video a modo de prueba, con la

camara del celular respetando las pautas dadas.

3d): Al finalizar la grabacion los van a mirar varias veces entre ellos para notar
si se les olvido alguna de las recomendaciones, ya que es la primera vez que se intenta,

y esta técnica va mejorando mucho cuando se la préctica de seguido.

3e): Por dltimo, y como recomendacion del Lic. en Educacion, deben continuar
practicando esta técnica durante el trascurso de las semanas hasta el proximo encuentro
donde van a presentar el video ya terminado, debe estar ya editado y almacenado en un

pendrive 0 en computadoras de uso personal para ser presentado en el Gltimo encuentro.

Tiempo total estimado 3hs
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Tabla 8: Actividades encuentro 3

MES 3
Encuentro 3
Desarrollo de actividades Recursos y Recursos Presupuesto Evaluacion
tiempos humanos Criterios

Actividad 3: Elaboracion del Los gastos del Asistencia del

proyecto Creacion de un video
Flipp.

Herramientas para la creacion de
una clase invertida.

Los recursos Tics a tener en
cuenta para el desarrollo de esta
actividad es principalmente la
camara de video del celular,
puede ser también otro
dispositivo de grabacion de video
como la cdmara de la
computadora, en esta misma
también nos va a servir para
realizar algln trabajo de edicién
antes de su publicacion.

3a): Se procede a explicar a los
docentes a través de Power Point
cuestiones y recomendaciones
mas técnicas, que es por lo
general donde suelen tener mas
complicaciones a la hora de
implementar efectivamente, ya
que en gran medida depende de
multiples factores que estan
intimamente relacionados.

3b): A continuacion, los docentes
reunidos en el seminario-taller
van a analizar el material impreso
Los doce principios de la
creacion multimedia, que el Lic
en Educacion les entregara.

Lic. en
Educacion

Tiempo total
estimado 3hs

Lic. en
Educacion

Proyector,
Power point.

Tiempo total
estimado 3hs

Lic. en
Educacion

Material
Impreso

Tiempo total
estimado 3hs

Celular, material Lic. en
impreso de guia. Educacién

3¢): En base al material adjunto

“pasos para la creacion de un
ideo Flipp” y a lo analizado .

anteriormente, invitamos a que los [HLAMEREEY

docentes hagan grupos de a dos,  [AMdEUEYS

donde se escoge un tema de

interés de su area, y ayudado por

su colega que debe sostener el

dispositivo y apuntar, van a grabar
un video a modo de prueba con la
camara del celular respetando las
pautas dadas.

consumo eléctrico, total de los
y el internet docentes.
estaran a cargo de

la institucion.

El laboratorio de

informatica es el

punto de

encuentro

Los gastos del
consumo
eléctrico, y el
internet estaran
a cargo de la
institucion.

El laboratorio
de informatica
es el punto de
encuentro

Los gastos del
consumo
eléctrico, y el
internet estaran
a cargo de la
institucion.
El laboratorio
de informatica
es el punto de
encuentro

Los gastos del ~ Trabajo

consumo eléctrico, colaborativo

y el internet

estaran a cargo de

la institucion.

El laboratorio de

informatica es el

punto de

encuentro.

Valoracion y
escucha de lo
expuesto.

Compromiso y
responsabilidad



3d): Al finalizar la grabacion los

an a mirar varias veces entre ellos
para notar si se les olvido alguna  JREERGIEL
de las recomendaciones, ya que es [eE1ilggkl o] ]
la primera vez que se intenta, y
esta técnica va mejorando mucho
icuando se la practica de seguido.

3e): Por Gltimo, y como Pendrive
recomendacién del Lic. en

Educacion, deben continuar

SlEWIeE N ER I[N VT X\ W Tiempo total

préximo encuentro donde van a
presentar el video ya terminado,
debe estar ya editado y

almacenados en un pendrive 0 en
computadoras de uso personal.

Fuente: Elaboracién propia, (2020).

Encuentro 4

Cierre

Actividad 4: Presentacion de proyectos. Producciones terminadas.

rascurso de las semanas hasta el ™ [ESilggkle[oRelsH

Lic. en
Educacion

Lic. en
Educacion

Los gastos de
consumo
eléctrico, agua e
internet estaran a
cargo de la
institucion.

El laboratorio de
informatica es el
punto de
encuentro.

Los gastos de
consumo
eléctrico, agua e
internet estaran a
cargo de la
institucion.

El laboratorio de
informatica es el
punto de
encuentro.

Metodologia: Seminario-taller, a cargo del Lic. en Educacion.
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Las
producciones de
cada grupo.

Se identificara
etapas donde
presentan
dificultad para
guiarlos.

Compromiso y
responsabilidad.

4a): Socializacion de proyectos, comentar como se sintieron creando estos

videos, poniendo en plenario las cuestiones més relevantes.

4b): A continuacion, se van a proyectar todas las producciones realizadas para

terminar de evaluar juntos las implicancias que llevan a producir un video de calidad y

que les llegue a los estudiantes.

4c): Luego de la proyeccion de los videos, se realiza la puesta en comin de

opiniones y reflexiones en torno a la confeccion de videos de calidad, buscando
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responder el interrogante: ;Qué tan necesario es innovar en la educacion y cémo

repercute en nuestra practica diaria

4d): El Lic. en Educacion va a evaluar el aprendizaje adquirido en todos los
encuentros por medio de los criterios expuestos en cada actividad. Las devoluciones se

haran minutos antes de finalizar la jornada de trabajo.
Tiempo total estimado 3hs.
Tabla N° 9: Actividades encuentro 4

MES 4
Encuentro 4
Desarrollo de actividades Recursos y Recursos Presupuesto Evaluacion
tiempos humanos Criterios

Actividad 4: Lic. en Los gastos del Asistencia del

Presentacion de proyectos. Educacion consumo eléctrico, total de los
Producciones terminadas. y el internet estaran docentes.
Tiempo total a cargo de la Presentacion
estimado 3hs institucion. Final.
El laboratorio de
informatica es el
punto de encuentro
4a): Socializacién de proyectos, Lic. en Los gastos del Valoracion
comentarios. Educacion consumo y escucha de
Tiempo total eléctrico, y el lo expuesto.
estimado 3hs internet estaran a
cargo de la
institucion.
El laboratorio de
informatica es el
punto de
encuentro
4b): A continuacion, proyeccion [V EIETEINGE! Lic. en Los gastos del Valoracion de
de todas las producciones video, Educacion consumo los pasos para
realizadas para terminar de proyector, eléctrico, y el la creacion de
evaluar juntos las implicancias Netbook o internet estarana  los videos.
que llevan a producir un video de [BNsjt=s/sfe] '8 cargo de la Competencias
calidad y que les llegue a los Pendrive, institucion. de los
estudiantes. proyector El laboratorio de  docentes a la
informaticaesel  hora de
Tiempo total punto de elaborar el
estimado 3hs encuentro video flipp.




4c): Luego de la proyeccién de los

ideos, se realiza la puesta en
comun de opiniones y reflexiones
en torno a la confeccion de videos
de calidad, buscando responder el
interrogante: ¢Qué tan necesario es
innovar en la educacion y cdmo
repercute en nuestra practica
diaria.

Tiempo total
estimado 3hs

4d): El Lic. en Educacion va a
evaluar el aprendizaje adquirido
por medio de los criterios
propuestos en cada actividad.

Las devoluciones se haran minutos
antes de finalizar la jornada de
trabajo.

Tiempo total
estimado 3hs

Fuente: Elaboracion propia, (2020).

Lic. en
Educacion

Lic. en
Educacion
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Los gastos del Reflexion y
consumo eléctrico, puesta en
y el internet estaran comun.
a cargo de la
institucion.
El laboratorio de
informatica es el
punto de encuentro.

Los gastos de Critica y
consumo eléctrico, mejora del

agua e internet producto.
estaran a cargo de  Planilla de

la institucion. asistencia.

El laboratorio de ~ Cuadernos de
informaticaes el  disefio.

punto de

encuentro.



Cronograma

ACTIVIDADES

ACTIVIDAD
N°1

Actividad (1a)
Actividad (1b)
Actividad (1c)
Actividad (1d)
Actividad (1e)

ACTIVIDAD
N°2

Actividad (2a)
Actividad (2b)
Actividad (2c)
Actividad (2d)
Actividad (2¢)

ACTIVIDAD
N°3

Actividad (3a)
Actividad (3b)
Actividad (3c)
Actividad (3d)
Actividad (3¢)

ACTIVIDAD

N°4

Actividad (4a)
Actividad (4b)
Actividad (4c)
Actividad (4d)

Fuente: Elaboracion propia, (2020).

Tabla N°10: Diagrama de Gantt

DIAGRAMA DE GANTT
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MESES INVOLUCRADOS EN LA DURACION DE LA INTERVENCION

MES 1

Semana

L MMV LMMIJIVLMMIVLMMIJYV
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Tabla N° 11: Recursos humanos, materiales/técnicos, de contenido y econémico

Objetivos

especificos

-Desarrollar un
seminario-taller
bajo la
metodologia Aula
Invertida
incorporando
herramientas
pedagdgicas
innovadoras que
fortalezcan la
préctica
educativa.

-Elaborar entre
los docentes un
proyecto
colaborativo para
la aplicacion de
los conocimientos
adquiridos,
afianzando el

trabajo en equipo.

Actividades Humanos
-Presentacion del -Lic. en
seminario/taller Educacion.

explicando las
modalidades de
trabajo.
Presentacion de
objetivos,
metodologia de
trabajo y material
que resultara del

grupo.

- Utilizacion de
herramientas
pedagdgicas
innovadoras.

de Virtual
Educa.

-Lic. En
Educacion.

-Elaboracion del
proyecto Creacion
de un video Flipp.

-Presentacion de las
producciones
terminadas a modo
de cierre.

Fuente: Elaboracion propia, (2020).

-Capacitador

Materiales

Técnicos

-Laboratorio
de informatica.

- Proyector.

- Notebook o
computadoras
del
laboratorio.

- Internet.
- Micr6fono

-Equipo de
audio

-Laboratorio
de informatica.

- Micréfono.
- Proyector.
- Celulares.
- Pendrive.

- Notebook.

-Equipo de
audio.

De

contenido

-Material
digital.

-Power
point.

- Video

-Material
Impreso.

-Power
point.

-Material
de video.

Econémico

Se detalla
en cuadro
de
presupuesto.

Se detalla
en cuadro
de
presupuesto.
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En el siguiente cuadro se detalla el monto total para la realizacién del seminario-

taller, el cual estd sujeto a modificaciones teniendo en cuenta el valor de cambio

actualizado a la fecha.

Tabla N°12: Materiales/recursos, valor estimado

Materiales y
recursos propios de:

Instituciéon

Escolar

Institucién escolar
(Cooperadora)
Institucién/ docentes

Docentes

Recursos humanos

Total estimado

Materiales
Recursos
Electricidad X
Agua X
Internet X

Laboratorio de X

informatica
Microfono X
Proyector X
Equipo de audio  x
Material impreso
Computadoras X
Celular

Pendrive
Capacitador de
Virtual Educa

Lic. en X

Educacion

Fuente: Elaboracion propia, (2020).

Mes 1 Mes 2 Mes 3 Mes 4 Recursos
econémicos
X X X Sin valor
X X X Sin valor
X X X Sin valor
X X X Sin valor
X X X Sin valor
X X Sin valor
X X X Sin valor
X X $300
X X
X Sin valor
X X Sin valor
X $3450
(2 horas)
X X X $15000
(10 horas)
$18750
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Evaluacioén

Los instrumentos seleccionados para esta instancia son en primer lugar la
creacion de una planilla, teniendo como indicador, el control de la asistencia, ya que
sera de vital importancia para el desarrollo de la capacitacion, la cual debe estar a cargo
de la Licenciada en Educacion, ademas se tendra en cuenta los criterios de evaluacion

propuestos en cada una de las actividades planteadas en cada encuentro.

Por ultimo, la realizacién de un cuaderno de disefio, este instrumento de
evaluacién debe ser construido por los docentes respondiendo a interrogantes

conectados a la elaboracion del proyecto planteado en la capacitacion.

De esta manera se conduce a la reflexion permitiendo asi la realimentacion con

fines de mejora, siendo a la vez un insumo para la evaluacion:

° Qué fue facil/dificil de hacer?
° ¢ Qué fue facil/dificil de entender?
° ¢Qué otras herramientas se podrian utilizar a la hora de realizar

alguna de las actividades propuestas?

° ¢ Qué te resulto motivador a la hora de realizar el proyecto?

° ¢Qué aspectos te interesaron a la hora de implementar esta

metodologia?

° Describe que dificultades o inconvenientes tuviste que superar

para terminar el proyecto Creacion de un video flipp.
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Resultados Esperados

Durante la confeccion del presente plan de intervencion, se tiene en cuenta las
nuevas metodologias activas, destinadas a los docentes del ciclo basico del turno tarde
del IPEM N° 193 José Maria Paz, con la finalidad de promover a través de la

capacitacion, el uso del método Aula Invertida o flipped classroom.

Se espera con el desarrollo de las distintas actividades propuestas en las
secuencias didacticas, que los docentes involucrados, adquieran las herramientas
tecnologicas necesarias y el conocimiento basico para implementar en un futuro el uso
de la metodologia Aula Invertida transformando de esta manera la clase expositiva

tradicional.

El trabajo colaborativo entre los docentes va a permitir fortalecer sus précticas
pedagogicas, intercambiando opiniones, estableciendo acuerdos para el proceso de toma
de decisiones, siendo esto esencial para la construccion de propuestas aulicas de calidad
y significativas, logrando de esta manera posicionar al alumnado como parte activa en

su propio proceso de formacion.

Conclusién

A modo de cierre, el disefio del presente plan de intervencion implica una serie
de pasos y momentos que le dieron forma. Para lograr un buen proyecto es necesario
poder colocarse sobre una linea tematica, que, en este caso, se basdé en modelos de
aprendizajes innovadores, ya que guarda relacion con la institucién IPEM N° 139 José

Maria Paz porque en ella, se logra detectar como problemética, la falta de motivacion de
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los alumnos y la escasa formacidon docente, lo que provoca en los alumnos la no

culminacion de sus estudios.

Para continuar avanzando, es necesario destacar la importancia de contar con un
marco epistemoldgico que le otorgue una direccion, la construccion de un marco teérico
que le da sentido conceptual y permite el disefio de los objetivos, ya que los mismos

marcan el camino a recorrer.

Por todo lo mencionado, cabe destacar que, promover a través de la
capacitacion, nuevas formas de ensefianza fortaleciendo la practica aulica, posibilita de

esta manera, la mejora en las trayectorias escolares de los aprendices.

Para poder lograr cambios significativos y perdurables es crucial dedicarle
tiempo a la formacion constante de los docentes, es por eso que, en este plan de
intervencion se toma como necesario dotar a los docentes de conocimientos basicos que
les permitan analizar de manera critica su tarea y elaborar nuevas estrategias de

ensefanza-aprendizaje.

La incorporacién de nuevas metodologias en la practica educativa no siempre es
homogénea. Mientras que algunos docentes trabajan con entusiasmo, a otros les genera
incertidumbre, temor por lo nuevo como también el tiempo que deben dedicar para su
capacitacion, tomando como debilidad estos factores a la hora de poner en practica todo

lo trabajado.

Es fundamental considerar que en el IPEM N°193 Joseé Maria Paz el alumnado
presenta una realidad educativa y social variada, es por ello que se pretende a través de

este plan, lograr que los docentes adquieran habilidades necesarias para acompafar y
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asesorar de forma individual las distintas necesidades de aprendizaje con acceso a
diversas herramientas motivadoras e innovadoras. La inclusion de nuevas estrategias
propuestas como la elaboracién de materiales multimedia en las practicas educativas
aumenta la motivacion del grupo y fomenta el trabajo cooperativo entre pares,

posibilitando su uso cotidiano.

El uso de las TIC como recurso en el aula demuestra un impacto positivo en los
docentes que en conjunto con la metodologia Aula Invertida o flipped classroom,

posiciona al educando de forma activa en su propio proceso de aprendizaje.

Se toma como fortaleza que el dictado del seminario-taller se lleva a cabo una
vez por mes, lo cual, no produce un esfuerzo adicional como tampoco interfiere en la
tarea diaria de los educadores. Se puede también observar como fortaleza, la
predisposicién positiva de los involucrados en participar en esta propuesta, ya que
contribuye ampliamente en la mejora de su desempefio laboral, fomentando la constante

capacitacion profesional.

En cuanto a la evaluacion de los docentes, es importante destacar, que se enfoca
en el proceso de reflexion y la autoevaluacion teniendo un efecto positivo. Pero cabe
resaltar, que valorar por un breve periodo de tiempo, resulta insuficiente, ya que se
necesita estimar con méas profundidad las competencias que pueden alcanzar como

resultado de su uso continuo.

A modo de recomendacion, se considera fundamental, la realizacion de una
segunda replica para los que no fueron involucrados en este plan, ya que se necesita

actualizar a todo el personal docente de la ya nombrada institucion, como asi también su
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pronta implementacion en el establecimiento escolar, con el fin de construir en conjunto
una comunidad educativa mas sdlida que integre herramientas tecnol6gicas y
metodologias activas, que motiven al alumnado, proyectando de esta manera la

permanencia de los mismos hasta la culminacion de sus estudios secundarios.
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http://www.frt.utn.edu.ar/tecnoweb/imagenes/file/Material%20didactico%20de%20Tec_%20Educ_/EDUCACION%20Y%20TICS.pdf
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Anexos

Anexo 1

La confeccidn de estos videos por parte de los docentes debe respetar una serie de
principios, que una vez comprendidos, esta propuesta se puede aplicar a cualquiera de
las materias del ciclo basico, conociendo que la institucién cuenta con recursos que lo
hacen mas favorable. Ahora pasamos a describirlos siendo esto la primera parte de la

actividad.

Los doce principios de la creacion Multimedia

° Principio de coherencia: las personas aprenden mejor cuando las
palabras, imagenes y sonido se excluyen en lugar de incluirse. Debe hacerse foco en el

tema en cuestién para hacer un video corto y preciso.

° Principio de sefalizacion: las personas aprenden mejor cuando se
agregan sefiales que resaltan la organizacion del material esencial. Por ejemplo: negrita,

recuadros, o redondear un elemento importante.

° Principio de redundancia: los graficos y la narracion de los graficos son
importantes, como el texto en pantalla, nos referimos a no acumular exigencias

sensoriales para mantener el objeto simple.

° Principio de la contiglidad espacial: las palabras e imagenes deben
presentarse cerca, no lejos en la pagina o pantalla, es decir que tengan una relacion

directa con el tema que se trata.
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° Principio de la contigliidad temporal: las palabras y las imagenes
correspondientes se deben presentar simultaneamente en lugar de sucesivamente para

hacer més sencilla la comprension.

° Principio de segmentacion: una leccion multimedia se debe presentar en
segmentos de ritmo de usuario en lugar de una unidad continua, ya que el tiempo de
atencion es reducido, por lo que varios videos cortos, concisos sobre un contenido son

preferibles a uno solo muy extenso (o mas recomendado es de 3 a 7 minutos).

° Principio de pre entrenamiento: las personas aprenden mejor de una clase
multimedia cuando conocen los nombres y las caracteristicas de los conceptos

principales.

° Principio de Modalidad: se aprende mejor de los graficos y la narracién
que de la animacion y el texto en pantalla, ya que esto puede sobre estimular a los

estudiantes e inhibir su atencién.

° Principio de multimedia: se aprende mejor de las palabras y las imagenes

que de las palabras solamente.

° Principio de personalizacion: en las lecciones multimedia las palabras
deben estar en un estilo conversacional en vez de uno formal, explicado de manera de

ser comprensible para el nivel educativo.

° Principio de voz: en la narracién la voz debe ser humana y amigable en
lugar de una de maquina y es mejor, aunque sea la propia del docente y no la de un

locutor extrafio.
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° Principio de Imagen: no necesariamente se aprende mejor de una leccién
multimedia cuando la imagen del hablante se agrega a la pantalla, se surgiré

alternancias.

Anexo 2
Figura 1: Los doce principios de la creacién multimedia.

Principio de Principio do Principio do Principio

Principio de Principio de redundancia
coherencia visualizacién W b et
= | |
(A
i j Se aprende mejor
Soaprondemejor  Seaprendemejor  Soaprendo mejor Se Sprne majoc AT PNCTIN - taars s
con imédgenes simples  con evidencia visual narrando ol comised S winitknedis W ordlicin yinarrachn clips de video
los elementos.
visuales
AR S Principio de S B 2B Principio de
Principio de equilibrio ¢ty Principio de P de Principio de e
ospacial ity segmentacién porsonalizacién la voz I8 Kapes
¥ « ‘- = & B
A/ 3 V4 =
=—a
Se aprende mejor Se aprende mejor 8 .
Se aprende G apraticls meh Se s do escuchando S Rpade Rigte
. prende mejor con aprende mejor r do PiP
~ :':nr“ . a simultaneidad con el control un lenguaje informal. la voz humana o
disef palabra-objeto del contenido
Adaptado por Domingo Chica Pardo para The flipped 2 woosssep,

Fuente: (Richard Mayer, 2016) https://www.theflippedclassroom.es/los-doce-

principios-de-la-creacion-multimedia/

Con el auge creciente del video como herramienta formativa y la existencia de
herramientas para crear y editar contenidos audiovisuales, cada vez es més sencillo para
cualquier usuario crear sus propios videos. En este articulo compartiremos algunas
pautas y consejos que podran ser aplicados facilmente por docentes, capacitadores,

profesionales de todas las areas y estudiantes.

En primer lugar, existen distintos tipos de video didactico, cada uno de los cuales

se emplea con fines especificos y para transmitir determinados contenidos:


https://www.theflippedclassroom.es/los-doce-principios-de-la-creacion-multimedia/
https://www.theflippedclassroom.es/los-doce-principios-de-la-creacion-multimedia/
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e lecciones en video

e video tutoriales

e presentaciones

« demostraciones

e nNarraciones

e historias animadas

e entrevistas

o testimonios

e Wehinars, videoconferencias

Para crear cualquiera de esos videos necesitaremos un equipamiento basicoy

seguir una serie de pasos.

¢ Qué equipamiento se necesita?

Segun el tipo de video, es recomendable contar con estos elementos:

e Camara del celular: Si no se dispone de una camara digital, la camara
de un dispositivo movil (teléfono o tablet) o la webcam de la computadora
pueden ser suficientes. Las lecciones, demostraciones, entrevistas y testimonios
son algunos tipos de video que requieren una cdmara para filmar al docente o

presentador.
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« Microfono: Para aquellos videos que requieran grabaciones de voz, se

recomienda un micr6fono externo para obtener una calidad de audio 6ptima.

e Programas de grabacion y edicion de video: Si se trata de un tutorial
de uso de un programa o una presentacion de Prezi o PowerPoint, por ejemplo,
sera necesario contar con un programa para grabar las pantallas de la
computadora. Existen muchas alternativas tanto de pago como gratuitas. Dentro
de estas Ultimas, podemos mencionar CamStudio, una herramienta de codigo

abierto que permite grabar las pantallas de la computadora facilmente.

Sin importar el tipo de contenido audiovisual y la envergadura del proyecto, es
imprescindible planificar el contenido y los recursos de antemano. En lineas generales

recomendamos estos pasos:

1- Elaborar un guion: Se trata de plasmar por escrito el contenido de nuestro

video. Para la elaboracién del guion es importante tener en cuenta estos elementos:

« Objetivos

« Publico al que esta dirigido el video

« Desarrollo de los contenidos (en funcion de los objetivos y destinatarios)

eRecursos que se utilizaran (textos, graficos, animaciones, audio,

esquemas, preguntas, otros)

¢ Texto de base

2- Grabar el video
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Los programas y herramientas de grabacion de videos son en general intuitivos y
apropiarse de ellos no demanda demasiado tiempo. No obstante, cuanta mas préactica se

adquiera, mejor seré el resultado.

Si se trata de una video leccion o una presentacion donde la persona hable a la

camara, posiblemente sea necesario realizar distintas tomas.

Estudios recientes recomiendan videos de una duracién de 6 minutos, como
maximo 10. Segun un informe del MIT, “los videos cortos son mas interactivos y crean
un nivel de implicacion mayor: la brevedad es un elemento clave en conseguir mantener
viva la atencién del alumno, por eso es recomendable que los videos no pasen de los 6

minutos de duracion”. (Guo et al, 2014)
3- Editar el video

Una vez grabado el video, tendremos que editarlo para que el resultado sea 6ptimo
y apto para su publicacién. La edicién de videos ya no es méas una habilidad profesional:
existen programas para computadoras y dispositivos moviles, e incluso recursos online,

que facilitan el proceso en unos pocos pasos.

Una herramienta gratuita de gran versatilidad es el editor de videos de YouTube,
disponible para cualquier usuario que tenga una cuenta en ese servicio. El editor de

YouTube permite:
« Combinar varios videos e imagenes en un mismo video.
« Recortar clips para personalizar la duracién.
« Agregar musica al video a partir de la biblioteca de YouTube.

« Personalizar el video con herramientas y efectos especiales.


http://www.scoop.it/t/herramientas-y-recursos-para-el-aprendizaje-online/p/4023444159/2014/06/23/herramientas-web-para-la-edicion-de-video-y-audio
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4- Publicar el video

El ultimo paso consiste en la publicacién del video. Uno de los canales mas
conocidos es sin lugar a dudas, YouTube, cuyos contenidos pueden configurarse como
publicos, ocultos o privados, y embeberse en sitios web, blogs y todo tipo de

plataformas de aprendizaje.

En conclusion, estos consejos y herramientas pueden resultar Gtiles para crear
videos que se utilizardn como apoyo a las clases presenciales y también en e-learning,
tanto en el marco de modelos educativos tradicionales como en metodologias

innovadoras tales como Mobile Learning y Flipped Classroom.


http://net-learning.com.ar/14-experto-universitario-en-m-learning
http://sco.lt/4ky2Xx

