UNIVERSIDAD

SIGLO

4
° LAICH °

Universidad Siglo 21
Trabajo Final de Grado. Plan de intervenciéon

Licenciatura en educacion

Talleres de trabajo utilizando recursos Tics, abordando la problematica; abandono escolar

Alumno: Schweikofsky, Sergio David
D.N.I. N°: 31.077.052
Legajo: Vedu10493

Docente: Teresita Jalin

Lugar, mes y afio: Misiones, Leandro N. Alem. Mayo del 2020.



AGRADECIMIENTOS

El presente trabajo final de grado fue realizado bajo la supervision de la Lic. Teresita Jalin, a
quien me gustaria expresar mi mas profundo agradecimiento, por hacer posible la realizacién de
este trabajo. Ademas, de agradecer su paciencia, tiempo y dedicacién que tuvo para que esto saliera
de manera exitosa. Gracias por su apoyo, por ser parte de la columna vertebral de mi TFG.

A mis padres, por darme la vida y apoyarme en todo lo que me he propuesto.

A mi padre, Raul Héctor Schweikofsky (1951-2020), Papa donde quiera que te encuentres te
agradezco el estar siempre conmigo, en mi mente, mi corazén y acciones. Tu eres parte de este
suefio, que el dia de hoy se hace realidad y que donde te encuentres sé que estaras muy orgulloso.

A mi madre, Maria Migdalia Lezcano por apoyarme siempre durante mi educacién, ya que sin
ella no hubiera logrado mis metas y suefios. Por ser mi ejemplo a seguir, por ensefiarme a seguir
aprendiendo todos los dias sin importar las circunstancias y el tiempo.

A mi hermano, José Maria Schweikofsky, eres uno de mis motores que me impulsan a ser mejor
cada dia para que siempre te sientas orgulloso de mi.

A mi novia, Gabriela Andrea Knass, por brindarme su amor, por apoyarme y animarme a lograr

este suefio que se esta haciendo realidad.



indice
RESUMEN . ..ot e e e et e et e e st e e e st e e st e e e snbe e e snbeeesnaeeenes 1
I 1) {0 o L1 o od o] o SR 2
2 Presentacion de 1a Linea TEMALICA ......ccevvereiiiiniiicieie s 3
3 SINteSiS de 18 INSTTUCION .......oiiiiiiiieiee bbb 4
3.1 Datos Generales de 1a ESCUBIA.........coooi it 4
3.2 Ubicacion de la Institucion en el ConteXto.........ccurereirererninereeses e 5
3.3 Historia INStItUCIONAN .........ooiiiieie et 5
3.4 Organigrama I. P. E. M. N.° 193 J0S€ Maria Paz.........c.ccocerevvreneieneieneene e 7
3.5 Composicion de la Comunidad EQUCALIVA............c.ccveiiiieiicie e 7
3.6 Finalidad de 12 INSLITUCION ........ccviieiiiiiieciesiceee et e 8
3.7 Recursos Edilicios Y Materiales ...........cceiieiieiiiieieeie e 8
3.8 Perfil del EQreSatdo.........ccuiiiiiieieieieie et 8
4 Delimitacion del Problema .........coovoieioieie e 9
5 ODJBLIVOS ...t bbbt bbb 13
TN 111 1) o Uod [ o SO PRPR 13
A Y- V(oo T =T ot OSSPSR 14
7.1 Tecnologia de Informacion y Comunicacion (TIC) .........ccocevvvviiininieii e 14
7.2 La Sociedad de la Informacion y el CONOCIMIENTO .........ccccoereiiriiieicie e 17



8

9

10

11

12

13

14

15

16

7.3 CoNVIVENCIA DIGITAL....c.eeiiiieiieiiec e e 20
7.4 Evolucion de la Web: 1.0, 2.0, 3.0, 4.0 ...cocveiiiieiieiee e 28
7.5 Lanube y google AriVE .......ccccieiiiiiiieie s 31
7.6 REUAES SOCIAIES ... .ottt 33
ACHVIJAAES ...ttt 35
RECUISOS ...ttt n e e e r e e e e nnes 40
EVAIUACION. ...ttt 40
PIESUPUEBSTO ...ttt 41
Diagrama de GaANTL........cecoiiieieeie et 42
RESUItAd0S ESPEIrAUOS. ... ..cviivieiveeiesiie ettt te sttt te e ste et e ste e e e nneenras 43
CONCIUSIONES ...ttt bbbttt e bt b bbb ene s 43
RETEIENCIAS. ...t bbbttt b e bbb 45
AANEXO ..o Rt Rt re e 47



RESUMEN

El siguiente trabajo busca implementar el Plan de Intervencién en el Instituto Provincial de
Ensefianza Media (I.P.E M.) N° 193 José Maria Paz, con el objetivo de poder llevar adelante
acciones innovadoras para tomar medidas respecto al abandono escolar, abordando esta
problematica se propone por medio de un equipo interdisciplinario trabajar con los estudiantes del
1° afio del ciclo basico, a lo largo de 6 meses a través de talleres de trabajo que favorezcan la
construccién de un aprendizaje significativo, constructivo conectivo, social, tecnoldgico,
responsable y competencial, seran coordinados por un Licenciado en Educacion con el apoyo de
los profesores de Tecnologia, Ciudadania y Participacion, ellos ejecutaran actividades utilizando
recursos vinculados a las Tics para que sean realizadas por los estudiantes, incrementaran en los
educandos préacticas reflexivas sobre el propio aprendizaje. Se evaluard cada momento y todo el
proceso de los talleres de trabajo. La finalidad de los mismos es el fortalecimiento en la utilizacion
de los recursos educativos de las Tics y las nuevas tecnologias, favoreciendo la construccion de
aprendizajes significativos, para contrarrestar el abandono escolar y mejorar las trayectorias

escolares.

Palabras claves: Plan de Intervencion, talleres de trabajo, recursos Tics, abandono escolar.



1 Introduccién

En Argentina de acuerdo al Ministerio de Justicia y Derechos Humanos. Presidencia de la
Nacion (2006) “ley de Educacion Nacional N°26.206 promulgo la obligatoriedad del nivel medio
completo, llegando a 13 afios de escolarizacion obligatoria™. Las trayectorias escolares son un tema
central en la educacidn en nuestro pais ya que vivimos en una época en donde los factores que
inciden directamente para que estas no se completen han aumentado sustancialmente en los Gltimos
afios. Es por ello que se trabaja en acciones innovadoras en el &mbito educativo acorde a los
avances tecnoldgicos de los Siglos XX y XXI, y a los cambios que se ha producido en la sociedad,
evolucionando hasta la actual, la Sociedad de la Informacion y del conocimiento.

Sociedad de la informacidn y sociedad del conocimiento son dos expresiones que en el
campo educativo se refieren al uso de dispositivos digitales para facilitar el aprendizaje y
consolidar un modelo integral de educacion que cumpla con los objetivos tecno-
pedagdgicos de la actualidad (Zufiiga, 2018)

En este contexto se plantea el siguiente Plan de intervencion para el Instituto Provincial de
Ensefianza Media (I.P.E M.) N° 193 José Maria Paz, ubicado en el centro de la localidad de Saldan,
provincia de Cérdoba, que consiste en la identificacion de una necesidad concreta de la Institucion,
y que a partir del objetivo general de dicho trabajo: implementar talleres de trabajo para los
estudiantes de 1° afio de ciclo basico que favorezca la construccién de un aprendizaje significativo,
constructivo conectivo, social, tecnoldgico, responsable y competencial. Se trabaje en la
construccién de estos aprendizajes mediante la utilizacion de los recursos de las Tics, en
actividades a desarrollar y acciones a llevar acabo como ser; trabajo colaborativo, reflexion y
critica, debate y puesta en comun, grupos de lecturas, visualizacién de videos con posterior analisis

de sus contenidos, participacion activa de los estudiantes en todas las actividades a realizar.



2 Presentacién de la Linea Tematica

Tema estratégico: Modelos de Aprendizajes Innovadores

La Sociedad de la informacion y el conocimiento, ha transformado los modos de comunicacion,
de relacionarse, de aprender, generados y condicionados en especial por el desarrollo y el espacio
que ocupan las TIC, en mayor o menor medida, en las personas.

Para comenzar a hablar de las Nuevas Tecnologias en Entornos de Aprendizaje, es importante
gue nos situemos en tiempo y espacio, es decir, en un momento histérico y en un mundo
globalizado, en el cual las fronteras de los paises han sido excedidas, vulneradas por la informacion
que circula a una velocidad excepcional. El contacto que vivimos cotidianamente con la
informacidn, los datos, la saturacion de imagenes, de sonidos, entre otras cosas, no hubiese sido
posible de no ser por el desarrollo tecnoldgico que se produjo en los ultimos 60 afios. En este
contexto, se introducen los nuevos conceptos de sociedad de la informacion, sociedad del
conocimiento.

La innovacién en la educacion es siempre polémica. Aparece cargada de fundamentos
tedricos cuyo estudio permite descubrir un mundo de pensamiento y pasiones; se enlaza
de manera clara con una concepcion que no busca representatividad sino pertinencia, y se
arriesga a construir conocimiento por medio del estudio de lo habitual y de lo no habitual,
con la mirada puesta en el aprendizaje genuino. (Litwin, 2005)

Reconociendo la marcada incidencia de las nuevas tecnologias en la Sociedad de la Informacién
y el Conocimiento, nuestros estudiantes, nativos digitales, inmersos en ella, necesitan tener las
herramientas adecuadas para desarrollar habilidades especificas de investigacién, analisis y
reflexion de informacién, a esto se suma las diferentes formas de comunicar y de llegar al

conocimiento. La escuela no puede estar ajena a esta verdadera revolucion y el docente debe contar



con conocimientos suficientes para enfrentar los nuevos desafios y ser un verdadero mediador en
el aprendizaje de los educandos.

En consecuencia, tenemos que pensar en nuevos modelos pedagdgicos, méas flexibles y
adecuado a los intereses y necesidades de nuestros estudiantes. Que rompan con posiciones
tradicionales de ensefianza y permitan superar obstaculos surgidos en nuestras précticas.

Pensar en nuevas propuestas implica saber que los docentes tienen la funcion de ser
facilitadores, orientadores o tutores capaces de guiar y sostener la actividad constructiva de los
estudiantes.

Por ello es importante, tanto para el uso como para el desarrollo de la tecnologia en la
Educacion, una postura de diagnostico, investigacion y andlisis para poder determinar, de un modo
critico y contextualizado, el aporte y el impacto del desarrollo tecnoldgico en los procesos de
ensefianza aprendizaje.

La Unesco establecio6 algunos criterios para asegurar que el uso de las TIC sea provechoso
en las escuelas, entre ellos, el acceso a las TIC e internet por parte de docentes y estudiantes,
la accesibilidad a recursos educativos digitales de calidad y profesores competentes en la

aplicacion pedagogica de las TIC (UNESCO, 2013)

3 Sintesis de la Institucion
3.1 Datos Generales de la Escuela
Nombre de la escuela: I.P.E M. N° 193 José Maria Paz
CUE (Clave Unica de Establecimiento): 142233-0 EE 03107070

Direccion postal: Vélez Sarsfield N° 647



Localidad: Saldan
Departamento: Colon
Provincia: Cérdoba

E-mail: ipem193josemariapazsaldan@gmail.com

3.2 Ubicacion de la Institucion en el Contexto

El Instituto Provincial de Ensefianza Media (I.P.E M.) N° 193 José Maria Paz, es de gestion
publica provincial, mixto y laico, con dos orientaciones; Economia y Gestion y Turismo.

Se encuentra ubicado en el centro de la localidad de Saldan, la cual esta a 18 km de la ciudad
de Cordoba. Es una ciudad del centro de la provincia de Coérdoba, Argentina, situada en
el departamento Colon, integrante de la conurbacion Gran Cérdoba. La localidad esté integrada
por barrios publicos y privados. Estos sectores estan poblados entre un 70% y un 95% y las familias
tienen una posicién socioeconémica baja en general, exceptuando la de los barrios privados, que

es media.

3.3 Historia Institucional

En el afio 1965 el municipio de Saldan no contaba con una escuela secundaria para que los
jovenes pudiesen tener continuidad escolar luego del ciclo primario, un grupo de vecinos y
representantes de la Municipalidad inician las primeras solicitudes a las autoridades nacionales
para la creacion de un ciclo secundario, y también se procedié a adoptar el nombre del instituto,
José Maria Paz, en relacion con el caudillo cordobés.

En 1966 la Presidencia de la Nacion intervino, y autorizd la participacion de la Superintendencia
Nacional de Ensefianza Privada y ordeno la matriculacion de alumnos. Asi comenzé a funcionar
como escuela privada en un edificio prestado por la escuela Nogal Historico en horario vespertino.

En 1976 se inicia el pase de la institucion al orden provincial, dicho proceso culmina en el afio


mailto:ipem193josemariapazsaldan@gmail.com

1988 con el ingreso de la escuela al &mbito provincial. En el afio 1995 La escuela se trasladé a sus
propias instalaciones en el terreno ubicado entre las calles Suipacha, Lima Quito y Vélez Sarsfield.

En los afios 2003-2004 se produjo la ultima etapa de concrecion y reformas edilicias. En 2005
se incluyo a la escuela en el Programa Eductrade, gracias a lo cual se obtuvo un laboratorio de
informatica de Ultima generacidn. La propuesta era responder de forma gradual a la demanda social
y educativa de formarse en el universo de las tecnologias de la informacion y la comunicacion. En
2008 La institucion participé del Programa de Mejoramiento del Sistema Educativo (PROMSE),
por lo que obtuvo equipamiento informatico, elementos electrénicos para mejorar los recursos
aulicos y dinero para el desarrollo del proyecto institucional.

El I.P.E.M. N° 193 José Maria Paz, actualmente funciona en un edificio propio y asisten a ella
644 estudiantes y 97 docentes distribuidos en dos turnos, mafiana y tarde, con dos orientaciones:
Economia y Gestién y Turismo.

Programas y proyectos nacionales y provinciales: P.A.l.C.O.R. Pasantias laborales. CLAN:
(Capacitacion Laboral de Alcance Nacional). Proyectos Nacionales: PNFS (Programa Nacional de
Formacion Situada). Proyecto sociocomunitario: reparando la escuela. Centro de Actividades

Juveniles (CAJ).



3.4 Organigrama I. P. E. M. N.° 193 José Maria Paz
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Figura 1 Organigrama (Fuente: I. P. E. M. N.° 193 José Maria Paz)

3.5 Composicion de la Comunidad Educativa

Equipo de gestion: 1 Director, 1 Vicedirector, 1 Directora suplente, 1 Vicedirectora suplente.
Personal docente y no docente: 2 Coordinadores de curso, 2 Secretarios, 2 Ayudantes técnicos, 8
Preceptores, 1 Administrador de red, 2 Bibliotecarias, 4 Personal de limpieza, 1 Personal del
kiosco, 2 Personal de PAICOR.

Equipo docente y Estudiantes: La institucion cuenta con 97 docentes y 644 estudiantes

distribuidos en dos turnos, mafiana y tarde.



3.6 Finalidad de la Institucion

La finalidad del I.P.E.M. N° 193 José Maria Paz aspira hacia una formacion integral y
permanente de sus educandos, brindandoles herramientas para el desarrollo del pensamiento
critico y la resolucion de problemas en un espacio de intercambio enmarcado en la educacién en
valores que favorezca, en general, la realizacion personal y, en particular, la insercién en la vida

sociocultural y en el mundo laboral, asi como la continuidad en estudios superiores.

3.7 Recursos Edilicios y Materiales

El establecimiento educativo cuenta con equipamiento apropiado en sus instalaciones, y estas
Gltimas se componen por: doce aulas, dos baterias de bafios para estudiantes, dos bafios para
personal docente y no docente, un bafio para discapacitados, una sala dividida para direccion,
vicedireccion, secretaria, archivo y recepcion, una sala multimedia, una sala de laboratorio
informatico y de Ciencias Naturales, una biblioteca, una oficina para el coordinador de curso, una
sala de profesores, un comedor, una cocina, una sala de preceptores, una sala de depdsito para
guardar elementos de Educacion Fisica, un patio, dos playones deportivos, un espacio habilitado
para estacionamiento de autos. Considerando los recursos materiales, la escuela cuenta con libros,
4 televisores smart, computadoras, calefactores, ventiladores, mapas, elementos de Educacion
Fisica, conexion a internet parcial, pizarras para marcador y tiza e instrumentos musicales (piano,
drgano, guitarra e instrumentos de percusion), dos equipos de musica, parlantes, tres micréfonos,

impresora, fotocopiadora y servicio de kiosco.

3.8  Perfil del Egresado
La institucion facilita en el egresado la adquisicion de los saberes relevantes para la formacion
de un ciudadano a partir de la cultura del aprendizaje, del esfuerzo y compromiso personal de su

crecimiento y de la formacion permanente en beneficio de su dignidad individual y social. Se trata



de afianzar el compromiso social, la comprension de conceptos aplicados a la vida cotidiana y sus
problemaéticas para que reconozcan valores universales aplicados en la realidad social, abordada

de manera interdisciplinaria.

4  Delimitacion del Problema

Probleméatica: Abandono Escolar

El Instituto Provincial de Ensefianza Media (I.P.E M.) N° 193 José Maria Paz presenta en su
Evaluacidon del Plan Gestidn 2017 un arbol de problemas como se muestra en la figura 2 en la cual
se consigue diferenciar como tema central las trayectorias escolares incompletas, que son causadas
por diferentes problematicas como ser: abandono, edad elevada, escaso acompafiamiento familiar
por cuidado de hermanos, trabajos tempranos, cumplimiento parcial de los acuerdos didacticos e
institucionales, incipiente trabajo en equipo e integral de los docentes por cursos. Produciendo
diferentes efectos como ser: grupos numerosos con alto porcentaje de repitentes, pérdida de la
matricula en CO y desgranamiento del CB. (I.P.E.M. N° 193 José Maria Paz , 2017).

Una de las causas que producen gue las trayectorias escolares no se completen es el Abandono

Escolar, el desarrollo del presente trabajo se centrara en esta problematica.
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Figura 2 Arbol de problemas (Fuente: I. P. E. M. N.° 193 José Maria Paz)

En el andlisis institucional descriptivo-situacional de la Evaluacion del Plan Gestion 2017
podemos advertir estadisticamente en el estudio realizado sobre matricula inicial y final, segln
trayectoria escolar de los estudiantes del I.P.E.M. N° 193, la problemaética del abandono escolar
entre los periodos 2014, 2015, 2016 y 2017. Como se muestra en la tabla 1 el ciclo 2017 presenta

mayor porcentaje de abandono 13% (89 estudiantes). Y la problematica del abandono escolar en
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relacion a la situacion final de repitentes, de los que repiten nuevamente, los que solicitan pases,
los que son promovidos, y todos estos en su totalidad. Como se muestra en la tabla 2 los que
abandonan presentan un mayor porcentaje en la situacion final del ciclo lectivo 2017, 29% (35
estudiantes).

Tabla 1

Matricula inicial y final, segin trayectoria escolar de los estudiantes del I.P.E.M. N° 193

Cantidad | % | Cantidad % | Cantidad | % Cantidad | % | Cantidad %
2014 605 547 56 9,2 270 45 96 16 41 7 122 20
2015 608 549 71 12 249 4 71 12 39 6 102 17
2016 676 611 65 9,6 291 43 127 19 32 5 143 21
2017 665 565 89 13 321 48,27 107 16,09 40 6.01 112 7

Nota. Fuente: I. P. E. M. N.° 193 José Maria Paz.

Tabla 2

Situacion final de repitentes del ciclo lectivo 2017

Situacion final de repitentes del ciclo
lectivo 2017

Solicitan pase 14 | 11,50 %
Repiten nuevamente 14 | 11,50 %
Abandonan 35| 29%
Promovidos 59 | 48%
TOTAL 122 100 %

Nota. Fuente: I. P. E. M. N.° 193 José Maria Paz.
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En el andlisis institucional descriptivo-situacional de la Evaluacién del Plan Gestién 2017 uno
de los temas més preocupantes es el escaso acompafiamiento familiar a los estudiantes, una
marcada ausencia de los padres, estas problematicas pueden tener como consecuencia el abandono
escolar, por lo que se manifiesta que se debe seguir trabajando para mejorar en; La participacion
de las familias, creando mayor vinculo con sus hijos y con la escuela. Reformular proyectos para
mejorar las trayectorias escolares. (I.P.E.M. N° 193 José Maria Paz , 2017)

El escaso acompafiamiento familiar a los educandos que concurren a la institucion es un tema
que preocupa mucho y que tiene relacion directa con el abandono escolar. En palabras de Susana
Giojalas, Directora de la Escuela I.LPE.M. 193 “si hay algo que preocupa y ocupa, es el
acercamiento de la familia a la escuela” “Que se involucren en lo que es la escuela, la pertenencia,

99 ¢¢

en el cuidado” “Que se interiorice en lo que esta pasando aca adentro y que lo acompaie desde ese
lugar” (Susana Giojalas)

La escuela I.P.E.M. N°193 José Maria Paz est4 ubicada en un contexto en donde los estudiantes
que concurren a ella son de clase media baja y clase baja y sus respectivas familias en general
tienen una posicion socioecondmica baja. La escuela, recibe una comunidad estudiantil
heterogénea. En particular, en el Ciclo Basico, se observan estudiantes en una situacion de
vulnerabilidad que presentan dificultades para la comunicacion y para relacionarse entre pares.
Estas dificultades se manifiestan en la falta de respeto, la escasa solidaridad y en las situaciones
de violencia verbal, psicologica y fisica entre las/los diferentes actores y consigo mismas/os.
Ademas, se constata un alto porcentaje de inasistencias a clase. Estos factores dificultan la
construccién de un clima de aprendizaje adecuado, lo cual se traduce en términos de abandono

escolar, bajo rendimiento académico, poca autoestima y sufrimiento emocional. (I.P.E.M. N°193

José Maria Paz., 2017-2018)
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5 Objetivos

General:

e Implementar talleres de trabajo para los estudiantes de 1° afio de ciclo basico que
favorezca la construccién de un aprendizaje significativo, constructivo conectivo,
social, tecnoldgico, responsable y competencial.

Especificos:

e Incrementar en los educandos practicas reflexivas sobre el propio aprendizaje que
conduzcan a una mejor organizacion de las tareas, a la elevacion de su rendimiento y a
una mayor autonomia en el trabajo.

e Ejecutar actividades utilizando recursos vinculados a las Tics que favorezcan la
participacion de los estudiantes.

e Elaborar trabajos grupales que sean realizados por los educandos apoyandose en las

Tics.

6 Justificacién

El Instituto Provincial de Ensefianza Media (I.P.E M.) N° 193 José Maria Paz no es ajeno a la
realidad respecto a las trayectorias escolares incompletas, siendo el abandono escolar una de las
mayores preocupaciones de la institucion.

A consecuencia del abandono los educandos no logran completar sus trayectorias escolares.
Este fendbmeno desde lo educativo supone una especie de exclusion educativa que impacta
directamente en el desarrollo personal de los individuos al no lograr una formacion adecuada.

Disminuyendo asi sus posibilidades de un mejor acceso al mundo laboral, lo que se traduce como
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mayor incertidumbre en su futuro econémico y en poder llevar una vida plena y digna, con riesgo
de quedar excluido social y econémicamente. La situacion se agrava en contextos sociales y
econdmicos marginados, por lo tanto la formacion y el aprendizaje son elementos claves para
evitar situaciones de marginacion educativa, social y econdmica, siendo esto el ideal de cualquier
pais democratico (Curras & Teresa Gonzéalez Gonzalez, 2011).

Es por esta razén y por los motivos expuestos es conveniente que se realicen talleres de trabajo
con actividades especificas para los estudiantes apoyadas en la utilizacion de las Tics y las nuevas
tecnologias que favorezcan la construccion de un aprendizaje significativo, constructivo conectivo,
social, tecnoldgico, responsable y competencial. Con los recursos Tics se busca despertar el interés
en los estudiantes respecto a la participacion en sus procesos de ensefianza y aprendizaje.

La realizacion de actividades educativas programadas utilizando recursos de las Tics es a fin de
incrementar en los estudiantes practicas reflexivas sobre el propio aprendizaje que conduzcan a
una mejor organizacion de las tareas, a la elevacion de su rendimiento y a una mayor autonomia
en el trabajo. Desarrollando habilidades respecto a la construccién del conocimiento, colaboracion,
habilidades comunicativas, soluciones innovadoras a problemas reales, cuestionamiento y
autoevaluacion. Es necesario desde lo institucional facilitar la realizacion de estas practicas
innovadoras para hacer frente a la problemética del abandono escolar en el Instituto Provincial de

Ensefianza Media (1.P.E M.) N° 193 José Maria Paz.

7  Marco Teorico

7.1 Tecnologia de Informacion y Comunicacion (TIC)

¢ Qué se entiende por TIC?
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Para poder responder a esta pregunta inicialmente se analiza cada término, como elemento
constitutivo de este tipo de tecnologias:

« Tecnologia: entendiéndose por ella al conjunto ordenado de conocimiento y los
correspondientes procesos que tienen como objetivo responder a necesidades y /o requerimientos
de la Sociedad, combinando los aportes de la ciencia y la técnica. (Ejemplo: el teléfono, la
computadora personal, internet, etc.)

* Informacion: es la materia prima que circula y/o atraviesa las TIC; la Real Academia la define
“como la comunicacion o adquisicion de conocimientos que permiten ampliar o precisar los que
se poseen sobre una materia’”.

(Ejemplo: los contenidos en las paginas WEB, videos, imagenes, mensajes de texto, etcétera).

» Comunicacion: concebida como la condicion sine qua non de la vida humana, y que refiere al
proceso de transmision / intercambio de informacion (datos) entre un receptor y un emisor. En el
campo de las TIC el proceso comunicativo estd mediado por la tecnologia que le imprime
caracteristicas y condiciones que le son propias.

La interrelacion dinamica de estos tres elementos: tecnologia, informacion y comunicacion, es
lo que Cukierman Uriel (2009) integra para una primera aproximacion de la definicion de las TIC:

“Aquellas tecnologias que nos facilitan las actividades cotidianas asi como el acceso a la
informacion con independencia de su tipo y ubicacion”.

El mencionado autor nos brinda una definicion completa del término TIC como:

El conjunto de tecnologias (electrdnica, telecomunicaciones, informatica y audiovisual) que

permiten un tratamiento integral de la informacion, como la adquisicion, produccion,

almacenamiento, comunicacion, registro, etc.; transmitiendo dicha informacion en formato de
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sefiales acusticas, en imagenes o en datos de conformacion electromagnético. (Cukierman Uriel,

2009)

Este concepto de las TIC agrupa a las denominadas: tradicionales y nuevas o avanzadas:

« Las tradicionales son el teléfono, la radio, la television, el video, los retroproyectores, el cine,
etcétera.

» Mientras que las nuevas o avanzadas, se diferencian de las tradicionales ya que se refieren a
los procesos y productos derivados de la “informatica” las cuales combinan: software (programas),
hardware (computadoras, redes, etc.), e internet (como la infraestructura de telecomunicaciones)
con sus funcionalidades conocidas como: paginas web, el correo electronico, videoconferencias,
foros, etc.

Cabe aclarar que la diferenciacion de tradicionales o nuevas, se considera (en funcién a la vasta
bibliografia del campo de las TIC) en funcion del periodo histérico. En la actualidad, las Nuevas
TIC corresponden al avance e innovacién tecnolédgica que la Sociedad de la informacion vy el
conocimiento han permitido generar.

Es por ello que estas nuevas TIC se caracterizan por:

-Ser herramientas con las que se llevan a cabo practicas humanas méas complejas que el mero
intercambio de informacién.

-Ser un entorno en el cual se producen y materializan las més variadas interacciones humanas.

Ambas caracteristicas dan cuenta de que este tipo de tecnologias permiten, facilitan, generan y
desarrollan la comunicacion generando nuevas formas de acceder, generar, transmitir y presentar
informacion. Las TIC son un territorio en el que diferentes actores sociales pueden interactuar
mediados por tecnologias, en diversos espacios, en la cercania o a la distancia, en tiempo real o

virtual.



17

7.2 La Sociedad de la Informacion y el conocimiento

El contacto que vivimos cotidianamente con la informacion, los datos, la saturacion de
imagenes, de sonidos, entre otras cosas, no hubiese sido posible de no ser por el desarrollo
tecnoldgico que se produjo en los Gltimos 60 afios. En este contexto, se introducen los nuevos
conceptos de sociedad de la informacion, sociedad del conocimiento.

Esta sociedad que posee las tecnologias y las utiliza para acelerar y aligerar el proceso
comunicativo en funcion de la toma de decisiones en cuestiones sociales, politicas, culturales y
econdmicas, es una sociedad de la informacion.

La necesidad de imprimirle velocidad a los procesos de circulacion de la informacién para la
toma de decisiones existio siempre a largo de la historia. Las Nuevas Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion, surgen con el objetivo de optimizar dindmicas de produccion de
riquezas, pasando de la industrializacion a la tecnologizacion, de la economia basada en los
productos, a la economia basada en los servicios.

La sociedad de la informacion y la sociedad del conocimiento son procesos que implican
cambios profundos que exigen a los ciudadanos y organizaciones a nuevas demandas
cognitivas y nuevas capacidades. Nuevos desafios se plantean en las sociedades del siglo
XXI, las que deben asumir los principios éticos que hagan recuperar la igualdad social y
ofrecer oportunidades para el crecimiento y desarrollo de las comunidades. (Alfonso

Sanchez, 2016)

La Sociedad de la Informacion es aquella que nos brinda el desarrollo tecnologico necesario
para agilizar, alivianar y optimizar las comunicaciones, permitiéndonos producir, almacenar,
publicar y consumir mensajes en los méas variados formatos. En esta linea la Sociedad del

Conocimiento, estaria dada por el uso critico y con sentido, de la informacion que se ofrece en
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diversos medios, tomando sélo lo que se quiere y se necesita, relegando aquello que se considera
innecesario o incluso perjudicial.

Resulta importante sefialar la diferencia entre informacion y conocimiento de acuerdo a
Cukierman Uriel (2009) “Con informacion nos referimos a datos que hayan sido ordenados por
categorias y planes de clasificacion u otras pautas; y conocimientos significara informacion que
ha sido depurada dandole forma de afirmaciones mas generales”.

Sobre esta diferencia, podemos acordar entonces, que las TIC se desarrollan, impactan, dan
respuesta, generan nuevas formas de comunicacion en la "Sociedad de la informacion vy el
conocimiento”. Denominacion en que se destacan tres componentes estratégicos y vinculantes:

» Tecnologia: generar infraestructura en funcion a las necesidades de la Sociedad.

« Informacion: datos estructurados disponibles.

« Conocimientos: habilidades y saberes que deben poseer los individuos, para que sean
capaces de apropiarse de las tecnologias.

Desde lo que respecta al &mbito educativo Zlfiga expresa:

Sociedad de la informacién y sociedad del conocimiento son dos expresiones que en el
campo educativo se refieren al uso de dispositivos digitales para facilitar el aprendizaje y
consolidar un modelo integral de educacion que cumpla con los objetivos tecno-
pedagdgicos de la actualidad (Zufiiga, 2018)

Teniendo en cuenta el avance tecnoldgico de los Gltimos afios, particularmente los que se dieron
a finales del Siglo XXy los del Siglo XXI podemos observar que:

La introduccidn de tecnologias en las aulas y en los cursos online ha abierto nuevos horizontes

para mejorar la calidad de la educacion y han incidido en la transformacion de los modelos
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educativos que se basan en la infraestructura tecnoldgica y en el Internet para procesar y

transmitir informacion. (Zaniga, 2018)

Agrega Zufiga (2018) “la escuela tradicional ha sufrido transformaciones, el conocimiento
ahora también se puede producir y fomentar en ambientes virtuales o semipresenciales, se ha
construido un modelo educativo mas amplio y atractivo para los educandos, con programas
orientados a mejorar en lo académico y social”.

El uso de las TIC en la escuela, como sefiala Inés Dussel, demanda un cambio de la cultura
institucional:

Las nuevas tecnologias tienen logicas y modos de configurar el conocimiento muy diferente a

los de la escuela. Las primeras funcionan en base a la personalizacion, la seduccion y el

involucramiento personal y emocional, y suelen ser veloces y con una interaccion inmediata.

La escuela, en cambio, es una institucion basada en el conocimiento disciplinar, mas

estructurada, menos exploratoria, y con tiempos y espacios determinados de antemano, mas

lentos y menos porosos. (Dussel, 2011)

La Unesco establecio algunos criterios para asegurar que el uso de las TIC sea provechoso en
las escuelas, entre ellos, el acceso a las TIC e internet por parte de docentes y estudiantes, la
accesibilidad a recursos educativos digitales de calidad y profesores competentes en la aplicacion
pedagdgica de las TIC. (UNESCO, 2013)

No podemos pasar por la temética de la inclusion de las TIC a la educacion sin detenernos en
la exclusion. Cuando hablamos del acceso a la tecnologia, no nos referimos sélo a una
problematica econdmica, sino también politica, pedagogica y cultural, ya que la diferencia en las
posibilidades de acceso implican en la actualidad, fuertes distancias en las oportunidades de tener

a disposicion productos culturales, informacién y conocimiento, que impactan en la construccion
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de la identidad de cada sujeto, en los proyectos de vida a futuro y en la participacion ciudadana de
las nuevas generaciones. El acceso material, no garantiza el acceso a los productos simbdlicos, ya
que para esto se requiere del desarrollo de habilidades y destrezas que no se despliegan con el mero
contacto con la tecnologia, sino que se precisa de mediadores que orienten su uso. La llamada
brecha digital es dindmica e involucra aspectos vinculados a la inequidad en el acceso a
infraestructura, soportes o conectividad, en las posibilidades de interaccién y en las
potencialidades de apropiacion significativa por parte de los usuarios. A pesar de esto, las TIC
tienen una gran influencia en la manera como se configura el entorno material y simbdlico de
quienes habitamos este siglo XXI. Cuando decimos material nos referimos al acceso a la tecnologia
y a los bienes tecnolégicos; y lo simbdlico es lo relativo al uso de las TIC, que condicionan nuestras
decisiones y nos configuran como usuarios y consumidores acriticos o criteriosos de las nuevas
tecnologias.

Reconociendo la marcada incidencia de las nuevas tecnologias en la Sociedad de la Informacién
y el Conocimiento, nuestros estudiantes, nativos digitales, inmersos en ella, necesitan tener las
herramientas adecuadas para desarrollar habilidades especificas de investigacion, analisis y
reflexion de informacién, a esto se suma las diferentes formas de comunicar y de llegar al
conocimiento y el docente debe contar con conocimientos suficientes para enfrentar los nuevos

desafios y ser un verdadero mediador en el aprendizaje de los educandos.

7.3 Convivencia Digital
Huella digital y reputacion
Cuando utilizamos internet construimos una huella digital, es decir, el rastro que dejan nuestras
actividades como fotos, videos, publicaciones y comentarios. Asi, toda las informacion que esta

en laweb y que se asocia con nuestro nombre se convierte en la manera gque tienen terceros para
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conocernos mas y, por ende, forman parte de nuestra identidad digital. (Gob. Bs As, UNICEF,

2016)

Es significativo reflexionar que las Tic, e internet y las redes sociales son las principales fuentes
de informacion que existen. Son el lugar donde mayor informacion personal se genera y se
comparte, fuente de recursos para identificar a una persona. Los datos que residen en la web y se
asocian a la identidad de una persona constituyen la manera que otros usuarios tienen de conocerla.
La huella digital incluye las publicaciones que un usuario realiza, aquellas en las que sea etiquetado
0 mencionado, las fotos o videos personales o subidos por otros, las paginas web donde se cite su
nombre, las cuentas de usuario en redes sociales que estén asociadas a su nombre real, las noticias
referidas a su persona, y la participacién como usuario en foros, salas de juegos, de chat u otros.

Construccion de la huella digital:

ACCION PROPIA: “Publicaciones que hace un usuario en redes sociales, blogs, sitios web
como diarios o foros, dando su identidad” (Gob. Bs As, UNICEF, 2016)

ACCIONES DE OTROS: “Publicaciones en donde el usuario es citado o nombrado por otro”
(Gob. Bs As, UNICEF, 2016)

OMISION: “No tener cuentas en redes sociales o participacion web es de por si un dato que se
incluye en nuestra identidad digital cuando alguien busca informacidn sobre nosotros” (Gob. Bs
As, UNICEF, 2016)

Viralizacion

La dindmica de internet y las redes sociales permite que algunos contenidos comiencen a ser
compartidos rapidamente por distintos usuarios. A este proceso se lo llama viralizacion. Un
contenido puede popularizarse por ser gracioso, polémico, atractivo, de denuncia o por otras

razones. En la mayoria de los casos es dificil prever su viralizacion y alcance, pudiendo llegar a
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cientos, miles o hasta millones de personas. La multiplicidad de plataformas que nos ofrecen las
tecnologias digitales hace que nuestra informacion rapidamente se distribuya a través de distintos
dispositivos o plataformas (PC, tableta, teléfono inteligente, chats, redes sociales, etcétera.).Es
necesario pensar que un contenido que queremos borrar pudo haber tenido un sentido imprevisto
para otra persona que lo descargd para luego compartirlo en su formato original o incluso
modificado. Esto quiere decir que manteniendo nuestra foto, video o comentario, pueden editar lo
que pusimos para compartirlo con desconocidos. En esos casos, perderemos la posibilidad de
borrarlo e impedir que forme parte de nuestra reputacion web.

Relevancia de la identidad digital

En la actualidad, internet es la fuente principal de informacion para conocer a alguien. Ya sea
por medio de un sitio o pagina web, o bien por redes sociales, brinda la posibilidad de acceder a
informacion personal de quien se busque. Por eso es primordial el cuidado de lo que se sube, ya
que internet serd la vidriera mediante la cual el mundo nos conocera.

EN INTERNET NO HAY DERECHO AL OLVIDO: “Es importante considerar que, una vez que
un dato o una imagen es subido a la web, es dificil de borrar ya que en internet no hay olvido”
(Gob. Bs As, UNICEF, 2016)

Entre los distintos riesgos que existen para la identidad digital destacamos que:

“El principal riesgo cuando no se cuida la huella digital es brindar informacion privada, actual
o del pasado, a personas gque no tendrian por qué recibirla” (Gob. Bs As, UNICEF, 2016)

Ciberbullying

Una de las préacticas que existe en los espacios digitales es lo que se conoce como ciberbullying,

es decir, hostigamiento online. Una préctica que no es propia o generada por lo digital, pero que

encuentra en estos ambitos un lugar de reproduccion (Gob. Bs As, UNICEF, 2016)
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El hostigamiento virtual consiste en el acoso entre pares e incluye las conductas hostiles
sostenidas de forma reiterada y deliberada por parte de un individuo o grupo con la finalidad de
producir dafio a otro, mediante la utilizacion de tecnologias de la informacién y comunicacion.

El ciberbullying puede definirse como: “el uso de medios telematicos (internet, celulares,
videojuegos online, aplicaciones, etc.) para ejercer el acoso psicologico entre iguales” (Gob. Bs
As, UNICEF, 2016). Es decir, tiene que haber nifios, nifias y adolescentes en ambos extremos del
conflicto para que sea considerado como tal. Si hay presencia de un adulto, estamos ante otro tipo
de ciberacoso.

En otras palabras, es todo acto discriminatorio que se da entre chicos y chicas en el ambito de
las TIC. Comprende entonces casos de ciberacoso en un contexto en el que Unicamente estan
implicados nifios, nifias y adolescentes y supone la difusion de informacion, de datos difamatorios
y discriminatorios a través de dispositivos digitales como aplicaciones, mails, mensajeria
instantanea (WhatsApp), redes sociales 0 mensajeria de texto. Los contenidos pueden ser textuales,
videos o fotos.

Formas de ciberbullying:

ACOSO: “Envio de imagenes denigrantes, seguimiento a través de software espia, envio de
virus informaticos, eleccién en los juegos online de un jugador con menos experiencia para ganarle
constantemente y humillarlo, entre otros” (Gob. Bs As, UNICEF, 2016)

EXCLUSION: “Denegacion a la victima del acceso a foros, chat o plataformas sociales de todo
el grupo, entre otros” (Gob. Bs As, UNICEF, 2016)

MANIPULACION: “Uso de informacion encontrada en las plataformas para difundirla de forma
no adecuada entre los miembros, acceso con la clave de otra persona a un servicio y realizacion de

acciones que puedan perjudicarlo en su nombre, entre otros” (Gob. Bs As, UNICEF, 2016)
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Luego de las formas de ciberbullying mencionadas anteriormente, definimos los diferentes
roles que se suelen dar en el hostigamiento online:

AYUDANTE DEL ACOSADOR: Quien coopera con el agresor; segun (Gob. Bs As, UNICEF,
2016) En la web puede cumplir el mismo rol que el reforzador extendiendo el alcance de las
agresiones. Es importante en ambos casos reforzar la idea de que no solo quien produce la
informacion es el agresor, sino también quien comparte y potencia la publicacion.

ACOSADOR: “Normalmente, por problemas de autoestima, necesita manifestar su poder
humillando a otro” (Gob. Bs As, UNICEF, 2016)

REFORZADOR DEL ACOSO: “Quien estimula al agresor. En la web puede potenciar el alcance
lainformacion que humilla al agredido y por ende cobra un gran protagonismo en el ciberbullying”
(Gob. Bs As, UNICEF, 2016)

DEFENSOR DE LA VICTIMA: “Quien intenta ayudar al agredido a salir de la victimizacion”
(Gob. Bs As, UNICEF, 2016)

VICTIMA: “En internet puede tener, a pesar de la timidez habitual de este perfil, mayor
posibilidad de venganza. Es por eso que es importante ensefiar a no responder con mas violencia
a la discriminacion” (Gob. Bs As, UNICEF, 2016)

Sexting, viralizacion de imagenes y contenidos intimos

“Una de las préacticas entre los jovenes con el uso de tecnologia es la produccién de contenidos
de indole sexual, principalmente fotos y/o videos intimos” (Gob. Bs As, UNICEF, 2016)

LOS JOVENES Y EL SEXTING: La permanente conexion y el uso masivo de dispositivos
moviles, principalmente teléfonos celulares, genera que, desde una corta edad, los chicos y las
chicas tengan acceso a la recepcion y al envio de imégenes y videos. A esto se suma que la

adolescencia tiene una relacion directa con el despertar y la curiosidad sexual. Por eso, la
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posibilidad de expresar deseos y fantasias sexuales mediante la tecnologia es parte de la logica
historica de los jovenes. La instantaneidad en las comunicaciones, propia de la época marcada por
internet, permite que las fotos o videos tomados sean enviados en el mismo momento y por el
dispositivo més cercano y fécil de usar. La sensacion de confianza y el poco temor hacia posibles
riesgos, propios de la adolescencia, acenttan las practicas de sexting, ya que los jovenes suelen
dejar fuera de su andlisis los efectos a mediano plazo del envio de imégenes privadas. Asimismo,
desde los medios de comunicacion, y las cuentas de personas de la farandula en las diversas redes
sociales, que hacen publica su vida privada, parece darse el incentivo a realizar esta practica.

CONSECUENCIAS DEL SEXTING: Como se dijo, las iméagenes que se envian en situaciones
de sexting son obtenidas muchas veces en forma voluntaria y enviadas a través de diversos
dispositivos. Responden a un contexto especifico, intimo y sexual. Sin embargo, cuando esa
imagen sale del contexto de origen y se publica en internet, surgen consecuencias impensadas para
los protagonistas.

* Descontextualizacion de la situacion: la imagen o video tiene 16gica y sentido en el contexto
desde el cual se pensd. Por consiguiente, cuando se modifica esa situacion y la imagen/video pasa
a ser publica, los protagonistas suelen sentirse incomodos por la exposicion.

* Exposicion: la circulacion de una imagen en la web genera que la reciban personas que no son
los destinatarios originales. Cuantos mas contactos vean la imagen, mas expuesto/a estara el/la
protagonista.

* Dafio a la identidad o huella digital: un video o una foto privada expuestos en publico pueden
dafar la reputacion web del/los protagonista/s. Como se explicé anteriormente, el hecho de que en
internet sea muy dificil borrar la informacion permite que el material perdure a través del tiempo,

exponiendo una situacion que serd relacionada con la identidad del protagonista en cualquier
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busqueda online, presente o futura. Por esta razdn, las publicaciones originadas en situaciones de
sexting pueden dafiar, en el presente o en el futuro, a los protagonistas del material.

Grooming

Se denomina grooming a la situacién en que un adulto acosa sexualmente a un nifio o nifia

mediante el uso de las TIC. Los perpetradores de este delito suelen generar un perfil falso en

una red social, sala de chat, foro, videojuego u otro, en donde se hacen pasar por un chico o una
chica y entablan una relacion de amistad y confianza con el nifio o nifia que quieren acosar.

(Gob. Bs As, UNICEF, 2016)

El mecanismo del grooming consta de varias fases o etapas. Suele comenzar con un pedido de
foto o video de indole sexual o erética (pedido por el adulto, utilizando el perfil falso). Cuando
consigue ese material, quien lo pide puede o bien desaparecer o bien chantajear a la victima con
hacer publico esa informacion si no entrega nuevos videos o fotos o si no accede a un encuentro
personal. Como se dijo anteriormente, las TIC son herramientas que brindan nuevos escenarios
para problematicas previamente existentes. Es decir, el abuso 0 acoso sexual a chicos y la pedofilia
no surgen con internet y las redes sociales, ya que estas son problematicas que anteceden la
existencia de estos espacios. Lo que si sucede es que se constituyen en instrumentos capaces de
potenciar los distintos tipos de abuso.

En Argentina, el grooming es un delito penado por la ley n° 26.904 e incluido en el Cddigo

Penal: La penalizacion incluye prision de 6 meses a 4 afios a quien por medio de

comunicaciones electronicas, telecomunicaciones, o cualquier tecnologia de transmision de

datos, contacte a una persona menor de edad, con el propdsito de cometer cualquier delito contra
la integridad sexual de la misma. (Ministerio de Justicia y Derechos Humanos. Presidencia de

la Nacion, 2013)
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Ciudadania digital

“Ciudadania digital, es un concepto que estd en permanente construccion. Refiere
principalmente a nuestras actitudes en los espacios digitales, y al mismo tiempo a nuestros
derechos y obligaciones” (Gob. Bs As, UNICEF, 2016)

La ciudadania digital es un conjunto de competencias que faculta a los ciudadanos a acceder,

recuperar, comprender, evaluar y utilizar, para crear, asi como compartir in-formacion y

contenidos de los medios en todos los formatos, utilizando diversas herramientas, de manera

critica, ética y eficaz con el fin de participar y comprometerse en actividades personales,

profesionales y sociales. (Gob. Bs As, UNICEF, 2016)

Convivencia digital

Uno de los puntos mas importantes para pensar la ciudadania digital es comprender que nuestras
actitudes online hablan de nosotros. Los valores con que contamos valen tanto para espacios
digitales como analdgicos. Si entendemos que ser agresivo puede lastimar a otro, lo sostenemos
tanto para una pelea en la calle como una en un chat. Si sabemos que podemos humillar a alguien
haciendo publico un secreto vale igual con un pasacalle que con un posteo. Todas estas actitudes
van formando lo que entendemos por convivencia social y digital. (Gob. Bs As, UNICEF, 2016)

Observamos muchas veces cierta laxitud respecto de los comportamientos digitales de adultos

y nifios. Internet crea un espacio donde muchas veces suelen verse comportamientos o actitudes

que no se verian en la vida “real”. En algunos casos sentimos que lo que se hace o dice en la

web es menos grave o dafiino. (Gob. Bs As, UNICEF, 2016)
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Derechos digitales

Hablar de ciudadania es hablar de derechos. Cada pais establece, a partir de su constitucion,

que derechos tienen sus ciudadanos. Internet, tal como mencionamos, no tiene limites ni

fronteras y tampoco una constitucion ni un Estado que la haga valer. Entonces ¢como

establecemos nuestros derechos? (Gob. Bs As, UNICEF, 2016)

“Dijimos que la ciudadania digital es un concepto aun en formacion. Para comenzar a abordarla,
debemos tomar las convenciones internacionales sobre derechos humanos y comprender que
tienen vigencia en todos los ambitos, incluida la web” (Gob. Bs As, UNICEF, 2016)

En este sentido es conveniente considerar la Resolucion de las Naciones Unidas que llama la
proteccion de los derechos humanos en internet. EI Consejo de Derechos Humanos alli reconoce
que los mismos derechos que las personas tienen en el mundo offline deben ser protegidos en
internet. En particular se habla de: garantizar la libertad de expresion, promover la alfabetizacion
digital, el acceso a internet como herramienta para la promocién del derecho a la educacion, y
también el acceso para reducir brechas digitales, la toma de medidas apropiadas para incluir a las
personas con discapacidades, y atender a las preocupaciones sobre seguridad y privacidad en

internet.

7.4 Evolucion de la Web: 1.0, 2.0, 3.0, 4.0

Segun Latorre (2018) “La web 1.0 es la forma més basica que existe de navegadores de solo
texto. Aparecid hacia 1990 y es muy primitiva para lo que hoy ofrece la web”.

La web 1.0 la utilizan personas conectadas a la web utilizando Internet y es de solo lectura y el
usuario es, basicamente, un sujeto pasivo que recibe la informacion o la pablica, sin que existan
posibilidades para que se genere la interaccion con el contenido de la pagina; esta totalmente

limitada a lo que el webmaster, el experto que administra los contenidos sube a la pagina web. Esta
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web primitiva es estatica, centralizada, secuencial, de solo lectura, y es no interactiva. Sirve para
utilizar el correo electrénico, navegadores, motores de busqueda, etcétera.

Una pégina web que se limita a mostrar informacion y que ni siquiera se actualiza, forma parte
de la generacion 1.0. En cambio, cuando las paginas ofrecen un nivel considerable de interaccion
y se actualizan con los aportes de los usuarios, se llaman la web 2.0. (Latorre, 2018)

El término web 2.0 fue acufiado por O’Reilly en 2004 para referirse a una segunda generacion

de tecnologia web basada en comunidades de usuarios y una gama especial de servicios, como

las redes sociales, los blogs, los wikis, los chat, foros, albumes de fotografia, presentaciones en
red, etcétera., que fomentan la colaboracién y el intercambio agil de informacién entre los

usuarios de una comunidad o red social. (Latorre, 2018)

Afirma Latorre (2018) “La web 2.0 posibilita la conexién de personas con personas —redes
sociales, wikis, colaboracion, con posibilidad de compartir. Es dindmica, interactiva, de lectura y
escritura, desarrolla la inteligencia colectiva y favorece el trabajo colaborativo, etcétera”.

La web2.0 se vincula a los servicios que permiten compartir datos e interactuar con gran
facilidad. Las redes sociales y las plataformas de colaboracion constituyen la base de esta
evolucion de Internet. La web 2.0 es también llamada web social por el enfoque colaborativo y de
interaccion social de esta herramienta.

El web 2.0 es una actitud ante la comunicacion que utiliza la tecnologia. El uso de la web 2.0

estd orientado a la interaccion en redes sociales, que pueden proporcionar contenido, creando

webs interactivas y visuales. Es decir, los sitios web 2.0 actian como puntos de encuentro de
los usuarios, pues son bidireccionales, en contraposicion de la web 1.0, que es unidireccional.

(Latorre, 2018)
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Tomando lo del anterior parrafo y teniendo en cuenta la evolucion de la web el mismo autor
afirma lo siguiente:

El término web 3.0 aparecid por primera vez en 2006 en un articulo de Zeldman, critico de la

web 2.0. Esta web fue operativa desde el 2010. La web3.0, es un salto tecnoldgico que tiene

importantes consecuencias en los usuarios de la red. (Latorre, 2018)

De acuerdo a (Latorre, 2018) “Web 3.0, son aplicaciones web conectadas a aplicaciones web,
a fin de enriquecer la experiencia de las personas; a esto agrega conocimiento del contexto en la
web geoespacial, la autonomia respecto del navegador y la construccion de la web semantica”.

Segln Latorre (2018) “La web 3.0 es conocida como la “web semantica” porque utiliza de
forma mas eficiente de los datos: “data web”. Es inter-operativa y el usuario tiene el control para
hacer los cambios que desee modificando directamente las bases de datos”.

Mientras la web 2.0 esta gestionada por el propio usuario humano, la web 3.0 esta gestionada
en la nube y ejecutada desde cualquier dispositivo con un alto grado de complejidad y
personalizacion; constituye un nuevo tipo de web en la que se afiade contenido seméantico a los
documentos que la forman y ello conlleva que la ejecucion de la misma sea realizada por maquinas
que, basandose en nuestros perfiles en la red, descubren informacién relevante para nosotros. La
web 3.0 esta muy asociada al concepto de personalizacién. (Latorre, 2018)

La web 3.0 apunta a que todos podamos disfrutar de la informacién y de las herramientas de
Internet sin importar el aparato a traves del cual nos conectemos, ya que busca una flexibilidad y
una versatilidad que superen las barreras del formato y la estructura. (Latorre, 2018)

La web 4.0 (Como llegamos a ella? Gracias a la propia evolucion de la tecnologia. Empresas

como Google, Microsoft o Facebook, entre otras, estdn desarrollando nuevos sistemas que
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gracias al Deep Learning y Machine Learning seran capaces de procesar informacion de forma

similar a como lo haria el cerebro humano. (Latorre, 2018)

Tenemos los avances que los asistentes de voz estadn logrando. Siri, Google Now o Cortana
entienden cada vez de forma mas precisa y correcta lo que les decimos o solicitamos. Otro
indicador de hacia dénde vamos son los bots. Son programas de interaccion que traeré la web 4.0.

“En la web 3.0 los buscadores son elementos esenciales en el dia a dia. Cuando se entra en
Google, Bing, Go, etcétera, e introduces palabras clave, aparecen muchos resultados que hay que
revisar hasta encontrar lo que se desea”. (Latorre, 2018)

Pues bien, la web 4.0 mejora esa experiencia mediante el uso de nuevas tecnologias que
permiten un nivel de interaccion mas completo y personalizado. Es decir, se puede decir
verbalmente al dispositivo digital, que puede ser un smartphone, computadora, etcétera.

De acuerdo a Latorre (2018) ”La Web 4.0 permite adelantarse a situaciones cotidianas, como
ver que llegas tarde al trabajo y enviar un mensaje avisando de lo que sucede, tomar una ruta
alternativa a la habitual porque esta colapsada, etcétera”.

La web 4.0 permite la computacion cognitiva. A través de potentes ordenadores se almacenan

en la nube y procesan los datos, peticiones, etcétera. Permitiendo, no s6lo que cualquier

dispositivo con conexion a internet nos ayude a aprovecharnos de ellos, sino también sirviendo

cada uno de nosotros como suministradores de datos a las maquinas. (Latorre, 2018)

7.5 Lanubey google drive

¢ Qué es y como funciona la nube?

En términos simples, la nube permite almacenar y acceder a datos y programas a través de
Internet en lugar del disco duro de su computadora. La nube es solo una metafora de Internet.

Afirma Melo (2018)”Se remonta a los dias de los diagramas de flujo y a las presentaciones que
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representaban la gigantesca infraestructura de servidores de Internet como nada mas que un
cumulo blanco e hinchado, que acepta conexiones y reparte informacion mientras flota”.

Para entender cémo funciona la nube, tienes que olvidarte del disco duro. Cuando almacenas

datos o ejecutas programas desde el disco duro, estas usando el almacenamiento local donde

todo lo que necesita esta fisicamente cerca tuyo, de manera que puedes acceder a tus datos
rapida y facilmente. La industria de la informética funcion6 durante décadas trabajando desde

el disco duro. Para algunos, este sistema sigue siendo superior a la nube. (Melo, 2018)

Respecto a la nube, a como funciona realmente esta, es de prioridad tener bien en claro su
sistema de almacenamiento de datos:

El sistema de almacenamiento en la nube no consiste en tener un hardware o servidor dedicado

de almacenamiento conectado a la red (NAS) en la residencia. Almacenar datos en una red

doméstica o de oficina es algo distinto a utilizar la nube. Hablamos de nube o «cloud
computing», cuando accedemos a datos o programas a través de Internet, o al menos, tener esos

datos sincronizados con otra informacion a traves de la Web. (Melo, 2018)

¢ Cuéles son las ventajas de la nube?

Al usar Google Drive, que tiene un procesador de textos basado en la nube, todo lo que escribes
se guarda automaticamente en la nube. No hay necesidad de jugar con la configuracion para
asegurarse de que el trabajo se guarde, o de designar una carpeta en tu computador para almacenar
el contenido guardado. De acuerdo a (Melo, 2018) “Los servicios basados en la nube, como
Google Drive, permiten a los usuarios simplemente disfrutar de los beneficios de la tecnologia y
confiar en que el proveedor del servicio se encargara del almacenamiento de archivos”.

Muchos servicios de computacion en la nube estan disponibles bajo demanda y son bastante

economicos. Si tus necesidades varian de un mes a otro, vas a pagar dependiendo de como
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cambies su uso. Tradicionalmente, estaba presente el riesgo de comprar una red informatica

costosa y darse cuenta de que era mas grande de lo que necesitabas, o quizas descubrir que la

configuracién que tenias era demasiado pequefia para lo que necesitabas hacer. La computacion
en la nube hace que estos escenarios sean menos probables porque puedes suscribirte a la
mayoria de los servicios de computacion en la nube sin amarrarse a contratos largos. (Melo,

2018)

La computacion en la nube también ofrece sus respectivos servicios publicos o privados. Una
cuenta de correo electronico basada en la nube es un ejemplo de un servicio publico de
computacion en la nube. Sin embargo, de acuerdo a Melo (2018) “muchas empresas usan redes
privadas virtuales (VPN) para acceder a nubes privadas seguras, como las que solo son accesibles

para personas que trabajan en una empresa o departamento en particular”.

7.6 Redes sociales

De acuerdo a NeoAttack (s.f) “Las redes sociales son plataformas digitales que conectan
personas en base a criterios como amistad, relacion profesional o parentesco y, entre sus ventajas,
facilitan que la informacion que se genera a través de la cooperacion entre ellos, se expanda”.

“Las redes sociales tienen un sistema abierto que posibilita interactuar con personas
desconocidas y se crean a partir de lo que estos usuarios aportan a la red”. (NeoAttack, s.f.)

Distintos tipos de redes sociales

Segun NeoAttack (s.f) “Las redes sociales horizontales albergan todo tipo de usuarios sin una
tematica claramente definida. Facebook o WhatsApp son ejemplos de las redes sociales mas
importantes de esta categoria”.

Las redes sociales verticales se especializan en algiin campo, actividad o temética. Pueden ser

profesionales o referidas a algun tema en concreto como puede ser moda o0 musica. Ejemplos



34

de esta categoria son Tumblr, Pinterest, SoundCloud o LinkedIn. Este tipo de red social es la

maés indicada para la captacion de clientes. (NeoAttack, s.f.)

Existen muchas redes sociales en la actualidad, pero nosotros nombraremos algunas de ellas,
las que consideramos las mas importantes:

La red social de Facebook es el més utilizado y por tanto con méas usuario del mundo. Cuenta

con mas de 2000 millones de usuarios activos. Esta plataforma fue creada por Mark Zuckerberg

en 2004. En sus inicios se utilizaba de forma interna entre los alumnos de Harvard, sin embargo,

en la actualidad puede utilizarlo cualquiera que disponga de un correo electrénico. Este sitio

web te permite compartir textos, fotos y videos con tus amigos. Su publico objetivo esta

comprendido entre 20 y 35 afios. (NeoAttack, s.f.)

Otra de la més importante:

Red social WhatsApp: Este servicio de mensajeria instantanea fue fundado en 2009 por Jan

Koum, cuenta también con 1300 millones de usuarios y se utiliza para enviar y recibir mensajes

mediante internet. Ademas de texto puedes enviar fotos y videos de manera individual o a

grupos. (NeoAttack, s.f.)

Por otro lado tenemos a:

Red social Twitter: Fue fundado por Jack Dorsey en 2006 pero estd bajo la jurisdiccion de

Delaware desde 2007. Twitter es una social network que permite a sus usuarios enviar y leer

textos de una longitud maxima de 280 caracteres (antes solo permitia 140) denominados

“tweets”. Twitter es muy ttil para mantenerte informado de las ultimas tendencias, noticias,

moda, etcétera. Aplicando algunos trucos podras sacarle mas provecho. Actualmente es una de

las méas seguidas. Actualmente tiene méas de 300 millones de usuarios. (NeoAttack, s.f.)

Una de las mas nuevas en el mercado en comparacion con las anteriores:
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Red social Instagram: Esta red social fue comprada por Facebook en 2012. Se utiliza para
compartir fotos y videos y ha incorporado una nueva funcién idéntica a Snapchat (Instagram
Stories), que permite publicar fotos y videos que desaparecen en 24 horas. La aplicacién suma
ya 800 millones de usuarios. (NeoAttack, s.f.)

La segunda méas importante en el mercado actual:

Red social YouTube: YouTube se sitia en un segundo lugar con 1500 millones de usuarios
segun el estudio. Fue creada por tres antiguos empleados de PayPal en 2005. Es un sitio web
en el que sus usuarios pueden compartir videos de casi cualquier tematica (musica, series,
peliculas, tutoriales, etcétera.) Si creas videos con contenidos interesantes, puedes generar un

enorme impacto viral para tu marca. (NeoAttack, s.f.)

8 Actividades

Las actividades que se proponen para trabajar estaran orientadas a alcanzar los objetivos
planteados, que estos permitan mejorar las trayectorias escolares y en particular hacer frente a la
problematica del abandono escolar en el I.P.E.M. N° 193. Sera de gran importancia el trabajo en
grupo y colaborativo, las charlas-debates y otras herramientas estratégicas a utilizar a lo largo de
esta intervencion.

Se desarrollaran 6 talleres de trabajo para los estudiantes del 1° afio de ciclo basico, turno
mafiana; divisiones A-B-C y turno tarde; divisiones A-B, cada taller serd desarrollado de manera
independiente en sus respectivos dias y divisiones, con un mismo contenido, estos talleres se
llevaran a cabo en el primer y segundo trimestre del afio (miércoles 10 de marzo, martes 6 de abril,

martes 4 de mayo, jueves 3 de junio, miércoles 7 de julio y viernes 6 de agosto).
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Estara a cargo del plan de intervencién un asesor educativo buscado por la institucion para dar
asistencias, coordinar y administrar y dar sugerencias de acuerdo a la problematica planteada, los
talleres de trabajo se distribuiran entre los profesores de tecnologia y ciudadania y participacion.
Los participantes seran todos los estudiantes del 1° afio de ciclo béasico, turno mafana y tarde, y

docentes de las asignaturas mencionadas anteriormente del 1.P.E.M. N° 193.



Desarrollo de 1a actividad

Recursos y
tiempos

Responsables

Presupuesto
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Evaluacion

Taller N°1.

Presentacion del taller y de

los responsables.

Charla sobre: “Sociedad

de la Informacion y la

Comunicacion.”

“Las Tics y las nuevas

tecnologias”

Taller N° 2.

Presentacion de conceptos:
Convivencia Digital; uso

responsable de
Construccion
ciudadania Digital

Tic.
de

Recursos
materiales:

equipo de sonido
y microfono.

Tiempo: 1 hora

Recursos
materiales:

Sala multimedia, Docente de Tecnologia.

televisor  smart
de 60 pulgadas,
equipo de sonido
y micréfono.
Afiches y fibras.
Fotocopias con
contenido
tedrico  (anexo
material tedrico
y video)

Tiempo: 1 hora

Licenciado

Educacion (asesor).
Sala multimedia, Docente de Ciudadania

y Participacion.

Docente de Tecnologia.

Docente de Ciudadania

y Participacion.

Los costos de
electricidad para el
uso del equipo de
sonido y micr6fono,
estaran a cargo de la
escuela.

Los costos de las
fotocopias, afiches
y fibras como
también la
electricidad para el
uso del televisor
smart, del equipo de
sonido y micr6fono,
estaran a cargo de la
escuela.

Completar
cuestionario
respecto a los
conceptos
desarrollados.
(anexo
cuestionario)

Trabajo en
grupo en la
elaboracion de
un cuadro
sindptico.



Taller N°3.

Presentacion de concepto:
Evolucion de la Web: 1.0,
2.0, 3.0, 4.0

Reproduccion de videos
vinculados a los conceptos
desarrollados y un ejemplo
del uso de uno de sus
elementos.

Taller N°4.

Presentacion de conceptos:
La nube y google drive.
Reproduccion de videos

sobre los temas

desarrollados.

Recursos
materiales:

Sala multimedia,
televisor  smart
de 60 pulgadas,
equipo de sonido
y  microfono,

Docente de Tecnologia.

fotocopias  con
esquema
conceptual
(anexo; videos,

esquema
conceptual)

Tiempo: 1 hora

Licenciado
Educacion (asesor).
Docente de Ciudadania
y Participacion.

Docente de Tecnologia.

Recursos
materiales:

n

Sala multimedia,
televisor  smart
de 60 pulgadas,
equipo de sonido
y  micréfono,

internet,
computadoras.
fotocopias  con
esquema
conceptual
(anexo; videos,

esquema
conceptual)

Tiempo: 1 hora

Los costos de las
fotocopias  como
también la
electricidad para el
uso del televisor
smart, del equipo de
sonido y micr6fono,
estaran a cargo de la
escuela.

Los costos de las
fotocopias  como
también la
electricidad y el
internet para el uso
del televisor smart,
del equipo de
sonido y micr6fono,
de las
computadoras,
estaran a cargo de la
escuela.
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Debate abierto y
reflexion

Debate abierto y
reflexion.
Creacion de un
documento en
google  drive;
presentacion del
estudiante. Y
compartirlo con
el Docente de
Tecnologia y l0s
demas
estudiantes.



Taller N°5.

Presentacion de conceptos:
Redes sociales como
herramientas
Facebook,
Twitter,
YouTube.

educativas.
WhatsApp,
Instagram

Taller N°6.

Presentacion de conceptos:

Medios masivos de
comunicacion. Ecosistema
comunicativo y
convergencia cultural de
medios.

Recursos
materiales:

Sala multimedia,
televisor  smart
de 60 pulgadas,
equipo de sonido
y microfono.
Afiches y fibras.
Fotocopias con
contenido
teorico. (anexo
material tedrico
y videos)

Tiempo: 1 hora

Recursos
materiales:

Sala multimedia,
televisor  smart
de 60 pulgadas,
equipo de sonido
y microfono.
Fotocopias
contenido
tedrico.
material
y videos)

con

(anexo
tedrico

Tiempo: 1 hora

Docente de Ciudadania
y Participacion.
Docente de Tecnologia.

Licenciado
Educacion (asesor).
Docente de Ciudadania

cn

y Participacion.
Docente de Tecnologia.

Los costos de las
fotocopias afiches y
fibras como
también la
electricidad para el
uso del televisor
smart, del equipo de
sonido y micr6fono,
estaran a cargo de la
escuela.

Los costos de las
fotocopias  como
también la

electricidad para el
uso del televisor
smart, del equipo de
sonido y micr6fono,
estaran a cargo de la
escuela.
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en
en la

de
mapa

Trabajo
grupo
elaboracion
un
conceptual.

Completar
cuestionario
respecto a los
conceptos
desarrollados.
(anexo
cuestionario)



40

9 Recursos
HUMANOS MATERIALES
Licenciado en Educacion (asesor). Sala de multimedia, Afiches, fibras, fotocopias.
Docente de Ciudadania y Participacion. Sonido y micréfono. Computadoras. Televisor
Docente de Tecnologia. smart de 60 pulgadas.

10 Evaluacion

Desde el inicio de los talleres y a lo largo de los 6 meses de trabajo se fue evaluando a los
educandos en cada instancia y actividad realizada por los mismos, los docentes tanto como el
asesor educativo iniciaron la evaluacion del proceso a través de la observacion sistematica, luego
también implementaron la utilizacién de diferentes instrumentos de evaluacion en cada taller, al
cierre de estos, tales como ser; debates abiertos y reflexion con la participacién activa de los
educandos, trabajos en grupos en donde se llevo acabo la lectura de material teérico entregado y
elaboracion de mapas conceptuales, de cuadros sindpticos, también los estudiantes completaron
cuestionarios.

Se priorizo una evaluacion formativa, sumativa durante todo el proceso. La evaluacion
formativa permite la orientacion y reorientacion de los aprendizajes. Se trata de un seguimiento y
monitoreo constante del proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Luego de haber transcurrido los talleres, el asesor educativo propone un seguimiento llevado

adelante por los docentes de la institucion que participaron en estos, durante lo que resta del afio.
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Al final del proceso el asesor revisara todo lo evaluado y realizard un informe final para la

Institucion.

11 Presupuesto

Para el desarrollo de los talleres la institucion solicité la asesoria educativa a un Licenciado
en Educacién por el cual su costo por planificar y acompafar cada taller es de $2.500. El costo
final seria $15.000 que lo cubriria la administracion escolar.

Otros recursos a utilizar como el lugar donde se desarrollaran los talleres, los profesores
ayudantes, el sonido, micro6fono, notebooks y el televisor smart de 60 pulgadas son propios de la
institucién por lo tanto no tuvieron que ser presupuestados. Los costos del uso de la electricidad y
el internet estaran a cargo de la institucion.

Otros gastos a tener en cuenta son fotocopias a color, como también fotocopias en blanco y
negro, afiches y fibras que estan detallados correctamente en el siguiente cuadro y lo cubriria la

administracion escolar.

Concepto Cantidad Precio por unidad Total
Asesor Educativo 1 $2.500 por cada taller $15.000
Fotocopias a color 150 $15 $2.250
Fotocopias en blanco y negro 180 $10 $1.800
Afiches 60 $20 $1.200

Fibras 12 $50 $600
Total $20.850




12 Diagrama de Gantt
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TIEMPO DE DURACION DEL PROYECTO

ACTIVIDADES

MARZO

ABRIL

MAYO

JUNIO

JULIO

AGOSTO

SEMANAS

I (2

3

4

5

2

3

4

2

3

4

2

3

4

112

3

4

5

Eleccién y acuerdo con
los docentes elegidos.

Taller de trabajo N° 1
Soc. De la Informacion
y la Comunicacion.

Taller de trabajo N° 2
Convivencia Digital.

Taller de trabajo N° 3
Evolucion de la Web.

Taller de trabajo N° 4
La nube y google drive.

Taller de trabajo N° 5
Redes sociales.

Taller de trabajo N° 6
Medios. Ecosistema
comunicativo.
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13 Resultados Esperados

Los talleres de trabajos son a fin de incrementar en los estudiantes practicas reflexivas sobre el
propio aprendizaje que conduzcan a una mejor organizacién de las tareas, a la elevacion de su
rendimiento y a una mayor autonomia en el trabajo. A ejecutar actividades y elaborar trabajos
grupales utilizando recursos vinculados a las Tics que favorezcan la participacion. Desarrollando
sus habilidades respecto a la construccion del conocimiento, colaboracion, habilidades
comunicativas, soluciones innovadoras a problemas reales, cuestionamiento y autoevaluacion.

Se busca por medio del uso de las Tics en los talleres, despertar el interés en los estudiantes
respecto a la participacion en sus procesos de ensefianza y aprendizaje, también lograr un mayor
acercamiento de las familias a la institucion, ya que los educandos son el puente conector entre
todos los actores de la comunidad educativa. Y desde lo institucional se busca con esto mejorar las

trayectorias escolares de los estudiantes del I.P.E.M. N° 193 José Maria Paz.

14 Conclusiones

La Sociedad de la informacion y el conocimiento, ha transformado los modos de comunicacion,
de relacionarse, de aprender, generados y condicionados en especial por el desarrollo y el espacio
que ocupan las Tics y las nuevas tecnologias en el mundo actual en que vivimos.

Tras la culminacion de este plan de intervencion, se ha logrado fortalecer en los estudiantes la
utilizacion de las Tics y nuevas tecnologias en la construccion de un aprendizaje significativo.
Mejorar las habilidades de los estudiantes respecto a la construccion del conocimiento, a la
colaboracion, a la autoevaluacion, entre otras, favoreciendo al trabajo grupal, a una participacion

activa y, a un pensamiento critico y de comunicacion.
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Ahora bien, es importante también crear una conciencia sana ante el uso de las Tics y saber no
solo diferenciar en qué nos ayudan, sino también cuéles son sus limitaciones. Los principales
riesgos en el mal uso de las Tic pueden ser qué; generan mayores distracciones, altos niveles de
adiccion, genera aislamiento, ciberbullying o acoso a través de las redes, falta de privacidad,
aprendizaje superficial. Principales beneficios del uso de las Tics; motivacion del alumnado,
generacion de interés, mayor nivel de cooperacion, pensamiento critico, potencia la creatividad,
mejora la comunicacién, diversidad de informacidn e interaccion sin barreras geograficas.

De acuerdo a Underwood (2009) citado en (FLOREZ Romero, y otros, 2017) “Las TIC han
generado una revolucién cultural profunda, que cambia todos los modos y patrones de nuestras
vidas y, por tanto, esta obligada a lograr cambios dramaticos también en la educacion”. (p.39).

Las Tics estan ayudando a mejorar la interaccion del estudiante con las clases, pasando de tener
un rol pasivo a uno mucho mas dindmico, activo y responsable.

Segun sefala Valverde Berrocoso, Garrido, & Sosa Diaz (2010) citado en

(FLOREZ Romero, y otros, 2017) Las TIC se han convertido en el apoyo de un desarrollo

econdmico significativo y ha generado un profundo cambio sociocultural. Las politicas

educativas han tratado de trasladar esta palanca de transformacion social a los sistemas
educativos con la finalidad de mejorar y cambiar las practicas de ensefianza y aprendizaje.

(p-39).

Aspectos claves que hay que tener en cuenta y que hay que trabajar para introducir con exito
las TIC en clase; planificar el uso de las TIC con anticipacion, pensar y respetar el proceso de
adaptacion, ofrecer libertad a los estudiantes, tener objetivos claros y medibles, tecnologia
educativa especifica para docentes y centros educativos, informacion y formacion al alcance de la

mano.
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ACTIVIDADES

Actividad: Taller de trabajo N° 1 (miércoles 10 de marzo, por la mafiana se trabajara por
separado con las divisiones A, B, C y por la tarde manteniendo la modalidad se trabajaré con las
divisiones A, B)

Se inicia el taller con el asesor educativo presentandose y haciendo que los asistentes;
profesores de tecnologia, y ciudadania y participacion se presenten brevemente, luego el asesor
educativo procede con la presentacion del taller y recuerda el porqué de su realizacién y sus
objetivos.

La actividad planificada tendra su desarrollo en la sala multimedia de la institucion donde
el espacio sera lo suficiente para todos. Se va a utilizar el equipo de sonido y micr6fono de la
institucion.

Para iniciar el asesor educativo expresara la necesidad e interés por parte de la institucion de
mejorar las trayectorias escolares, reconociendo y haciendo mencién de las consecuencias de que
estas Gltimas se vean interrumpidas por los diferentes factores existentes, y en particular por el
abandono escolar, y de ahi la importancia de tratar el tema. Por este motivo se procede a la
intervencion a través de talleres de trabajo que favorezca la construccion de un aprendizaje
significativo, préacticas reflexivas sobre el propio aprendizaje que conduzcan a una mejor
organizacion de las tareas, a la elevacion del rendimiento y a una mayor autonomia en el trabajo
utilizando recursos vinculados a las Tics.

Luego de las debidas presentaciones de los responsables y del taller se procedera a una charla
sobre “Sociedad de la Informacion y la Comunicacion.” “Las Tics y las nuevas tecnologias” a

cargo de los docentes de las asignaturas de Tecnologia y Ciudadania y Participacion.
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Se propone cerrar esta actividad con un cuestionario a completar en relacion a los conceptos
desarrollados.

CUESTIONARIO Sl UN POCO NO

¢Ha mejorado su conocimiento sobre la Sociedad de

la Informacion y la Comunicacion?

¢Ha comprendido las diferencias entre las Tics y las

nuevas tecnologias?

¢Cree que es importante usar las Tics en educacion?

Los docentes lograron una explicacion clara

Considera que la charla ha sido valiosa

Actividad: Taller de trabajo N° 2 (martes 6 de abril,, por la mafiana se trabajara por separado
con las divisiones A, B, C y por la tarde manteniendo la modalidad se trabajara con las divisiones
A, B)

Se inicia el taller con los docentes de Tecnologia, Ciudadania y Participacion. Repartiran a los
educandos 6 juegos de fotocopias en blanco y negro, de los cuales cada juego posee 3 hojas a doble
carilla con contenido teorico de los conceptos que presentaran en dicho taller. Se dividiran 6 grupos
de 4 0 5 estudiantes. Los docentes también repartiran 6 afiches y 6 fibras a los grupos ya formados.

Luego de la lectura del material entregado el docente de la asignatura de tecnologia reproducira

un video que servira para profundizar en la temética desarrollada anteriormente.
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La actividad planificada tendra su desarrollo en la sala multimedia de la institucion donde
el espacio serd lo suficiente para todos. Se va a utilizar el equipo de sonido, micréfono de la
institucion, televisor smart de 60 pulgadas, afiches, fibras y fotocopias con contenido tedrico.

Se propone cerrar esta actividad con un trabajo en grupo en la elaboracion de un cuadro
sindptico.

Contenido teodrico de las fotocopias:

Convivencia Digital

Huella digital v reputacién

Cuando utilizamos internet construimos una huella digital, es decir, el rastro que dejan nuestras
actividades como fotos, videos, publicaciones y comentarios. Asi, toda la informacion que esta en
la web y que se asocia con nuestro nombre se convierte en la manera que tienen terceros para
conocernos mas y, por ende, forman parte de nuestra identidad digital

Las Tic, e internet y las redes sociales son las principales fuentes de informacion que existen.
Son el lugar donde mayor informacién personal se genera y se comparte, fuente de recursos para
identificar a una persona.

Construccion de la huella digital:

ACCION PROPIA: “Publicaciones que hace un usuario en redes sociales, blogs, sitios web
como diarios o foros, dando su identidad”

ACCIONES DE OTROS: “Publicaciones en donde el usuario es citado o nombrado por otro”

OMISION: “No tener cuentas en redes sociales o participacion web es de por si un dato que se

incluye en nuestra identidad digital cuando alguien busca informacion sobre nosotros”
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Viralizacion

La dinamica de internet y las redes sociales permite que algunos contenidos comiencen a ser
compartidos répidamente por distintos usuarios. A este proceso se lo llama viralizacion. Un
contenido puede popularizarse por ser gracioso, polémico, atractivo, de denuncia o por otras
razones. En la mayoria de los casos es dificil prever su viralizacion y alcance, pudiendo llegar a
cientos, miles o hasta millones de personas.

Relevancia de la identidad digital

En la actualidad, internet es la fuente principal de informacion para conocer a alguien. Ya sea
por medio de un sitio o pagina web, o bien por redes sociales, brinda la posibilidad de acceder a
informacion personal de quien se busque. Por eso es primordial el cuidado de lo que se sube, ya
que internet sera la vidriera mediante la cual el mundo nos conocera.

EN INTERNET NO HAY DERECHO AL OLVIDO: “Es importante considerar que, una vez que
un dato o una imagen es subido a la web, es dificil de borrar ya que en internet no hay olvido”

“El principal riesgo cuando no se cuida la huella digital es brindar informacion privada, actual
o0 del pasado, a personas que no tendrian por qué recibirla”

Ciberbullying

El hostigamiento virtual consiste en el acoso entre pares e incluye las conductas hostiles
sostenidas de forma reiterada y deliberada por parte de un individuo o grupo con la finalidad de
producir dafio a otro, mediante la utilizacion de tecnologias de la informacion y comunicacion.

El ciberbullying puede definirse como: “el uso de medios telematicos (internet, celulares,
videojuegos online, aplicaciones, etc.) para ejercer el acoso psicologico entre iguales”. ES decir,
tiene que haber nifios, nifias y adolescentes en ambos extremos del conflicto para que sea

considerado como tal.
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Formas de ciberbullying:

ACOSO: “Envio de imagenes denigrantes, seguimiento a través de software espia, envio de
virus informaticos, eleccidn en los juegos online de un jugador con menos experiencia para ganarle
constantemente y humillarlo, entre otros”

EXCLUSION: “Denegacion a la victima del acceso a foros, chat o plataformas sociales de todo
el grupo, entre otros”

MANIPULACION: “Uso de informacion encontrada en las plataformas para difundirla de forma
no adecuada entre los miembros, acceso con la clave de otra persona a un servicio y realizacion de
acciones que puedan perjudicarlo en su nombre, entre otros”

Luego de las formas de ciberbullying mencionadas anteriormente, definimos los diferentes
roles que se suelen dar en el hostigamiento online:

AYUDANTE DEL ACOSADOR: Quien coopera con el agresor. En la web puede cumplir el
mismo rol que el reforzador extendiendo el alcance de las agresiones.

ACOSADOR: “Normalmente, por problemas de autoestima, necesita manifestar su poder
humillando a otro”

REFORZADOR DEL ACOSO: “Quien estimula al agresor. En la web puede potenciar el alcance
lainformacion que humilla al agredido y por ende cobra un gran protagonismo en el ciberbullying”

DEFENSOR DE LA VICTIMA: “Quien intenta ayudar al agredido a salir de la victimizacion”

VICTIMA: “En internet puede tener, a pesar de la timidez habitual de este perfil, mayor
posibilidad de venganza. Es por eso que es importante ensefiar a no responder con mas violencia

a la discriminacion”
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Sexting, viralizacién de imagenes y contenidos intimos

“Una de las précticas entre los jovenes con el uso de tecnologia es la produccion de contenidos
de indole sexual, principalmente fotos y/o videos intimos”

LOS JOVENES Y EL SEXTING: La permanente conexion y el uso masivo de dispositivos
moviles, principalmente teléfonos celulares, genera que, desde una corta edad, los chicos y las
chicas tengan acceso a la recepcion y al envio de imagenes y videos. A esto se suma que la
adolescencia tiene una relacion directa con el despertar y la curiosidad sexual. Por eso, la
posibilidad de expresar deseos y fantasias sexuales mediante la tecnologia es parte de la I6gica
historica de los jovenes.

CONSECUENCIAS DEL SEXTING: Como se dijo, las iméagenes que se envian en situaciones
de sexting son obtenidas muchas veces en forma voluntaria y enviadas a través de diversos
dispositivos. Responden a un contexto especifico, intimo y sexual. Sin embargo, cuando esa
imagen sale del contexto de origen y se publica en internet, surgen consecuencias impensadas para
los protagonistas.

* Descontextualizacion de la situacion: la imagen o video tiene 16gica y sentido en el contexto
desde el cual se pensd. Por consiguiente, cuando se modifica esa situacion y la imagen/video pasa
a ser publica, los protagonistas suelen sentirse incomodos por la exposicion.

* Exposicion: la circulacion de una imagen en la web genera que la reciban personas que no son
los destinatarios originales. Cuantos mas contactos vean la imagen, mas expuesto/a estara el/la
protagonista.

* Dafio a la identidad o huella digital: un video o una foto privada expuestos en publico pueden
dafar la reputacion web del/los protagonista/s. Como se explicé anteriormente, el hecho de que en

internet sea muy dificil borrar la informacion permite que el material perdure a través del tiempo,
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exponiendo una situacion que sera relacionada con la identidad del protagonista en cualquier
busqueda online, presente o futura.

Grooming

Se denomina grooming a la situacién en que un adulto acosa sexualmente a un nifio o nifia
mediante el uso de las TIC. Los perpetradores de este delito suelen generar un perfil falso en una
red social, sala de chat, foro, videojuego u otro, en donde se hacen pasar por un chico o una chica
y entablan una relacion de amistad y confianza con el nifio o nifia que quieren acosar.

El mecanismo del grooming consta de varias fases o etapas. Suele comenzar con un pedido de
foto o video de indole sexual o erética (pedido por el adulto, utilizando el perfil falso). Cuando
consigue ese material, quien lo pide puede o bien desaparecer o bien chantajear a la victima con
hacer publico esa informacion si no entrega nuevos videos o fotos o si no accede a un encuentro
personal. Las TIC son herramientas que brindan nuevos escenarios para problematicas
previamente existentes. Es decir, el abuso o acoso sexual a chicos y la pedofilia no surgen con
internet y las redes sociales, estas problematicas anteceden la existencia de estos espacios. Lo que
si sucede es que se constituyen en instrumentos capaces de potenciar los distintos tipos de abuso.

En Argentina, el grooming es un delito penado por la ley n° 26.904 e incluido en el Cddigo
Penal: La penalizacion incluye prision de 6 meses a 4 afios a quien por medio de comunicaciones
electronicas, telecomunicaciones, o cualquier tecnologia de transmision de datos, contacte a una
persona menor de edad, con el propdsito de cometer cualquier delito contra la integridad sexual de

la misma.
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Ciudadania digital

“Ciudadania digital, es un concepto que estd en permanente construccion. Refiere
principalmente a nuestras actitudes en los espacios digitales, y al mismo tiempo a nuestros
derechos y obligaciones”

La ciudadania digital es un conjunto de competencias que faculta a los ciudadanos a acceder,
recuperar, comprender, evaluar y utilizar, para crear, asi como compartir in-formacion y
contenidos de los medios en todos los formatos, utilizando diversas herramientas, de manera
critica, ética y eficaz con el fin de participar y comprometerse en actividades personales,
profesionales y sociales.

Convivencia digital

Uno de los puntos mas importantes para pensar la ciudadania digital es comprender que nuestras
actitudes online hablan de nosotros. Los valores con que contamos valen tanto para espacios
digitales como analdgicos. Si entendemos que ser agresivo puede lastimar a otro, lo sostenemos
tanto para una pelea en la calle como una en un chat. Si sabemos que podemos humillar a alguien
haciendo publico un secreto vale igual con un pasacalle que con un posteo. Todas estas actitudes

van formando lo que entendemos por convivencia social y digital.

Derechos digitales

Hablar de ciudadania es hablar de derechos. Cada pais establece, a partir de su constitucion,
qué derechos tienen sus ciudadanos. Internet, tal como mencionamos, no tiene limites ni fronteras
y tampoco una constitucion ni un Estado que la haga valer. Entonces ¢como establecemos nuestros

derechos?
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“Dijimos que la ciudadania digital es un concepto aun en formacion. Para comenzar a abordarla,
debemos tomar las convenciones internacionales sobre derechos humanos y comprender que
tienen vigencia en todos los ambitos, incluida la web”

En este sentido es conveniente considerar la Resolucion de las Naciones Unidas que llama la
proteccion de los derechos humanos en internet. EI Consejo de Derechos Humanos alli reconoce
que los mismos derechos que las personas tienen en el mundo offline deben ser protegidos en
internet. En particular se habla de: garantizar la libertad de expresion, promover la alfabetizacion
digital, el acceso a internet como herramienta para la promocién del derecho a la educacion, y
también el acceso para reducir brechas digitales, la toma de medidas apropiadas para incluir a las
personas con discapacidades, y atender a las preocupaciones sobre seguridad y privacidad en
internet.

Video: Peligros en redes sociales para nifios y nifias adolescentes: grooming ciberbullying

ciberacoso sexting.

https://www.youtube.com/watch?v=G8icigvXnmk



https://www.youtube.com/watch?v=G8iciqvXnmk
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Actividad: Taller de trabajo N° 3 (martes 4 de mayo, por la mafiana se trabajara por separado
con las divisiones A, B, C y por la tarde manteniendo la modalidad se trabajaré con las divisiones
A, B)

Seiniciael taller con el docente de Tecnologia. Repartird a los educandos 6 juegos de fotocopias
a color, de los cuales cada juego posee 4 hojas a doble carilla con contenido de los temas que
desarrollara en el presente taller. Los estudiantes formaran 6 grupos de 4 o 5 estudiantes cada uno.
Luego de una breve lectura del material entregado el docente reproducird un video sobre la
evolucion de laWeb: 1.0, 2.0, 3.0, 4.0, concluido esto se dara unos minutos para cerrar la actividad
con un debate abierto y reflexion.

La actividad planificada tendra su desarrollo en la sala multimedia de la institucion donde
el espacio sera lo suficiente para todos. Se va a utilizar el equipo de sonido y micré6fono, televisor
smart de 60 pulgadas y fotocopias de imagenes con contenido de los conceptos desarrollados.

Se propone cerrar este taller con el docente reproduciendo un video que sirve de ejemplo de la
utilizacion de un sitio web como ser YouTube para subir contenido audiovisual elaborado con los
avances tecnoldgicos de la sociedad moderna en la estamos viviendo, el video en cuestion es una
cancion que tiene un enérgico contenido de valores relacionados a la solidaridad, la bondad vy el

respeto, todos ellos encontrados en el espiritu y esencia del I.P.E.M. N° 193.
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Fotocopias:

WEBRIFO.

consumir contenido. Se trataba de informacion a la qué'se pod"l'a accéder, pero sin
posibilidad de interactuar.

» Empezo en los 60°s
pezoen o8’ ' #°WEB 1.0t rosrais)

» Webs unidireccionales y no colaborativas

» Contenido solo en texto ’
» Solo lectura ﬂ.-=/ S e g<— :“‘

» Paginas estaticas WEBMASTER WEBESTATICA USUARIS
» Interaccion minima

» Posteriormente, surgio el HTML (Hyper Text Markup Language) que hizo mas
agradable las paginas a la vista.

WEBMIFOR((2C.0LD)

significativa, de hecho, algunos consideran que es todo un movimiento social en
Internet, se desarrolla una serie de servicios y elimina los limites del HTML. La web
2.0 empodera al usuario, quien es el que finalmente controla la informacion

»  Web puramente social. -
i ok
» Enfatiza la colaboracion online, el usuario es mas activo. \ ‘9

olen liama:

» Paginas web mas accesibles, eficientes y dinamicas. WIKIPEDIA
» La presentacion puede ser en imagenes, texto, audio, etc. —

» Evolucion de las aplicaciones digitales. «= T he

» Los formatos utilizados principalmente son Java script, PHP.
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Evolucion de las redes sociales

La evolucion de la web 3.0, se asocia a otros términos mas como: inteligencia
artificial, microformatos, personalizacion y web 3D,
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IWEBEIXOX((210]I16))

" La web 4.0 o también llamada Web ubicua o Inteligente. Se fundamenta en cuatro
pilares :

1) La comprension del lenguaje natural y tecnologias Speech to text (de voz a texto
y viceversa).

2) Nuevos modelos de comunicacion maquina a maquina (M2M).

3) Uso de la informacion de contexto. Por ejemplo, ubicacion que aporta el GPS,
ritmo cardiaco que tu smartwatch registra, etc.

4) Nuevo modelo de interaccion con el usuario.

» Podremos dialogar de forma natural y en linea con una agente virtual inteligente.

» Internet: Se accedera por medios de un “dispositivo, delgado, ligero, portatil y
con muy alta resolucion”.

» Integrado en los vehiculos.
» Existiran implantes neuronales con acceso directo a la Red.

» Ordenadores tendran gran potencia de proceso 1016 calculos por segundo.

Podemos vislumbrar lo que nos espera con solo poner atencion a aplicaciones
como Siri, Google now o Cortana.
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\W/EBXSEO

La web 5.0 o también llamada Web Sensorial o Etiva.

Video: Evolucién de la Web: 1.0, 2.0, 3.0, 4.0.

EV/.OLIUCHONIDEIIYARW/EB

[ WEB 2.0

|WEB 4.0 |

https://www.youtube.com/watch?v=G1NBxaCspSc



https://www.youtube.com/watch?v=G1NBxaCspSc
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Video: Matisyahu - One day Subtitulado espafiol.

MATISYAHU

https://www.youtube.com/watch?v=VwPUfcajRUQ

Actividad: Taller de trabajo N° 4 (jueves 3 de junio, por la mafiana se trabajara por separado
con las divisiones A, B, C y por la tarde manteniendo la modalidad se trabajara con las divisiones
A, B)

Se inicia el taller con el Licenciado en Educacion (asesor) haciendo la presentacion del taller
en curso y dando una breve explicacion de los temas; La nube y google drive. Mientras tanto los
docentes de Tecnologia, Ciudadania y Participacion, repartiran 6 juegos de fotocopias a color, de
los cuales cada juego posee 1 hoja a doble carilla sobre los temas tratados por el asesor educativo.
Se dividiran 6 grupos de 4 o 5 estudiantes cada uno con sus respectivas computadoras.

El docente de la asignatura de tecnologia reproducira dos videos que serviran para profundizar
en la temética desarrollada anteriormente.

La actividad planificada tendra su desarrollo en la sala multimedia de la institucion donde
el espacio sera lo suficiente para todos. Se va a utilizar el televisor smart de 60 pulgadas, equipo

de sonido y micréfono, internet, computadoras. Fotocopias con esquema conceptual.


https://www.youtube.com/watch?v=VwPUfcajRU0
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Se propone cerrar esta actividad con un debate abierto y reflexion. Creacion de un documento
en Google Drive de presentacion del estudiante y compartirlo con el docente de la asignatura de

tecnologia y demas estudiantes.

Fotocopias:

Es un m modelo de informatica

Cualguier persona puede
guardar informacién a la
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Video: Qué es la NUBE y como Funciona.

queé es la

LA NUBE

S= Lumo FUNCIONA

=
T

- Parte 1 -

Conceptos Basicos

https://www.youtube.com/watch?v=B5JpUzGcCec&t=130s



https://www.youtube.com/watch?v=B5JpUzGcCec&t=130s
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Video: Qué es Google DRIVE | Para que sirve, paso a paso.

- Parte 2 -

Queé es la NUBE
Y como Funciona

https://www.youtube.com/watch?v=91 mXnffTNY

Actividad: Taller de trabajo N° 5 (miércoles 7 de julio, por la mafiana se trabajara por
separado con las divisiones A, B, C y por la tarde manteniendo la modalidad se trabajara con las
divisiones A, B)

Se inicia el taller con los docentes de Tecnologia, Ciudadania y Participacion. Repartiran a los
educandos 6 juegos de fotocopias en blanco y negro, de los cuales cada juego tiene 1 hoja a doble
carilla con contenido tedrico de los conceptos que presentaran en dicho taller. Se dividiran 6 grupos
de 4 o 5 estudiantes. También se repartiran 6 afiches y 6 fibras a los grupos ya formados.

La actividad planificada tendra su desarrollo en la sala multimedia de la institucion donde
el espacio sera lo suficiente para todos. Se va a utilizar el equipo de sonido, micréfono de la
institucion y fotocopias con contenido tedrico.

Se propone cerrar esta actividad con un trabajo en grupo en la elaboracion de un mapa

conceptual.


https://www.youtube.com/watch?v=9I_mXnffTNY
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Fotocopias:

Redes sociales

Las redes sociales son plataformas digitales que conectan personas en base a criterios como
amistad, relacion profesional o parentesco y, entre sus ventajas, facilitan que la informacion que
se genera a través de la cooperacion entre ellos, se expanda.

Las redes sociales tienen un sistema abierto que posibilita interactuar con personas
desconocidas y se crean a partir de lo que estos usuarios aportan a la red.

Distintos tipos de redes sociales

Las redes sociales horizontales albergan todo tipo de usuarios sin una tematica claramente

definida. Facebook o WhatsApp son ejemplos de las redes sociales méas importantes de esta
categoria.

Las redes sociales verticales se especializan en algiin campo, actividad o temética. Pueden ser

profesionales o referidas a algin tema en concreto como puede ser moda o musica. Ejemplos de
esta categoria son Tumblr, Pinterest, SoundCloud o LinkedIn. Este tipo de red social es la mas
indicada para la captacion de clientes.

Existen muchas redes sociales en la actualidad, pero nosotros nombraremos algunas de ellas,
las que consideramos las mas importantes y usadas.

Red social Facebook

La red social de Facebook es el mas utilizado y por tanto con méas usuario del mundo. Cuenta
con mas de 2000 millones de usuarios activos. Esta plataforma fue creada por Mark Zuckerberg
en 2004. En sus inicios se utilizaba de forma interna entre los alumnos de Harvard, sin embargo,

en la actualidad puede utilizarlo cualquiera que disponga de un correo electronico. Este sitio web



67

te permite compartir textos, fotos y videos con tus amigos. Su publico objetivo esta comprendido
entre 20 y 35 afios.

Red social WhatsApp

Este servicio de mensajeria instantanea fue fundado en 2009 por Jan Koum, cuenta también con
1300 millones de usuarios y se utiliza para enviar y recibir mensajes mediante internet. Ademas
de texto puedes enviar fotos y videos de manera individual o a grupos.

Red social Twitter

Fue fundado por Jack Dorsey en 2006 pero esta bajo la jurisdiccion de Delaware desde 2007.
Twitter es una social network que permite a sus usuarios enviar y leer textos de una longitud
maxima de 280 caracteres (antes solo permitia 140) denominados “tweets”. Twitter es muy util
para mantenerte informado de las ultimas tendencias, noticias, moda, etc. Aplicando algunos
trucos podréas sacarle mas provecho. Actualmente es una de las mas seguidas. Actualmente tiene
mas de 300 millones de usuarios.

Red social Instagram

Esta red social fue comprada por Facebook en 2012. Se utiliza para compartir fotos y videos y
ha incorporado una nueva funcion idéntica a Snapchat (Instagram Stories), que permite publicar
fotos y videos que desaparecen en 24 horas. La aplicacién suma ya 800 millones de usuarios.

Red social YouTube

YouTube se sitta en un segundo lugar con 1500 millones de usuarios segun el estudio. Fue
creada por tres antiguos empleados de PayPal en 2005. Es un sitio web en el que sus usuarios
pueden compartir videos de casi cualquier tematica (mdusica, series, peliculas, tutoriales, etc.) Si

creas videos con contenidos interesantes, puedes generar un enorme impacto viral para tu marca.
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Video: ¢Qué son las redes sociales? Una introduccion.

& impetus

Queée son las
redes sociales

https://www.youtube.com/watch?v=0g3Myf0S8qQ

Video: Sobre usos y abusos en las redes sociales.

B impetus

Usos y
abusos

https://www.youtube.com/watch?v=0hhDtksrKuw



https://www.youtube.com/watch?v=0g3Myf0S8qQ
https://www.youtube.com/watch?v=OhhDtksrKuw
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Actividad: Taller de trabajo N° 6 (jueves 3 de junio, por la mafiana se trabajara por separado con
las divisiones A, B, C y por la tarde manteniendo la modalidad se trabajara con las divisiones A,
B)

Se inicia el taller con el Licenciado en Educacion (asesor) y los docentes de Tecnologia,
Ciudadania y Participacion. Repartirdn 6 juegos de fotocopias en blanco y negro, de los cuales
cada juego tiene 2 hojas a doble carilla con contenido sobre los medios de comunicacion,
ecosistema comunicativo y convergencia cultural de medios, también sobre medios de
comunicacion y el poder. Se dividiran a los educandos en 6 grupos de 4 o 5 estudiantes cada uno.
El docente de la asignatura Ciudadania y Participacién, dard una breve explicacion sobre los
conceptos mencionados anteriormente.

El docente de la asignatura de tecnologia reproducira dos videos que serviran para profundizar
en la temética y relacionar los medios masivos de comunicacion con el ecosistema comunicativo
y convergencia cultural de medios.

La actividad planificada tendré su desarrollo en la sala multimedia de la institucion donde el
espacio sera lo suficiente para todos. Se va a utilizar el equipo de sonido y micréfono, televisor
smart de 60 pulgadas y fotocopias con contenido teérico.

Se propone cerrar esta actividad con un cuestionario a completar en relacion a los conceptos
desarrollados.

Contenido tedrico de las fotocopias:

Medios masivos de comunicacion

Los medios masivos de comunicacion o medios de comunicacion masiva son aquellos canales

0 instrumentos que permiten transmitir un mismo mensaje para que sea recibido por una enorme
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cantidad de personas de forma simultdnea. Por su masividad, se habla de audiencias o publicos a
la hora de referirse a los receptores de los mensajes.

Por las caracteristicas antes mencionadas, el surgimiento de los medios masivos estd muy
vinculado a los avances tecnolédgicos. Una carta, por ejemplo, no tiene las condiciones necesarias
como para ser leida por una gran cantidad de personas, como si lo tienen los mensajes emitidos a
través de las radios, los periodicos, el cine, la television e Internet, que tienen un alcance superior.
¢,Cuales son los medios masivos de comunicacion mas importantes?

De acuerdo a la plataforma y el formato en el que se formule el mensaje podemos hablar de
diferentes tipos de medios masivos de comunicacion. Algunos de ellos son:

Impresos. EI mensaje se formula de manera impresa. Este es el medio mas antiguo y tuvo sus
origenes con la invencion de la imprenta (en 1440) de la mano del aleman Johannes Gutenberg.

Radiofonicos. En este grupo se ubican la radio, que se vale de ondas para emitir sefiales
sonoras y puede ser AM o FM.

Cine. Es un medio audiovisual que tiene sus origenes a finales del siglo XIX y se lo asocia al
arte y al entretenimiento.

Television. También es un medio audiovisual que surgié en la década de 1920, por el que
se emiten géneros de todo tipo como informacion, entretenimiento, publicidad, propaganda,
documentales y otros.

Internet. Este medio se volvido masivo a partir de los afios 1990 y no dejé de crecer desde
entonces. Aqui se pueden emitir mensajes escritos, sonoros, audiovisuales o una combinacion de
todos ellosy en el confluyen todos los géneros: entretenimiento, informacion, propaganda,

publicidad, y mas.


https://concepto.de/persona-2/
https://concepto.de/periodico/
https://concepto.de/cinematografia/
https://concepto.de/television-digital/
https://concepto.de/internet/
https://concepto.de/imprenta/
https://concepto.de/onda-2/
https://concepto.de/medios-audiovisuales/
https://concepto.de/publicidad/
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Funciones de los medios masivos de comunicacion

Internet permite acceder a conocimientos y productos culturales de todo tipo.

En general, se les atribuyen tres funciones bésicas a los medios de comunicacién, aunque, se
pueden sumar otras:

Entretener. Los medios de comunicacién son un canal en donde se difunde muchos contenidos
0 mensajes vinculados con el entretenimiento, como las peliculas, la musica y las telenovelas.

Informar. Los medios masivos son un instrumento clave para que los ciudadanos accedan a
informacion y noticias que les sirven para latomade decisiones. Es por ello queen las
democracias, la libertad de prensa es tan importante.

Formar. Este tipo de medios les permiten a sus audiencias acceder a conocimientos y productos
culturales de todo tipo.

Ecosistema comunicativo y convergencia cultural de medios

Ecosistema de la Comunicacion es una propuesta expositiva en la cual conviven en armonia
diferentes encarnaciones de las comunicaciones, que han generado un cambio comportamental en
el dltimo siglo. Un recorrido que parte del telégrafo y pasa por una lista de objetos que nos han
permitido y permiten comunicarnos y que han cambiado radicalmente el concepto de tiempo
transformando nuestra vida en asincronica.

La exposicion propone la valorizacion de la historia de la comunicacion humana como eje
central de una experiencia para ser vivida colectivamente. La vocacion humana para comunicarse
es nuestra cualidad mas especifica y preciosa como raza, y es también el mas humano de los

instintos.


https://concepto.de/ciudadano/
https://concepto.de/que-es-la-noticia/
https://concepto.de/toma-de-decisiones/
https://concepto.de/democracia/
https://concepto.de/libertad/
https://concepto.de/conocimiento/
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Convergencia cultural y nueva formas de interaccion

Vivimos en un contexto donde ya no es necesario prender la radio para escuchar las noticias,
encender la television para mirar novedades ni tomar la cdmara para sacar fotos ya que todas estas
acciones se pueden encontrar en un solo lugar: los smartphones.

Como consecuencia del gran desarrollo que ha tenido Internet en los Gltimos afios, los medios
de comunicacion deben adaptarse a las demandas del mercado y hacer circular el mismo contenido
mediante diversos formatos.

Los dispositivos moviles hacen posible este fenémeno debido a que se configuran como
herramientas indispensables para el acceso a la red, ya que facilitan la movilidad y ubicuidad. Es
decir, actualmente es posible conectarse a internet en cualquier momento y lugar y los usuarios
pueden acceder a la informacion proveniente de los medios de diferentes maneras y en maltiples
contextos.

Poder y Comunicacién

La relacion entre poder y medios de comunicacion es muy directa. La comunicacion se ha
convertido en un sector estratégico a nivel econdémico, cultural y politico.

La comunicacion es, por tanto, necesaria para el conocimiento y dominio del medio ambiente,
de la sociedad en que se vive, a fin de ser duefios y no victimas de ella. A través de
ella se realiza el proceso de comprension y solidaridad entre individuos y grupos sociales,
proceso que se desenvuelve con el objetivo de facilitar la actividad social y transformadora
del ser humano. Cuando la informacion esta en manos de los pocos, estos pueden utilizarla
para el dominio de los muchos, hurtdndoles asi el conocimiento de la realidad social y sus

posibilidades de modificacion. Por eso se dice que la informacion es poder.
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El “cuarto poder”, los medios de comunicacion, es vital para la Democracia

A los medios de comunicacion se les llama el “cuarto poder”, por su papel crucial en el
funcionamiento de los Estados de Derecho y las Democracias.

El término “cuarto poder” es un juego de palabras con la Separacion de Poderes. Los tres
poderes basicos de la Separacion de Poderes son el Poder Ejecutivo, el Poder Legislativo y el Poder
Judicial. Los medios de comunicacion no son un poder del Estado, pero dada su gran importancia
para el funcionamiento de los otros tres poderes hace tiempo que se le denomind como “cuarto
poder”, como si fuera un poder mas del Estado.

Video: En la television se trabaja para estupidizar a las personas.

=

vniuenite

https://www.youtube.com/watch?v=AXs6RMQO5F0



https://www.invertirenbolsa.info/estado-de-derecho-y-democracia/que-es-la-separacion-de-poderes-y-por-que-es-tan-importante.htm
https://www.youtube.com/watch?v=AXs6RMQO5F0
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Video: Henry Jenkins on Transmedia - Subtitulado en espafiol.

Henry Jenkins, Ph.D.
Comparative Media Studies, MIT

il

A

https://www.youtube.com/watch?v=Ji-J8rAJeyQ



https://www.youtube.com/watch?v=Ji-J8rAJeyQ
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CUESTIONARIO Sl UN POCO NO

¢Has logrado una mejor comprension sobre los medios
masivos de comunicacion?

Entendi6 ¢Cuales son los medios masivos de
comunicacion mas importantes?

El docente logré una explicacion clara sobre Ecosistema
comunicativo y convergencia cultural de medios.

Comprendid la relacién entre Poder y Comunicacion

El “cuarto poder”, los medios de comunicacion, ¢ Es vital
para la Democracia?

Objetivos
General:
e Implementar talleres de trabajo para los estudiantes de 1° afio de ciclo basico que
favorezca la construccién de un aprendizaje significativo, constructivo conectivo,

social, tecnoldgico, responsable y competencial.



 APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

FACILITA LA
Requiere de ADQUISICION DE

NUEVOS
\ CONOCIMIENTOS
MO ACION RETENCION DURADERA]

consmuccxén oe] DE LA INFROMACION

Debera SIGNIFICADOS

Poseer CONOCIMIENTOS
PREVIOS

SE DA UN
APRENDIZAJE
ACTIVO

Deben ser

LA ENSENANZA

A ' Debe
APREN
[SIGNIFICAnvAMgm] Relacionar
3 ES PERSONAL




