UNIVERSIDAD
-1 SIGLO |5
L L
T |
o [43)
™ =~
z 3
© Q
e =
7 =
Lv

° LAICM °

Universidad Siglo 21

Trabajo Final de Grado. Plan de intervencion
“Aprendizaje Basado en Proyectos: las TIC como clave del aprendizaje

innovador”

Licenciatura en educacion

Alumno: Norma Beatriz Skuletich

D.N.I. 17760520
Legajo: VEDU11265

Docente: Teresita Jalin

La Plata, octubre del 2020



Resumen

El presente escrito tiene como objetivo desarrollar una propuesta de trabajo basado en
proyectos para generar un clima de trabajo participativo y motivador en los estudiantes
de Matematicas de tercer afio del .LP.E.M. N°139 “José Maria Paz” para mejorar el
rendimiento académico. A fin de concretar dicho propoésito, se plantean una serie de
actividades centradas en el desarrollo de habilidades de trabajo cooperativo y utilizacion
de las TIC, para contribuir al mejor desempefio de los estudiantes y la retencién de los
mismos a traves de espacios al interior de dicha institucion, que permitan el trabajo
colaborativo de los docentes y alumnos. Las actividades planteadas se planifican en un
calendario de 5 meses en el cual se despliega el conjunto de actividades y tareas de la
propuesta de intervencion, en sus diversas fases de aplicacion. Se parte de la premisa
que indica que el aprendizaje basado en proyectos es un método de ensefianza que
combina la préctica con la teoria, impulsando diferentes habilidades en los estudiantes.
En este marco, se espera que su adopcién pueda preparar tanto a alumnos como a
docentes para generar un mejor desempefio, en el ambito escolar como en el personal,

brindandoles la capacidad de hacer planes a través de proyectos y objetivos.

Palabras clave: TIC, aprendizaje basado en proyectos, innovacion en la ensefianza.
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1. Introduccién

En este plan de intervencion, la innovacion de la ensefianza, el aprendizaje
basado en proyectos y el uso de las TIC, configuran el eje central que busca cumplir
con el objetivo general de desarrollar una propuesta de trabajo basado en proyectos
para generar un clima de trabajo participativo y motivador en los estudiantes de
Matemdticas de tercer afio del I.P.E.M. N°139 “Jos¢ Maria Paz” para mejorar el

rendimiento académico de los alumnos.

Los destinatarios de este proyecto son los alumnos de la institucién y los
responsables los docentes y el equipo pedagdgico. El tiempo planificado para la
realizacion del proyecto es de 5 meses programados en 9 encuentros, a través de los
mismos se propone promover la implementacion de estrategias de ensefianza y
aprendizaje motivadoras en el marco de proyectos, el uso de las TIC, la aplicacion y
edicién de videos tutoriales, por parte de los profesores de matematicas con el objeto
de fortalecer los conocimientos de los alumnos, y de esta manera disminuir la
problematica de la repitencia y posterior abandono en el ciclo basico. Las actividades
centradas en el desarrollo de habilidades de trabajo cooperativo y donde el alumno es
protagonista de sus aprendizajes impulsara a contribuir al mejor desempefio acadéemico
de los estudiantes, configurandose asi la escuela en un espacio donde asistir diariamente
sea una satisfaccion para el alumno. Los resultados de la evaluacion en proceso por
medio de instrumentos marcaran los aciertos y guiardn en la revision de aquellas
estrategias que no favorecen en la concrecion de logros positivos, en este marco, el
trabajo en equipo y colaborativo seran propicios Yy pertinentes para fortalecer
resultados que impactaran en el proceso de ensefianza y aprendizaje mejorando

resultados académicos y de rendimiento pedagdgico.



Desde el presente estudio, se parte desde el principio epistémico constructivista
que indica que la formacion del conocimiento se situa al interior del sujeto,
construyendo la realidad a través del contacto directo con su entorno,
intermediando en esta relacion los mecanismos cognitivos que permite la

asimilacion de la misma y su transformacion, al decir de Alcala (2002).

“interpretamos la realidad a partir de los conocimientos anteriores, y
esos conocimientos se construyen en forma de teorias. En esta
posicion nos hallamos ante un sujeto activo, no determinado
exclusivamente por las contingencias ambientales, sino que
interactia con el medio desde sus experiencias y conocimientos
anteriores, significando y resignificando el mundo que lo rodea, es
decir, realizando una verdadera reconstruccion de la realidad en sus

estructuras mentales” (pag.12).

Tomando como marco de referencia dicho enfoque epistemologico, la nocion de
aprendizaje que se sostiene entiende la centralidad del sujeto de aprendizaje en la
construccion significativa del conocimiento, a través de la apropiacion situada de los

recursos de su entorno, transformando y transformandose a si mismo (Salas, 2001).

El enfoque didactico desde el cual se encuadra dicha propuesta se nutre de los
aportes epistemologicos de la teoria de la complejidad, en donde se reconoce los
multiples estilos de aprendizajes y la singularidad del acto de aprender. En este sentido,
se pretende orientar en los mualtiples estilos de aprendizaje desarrollando estrategias
metodologicas de ensefianza que tengan como insumo fundamental las experiencias

previas y conocimientos de los sujetos de aprendizaje. Esto indica que la relevancia



cultural de lo que acontece en el aula es una condicion esencial para lograr el

aprendizaje critico, significativo y situado (Diaz Barriga, 2003).

2. Presentacion de la linea temaética

Uno de los principales retos del acto de ensefiar es lograr que la incorporacién de
contenidos se traduzca en verdaderas experiencias de aprendizaje. De acuerdo a Salinas
Ibafiez (2015) esto es posible gracias las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) las cuales han transformado el concepto de ensefianza,
permitiendo repensar dichas practicas pedagogicas a partir de la implementacion de
acciones innovadoras relacionadas con la formacion. En este marco, se entiende a la
innovacién como una nueva cultura, que impulsa a todos los participantes del aula a
avanzar, a repensar lo realizado y a encontrar el pleno sentido, en un estilo de

compromiso.

Asi, la incorporacion de las TIC en las aulas, tendiendo como elemento
ordenador los saberes previos de los alumnos, sus necesidades e intereses, es posible
innovar, esto es introducir lo nuevo en lo establecido. Sin embargo, para hablar de
innovacion resulta necesario la introduccion de una novedad para la transformacion de
las préacticas pedagogicas (Grau, 2014). En este sentido, las practicas de ensefianzas
innovadoras solo pueden incursionar en nuevas alternativas con vistas a la
transformacion en los modos de aprender del alumno, reflexionando sobre el proyecto
pedagdgico en el cual dichas novedades (plataformas, software, redes) se inscriben. Asi,
la novedad de la técnica formara parte de las estrategias didacticas de un proyecto
pedagdgico que piensa la inclusién y la participacion de todos alumnos en tanto

elemento de transformacién. En este sentido, se entiende a las TIC como el conjunto de



recursos, procedimientos y técnicas para el procesamiento, almacenamiento y
transmision de la informacion aplicada a la educacidn que tiene como objetivo principal
ofrecer herramientas para generar estilos de comunicacion e interaccion novedosas para

construir identidades y perspectivas sobre el mundo (Unesco, 2013).

Teniendo como punto de partida epistémico la perspectiva constructivista sobre
la construccion y formacion del conocimiento, el enfoque didactico adoptado para la
inclusion de las TIC como herramientas propicias para el aprendizaje significativo
ubican al educando en la centralidad de la escena pedagdgica. Esto implica desarrollar
actividades culturalmente relevantes en base al acervo teorico y cultural del sujeto que
forman parte de su estructura cognitiva y que propiciaran el aprendizaje significativo a
partir de la cognicion situada (Barriga, 2003). El rol del docente se configura a partir de
lo que Bruner denomina Andamiaje (Gimeno Sacristan & Pérez Gomez, 1992), en el
sentido de que, lo que ofrece es sélo ayuda, porque el verdadero artifice del proceso de
aprendizaje es el alumno. De este modo se pretende potenciar aprendizajes activos,

fomentar el comparfierismo y el trabajo en equipo.

A la sazdn, se adopta la postura de Meirieu (1998) al considerar a la ensefianza
como una construccion social, que requiere de un educador formado, actualizado,
asimismo que pueda formar al alumno con saberes especificos que sean significativos.
En esta interaccidn es necesaria una reciprocidad entre el sujeto y el mundo. El
educador tiene intenciones educativas, objetivos y pone su energia, multiplica las
interacciones, comunica saberes y trata de brindar lo mejor para que cuando el sujeto
(estudiante) esté en otros espacios, se encuentre lejos del docente, pueda encarar el

mundo, es decir, poner en practica sus saberes.



3. Sintesis de la organizacion
3.1 Ubicacioén de la institucién en contexto

La escuela seleccionada es la INSTITUCION EDUCATIVA PUBLICA: I. P. E.
M. N. ° 193 José Maria ubicada en la provincia de Coérdoba. El instituto se encuentra
ubicado en el centro de la localidad de Saldan, la cual estd a 18 km de la ciudad de
Cordoba. Si bien pertenece oficialmente al Departamento Coldn, subdivisién politica de
la Provincia de Cordoba; las tres cuartas partes de su territorio se asientan en el

Departamento Capital.
3.2 Historia

La institucién nace en el afio 1965 por accion de un grupo de vecinos y
representantes de la Municipalidad, quienes lograron concretar la idea de fundar una
escuela secundaria, con el objetivo de evitar la dispersion de los jovenes que terminaban
la escuela primaria y emigraban a Cérdoba o a La Calera para continuar sus estudios.
Ademas de favorecer la continuidad escolar, su proposito también fue el de formar para
una salida laboral como personal de apoyo para la actividad comercial y de servicio en

la localidad.
3.3 Infraestructura y recursos materiales

En cuanto a la infraestructura del Instituto, el 1.P.E.M. N° 193 José Maria Paz,
funciona en un edificio propio y actualmente asisten a ella 644 alumnos y 97 docentes
distribuidos en dos turnos —mafana y tarde— con dos orientaciones: Economia y Gestion
y Turismo. Actualmente la escuela cuenta con dos turnos, en el cual se distribuyen 22

cursos en el 1°, 2°, 3°, 4°, 5° y 6° afio.
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La institucion cuenta con las instalaciones propias que se detallan a

continuacioén:

e Doce aulas: estan distribuidas en las dos alas principales de la escuela. Tienen
sillas y mesas para aproximadamente 30 estudiantes, las cuales estan orientadas
hacia un pizarron que se encuentra instalado en la pared cercana a la puerta de
entrada y salida. Cada aula cuenta con iluminacion eléctrica e iluminacion
natural dada por la luz que ingresa por las ventanas que dan al exterior.
Algunas aulas poseen ventilador y calefactor.

e Dos baterias de bafios para estudiantes: estos se dividen en bafos para varones
y mujeres y cuentan con 4 sanitarios, dos lavatorios de manos y espejo en cada
bateria. Tienen solo luz eléctrica y una Unica puerta de entrada y salida.

e Dos bafios para personal docente y no docente: cuentan con lavatorio, inodoro
y espejo. Tienen luz eléctrica y natural proveniente del ventiluz.

e Un bafio para discapacitados: cuenta con una sola puerta de entrada y salida
con medidas reglamentarias. En su interior posee inodoro con barandas,
lavatorio y espejo. Tiene luz eléctrica.

e Una sala dividida para Direccion, Vicedireccion, Secretaria, Archivo y
Recepcion:

e Recepcidn se encuentra a la derecha del ingreso principal de la escuela, con
Unica puerta de entrada y salida. Cuenta con divisiones para cada espacio y
puertas en cada habitacién.

e Secretaria cuenta dos espacios equipados con 3 computadoras, 4 escritorios, 6
sillas, 1 armario, 1 archivero, 1 fotocopiadora, 2 calefactores y 2 ventiladores.

Tienen luz natural proveniente del exterior y luz eléctrica.
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Direccion y Vicedireccion cuentan con 2 escritorios, 3 sillones, 2
computadoras, 2 armarios, 1 calefactor, 2 pizarras y 1 ventilador. Tienen luz
natural proveniente del exterior y luz eléctrica.

El Archivo cuenta con estanterias, 1 armario y luz eléctrica.

Una sala multimedia: posee un armario para guardar instrumentos musicales (2
guitarras, 2 parlantes, panderetas, 20 flautas, 5 cajones peruanos, 2 timbales,
maracas, 1 bombo, 1 6rgano), 1 meson, 1 piano, 1 televisor smart de 60
pulgadas, 30 sillas, 1 escritorio, 1 ventilador y 1 calefactor. Tiene luz eléctrica
y luz natural proveniente del exterior, una unica puerta (dos hojas con rejas) de
entrada y salida.

Una sala de laboratorio informatico y de Ciencias Naturales: cuenta con 3
televisor smart de 45 pulgadas, 12 notebooks, insumos para reparacion de
equipos de computacion, 1 armario, 2 mesas, 1 mesada con armarios inferiores,
1 estufa eléctrica y 1 ventilador. Tiene luz eléctrica y luz natural proveniente
del exterior y una Unica puerta (dos hojas con rejas) de entrada y salida.

Una biblioteca: cuenta con estanterias en todas sus paredes, 1 escritorio, 1
televisor de 20 pulgadas, 700 libros aproximadamente, 1 pizarra, 4 mesas, 10
sillas, juegos ludicos varios, 1 armario, 1 ventilador y 1 calefactor. Ademas,
tiene una habitacion anexa en refaccién. Posee luz natural y eléctrica y una
Unica puerta de entrada y salida.

Una oficina para el coordinador de curso: cuenta con 1 escritorio, 3 armarios, 1
estante, 1 computadora, 1 calefactor y 1 ventilador. Luz natural proveniente del
exterior y cuenta también con luz eléctrica y una Unica puerta de entrada y

salida.
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Una sala de profesores: cuenta con 2 mesas, 10 sillas, 2 armarios, 1 mesada, 1
anafe, 1 lavatorio y 1 pizarra. Tiene luz natural proveniente del exterior y luz
eléctrica y una Unica puerta de entrada y salida.

Un comedor: cuenta con 3 mesas, 20 bancos, 1 puerta de ingreso y egreso de
estudiantes, 1 puerta conectada a la cocina para personal de servicio, luz
natural proveniente del exterior y luz.

El patio de recreos se separa de los playones de Educacion Fisica.

espacios independientes, como la biblioteca, la oficina para coordinadores, el
comedor, la cocina y el aula de usos multiples, separada de la edificacion
central.

Una cocina: cuenta con 1 cocina industrial, 1 heladera, 1 freezer, 1 mesa, 5
sillas, 1 armario, 2 mesadas con bacha para lavar utensilios, 2 puertas (1 que da
al exterior y otra que esta conectada al comedor). Tiene luz natural proveniente
del exterior y luz eléctrica.

Una sala de preceptores: cuenta con 1 armario, 1 computadora, 4 escritorios, 6
sillas, 1 mesa, 1 calefactor, 2 ventiladores. Tiene luz natural proveniente del
exterior y luz eléctrica y una Unica puerta de entrada y salida.

Una sala de deposito para guardar elementos de Educacion Fisica: cuenta con 1
armario, 1 escritorio, 1 silla, 2 estanterias, elementos de Educacion Fisica y un
bafio para el uso docente dividido por una puerta. Tiene luz natural proveniente
del exterior y luz eléctrica.

Un patio: cuenta con 1 mastil, 3 bancos y vegetacion autdctona.

Dos playones deportivos: cuenta con una cancha de basquet, dos canchas de

voley, torres de iluminacién, una cancha de handbol y una cancha de fatbol 7
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de tierra. En playon superior, hay una cancha de futbol 8 con tribuna de
cemento de 4 escalones.
e Un espacio habilitado para estacionamiento de autos: Unico porton de entrada y

salida.

3.4 Contexto sociodemografico

En cuanto al contexto sociodemografico, la institucién se halla ubicada sectores
poblacionales con una posicién socioecondmica baja en general (ente el 70% y 95%),
exceptuando la de los barrios privados, que es media. Estos Ultimos casi en su totalidad
se ubican en las afueras de la localidad, ya que, en los Gltimos tiempos, por su cercania

con la capital, Saldan se ha convertido en una ciudad dormitorio.

3.5 Finalidad

En cuanto a la finalidad del 1.P.E.M. N° 193 José Maria Paz, consiste en tender
hacia una formacion integral y permanente de sus educandos, brindandoles herramientas
para el desarrollo del pensamiento critico y la resolucion de problemas en un espacio de
intercambio enmarcado en la educacion en valores que favorezca, en general, la
realizacion personal y, en particular, la insercién en la vida sociocultural y en el mundo

laboral, asi como la continuidad en estudios superiores.

3.6 Perfil del egresado

En cuanto al perfil del egresado la institucién facilita en el egresado la
adquisicion de los saberes relevantes para la formacién de un ciudadano a partir de la
cultura del aprendizaje, del esfuerzo y compromiso personal de su crecimiento y de la
formacién permanente en beneficio de su dignidad individual y social. Se trata de

afianzar el compromiso social, la comprension de conceptos aplicados a la vida
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cotidiana y sus problematicas para que reconozcan valores universales aplicados en la

realidad social, abordada de manera interdisciplinaria.

4. Delimitacién del problema

Se presenta como problematica de estudio a las “Altas tasas de repitencia y
abandono escolar en los alumnos del tercer afio de la I.P.E.M. N° 193 José Maria Paz, el
cual, desde la linea investigativa presentada requiere de un abordaje exploratorio de sus
datos cuantitativos para disefiar un proyecto de intervencion innovadora de las practicas

de ensefianza y aprendizaje.

El alto grado de repitencia en el ciclo basico se manifiesta en datos estadisticos
gque expresan en porcentajes su comportamiento y distribucion en los afos

correspondientes al 2016 y 2017: 20% y 17% respectivamente.

Tabla 1. De repitencia en el ciclo basico afio 2016-2017

Aprobacién Aprobacion ex.
coloquio regular

Abandono P. ultimo dia Repitentes

Ciclo  Maftricula Matricula
lactive inicial final

Cantidad % Cantidad % Cantidad % Cantidad % | Cantidad %

2014 605 547 56 9,2 270 45 96 16 41 7 122 20
2015 608 549 71 12 249 41 71 12 39 6 102 17
2016 676 611 65 9.6 291 43 127 19 32 5 143 21
2017 665 565 89 13 321 48,27 107 16,09 40 6.01 112 17

Fuente: Material de catedra

Tomando en cuenta los aspectos educativos, la institucién cuenta con 644
estudiantes. En noviembre de 2018, se perdieron 64 alumnos con pase, libres y por
abandono; de acuerdo al documento consultado, las causas derivan de estudiantes con

mas edad de la debida, consumo problematico de sustancias, repeticion reiterada de afio,
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situaciones familiares y problemas en la convivencia en las aulas. Asimismo, la
institucion plantea como asunto prioritario a resolver para el calendario 2017-2018 un

conjunto de “prioridades pedagdgicas™ en las cuales involucra “mejorar los aprendizajes

a través de la revision de las practicas pedagogicas”.

Tabla 2. Prioridades pedagdgicas del IPEM N°193

Prioridades

pedagogicas

Avances
institucichales

Logros esperados
2017

Acciones proyectadas
2017

Logros esperados 2018

Mejorar los
aprendizajes

Revisar las practicas
pedagégicas y
observacicn de clases.

Observacion de clase
en todo el CB.

Acompafamiento aulico
con tutores y
coordinador de curso.

Afianzar los aprendizajes.

Utilizacién de todos
los formatos
curriculares.

Utilizacisn de un
formato por timestre en
cada espacio curricular

Que los espacics

curriculares de Lengua,

Matematica y Ciencias
en su totalidad los
utilicen

Acompafiamiento aulico
con tutores y
coordinador de curso.

Aumentar &l uso de los
formatos tanto en el GB
como en el CO.

Mayeor permanencia
del estudiantes en la
escuela

Fomentar ta
pariicipacion en las
Jornadas del CAJ

Lograr mayor
cencurrencia en las
distintas actividades

Ammar un buen grupe de
gestion para el CAJ.

Llegar a que concurra un 25
% de o5 estudiantes.

Nuevos proyectos
que vinculen a todos
los actores para
favorecer el
aprendizaje y
confianza del
estudiante.

Realizacion de jornadas
compartidas con los
distintos ciclos.

Que las areas con
mayor dificultad en los
aprendizales realicen

|05 proyectos.

Realizar jornadas de
muestras de los trabajos
reafizados par los
estudiantes

Lograr la participacion y el
compromiso de todos

Fortalecaer al clima
institucional

Poner en marcha os
AEC.

Lograr la participacion
de todos.

Realizar jornadas de
canvivencia con toda la
comunidad educativa.

(ue s incorporen las
familias y se compromatan
para mejorar las relaciones

y evitar ia violencia

Fuente: Material de catedra

A su vez, en el analisis situacional de la institucion se destacan dos problematicas a
tener en cuenta, las cuales se encuentran en intima vinculacion con los aspectos

sefialados anteriormente:

e En primer lugar, se observa un alto grado de repitencia, con un 17% de
alumnos que repiten el grado.
e En segundo lugar, el porcentaje de abandono, que en el ciclo lectivo

2017 alcanza el 13 % (89 estudiantes).

Considerando las definiciones propuestas por el Ministerio de Educacion y
Deportes (2017) la tasa de repitencia es el porcentaje de alumnos matriculados en un

grado/afno de estudio dado de un nivel de ensefianza en particular, que se matriculan
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como alumnos repitientes en el mismo grado /afio de estudio de ese nivel, en el afio

lectivo siguiente.

En cuanto a la tasa de abandono, es el porcentaje de alumnos matriculados en un
grado/afio de estudio dado de un nivel de ensefianza en particular, que no se vuelve a
matricular al afio lectivo siguiente como alumno nuevo, repitiente o reinscrito

(Ministerio de Educacion y Deportes, 2017).

Segin los datos estadisticos presentados en el documento, las mayores
dificultades en el cursado en el tercer afio se hallan en la materia Matematicas, Lengua y
Geografia, las cuales conforman la mayor cantidad de materias previas por alumno

(Matematica 45; Lengua 29 y Geografia, 17).

Tabla 3 Materias previas por afio

Asignatura 1°afo 2°afo 3°afo 4°ano 5°aiio Total
Matematica 13 31 45 ] 16 114
Lengua 22 44 29 16 3 114
Educacion Fisica 31 7 G 1 2 47
Sistemas de Informacion Contable o G 3 4 7
inglés 18 22 15 0 0 55
Biologia 5 0] 1 0 8
Recursos Humanos t] G 2 3 5
Formacion para la Vida vy el Trabajo G 0 1 0] 1
Plastica 4 o 2 1 0 7
Historia 1] 14 10 16 2 42
Psicologia [t} 1] 1] 0 1 1
Ciudadania y Participacion 1 1 0 0 2
Quimica o 3 0 3 15
Geografia 31 1] 17 7 4 59
Tecnologia 4 3 6 0 0 13
Fisica 13 0 14 4 4 35
Musica 1 8 0 1 0 10
Totales 143 135 153 62 42 535

Fuente: Material de catedra
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De acuerdo al Ministerio de Educacion y Deportes (2017) en el nivel secundario,
ciclo coman, la tasa de repitencia y abandono promedio a nivel nacional es de 9,61% y
10,83% con lo cual, los valores expuestos por la Institucién I.P.E.M. N° 193 José Maria

Paz se ubican por encima del promedio nacional.

En este sentido, el diagndstico y problematizacion de la repitencia, entendida
como un indicador del fracaso escolar el cual a su vez, genera un impacto negativo en el
sujeto de aprendizaje, suponiendo en el peor de los casos, el abandono escolar (Paredes
Zolano, lIglesias Inojosa, & Ortiz Buitrago, 2015) requiere de la dilucidacion y
explicitacion de los factores que lo producen. Si bien los factores contribuyentes pueden
desprenderse de diversos niveles de andlisis (institucional, social y comunitario, entre
otros) se observa la importancia de la planificacion didactica y de sus estrategias como
herramienta de integracion de los individuos y también la posibilidad de que los
contenidos de la planificacion contemplen a las caracteristicas individuales de cada
integrante para que formen parte del grupo de alumnos. Asimismo, otro hallazgo
importante de Paredes Zolano et. al. (2015) la planificacién didactica influye mucho en
el resultado de los estudiantes con un nivel méas bajo de rendimiento escolar. Este hecho
es importante, ya que los problemas de aprendizaje del estudiante puede ser el resultado
de la ineficiencia de la escuela. Por lo tanto, exponer al alumno al mismo contenido, con
el supuesto de que los problemas de rendimiento escolar es una consecuencia solo de su
incapacidad para comprender y absorber el material, no resuelve el problema, ya que los
factores relacionados con el proyecto pedagdgico y las estrategias didacticas en el aula

tienen un impacto significativo en el aprendizaje del alumno.

De este modo, una pedagogia centrada en la participacion e intereses de los

alumnos se vuelve imprescindible ya que en el acto de educar se halla un sujeto activo,
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que a traveés de su historia, interactia con el medio desde sus experiencias Yy

conocimientos anteriores, significando y resignificando el mundo que lo rodea.

5. Objetivos

5.10bjetivo general

e Desarrollar una propuesta de trabajo basado en proyectos para generar un clima
de trabajo participativo y motivador en los estudiantes de Matematicas de tercer
afio del L.P.EM. N°139 “José Maria Paz” para mejorar el rendimiento

académico.

5.2 Obijetivos especificos

e Capacitar a los alumnos en la utilizacién de herramientas de edicion de videos.

e Capacitar a los docentes en el desarrollo y aplicacion didactica de herramientas
de edicion de videos para mejorar el rendimiento escolar en los alumnos de
matematicas.

e Diseflar una propuesta de trabajo por proyectos en el aula que permita generar
un clima participativo y motivador.

e Aplicar el disefio de videos tutoriales como recurso de aprendizaje en los

alumnos de matematicas para mejorar el rendimiento académico.

6. Justificacion

La importancia de realizar este proyecto de investigacion principalmente reside
en que se podra situar al estudiante en un contexto que potencie el aprendizaje

significativo de los contenidos tedricos que se dan durante el cursado de la asignatura.
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Pretende incentivar el nivel académico en la formacion de los estudiantes; haciendo
posibles aportes educativos importantes. Es preciso que la escuela también aproveche

este canal formativo de procedimientos.

Por otra parte, este estudio busca la autorreflexion por parte de los alumnos
sobre las ventajas que brindan las TIC porque pueden reducir de manera significativa el
tiempo de aprendizaje. Se ha demostrado, segln la teoria de las inteligencias maltiples,
que la memoria visual es siete veces superior a la auditiva y que permite un mayor
aprovechamiento de los 6rganos sensoriales, mas permanencia de los conocimientos
adquiridos y la asimilacién de mayor volumen de informacion en menos tiempo, lo que
motiva el aprendizaje y activa las funciones intelectuales. En definitiva, ayudan a la

ejercitacion, el entrenamiento y la experimentacion. (Cabero, 2016).

A su vez, la importancia del trabajo de investigacion radica en que la aplicacion
de las TIC en clase busca promover la combinacion del aprendizaje de manera
tradicional (en manos de profesores) con el aprendizaje adquirido de sistemas

multimedia.

En el marco descripto, la incorporacion de las nuevas tecnologias a las practicas
de ensefianza se afirma como un reto de especial relevancia, considerando los profundos

cambios socioculturales y econdmicos provocados por las TIC.

Teniendo en cuenta dichos retos y el actual contexto que, por su dindmica y los
acelerados cambios, exigen del sujeto de aprendizaje capacidad de autonomia,
creatividad y apertura al cambio, se busca generar estrategias didacticas centradas en
las caracteristicas e intereses de los sujetos del aprendizaje, como asi también superar

aquellas practicas tradicionalistas, cimentadas en una posicion que asume al
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conocimiento como una verdad dada, a la ensefianza como un ejercicio acritico de

transmision de contenidos, y al aprendizaje como acto pasivo, repetitivo y memoristico.

La presente propuesta concibe como un desafio de gran relevancia la
introduccién de las Tecnologias de la comunicacion y de la informacion (TIC) a los
procesos de ensefianza y aprendizaje desde una perspectiva constructivista como medios

para la formacion de sujetos autonomos, reflexivos y creativos.
7. Marco Teorico
7.1 Constructivismo y conectivismo

Uno de los principales retos del docente es lograr que la incorporacion de
contenidos que se traduzcan en verdaderas experiencias de aprendizaje, es decir que no
se base solamente en la adquisicion de datos e informacion; sino que estos pueden
basarse en los saberes previos para transformarse en conocimiento para aplicarlos a la
realidad cotidiana de los alumnos. Desde una perspectiva constructivista del
conocimiento en el aprendizaje significativo?, el aprendiz no es un receptor pasivo, sino
que debe hacer uso de los significados que ya internaliz6, para poder captar los
significados de los materiales educativos. En este proceso, reorganiza y construye su
conocimiento a partir de la identificacion de semejanzas y diferencias. (Viera Torres,

2003).

! Por aprendizaje significativo se entiende el que tiene lugar cuando el aprendiente liga la
informacion nueva con la que ya posee, reajustando y reconstruyendo en este proceso ambas. Dicho de
otro modo, la estructura de los conocimientos previos condiciona los nuevos conocimientos y
experiencias, y éstos, a su vez, modifican y reestructuran aquellos. Aprendizaje significativo se opone de

este modo a aprendizaje mecanicista.(Centro Virtual Cervantes)
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En este marco, segin Méndez (2001), el constructivismo es “la teoria que intenta
explicar la naturaleza del conocimiento humano; cada informacion nueva adquirida es
asimilada y depositada en una red de conocimientos y experiencias previas del sujeto”.
Sus principales autores son Jean Piaget, Lev Vygotsky, David Paul Ausubel y Jerome

Seymour Bruner.

7.2 Perspectiva pedagogica en la aplicacién de las TIC

De acuerdo a Salinas Ibafiez (2015) las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) han transformado el concepto de ensefianza, permitiendo repensar
dichas practicas pedagogicas a partir de la implementacion de acciones innovadoras
relacionadas con la formacion. En este marco, se entiende a la innovacion como una
nueva cultura, que impulsa a todos los participantes del aula a avanzar, a repensar lo

realizado y a encontrar el pleno sentido, en un estilo de compromiso.

Las TIC potencian la configuracion de nuevos entornos de aprendizaje en donde
los elementos del proceso instructivo cambian su funcion, su rol. Las redes propician

nuevos modelos de ensefianza, nuevas relaciones y nuevas formas de evaluar.

En este sentido, un entorno de aprendizaje participativo y en red lo entendemos
como aquel espacio o comunidad organizados con el fin de lograr el aprendizaje. Para
que éste tenga lugar requiere ciertos componentes: una funcién pedagdgica (que hace
referencia a actividades de aprendizaje, a situaciones de ensefianza, a materiales de
aprendizaje, al apoyo y tutoria puestos en juego, a la evaluacion, etc.), la tecnologia
apropiada a la misma (que hace referencia a las herramientas seleccionadas en conexién
con el modelo pedagdgico) y el marco organizativo (que incluye la organizacion del
espacio, del calendario, la gestion de la comunidad, etc. pero también el marco

institucional y la estrategia de implantacion) (Salinas Ibafiez, 2015).
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7.3 El rol docente en la instrumentacion de las TIC

El concepto de competencia estd muy ligado a la educacion. Diferentes
corrientes pedagogicas promueven el enfoque de una educacion basada en competencias
(Pozo, 1999), cuyo eje central es el saber hacer. Ser competente significa ser capaz de, y
para ello es necesario tener conocimientos, habilidades y destrezas. Es un concepto
multidimensional que implica el desarrollo de habilidades cognitivas, procedimentales y
actitudinales para garantizar el desempefio personal y social en un contexto determinado

(Caccuri, 2016).

De acuerdo con diversos estudios realizados al respecto (Cabero, 2016) las

competencias digitales en el docente involucran:

Poseer una actitud positiva hacia las TIC, instrumento de nuestra cultura que

conviene saber utilizar y aplicar en muchas actividades laborales.

e Conocer los usos de las TIC en el ambito educativo.

e Conocer el uso de las TIC en el campo disciplinar en el cual se desempenia.

e Ultilizar con destreza las TIC en sus actividades de ensefianza: editor de textos,
correo electronico, navegacion por Internet, documentos compartidos, bibliotecas
digitales, entre otros.

e Adquirir el habito de planificar el curriculum integrando las TIC (como medio
instrumental en el marco de las actividades propias de su area de conocimiento,
como medio didactico, como mediador para el desarrollo cognitivo).

e Proponer actividades formativas a los alumnos que consideren el uso de TIC.

Evaluar el uso de las TIC.

Como indica Flores (2016), la competencia digital involucra la recopilacion de

conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para ser funcional en un entorno
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digital. Por lo tanto, ademas de los cambios introducidos por las nuevas tecnologias en
la lectura y la alfabetizacion de la escritura, la competencia digital requiere un nuevo
conjunto de habilidades, conocimientos y actitudes. La adquisicién de competencias en
la era digital requiere una actitud que permita que el usuario se adapte a los nuevos
requisitos establecidos por las tecnologias, pero también la reapropiacion y readaptacion

de dichas tecnologias a los propios fines.

7.4 Disefio del video tutorial

El video didactico es un medio de comunicacion que posee un lenguaje propio,
cuya secuencia induce al receptor a sintetizar una amplia informacion que tenia
previamente, la cual puede ser modificada o reforzada. Permite metodizar procesos y
enfoques; profundizar en el uso de técnicas y sintetizar acciones; de la misma manera
que permite captar y reproducir situaciones excepcionales reales que pasan
desapercibidas en el cotidiano y que, a partir del uso del video, permiten estudiarse y
analizarse en diferentes momentos (Monteagudo Valdivia, Sanchez Mansolo y

Herndndez Medina, 2007).

De acuerdo a Mejia  (2011) , el video tutorial debe favorecer Ila
retroalimentacion, demostracion, estudio, exposicion, resolucion de ejercicios,
problemas de la vida diaria y proyectos de una manera interactiva brindando un juego
de iniciativas a través de organizadores graficos y animaciones hacia la busqueda de
fundamentacion cientifica y su ejecucién, conseguir ademas un aprendizaje significativo
que implica un cambio en los esquemas de conocimientos que se poseen previamente,
estableciendo nuevas relaciones entre dichos elementos, mejorando de esta manera el

proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Sin embargo, es importante diferenciar el tipo de video que se pretende utilizar
Serna (2015) clasifica entre cuatro tipos diferentes: curriculares, culturales, cientifico-
técnico y los videos para la educacién. Posteriormente hay que determinar el video en
funcién de los objetivos didacticos que se intentan alcanzar, estos pueden ser de tipo:
instructivo, lograr que los alumnos dominen un determinado contenido; cognoscitivo,
dar a conocer diferentes aspectos relacionados con el tema que estan estudiando;
motivadores, para disponer positivamente del alumno en una determinada actividad;

modalizadores, presentan modelos a imitar o seguir.

7.5 Aprendizajes basados en proyectos

Los proyectos suelen ser propuestas de accion de caracter experimental.
Consolidan acciones encuadradas en una meta a alcanzar susceptibles de ser
modificadas. Un proyecto responde o esconde, segln los casos, una concepcion de
hombre y del mundo; estd determinado por una propuesta politica en términos de
proyeccion social y, en los proyectos educativos contiene ademas una concepcion de

ensefanza y de aprendizaje” (Puiggros, A. Krotsch, P. pag 162).

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), es una técnica moderna que ha
ayudado a las instituciones educativas y a los maestros a enfrentar de manera eficiente
los desafios actuales de la gestion educativa. Se enfoca en experiencias préacticas, lo que
lleva a una mayor participacion de los estudiantes durante el proceso de aprendizaje

(Reverte Bernabeu, Gallego, Molina-Carmona, & Satorre Cuerda, 2007).

Gracias a esto, es posible crear experiencias de clase méas atractivas y duraderas
que, de hecho, tienen un impacto positivo en la vida de los estudiantes. Esto, a su vez,
contribuye a una gestion académica centrada en la colaboracién con los estudiantes, lo

que los lleva a desarrollar habilidades Utiles y necesarias en el mercado actual. Es
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necesario monitorear de cerca el desarrollo de actividades y hacer ajustes, si es
necesario. Para hacer esto, resulta propicio indicadores de desempefio educativo para
analizar el progreso de cada estudiante. Por otra parte, es necesario observar si las
actividades seleccionadas realmente contribuyen al desarrollo de habilidades y la
adquisicion del conocimiento deseado (Reverte Bernabeu, Gallego, Molina-Carmona, &

Satorre Cuerda, 2007).

Ademas, los principales recursos necesarios para aplicar esta metodologia son el
tiempo, el esfuerzo y una inversion adecuada en equipos, ya que una de las premisas del
método es el uso de tecnologias para las instituciones educativas. Por lo tanto, es
importante proporcionar computadoras, plataformas de contenido, equipos de
proyeccion y sonido, entre otros elementos. Estos seran fundamentales para el
desarrollo de proyectos, ya que brindan el apoyo tecnologico necesario para que los
estudiantes de diferentes condiciones sociales y economicas puedan llevar a cabo las

actividades propuestas por el docente.

De acuerdo a Chacén Corzo (2012) el principal resultado que puede generar esta
metodologia es la mayor preparacion de los estudiantes para buscar el éxito académico,
profesional y personal. De esta manera, se vuelven mas capaces de enfrentar los
desafios de hoy, en los que la tecnologia y las habilidades interpersonales son cada vez

mas necesarias. Todo esto mientras se desarrolla el pensamiento critico y la creatividad.

8. Actividades

La aplicacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) esta
demostrando ser cada vez méas necesaria en el contexto del aula. El sistema educativo
actual requiere mualtiples acciones en vista del pluralismo y la intensa multiplicidad de

estudiantes, lo que revela que tales acciones deben tener un impacto, para que puedan
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expandir su aprendizaje y, aun, la busqueda de conocimiento. El uso de recursos

tecnoldgicos es, por lo tanto, una alternativa de gran impacto en la realidad escolar.

Es por eso que la capacitacion permanente de los educadores en estos medios
para tratar de comprenderlos y aplicarlos se vuelve extremadamente fundamental. Y,
ademas, es esencial que los maestros no se sientan intimidados por los obstaculos que
rodean su practica pedagogica, sino que se presenten como profesionales realmente
comprometidos en este proceso constante de mediacion del conocimiento, buscando

alternativas diferenciadas en las posibilidades de usar las tecnologias en la escuela.

Lo que se pretende realizar en este proyecto es mejorar el rendimiento académico
de los alumnos de la institucion mediante la implementacion de la estrategia de
ensefianza y aprendizaje basada en proyectos, junto a la aplicacion y edicion de videos
tutoriales, por parte de los profesores de matematicas con el objeto de reforzar los
conocimientos de los alumnos, y de esta manera disminuir la tasa de repitencia que es la
problematica que creemos aqueja a la institucion. Los destinatarios de este proyecto son
los alumnos de la institucion y los responsables los docentes y el equipo pedagogico. El

plazo de realizacion del proyecto es de 5 meses.

La decision de llevar a cabo este proyecto surgié a raiz de la problematica

situada en la institucion, que refiere a los altos niveles de repitencia en el ciclo basico.

De esta manera se propone diversas actividades centradas en el desarrollo de
habilidades de trabajo cooperativo y utilizacién de las TIC, para contribuir al mejor
desempefio de los estudiantes y la retencién de los mismos a través de espacios al
interior de dicha institucién, que permitan el trabajo colaborativo de los docentes y
alumnos, para el desarrollo de actividades de intervencion temprana focalizadas en el

acompafiamiento, apoyo Yy trabajo dindmico integrado.
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Las propuestas de actividad inician con la presentacion de la propuesta didactica
disefiada en conjunto con el equipo docente, capacitacion en el uso de las TIC y
posteriormente en evaluaciones diagndsticas para recabar informacion acerca de los

conocimientos previos del estudiantado.

Las actividades se desarrollan en conjunto de encuentros programados en un
calendario de 5 meses en el cual se abordar la propuesta de intervencién, en sus diversas
fases de aplicacion. Se inicia el desarrollo del encuentro con charlas informativas para el
personal directivo y docente, seguido de talleres destinados al abordaje de las estrategias
didacticas basadas en TIC. Seguidamente, se dan continuidad a los eventos
programados a través de talleres destinados a alumnos para el desarrollo de
conocimientos en el uso de las TIC. En los siguientes encuentros se desarrolla el
proyecto de intervencion propiamente dicho, partiendo del diagnostico de necesidades

de aprendizaje, hasta la evaluacion del impacto de la propuesta.

Tabla 4. Actividades del proyecto

Encuentros Desarrollo de la Recursos y Responsables Evaluacion

actividad tiempos

Encuentro 1:  Charlas informativas  Sala de Capacitador Concurren-

Objetivo: con los responsables profesores. cia,

Brindar del colegio acerca de creatividad,
Proyector del

informacion la propuesta de . expresion
colegio para la

sobre la intervencion . coherente
presentacion

propuesta de  pedagogica. de de ideas.

intervencion : .
diapositivas.

alas

Duracion: 2



autoridades
de la escuela.
Tema:
Presentacion
del proyecto
de
intervencion.
Encuentro 2:
Objetivo:
Fortalecer
estrategias
docentes del
area de
Matematicas
utilizando las
TICS como
herramientas
de ensefianza.
Tema:
Capacitacion
docente en el
desarrollo de
la estrategia
didéactica

basada en

Talleres destinados a
los docentes que
formaran parte de la
propuesta de
intervencion en la cual
se realizaran  dos
encuentros destinados
al Uso pedagdgico de
videos y / o peliculas
en el aula. Andlisis
pedagdgico del uso de
peliculas. Como
seleccionar peliculas

para usar en el aula.

horas.

Proyector del
colegio para la
presentacion
de

diapositivas.

Computadoras
una para cada
docente (se
solicita ~ con
anticipacion

puedan traerlas
sino se provee
algunas con las
que cuenta la

escuela.

Duracion: 4

horas.

Capacitador
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Nivel de
participa-
cion
docente.
Compren-
sion de los

contenidos

tratados.

Manejo de

TICS.




proyectos en

base al uso de

las TICS
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Encuentro 3:

Objetivo:

Desarrollar

en los

alumnos

conocimiento

s vinculados a

la confeccion

de videos
tutoriales
para

presentacion
de
contenidos.
Tema:
Capacitacion
de

en el

herramientas

de ediciéon de

videos.

los

alumnos

uso de

Médulo basico: uso y
creacion de carpetas y
archivos.  Grabacién
en pendrives y su uso.
Navegar por internet y
usar  motores  de
busqueda. Como
descargar archivos
Navegacion y
busqueda de videos en
youtube.  Descargue
videos usando el sitio
web
www.onlinevideoconv
erter.com en el
formato de
TvPendrive.
Grabacion de la
pelicula descargada en
USB.

la  memoria

Introduccion al

Proyector del
colegio para la
presentacion
de

diapositivas.

Computadoras
para los
alumnos
distribuidas
por grupos de

trabajo.

Duracion : 2

horas

Capacitador

Docente
cargo

Curso.

a

del

Capacidad
reflexiva y
cooperacion
en las
distintas
actividades
a desarrollar
Pertinencia
y claridad
en la
presenta-
cion de los
aportes
tedricos
realizados.
Capacidad
comunicati-
va y
colaborativa
en trabajos

grupales.
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mddulo de ensamblaje
de diapositivas usando
el software de edicion
de videos Camtasia
(ver anexo A).

Montaje de

presentaciones con el

Manejo de

TICS.

editor de  video

Camtasia.
Encuentro 4:  Evaluaciones de Recursos Capacitador y Participa-
Objetivo: diagndstico al para la docente a cion en
Detectar comienzo del ciclo elaboracion de cargo del muestrarios,
fortalezas y lectivo a cargo de los cuestionarios y curso. concurren-
debilidades profesores titulares, examenes cia,
en el para indagar sobre diagndstico se creatividad,
aprendizaje saberes previos con el requiere de expresion
de los objetivo de conocer la  hojas A4, coherente
alumnos en el situacion académica computadoras de ideas,
area de de los estudiantes. y una manejo de
Matematicas. impresora TICS.

Tema:
Recoleccién
de

informacién

Duracion : 1

hora
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para indagar
sobre
dificultades
de

aprendizaje.

Encuentro 5. Se realizard una Aulas, a Concurren-
Objetivo: presentacion general proyector, del cia,
Explicar las de las actividades: los  bibliografia creatividad,
actividades estudiantes con acorde a las expresion
que la orientacion del tematicas que coherente
realizaran en profesor, desarrollaran se  van a de ideas,
el marco de la los conceptos tedricos  abordar. manejo de
propuesta de necesarios en el aula Duracion : 4 TICS.
intervencion  de los contenidos horas

pedagdgica. dosificados del

Tema: programa curricular

Presentacion  planteado.

de las

actividades.

Encuentro 6:  Enesta primera etapa, Proyector del a Participa-

Objetivo:
Describir
problematica
prioritaria

para el inicio

el profesor debe
definir el problema
central que los
estudiantes resolveran,

a traveés de los

colegio
Computadora
Red wifi
Duracion: 4

horas.

del ci6n de los

alumnos
Produccion
grupal de

contenidos.
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de la proyectos. Tiene que Motivacion.
planificacion  formular una pregunta
de proyectos.  de orientacion que sea
Tema: compleja, pero que los
Creacion y estudiantes puedan
planificacion  resolver.
de proyectos.  Paraello los
estudiantes se
organizaran en grupos
de trabajo en cual se
distribuiran los roles
para la identificacion
del tema por
investigar y los
medios a utilizar para
la presentacion del
proyecto, el cual sera
a través de la
realizacion un video
tutorial por grupo.
El docente a cargo
presentara un video
tutorial de autoria
propia en el cual

contenido del video
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estd disefiado por las

siguientes partes:

inicio, desarrollo,
abordaje de temas:

¢ Inicio: Se
esclarecen los
objetivos y la
metodologia a
seguir en la
presentacion de los
videos, asi como
los tiempos, las
formas y
condiciones en que
se llevaran a cabo
las sesiones con el
video.

e Desarrollo: En esta
parte del video, el
docente tratara
algunos
antecedentes que
considere
importantes para

que se comprenda
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mejor el objetivo

del video.
Abordaje de temas: es
importante que el
alumno sepa
previamente los temas
que trabajara con la
aplicacion de los
videos, esto le
permitira prepararse
con algun material

complementario.

Encuentro 7:

Objetivo:

Describir

proyectos con

participacion
activa de
actores

involucrados.

Tema:

Realizacion y

desarrollo de

proyectos.

los

Trabajo previo al
video: se realizara una
busqueda bibliogréafica

de acuerdo a los temas

asignados a cada
grupo, para poder
seleccionar los

ejercicios a tratar en el
video, de acuerdo a
los objetivos
marcados en el
mismo. Dichos

ejercicios deben

Proyector
colegio
Computadora
Red wifi
Duracion:

horas

del

4

Docente

cargo

Ccurso.

a

del

Nivel de
participa-
cion de los
alumnos.
Trabajo
colaborativo
Uso de
herramien-
tas de
bldsqueda.
Capacidad
de

compren-
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orientar a la reflexion, sion.

actitud analitica, asi

como al andlisis y a la

interpretacion de

resultados.
Encuentro 8:  Inicio:  Presentacion Proyector del Docente a Capacidad
Objetivo: de los videos = colegio cargo del reflexiva vy
Presentar tutoriales de los Computadora  curso. cooperacion
video tutorial grupos de trabajo a Red wifi. en las
como través de la lectura de Duracion: 4 distintas
producto de los textos para el horas. actividades
un  trabajo disefio del video a
elaborado tutorial, se propone a desarrollar.
colaborativa-  los alumnos reunirse Pertinencia
mente por de manera grupal para y claridad
todos los debatir  sobre los en la
alumnos del trabajos intergrupales presenta-
area de realizados. Al cierre cion de los
matematicas.  del debate, se propone aportes
Tema: como actividad la tedricos
Presentacion  presentacion de un realizados.
de proyectos. mapa conceptual en

una que dé cuenta de Capacidad

los principales comunicati-
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conceptos

desarrollados en la
clase. Se dispondra de
20 minutos para su
confeccibn 'y  se
facilitara los fibrones
y el papel cartulina.
Cada grupo presentara
su mapa conceptual,
disponiendo de 5
minutos  para la
exposicion y posterior
devolucion de los

comparieros de clase.

va y
colaborativa
en trabajos

grupales.

Encuentro 9.

Objetivo:
Propiciar
espacio de
evaluacioén a
fin de
reflexionar
sobre los
resultados
obtenidos en

referencia a

La investigacion se
llevara a cabo
mediante la
observacion 'y la
recoleccion de
informacion utilizando
diferentes estrategias.
Esto permitira poder
hacer una  buena

triangulacion de los

resultados que dara

Recursos

* Cuestionarios
de opinion del
alumnado para
comprobar la
motivacion
inicial para las
clases
educacion
tecnoldgica.

» Cuestionarios

Responsables
Capacitador

Docentes.

Participa-
cién de
docentes y
alumnos
Nivel de
motivacion
alcanzados
Nivel de
participa-
cién

alcanzado.
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las
propuestas
del proyecto
desarrollado.
Tema:
Evaluacion de

la propuesta.

solidez a las
conclusiones del
trabajo. Los recursos

que se utilizardn para

de opinion del
alumnado para
comprobar  si

la nueva

recoger informacion y metodologia

evidencias de si el
alumnado mejora su
aprendizaje 'y  se
aumenta su

motivacion.

de gestion del

aula ha
afectado la
motivacion

para las clases.
* Entrevista a
la docente a
cargo del curso
para ver si ha
visto un
comportamient
o diferente del
alumnado,  si
cree que ha
mejorado el
aprendizaje vy
si cree que la
motivacion de
los estudiantes

se ha visto



aumentada o
no por la
utilizacién del
uso del recuro
tecnoldgico.
. Las
notas de
campo y las
percepciones
recogidas
durante la
implementa-
cibn de la
propuesta
didactica
también seran
contrastadas.
Duracion: 2

horas.

Fuente: Elaboracién propia

9. Recursos

. Sala de informatica

. Cuadernillos de matematicas.
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. Software de edicion de videos Camtasia.
. Computadoras.

. Proyectores de video.

. Equipo de sonido.

. Videos informativos.

. Red wifi.

. Pendrive.

. Hojas A4

. Cuadernillos para observaciones

. Biromes

10. Evaluacion

10.1. Enfoque de evaluacion

Se procederd a valorar el desarrollo y ejecucion del proyecto de investigacion,
considerando la pertinencia de las actividades en la generacion de competencias en los
destinatarios. En este sentido hacemos hincapié en la evaluacion de procesos, en tanta

herramienta que nos permita guiar, orientar y valorar las acciones implementadas.

10.2 Criterios de evaluacion

Los criterios que seran de referencia para la evaluacion del proyecto contemplaran:
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. Factibilidad: a) Social: Posibilidades de capacitacion y entrenamiento de la
gente; b) econdmica: identificacion de las fuentes de financiamiento y relacion monto
del proyecto nimero de personas que se benefician y c) Técnica: Experiencias previas

realizadas en la busqueda de solucion a problemas y situaciones similares.

. Eficacia: se refiere al grado de cumplimiento de los objetivos planteados, es
decir, en base a este criterio se evalla en qué medida se lograron los objetivos,
determina si la ejecucion del proyecto se enfrentdé adecuadamente o no a la situacion

original que existia

. El alcance efectivo hacia el total de la poblacion: esto aspecto considera la
efectividad del disefio en tanto abarque las caracteristicas, necesidades e intereses del

conjunto.

. Grado de cumplimiento de los objetivos planteados: en tanto las actividades,
tareas y acciones se encuentren articuladas adecuadamente con las necesidades del

contexto.

. Calidad de los talleres: aludimos con este criterio al grado de satisfaccion de

las necesidades de los beneficiarios.

. Impacto social: se refiere a la cantidad de persona que directa o indirectamente

logran un grado de participacion (o beneficio) en el proyecto.

. Sustentabilidad: este criterio se relaciona con la calidad estratégica del
proyecto en términos de proyeccion de sus resultados en el tiempo, una vez finalizadas

todas las actividades estipuladas.

10.3 Instrumentos de evaluacion

. Entrevistas ex post con los docentes del curso (Anexo C).



. Encuestas ex post con los alumnos del curso (Anexo D).

. Registro de observaciones (Anexo E).

11. Presupuesto

Tabla 5. Presupuesto

concepto Cantidad Precio
Hoja A4 2 $ 291,00
Caja de biromes 1 $ 960,00
Cuadernos 84 hojas 5 $ 160,00
Pendrive 10 $ 595,00
Gasto de transporte 15 $ 400,00
Honorarios del 2 $23.546,00

capacitador

Fuente: Elaboracion propia

Total
$ 582,00
$ 960,00
$ 800,00
$5.950,00
$ 6.000,00

$47.092,00

$61.384,00

41



12. Diagrama de Gannt

Tabla 6. Cronograma de actividades

42

Actividades

Mes 1

Mes 2

Mes 3

Mes 4

Mes 5

Encuentro 1: Presentacion del proyecto de intervencion:

Encuentro 2: Capacitacion docente en el desarrollo de la
estrategia didactica basada en proyectos en base al uso de las

TIC.

Encuentro 3: Capacitacion de alumnos en el uso de

herramientas de edicion de videos.

Encuentro 4: Recoleccién de informacion para indagar sobre

dificultades de aprendizaje.

Encuentro 5: Presentacion de las actividades.

Encuentro 6: Creacion y planificacion de proyectos.

Encuentro 7: Realizacién y desarrollo de proyectos

Encuentro 8: Presentacion de proyectos.

Encuentro 9: Evaluacidn de la propuesta

Fuente: Elaboracién propia
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13. Resultados esperados

El principal resultado que puede generar esta metodologia es la mayor
preparacion de los estudiantes para buscar el éxito académico, profesional y personal.
De esta manera, se vuelven mas capaces de enfrentar los desafios de hoy, en los que la
tecnologia y las habilidades interpersonales son cada vez méas necesarias. Todo esto

mientras se desarrolla el pensamiento critico y la creatividad.

A su vez, el proyecto de intervencién persigue como meta que el uso de los
recursos de las TIC posibilite el desarrollo de la alfabetizacién informacional, tanto en
el momento de la investigacion dirigida a traves de la disponibilidad de archivos del
profesor para el alumno como en el uso productivo de las TIC en el desarrollo de

procesos de trabajos colaborativos.

Por ultimo, el aprendizaje basado en proyectos es un método de ensefianza que
combina la préctica con la teoria, impulsando diferentes habilidades en los estudiantes.
Se espera que su adopcion pueda prepararlos mejor para el mercado laboral y para la
vida personal fuera del aula, brindandoles la capacidad de hacer planes a través de

proyectos y objetivos.

14. Conclusiones

El desarrollo de la presente investigacion permitié abordar una forma posible de
la inclusién de las TIC como herramientas validas y necesarias en la educacién actual.
Esta forma de uso de las herramientas TIC intenta superar algunos usos tradicionales las
nuevas tecnologias que no hacen mas que reproducir practicas propias de otras
tecnologias como el libro de texto y la carpeta de clase, por una integracion mas genuina
de los recursos digitales que permiten poner al alumno en el rol de participante activo en

la construccion de su propio conocimiento. Asimismo, la aplicacion de la propuestas
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didéctica basada en la metodologia del aprendizaje basado en proyectos, presenta como
elemento central a los estudiantes, teniendo en cuenta sus caracteristicas socioculturales,
intereses y a necesidades de aprendizajes. En este sentido, la experiencia del maestro se
usa como una herramienta para ayudar a disefiar productos y proyectos, que a menudo
abordan problemas o desafios relevantes para los estudiantes. La posibilidad de
aumentar la motivacion, la participacién, y la comunicacion grupal se concretiza ya que

el alumnado se convierte en el participe principal en la construccién de conocimientos.

De estas valoraciones se desprenden dos aspectos importantes: quiénes y como
son los jovenes que hoy se educan en el nivel secundario y la necesidad de
transformaciones profundas, no aparentes, del sistema educativo. Si la escuela no
modifica sus practicas y su cultura, ningin plan de abastecimiento de equipos
informéticos y ninguna modificacion curricular puede tener éxito. No se trata de
“escolarizar” a las TIC para reproducir practicas tradicionales que, en el mejor de los
casos, se limitan a entregarles a los alumnos un apunte o una guia de trabajo practico
realizada en un procesador de texto, pedirles que busquen las respuestas en internet y las
devuelvan en el mismo formato de texto. Con este tipo de préacticas, los alumnos
aprenden rapida e intuitivamente a “copiar y pegar”, sin ningun tipo de procesamiento y
andlisis de la informacion. Se trata de reconocer los cambios que las TIC han provocado
en todos los ambitos y formar a las nuevas generaciones con, en y para este nuevo
entorno tecnoldgico, aprovechando las mejores potencialidades que ofrecen estas

herramientas.

Pero estos cambios solo pueden ser posibles si se atiende adecuadamente la
cuestion de la capacitacion docente en la aplicacién de propuestas de aprendizaje

innovadoras, ancladas en el uso didactico de las TIC del docente en actividad, incluso
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de aquellos profesores que por su edad pertenecen a una generacion que han tenido poco

contacto con medios informaticos.

Teniendo en cuenta lo anterior, las limitaciones del trabajo en relacion a la
aplicacion de las TIC basadas en propuestas innovadoras de aprendizaje pueden
vincularse con la resistencia pedagdgica docente, la falta de infraestructura y recursos
financieros necesarios y la necesidad de capacitacion docente para el desarrollo de
nuevas propuestas. En este sentido, es necesario que los Institutos Superiores de
Formacién Docente contemplen la integracion de las TIC en la formacion de base de los

docentes, para fortalecer el acercamiento didactico a su futura practica profesional.

Este trabajo deja abiertas algunas lineas de investigacion, que pueden resultar de

interés para el ambito académico.

En primer lugar, es necesario indagar en los efectos de la inclusion del uso
didactico de las TIC en la formacidn de base en los profesorados y la capacitacion de los
docentes en actividad, porque se comprende que el acceso y/o el manejo de la

tecnologia digital no garantizan su aprovechamiento pedagdgico.

Por otra parte, se recomienda replicar esta experiencia u otras similares en zonas
rurales o en escuelas de ambientes menos favorecidos, en las que en la mayoria de los
casos, la escuela es el Unico lugar donde alumnos y docentes pueden tener alguna forma

de acceso a las TIC.
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16. Anexos

Anexo A. Programa Camtasia

N TechSmith Camtasia

Tutorials

Anexo B.
Modelo de encuesta docente antes de la aplicacion de TIC en el aula

1. Para usted, profesor(a), ¢qué significan las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién

o) T2

2. Si su salén de clases cuenta con medios tecnolégicos ¢Desarrolla usted sus clases utilizando

dichos medios? (marcar con X la respuesta correcta)

Frecuentemente

En ocasiones

Nunca

No aplica

3. ¢Con qué frecuencia hace uso de estos medios para apoyar su labor docente? (marcar con X la

respuesta correcta)

Nunca
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Una vez por semana

Siempre

Otro (Por favor especifique)

4. La utilizacion de los medios tecnoldgicos a su disposicion en los salones de clase ha

contribuido a mejorar la imparticion de sus clases de manera: (marcar con X la respuesta correcta)

Significativa

Irrelevante

Otro (Por favor especifique)

5. ¢Entre qué porcentaje considera usted que utiliza las TIC en su(s) clase(s)? (marcar con X

repuesta correcta)

Entre 75% y 100%

Entre 50% y 75%

Entre 25% y 50%

0%

6. El dominio de habilidades que tiene en el manejo de las TIC es: (marca con X la respuesta

correcta)

Nulo

Suficiente

Bueno

Excelente



o1

7. La confianza que siente al emplear los medios tecnoldgicos frente al grupo es: (marca con X la

respuesta correcta)

Buena

Regular

Mala

8. Desde su punto de vista, ¢cudles son las ventajas y desventajas del uso de las TIC en el salén

de clase? (marca con X la respuesta correcta )

Ventaja desventaja

Disponibilidad de equipo y

materiales

Capacitacion

Docentes Especialistas

Comunicacion

Optimizacion de tiempo

Adecuaciones a la curricula

Distracciones

Informacion

Apoyos visuales

Obijetivos Alcanzados

Motivacion

Competencias

9. ¢A qué problemas (no técnicos) se ha enfrentado en la utilizacion de los medios dentro del

aula? (marca con X la respuesta correcta)
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Desconocimiento en el manejo de los medios

Adecuar la herramienta tecnoldgica a mi materia

Apatia y aburrimiento por parte de los alumnos

Otro (Por favor especifique)

10. ¢Con qué frecuencia se han presentado problemas técnicos en los medios que utiliza? (marca

con X la respuesta correcta)

Frecuentemente

En ocasiones

Nunca

11. Considera que el uso de las TIC en clase: (Marca con x la respuesta correcta)

Es un factor determinante en el aprendizaje de los estudiantes.

Es una moda dada la era tecnoldgica en la que vivimos.

Es una herramienta de apoyo alternativa para la ensefianza de los diversos contenidos.

Es una herramienta totalmente prescindible.

Es una alternativa que no necesariamente influye en el aprendizaje de los estudiantes.

Es un recurso importante para mejorar la ensefianza.

Promueve el interés y la motivacion de sus alumnos.

Facilita el trabajo en grupo, la colaboracién y la inclusién con sus alumnos.

Otro (Por favor especifique)........

12. ;Ha tomado recientemente cursos para el conocimiento de las TIC? (Encierra la respuesta

correcta.)

Si No
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13 ¢ Considera necesarios cursos especiales de formacion en el uso las TIC para los profesores?

(Encierra la respuesta correcta.)
Si No

14. La formacion en el uso de las TIC que ha recibido a lo largo de su trayectoria docente es:

(marca con x la respuesta correcta)

Insuficiente
Suficiente
Optima

Excesiva

Anexo C.

Modelo de entrevista para el docente. Evaluacion de la propuesta
Edad: .............
Sexo: ...ovinnnnnn.

Antigliedad en la docencia: ............. afos.

1. ¢Cual fue su experiencia de formacién en cuanto al desarrollo del aprendizaje basado en
proyectos?

2. ¢Cuadl fue su experiencia de formacion en cuanto al uso de los videos tutoriales en
clase?

3. ¢Qué ventajas pudo notar con la aplicacion de dicha herramienta?

4. ¢Qué beneficios considera le proporciono dicha herramienta?
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5. ¢Cuéles son las ventajas y desventajas en las précticas de ensefianza que ha podido
identificar?

6. ¢Qué dificultades encuentra para la correcta implementacion de las TIC en el aula?

7. ¢Qué resultados de aprendizaje obtuvo con la implementacion de los videos tutoriales?

Anexo D. Instrumento de evaluacidn del proyecto. Cuestionario alumnos. Post aplicacion

1. ¢Te ha gustado la actividad? *

OOMuy de acuerdo

ODe acuerdo

CEn desacuerdo

COMuy en desacuerdo

OOtro:

2. ¢Te haresultado dificil? *

COMuy de acuerdo

CDe acuerdo

CEn desacuerdo

COMuy en desacuerdo

OOtro:

3. Laactividad realizada te parecio interesante *

COMuy de acuerdo
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ODe acuerdo

COEn desacuerdo

CIMuy en desacuerdo

OOtro:

4. Tu motivacion durante el desarrollo de las actividades planteadas a través del trabajo en

grupo para la edicion de videos fue: (marca con una X la respuesta correcta)

0 Muy alta

O Alta

[ Baja

O Nula

5. ¢ Te ha gustado participar del proyecto?

COMuy de acuerdo

ODe acuerdo

CEn desacuerdo

COMuy en desacuerdo

OOtro:

6. ¢Qué es lo que mas te ha servido en cuanto al aprendizaje de la materia?

7. ¢QUuEé opinidn te merece el trabajo realizado?
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8. ¢Consideras que puedes aplicar lo que aprendiste para tus futuros trabajos?(Encierra la

respuesta correcta)

Si

0. ¢ Tienes alguna sugerencia?

No

Anexo E. Instrumento de evaluacién del proyecto. Registro de observacion participante

Hora Registro de lo visto y oido
(En el momento que sucede)

Relato de lo experimentado
(Sentimientos, emociones y
opiniones en el momento que
se da)

Comentario sobre lo que
recuerda después de
terminar

Anexo E. Presupuesto
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