Universidad Siglo 21

UNIVERSIDAD

SIGLO

2

A.\
e Lajca® k

Licenciatura en Educaciéon

Trabajo Final de Grado. Plan de Intervencion

Uso Pedagogico de TIC en Proyectos Transversales para Nivel

Secundario en Instituto Santa Ana (Cordoba)

AUTORA: VERONICA IRENE BURIEK
LEcAJO: VEDU 10957
TUTORA: DEBORA BROCCA

SAN MIGUEL DE TUCUMAN, JuLIO DE 2020



Indice
1.Resumen-Palabras Clave. ..........c.oiuiiriiiiiii e e e 2
2. INETOAUCCION. ...ttt e e e e e e 3
3.Presentacion de la 1inea teMALICA. .........coeirerieiiieieeee e s 5
4.SINteSiS de 1a INSEIUCION. ......c.viieeiee et e re s 7
5.Delimitacion del Problema...........cccciiieioiiciecce s 10
6.0bjetivos Generales Yy ESPECITICOS. .....covviiiiiiieiie e 12
T JUSHIFICACION. ... e ettt ettt et e eere e era e e esee e eneas 13
ST AV oo T T o o SO SSS 14
8.1 Ampliando conceptos sobre modelos de aprendizaje innovadores.............ccccooeeunne. 14
8.2 Us0 pedagigiCo de 1S TIC.......coiiiiiieeiiieeiiete et sttt 19
8.3 Metodologias Activas. EI Aprendizaje Basado en Proyectos............ccccevevereiereenne. 24
8.4 La importancia de los Proyectos InterdisCiplinarios...........cccocvevverviieerieeiesie e 25
0. PIaN 08 ACCION. ....ccuieeeiie sttt e b et bbbt eb e 26
0.1 ACHIVIOAUES. ... ettt et et bbbt s 26
9.2 Evaluacion del PrOYECLO........c.ooiieiie ettt et 42
SR O (01310 o] £ 101 U STRTPRPPROPRN 44
0.4 RECUISOS.....ecuetieee sttt ettt ettt e b e h e et et e e e e e sr e e £ e e e e n e e an e e nneeen e ene e 45
0.5 PIESUPUESTO. ....vvvie ettt sttt e sttt s ittt ettt ettt et e bt e e e b e e e b e e enneeeans s 47
10. ReSUItad0S ESPEIAUDS. .......ceiveeeieeriesieeie ettt ste st st e et e e be et e sr e e e e e eneas 47
O Tod (11 (o OSSP SPRRPR 49
12, RETEIENCHAS. ...ttt ettt bbbt es sttt r et s e neenae e 51
AANEXO L.ttt h e en et n e ann e 55
AANEXO Tl et r e enne s 58
AANEXO Lttt et 61



Resumen

La importancia de propiciar un uso pedagogico de las TIC puede contribuir al
desarrollo de competencias no s6lo digitales sino, sobre todo, para llevar a cabo
actividades colaborativas como manera de favorecer practicas educativas significativas
en los estudiantes. Es por ello que, por medio de un plan de intervencion, se intenta
promover la planificacion de proyectos interdisciplinarios mediados por tecnologias en el
Instituto Santa Ana, de la provincia de Cordoba y su formulacion eficaz, de forma de
desarrollarlos en el nivel secundario de dicha institucion, a través de la metodologia del
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), elegido como formato tanto por sus
caracteristicas, como por las posibilidades que ofrece para una integracion real entre
distintas areas curriculares. Asi, a partir de la identificacion de la necesidad de articular
mejor esas asignaturas y areas, se disefid un plan que procura revertir esta situacion vy,
ademas, otorgarle mayor relevancia al abordaje por proyectos. En consecuencia, se
estructuro el plan de accion en cuatro etapas pensadas de manera de poder integrar el
trabajo por equipos docentes, conformados de acuerdo a intereses comunes y a ejes

tematicos sugeridos, con instancias intermedias de evaluacion.

Palabras clave: Aprendizaje Basado en Proyectos(ABP)- TIC- integracion-

interdisciplinarios- proyectos



Introduccion

El presente plan de intervencién tiene como propdsito incorporar las TIC con un
sentido pedagdgico en los denominados proyectos transversales que promueve el Instituto
Santa Ana, de Cdrdoba, ya que se detectaron dificultades para llevar a cabo un real trabajo
interdisciplinario, lo cual impide una integracion eficaz de é&reas, e implica un

desaprovechamiento de esas buenas ideas originales.

A partir de la deteccién de esta situacion, se disefié un proyecto para revertir esa
necesidad, de manera de contribuir con distintas herramientas al desarrollo de algunas de
las competencias que establece el perfil de egresado de la institucion; y, por otro lado, al

trabajo pedagogico articulado y enriquecido con variados recursos TIC.

La intervencion esta orientada a cuarto y quinto afio de nivel secundario, e
involucra cuatro diferentes fases, de las cuales la primera inicia con instancias previas a
la formulacién de los proyectos, con capacitaciones sobre alfabetizacion digital tanto para
los docentes como para los alumnos destinatarios; acciones de capacitacion relacionadas
a la planificacidn desde el abordaje por proyectos, con pautas y recursos orientadores para
optimizar la formulacién, puesta en marcha y evaluacion de los proyectos a desarrollar,
siempre con el acompafamiento del profesional coordinador a cargo, y el apoyo del
equipo directivo. La segunda etapa del plan incluye la estructuracion de las fases uno y
dos de los proyectos aulicos, con la evaluacion diagnostica y la formulacién propiamente
dicha. La tercera fase es la implementacién plena de los proyectos, a través de la ejecucion
de las actividades planificadas, que incluyen diferentes instancias de evaluacién para los
alumnos, y la posibilidad de ajustar o modificar acciones con los equipos docentes, de

acuerdo a los avances y las dificultades que surjan. La cuarta y Ultima etapa corresponde



a la evaluacion del plan de intervencion, por medio de instrumentos disefiados

especialmente para esta instancia.

Se abordan, asimismo, los fundamentos tedricos y metodoldgicos que sustentan la
propuesta, desde la perspectiva de las metodologias activas y el aprendizaje basado en
proyectos (ABP); la importancia del trabajo interdisciplinario; el uso pedagdgico de las
TIC; y la teoria del conectivismo, que engloba los procesos de aprendizaje en la era

digital, siendo una de las contribuciones més actuales en este sentido.

Como todo plan, se prevé una serie de recursos necesarios para la puesta en

funcionamiento de éste, y los tiempos probables de realizacion.

La seccion de resultados esperados y la conclusion son la sintesis del trabajo, y a
la vez, cierre del proceso afrontado, con la expectativa de que el lector encuentre en estas
paginas, una propuesta de accion enmarcada en un contexto puntual, pero que posee la

suficiente flexibilidad para adaptarse a otras realidades.



3.Presentacion de la Linea Tematica

Los cambios propiciados por la sociedad del conocimiento han obligado a los
sistemas educativos a renovar sus modelos de ensefianza- aprendizaje, modificando el eje
y centrandolo en el estudiante y sus procesos de construccion de saberes, en la mejora de
habilidades y competencias, y reformulando también el rol docente. Por ello, el eje
tematico elegido para el presente Plan de Intervencion corresponde a la linea referida a

Modelos de Aprendizajes Innovadores.

De esta forma, la innovacion en educacion refiere a promover cambios y generar
propuestas de mejora; “en tanto que las TIC ofrecen una posibilidad inmejorable en los
procesos de innovacion” (Luengo y Tallarico,2015:13). Constituyen herramientas de
apoyo y mediacion en los procesos de ensefianza- aprendizaje. Para estos autores (Luengo
y Tallarico, 2015) las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion son un conjunto
de recursos tecnologicos utilizados para gestionar, procesar, almacenar y presentar
informacion. Pero no son las TIC el centro de la innovacidn, sino las metodologias a
través de las cuales éstas se emplean, y su funcion de mediadoras del conocimiento; es

decir, no contemplando solamente su uso instrumental.

Las experiencias educativas que buscan la innovacién comprenden en la
actualidad al conjunto de denominadas Metodologias Activas, que comparten la
preocupacion por la motivacion del alumno y su implicacidn activa en su propio proceso
de aprendizaje. No se trata entonces de modificar Unicamente contenidos o temas, sino la

forma de abordarlos, presentarlos, trabajarlos y evaluarlos.

Para Labrador Piguel y Andreu Andrés (2008) las Metodologias Activas son
aquellas estrategias y técnicas que demandan el desarrollo de competencias tales como
“autonomia, el trabajo en pequenos grupos multidisciplinares, habilidades de

comunicacién y cooperacion, resolucion de problemas, creatividad, etc., aspectos que



tienen que estar contemplados en el curriculo.” (Labrador Piquel y Andreu Andrés, 2008:
6). Aqui los estudiantes discuten, argumentan y evallan permanentemente lo que

aprenden.

Las metodologias activas pueden ser aplicadas en todas las areas del curriculo
porque son aptas para el desarrollo de competencias para la vida. Se fundamentan en una
serie de intercambios, de resolucion colaborativa de problemas y de construccion

colectiva de conocimientos que se fomentan entre quienes participan de los proyectos.

Las caracteristicas de estas metodologias activas son: (Lopez, 2007; Bernal y

Martinez, 2009)

La construccion social del conocimiento, generando comunidades de aprendizaje
- Nuevos y diversos entornos de aprendizaje

- Centrado en el alumno y sus capacidades

- Basado en actividades y experiencias colaborativas

- Rol docente como guia orientador

- Utilizacion de las TIC

- Evaluacion (cambio en los sistemas de evaluacion)

- Interactividad del aprendizaje

Y ya que el conocimiento se genera tanto dentro como fuera del aula, se torna
imprescindible que las propuestas pedagdgicas consideren esta situacion, como un

desafio para recuperar y potenciar esas experiencias de aprendizaje.

En este sentido, un modelo de aprendizajes innovadores implica el desarrollo de
capacidades cognitivas, socio-afectivas, la vinculacién de los saberes con la realidad y el

contexto, y que propicie la produccion de conocimientos por medio de un empleo



inteligente de las TIC, el uso critico de la informacién y de los recursos disponibles en

todo el proceso de aprendizaje o recorrido que hace quien aprende.

Los aportes de estos modelos innovadores, en términos de mejorar la calidad de
la ensefianza, constituyen un camino que el Instituto Santa Ana comenzé a transitar, y
que tiene intencionalidad de crecimiento en una institucién que pone de manifiesto su
compromiso para formar personas integras y con valores. Por ello, se considera que la
linea temaética elegida para el presente plan, apunta en esa misma direccion a sumar una

alternativa coherente con su proyecto educativo institucional.

4.Presentacion de la Institucion: Historia, Mision, Vision y Valores

Datos generales: Instituto Santa Ana

Direccion: Ricardo Rojas 7253
Barrio: Arglello — Cordoba Capital
Provincia: Cordoba

Teléfono: 03543- 420449

Mail: info@institutosantaana.edu.ar

A partir del documento base que efectla la descripcion del Instituto Santa Ana
(Universidad Siglo 21, 2020) puede decirse que es un colegio de gestidn privada bilingie
(espafiol- inglés) de doble escolaridad obligatoria; es mixto y laico; con una orientacion
en Humanidades y Ciencias Sociales especializada en idioma extranjero inglés. Esta
ubicado en el barrio Argiello, situado a unos 7 kildmetros del centro de la ciudad, en la
zona norte. Cuenta con todos los servicios esenciales y medios de transporte publico para

SU acceso.


mailto:info@institutosantaana.edu.ar

Desarrolla sus actividades en un inmueble propio y posee una matricula de
aproximadamente 407 (cuatrocientos siete) alumnos y 72 docentes distribuidos en dos
turnos, impartiendo las asignaturas en castellano en el turno mafiana y las
correspondientes a los espacios de inglés, en turno tarde. Asisten a este establecimiento

educativo estudiantes pertenecientes a familias de nivel socio -econémico medio.

Comienza su labor pedagdgica en el afio 1980 con Nivel Inicial, Primer y Segundo
Grado, con el objetivo de cubrir la necesidad de una educacion bilingte de calidad para

muchas familias que buscaban este tipo de formacidn para sus hijos.

Segun su director, la Institucion tiene una imagen positiva en la comunidad, lo cual
“se resignifica con objetivos vinculados con la calidad y calidez del proyecto
institucional. Esto es sostenido con un trabajo colaborativo y en equipo, donde los
docentes cumplen un rol central en propuestas y en acompafiamiento permanente y
personalizado de los estudiantes.” (Universidad Siglo 21:21) Los postulados de su PEI
poseen vigencia, a pesar de que no fue reformulado o actualizado desde su primera

elaboracion, donde intervino el consejo directivo de aquél momento.

Respecto de su Mision,

“la propuesta inicial se identificO socialmente como personalizada;
constructivista, en su postura de aprendizaje; y dialégica y participativa,
en su postura politica y comunicativa. Se intentaba con ello que los alumnos
crecieran sintiendo el placer de aprender, de ser respetados en sus procesos
personales, en una comunidad donde sus padres fueran protagonistas al lado

de sus docentes” (Instituto Santa Ana, s/f: 27)



Asimismo, “los fundadores respondian a las caracteristicas de personas con
idearios muy marcados en lograr que la libertad y la creatividad marquen el rumbo del

aprendizaje y la formacion integral de la persona.” (Instituto Santa Ana, s/f: 28)

En cuanto a la Vision del Instituto Santa Ana, afirma en su PEI que es una escuela
que piensa a sus estudiantes como personas Unicas, inmersas en un contexto que se conoce
y con un proyecto de vida que se descubre y se potencie. Se pretende propiciar la
autoestima y la empatia en sus alumnos colocandolos en su rol de actores y lectores
criticos de la realidad. En ese sentido, “se trata de brindar una ensefianza personalizada,
construida desde un trabajo en equipo interdisciplinario y articulado con el nivel
primario, priorizando el crecimiento de cada alumno y estimulando sus capacidades
individuales. Se intenta abrir caminos a multiples experiencias, creando escenarios
diferentes que promuevan los distintos aprendizajes y el pensamiento critico de los

alumnos.” (Siglo 21, 2020: 35)

También, al dia de hoy se trabaja en un Proyecto de Mejora Institucional, sobre
todo a nivel directivo, y en lo concerniente al crecimiento institucional por el aumento de
la matricula, proyectando las dos divisiones en cada curso y nivel, a fin de contener la
demanda creciente. Se expresa en el documento institucional que apelan a “la
construccion colectiva del conocimiento, desde el deseo, la curiosidad, el uso de nuevas
tecnologias, el trabajo compartido y la idoneidad de nuestro personal docente para formar
egresados para la vida (...) pero fundamentalmente buenas personas.” (Instituto Santa

Ana, s/f, citado en Siglo 21, 2020: 34)

Todo esto se relaciona de manera intima con los Valores de la Institucién, dado
que, entre otros, “el colegio propone desde su proyecto institucional, una formacion

integral del hombre del nuevo siglo: la educacion sustentada en los valores éticos, la
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conciencia del esfuerzo como medio para la superacion personal y el logro de metas en

una actitud de verdadero compromiso social y comunitario.” (Siglo 21, 2020: 52)

Tiene entre sus postulados, valores humanisticos relacionados al desarrollo de la
personalidad, y de la formacion del juicio critico por medio del intercambio en las

relaciones personales. En lo pedagdgico,

“se trabaja para la excelencia académica, se forman personas
intelectualmente activas, auténomas, curiosas e interesadas por el
conocimiento, alumnos que observan atentos, que experimentan, que
ensayan, que argumentan, que aceptan equivocarse para conseguir cada vez
mejores niveles de produccion, de reflexion, de sensibilidad y de objetividad
en la lectura del hacer y sentir de si mismos y de los otros.” (Siglo 21,

2020:34)

Asimismo, desde sus origenes “se propuso contemplar las inquictudes de un sector
poblacional que aspiraba a esta educacion bilinglie en un ambito en donde se diera
especial énfasis a valores esenciales del hombre: la libertad, la solidaridad, el respeto, la
honestidad y la individualidad, donde el nifio y su familia encontraran la posibilidad de

fortalecer su autoestima y prepararse para la apertura a la sociedad.” (Siglo 21,2020: 27)

5.Delimitacion del Problema o Necesidad objeto de la Intervencién y su
relacion con la linea tematica
De la lectura preliminar de los denominados Proyectos Transversales, se observan

dificultades en la integracion de contenidos curriculares entre asignaturas en el marco

de los mismos (ademas de falencias en su formulacidn, tales como los propdsitos de éstos,
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la evaluacidn, los roles de quienes intervienen en ellos, etc.,) ya que no hay en la realidad
la interdisciplinariedad que se postula y, por otro lado, una carencia o ausencia de la
utilizacion pedagdgica de las TIC en dichos proyectos, a pesar de que el establecimiento
cuenta con los recursos tecnolégicos necesarios para ello y que en el PEI se menciona
este aspecto, cuando afirma que “apelamos a la construccion colectiva del conocimiento,
desde el deseo, la curiosidad, el uso de las nuevas tecnologias, el trabajo compartido
(...)’(Siglo 21, 2020:34). Por otra parte, la mayoria de los proyectos visibilizados
corresponden al nivel primario, por lo que es importante reforzar este tipo de actividades
en el nivel secundario, a los fines de fortalecer el perfil de egresado propuesto en su
proyecto institucional. En dicho perfil también se destaca la necesidad de “interpelar y

valorar el impacto del desarrollo y uso de la tecnologia” (Siglo 21,2020: 58).

De esta forma, el uso pedagogico de las TIC en los proyectos transversales puede
contribuir al desarrollo de competencias no solo digitales sino, sobre todo, para llevar a
cabo actividades colaborativas como manera de favorecer practicas educativas
significativas. La integracion de diferentes asignaturas por medio de proyectos que
promuevan el empleo de las TIC con fines pedagdgicos posibilitara redescubrir aspectos
no explorados con anterioridad por los estudiantes, aumentando su motivacion, al
ofrecerles experiencias educativas innovadoras para poner en valor sus aprendizajes y
competencias. Y esto podria generar, ademas, una oportunidad de capacitacion y

actualizacion para los docentes en lo referido a las tecnologias digitales.

Se propone, por lo tanto, una intervencion en la Dimension Pedagogico- Didactica
en el Nivel Secundario, que seguramente tendra repercusiones y efectos positivos en otros

ambitos, por ejemplo, lo administrativo y lo comunitario.

En sintesis, la linea tematica escogida referida a Modelos de Aprendizaje

Innovadores se relaciona de manera efectiva con la necesidad identificada por medio de
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la implementacién de Metodologias Activas (en este caso el Aprendizaje Basado en

Proyectos), procurando una integracion real de asignaturas y areas en los Proyectos

Transversales en nivel secundario con un uso pedagdgico de las TIC en el Instituto Santa

Ana.

6. Objetivos

6.1. Objetivo General:

Promover la planificacion de proyectos educativos interdisciplinarios mediados
por tecnologias en el Instituto Santa Ana y su formulacion eficaz para ser
desarrollados en el nivel secundario de la institucion en el afio 2020, por medio

del Aprendizaje Basado en Proyectos.

6.2. Objetivos Especificos:

a)

b)

d)

Capacitar a docentes y alumnos en el manejo de herramientas TIC, con el objeto
de poder utilizarlas en la realizacion de tareas vinculadas al desarrollo de los
proyectos.

Brindar recomendaciones para el disefio y evaluacion de Proyectos Transversales
institucionales orientados al nivel secundario, teniendo en cuenta las
competencias y el perfil de egresado que el Instituto Santa Ana promueve.
Propiciar el uso pedagodgico de las TIC en proyectos interdisciplinarios en el
Instituto Santa Ana a traves del Aprendizaje Basado en Proyectos.

Facilitar herramientas metodologicas que permitan un seguimiento y evaluacion

de los proyectos en sus diferentes etapas de realizacion.



13

7.Justificacion

El presente plan de intervencion tiene como propdsito brindar distintas
herramientas para la puesta en préactica del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) como
metodologia de aprendizaje aplicada a los proyectos transversales que plantea el Instituto

Santa Ana.

El ABP presenta la ventaja de que puede ser adaptado para estudiantes de
cualquier curso. En este caso, se aplicara dentro del nivel secundario, ajustando el tema

propuesto en fases, como instancias intermedias posibles de ser evaluadas.

Por otra parte, la inclusion de TIC desde una perspectiva de uso pedagdgico se
justifica para potenciar y mejorar los procesos didacticos, tomando en consideracion el
exigente perfil de egresado, y su necesidad de vincular los conocimientos entre areas fuera
de las aulas. Ofrecer escenarios de aprendizaje utilizando las posibilidades que brindan
las tecnologias como soporte y apoyo para integrar contenidos relevantes, planteara
nuevos desafios para enriquecer los procesos de ensefianza- aprendizaje en el Instituto
Santa Ana, respondiendo a la mision y visién que plantea la institucion en su PEI, tal

como Yya se referencié anteriormente.

Tomando como base la adopcion de formatos curriculares y pedagdgicos variados,
segun consta en el mencionado documento institucional (Siglo 21, 2020), se propone el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) por: las caracteristicas que presenta dicha
metodologia; los beneficios que reportaria en la dimension pedagdgico- didactica; y por

su correlacion con los principios y valores que postula el PEI del Instituto Santa Ana.

La idea de intervenir buscando alternativas eficaces para la formulacién y
evaluacion de los proyectos que se abordan a partir de una supuesta premisa de “un trabajo

en equipo interdisciplinario y articulado con el nivel primario” (Siglo 21, 2020:35) surge
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ya que los proyectos analizados en el documento de trabajo no dan cuenta de dificultades
en su implementacion; o de logros concretados. Asi como tampoco, de la utilizacién de
las TIC en el quehacer diario. O, del mismo modo, la ausencia de un proceso de

acompafiamiento institucional con algun tipo de evaluacion consistente.

Por ultimo, proporcionar herramientas adecuadas y aplicables a la realidad del
Instituto Santa Ana, para la elaboracion de proyectos transversales podria contribuir a
optimizar este tipo de actividades, que revisten gran importancia, ya que los mencionados
proyectos le otorgan una identidad pedagdgica y, por tanto, una fortaleza distintiva para

su oferta educativa.

8.Marco Teorico

8.1 Ampliando conceptos sobre modelos de Aprendizajes Innovadores

“La incursion tecnoldgica se ha convertido en un reto para los modelos
pedagogicos”. (Cedenio Romero y Murillo Moreira, 2019: 119). Esta afirmacion, interpela
de alguna forma a comprender el sentido y las implicancias de ensefiar en la actualidad,
especialmente en entornos de aprendizaje mediados por tecnologias. Y tal como lo viene
promoviendo la Organizacion de Estados Iberoamericanos (OEI, 2011) es preciso
entonces propiciar su uso, para insertar a las nuevas generaciones en la cultura digital,
con la responsabilidad que ello conlleva. Pero este proceso requiere una utilizacion critica
de esos recursos, sobre todo por la gran cantidad de informacién a la que es posible
acceder, instando a no ser consumidores pasivos sino, por el contrario, convertirse en
curadores de informacion. “La curacion es el proceso de organizar, evaluar, seleccionar,
conservar, utilizar y reutilizar materiales digitales” (Penn State University Libraries,

2014, citado en: Guia de Convivencia Digital, 2017: 64). Esto sera relevante al momento
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de trabajar con criterios pedagdgicos; aunque primero, hay que entender como se produce
y circula la informacion, para luego validarla. De este modo, “las aulas se transforman en

espacios abiertos, conectados y dindmicos”. (Moya, 2013: 2)

Para sumar otros elementos de interés en lo que respecta a la integracion de las
tecnologias en el campo educativo, es muy competente el analisis que efectia Mendoza
Bernal (2014) en relacién al empleo de los dispositivos tecnoldgicos, especialmente el
teléfono celular, como mediador en los procesos de ensefianza — aprendizaje, donde
recopila y analiza los postulados de diversas teorias del aprendizaje, tomando principios
de cada una, que respondan a la necesidad de cambios en las metodologias aplicadas. Asi,
destaca que muchos investigadores han indagado sobre las posibles relaciones que se
pueden llegar a establecer entre algunas teorias del aprendizaje y la utilizacion de
dispositivos electronicos y digitales “teniendo en cuenta aspectos relacionados con el
contexto, la colaboracion, la interaccion social o la construccion de conocimientos, entre
otros”. (Naismith y col, 2004, citados por Brazuelo y Gallego, (2012) En: Mendoza

Bernal, 2014: 13).

Si bien esta autora menciona las perspectivas vinculadas al aprendizaje
colaborativo como parte del modelo constructivista, asi como aquello que sustenta la
teoria del constructivismo social, interesa especialmente a los fines de este trabajo el
aporte de los principios que formula la teoria del conectivismo (Siemens, 2004). Mendoza
Bernal adhiere a que “es una de las mas adecuadas y actuales para explicar como aprende
el ser humano en un mundo fuertemente impactado por las TIC, entre ellas las tecnologias
moviles.” (Siemens, 2004, citado por Brazuelo y Gallego, 2012: 21, En: Mendoza Bernal,

2014: 14).

El conectivismo se define como “una teoria que describe como ocurre el

aprendizaje en la era digital” (Siemens, 2004:30), el cual se caracteriza por la influencia
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de la tecnologia en el campo de la educacion. Aqui Siemens da cuenta de “lo que sucede
cuando el aprendizaje ocurre, especificamente al interior de las redes, las cuales estan
compuestas por una diversidad de nodos.” (citado en: Gutiérrez Campos, 2012: 118). Se
agrega que cualquier cambio, produce afectaciones a la red en su totalidad y a los
individuos que la componen. Del mismo modo, que el proceso de aprendizaje se ve
“enriquecido y diversificado en la medida que las redes personales se expandan y

complejicen”. (Gutiérrez Campos, 2012: 118)

Siemens (2006) considera que “el aprendizaje es un proceso de formacion de redes
de nodos especializados conectados o fuentes de informacion.” (Siemens, 2006:31) Al
constituirse en un proceso continuo que ocurre en contextos muy diversos donde la
informacion se halla en diferentes formatos, demanda a los estudiantes desarrollar
competencias y destrezas para hacer un uso critico de dicha informacion. Desde esta
perspectiva, la construccion colectiva de conocimientos es permanente y se va
actualizando de manera constante lo cual, virtualmente, borra los limites del aula y

también, aumenta la posibilidad de interaccion entre las personas.

Siemmens (2004, 2006) definidé una serie de caracteristicas 0 postulados que

sirven de fundamento a esta teoria, en la cual

e “el aprendizaje y conocimiento dependen de la diversidad de
opiniones

e la capacidad para conocer mas, es mas critica que aquello que se
sabe en un momento dado

e la alimentacién y mantenimiento de las conexiones es necesaria

para facilitar el aprendizaje continuo;
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e la habilidad para identificar conexiones entre areas, ideas y
conceptos, es una habilidad clave

e latoma de decisiones es un proceso de aprendizaje en si mismo

e Laactualizacion (conocimiento preciso y actual) es la intencion de

todas las actividades conectivistas de aprendizaje” (Siemens,

2004:7)

Tanto Siemens (2004, 2006) como Cobo (2016) hablan de “caracter cambiante de
la informacion y el conocimiento” (Cobo, 2016:13), asi como de la necesidad de tener
herramientas para interactuar de otra forma con la realidad. En definitiva, “ser capaz de

aprender creando, reconfigurando, desaprendiendo y reaprendiendo.” (Cobo, 2016: 45)

Bajo este enfoque, aprender se convierte entonces en un proceso continuo,

integrado, en constante transformacidn, abierto a los cambios y dinamico.

Siemens, en tanto, afirma que “es posible que una respuesta actual a un problema
cambie el dia de manana a partir de la nueva informacion que se recibe”, ya que “la misma
estructura de aprendizaje que crea conexiones neuronales se puede encontrar en la forma
de vincular ideas y en la forma en que nos conectamos con las personas Yy las fuentes de
informacion.” (Siemens, s/f: 3), dando una nocion clara acerca de como se modifican y
actualizan las conexiones a partir de nuevas interrelaciones y experiencias permanentes

de aprendizaje.

La relevancia de la conexion entre redes es una diferencia fundamental entre las
teorias tradicionales de aprendizaje y el conectivismo. Siemens (2004) indica que algunas
tienen limitaciones porque fueron desarrolladas en una época donde la tecnologia no

habia tenido todavia el impacto en el aprendizaje al nivel que hoy lo hace. “De hecho,
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estas teorias fueron desarrolladas cuando el conocimiento crecia mas lentamente.”

(Siemens, 2004, citado en: Gutiérrez Campos, 2012: 114).

Los cambios permanentes en la velocidad de produccion de conocimientos
nuevos, obligan a pensar otras maneras de acceder a ellos, y en ese proceso de validarlos,
es donde entran en juego las competencias individuales, pero, especialmente, la capacidad

de interaccionar y aprender con otros.

La mayoria de las teorias tradicionales de aprendizaje consideran que el
conocimiento con base constructivista es un proceso interno que ocurre a partir de cada
sujeto. Pero éstas no contemplan que el aprendizaje pueda ocurrir hacia afuera de las
personas, 0 que el mismo pueda desarrollarse hacia dentro de las organizaciones o
empresas, considerandolas también como nodos. En la misma sintonia, Gutiérrez Campos
(2012) afade que estos modelos tradicionales para explicar el aprendizaje no funcionan
0 no se adaptan a las circunstancias presentes, dadas las condiciones particulares del
“escenario de complejidad y la abundancia de conocimiento que caracteriza a las

sociedades en la actualidad.” (Gutiérrez Campos, 2012: 115)

Se hace necesario, entonces, considerar estos aspectos para definir bajo qué
premisas organizar las experiencias de aprendizaje, entendiendo mejor como se ensefia y
se aprende en entornos mediados por tecnologias, para después observar de qué forma

inciden los ambientes y contextos donde ocurren estos procesos.

Esté claro que “se aprende de muy diversas formas y estilos. Es decir, que no
depende de uno u otro dispositivo o software, sino de la manera en que adopta y de las

condiciones que favorecen su aprovechamiento.” (Cobo, 2016: 52-53)

Son todas destrezas y competencias que se deben desarrollar desde la escolaridad

en sus distintos niveles, y en este sentido, las metodologias como el trabajo por proyectos
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son una herramienta mas que aconsejable para concretar esta tarea, y mejor ain, si pueden
integrarse de manera efectiva con el empleo de las TIC como soporte y recurso para

ofrecer multiples experiencias de aprendizaje de una forma innovadora.

8.2 Uso Pedagdgico de las TIC

De acuerdo a la OCDE (2015) “las tecnologias pueden enriquecer una buena
ensefanza, pero una buena tecnologia no puede compensar una enseflanza deficiente.”
(Cobo, 2016: 83), lo cual brinda una pauta clara de que estos recursos otorgan el acceso
a informacion actualizada. Pero su uso critico y bien orientado, puede dar lugar en mayor
o menor medida a aprendizajes mas significativos, de acuerdo a las operaciones

cognitivas que se pongan en juego en cada caso.

A la hora de incorporar las TIC a los proyectos educativos, existen dos grandes
alternativas: uno, es pensarlas como una técnica, es decir, una herramienta o medio para
alcanzar un resultado; y otra, es usarla como parte de una estrategia en si. Dicho en otras

palabras, trabajar desde las TIC.

Un uso pedagogico significa integrar las TIC en los propios contenidos
curriculares, para dinamizar las acciones y experiencias educativas. Su valor residira en
emplearlas en diferentes areas disciplinares para contribuir a que los estudiantes apliquen
habilidades vinculadas a las tecnologias con un propdésito de aprendizaje y con fines
formativos. Se trata de estimar las potencialidades didacticas de las TIC, y “poner énfasis
en el aprender y no en las TIC propiamente dichas”. (Sanchez, 2020, citado en: Moro y
Massa (s/f: 2). También, en vincular su utilizacion de una manera mas selectiva y
estratégica dado que, por ejemplo, muchos jévenes pueden utilizar la web, aungue

solamente un porcentaje muy bajo efecttia un uso diverso de internet. Es sabido que suelen
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repetir tanto los sitios como las aplicaciones. Del mismo modo, en el manejo del celular
ocurre algo similar, por lo que las propuestas pedagogicas deben orientarse a diversificar

su uso y planificar estrategias que lo optimicen.

Lo primero que se debe definir segun Lugo y Kelly (2011), es para qué se desea
incluir las TIC y de qué forma se efectuard dicha integracién. No se desconoce que se
constituye en un proceso muy complejo, que implica una mirada amplia y consensuada,
pero que también demanda modificar ciertas configuraciones institucionales. Y con ello,
se refieren a las practicas pedagogicas, la organizacion de los espacios, los recursos
tecnoldgicos con que cuenta el establecimiento, las experiencias tecnologicas anteriores

y la modalidad de trabajo, entre muchos otros aspectos.
Nicholas Carr (2011), por su parte, sostiene que

“el reto esta en disefar y favorecer experiencias de aprendizaje que vayan
més alla de la sistematizacion de conocimientos preestablecidos.
Estimular la exploracion y la creatividad en el proceso formativo (...)
Abrir espacios de deconstruccion y reconstruccion de nuevos
conocimientos en diversos formatos y lenguajes, atribuyendo un mayor
protagonismo al sujeto que aprende, estimulando el pensamiento critico

y la experimentacion.” (Carr, 2011: 35).

El uso pedagdgico exige, tal como se observa, ofrecer una manera de empleo
distinta de aquella que los estudiantes estan acostumbrados para modificar, de a poco,
pero en forma sostenida, la percepcion de un empleo Gnicamente con fines comunicativos

y de entretenimiento, y crear nuevas alternativas de utilizacion dentro y fuera del aula.

Retomando los aportes de Cobo (2016), éste recoge los datos de un informe de la

OCDE (2015) en el que se indica que
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“cuando la exposicion a herramientas tecnoldgicas es moderada, en vez
de intensiva, es cuando se identifican las correlaciones mas fuertes entre
uso y mejores resultados en las evaluaciones. La calidad de la
experiencia de uso es, ciertamente, lo que genera los cambios y no

simplemente el tiempo de exposicion”. (Cobo, 2016: 67)

Mas adelante, agrega que estar alfabetizado digitalmente “demanda un desempefio
optimo en el entorno digital en términos de participacion, respeto, intercambio,
colaboracion y convivencia con otros.” (Jones & Mitchell, 2015, citado en: Cobo, 2016:
72). Los contenidos educativos digitales deben fomentar el manejo critico de la
informacion de la red, potenciar su creatividad, generar contenidos originales y favorecer
canales de intercambio entre quienes los utilizan como recurso de aprendizaje, lo que se
presenta como un enorme desafio en una realidad compleja y con tanta variedad de

recursos tecnologicos.

Existe un concepto asociado a las TIC que surge en el campo de la educacion, y

es el de las TAC (Tecnologias para el Aprendizaje y el Conocimiento).

“Las TAC tratan de orientar las tecnologias TIC hacia unos usos mas
formativos con el objetivo de lograr mejores aprendizajes incidiendo en
los métodos (...). En definitiva, se trata de conocer y explorar los

diversos usos didacticos que las tecnologias tienen para el aprendizaje.”

(Roig Vila, (edit.), 2018:6)

Queda claro que el reto en si no son las tecnologias, sino las metodologias que
usen como apoyo las TIC para personalizar, enriquecer y profundizar los procesos de
aprendizaje, sin desconocer que los desarrollos tecnoldgicos estan presentes en la mayoria

de las actividades cotidianas. Pero cuando se usan en entornos educativos, si estan bien
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orientados, pueden crear nuevas formas de aprender con sentido. Por ello, “los aspectos
criticos por resolver no estdn en los dispositivos sino en los contextos, los diversos
enfoques, los modelos pedagdgicos y procesos de transformacion socio-tecno-

pedagogicos.” (Cobo, 2016: 52)

Moro y Massa (s/f) aportan otros factores de gran importancia a la hora de
proyectar el trabajo pedagdgico con el uso de diversas tecnologias, siempre
contextualizando esas acciones segun las propias caracteristicas de quienes son sus

destinatarios. Expresan que

“Coincidimos con Pérez y Telleria (2012) que los ambientes de
aprendizaje enriquecidos con TIC requieren de un contexto pedagogico
definido por los espacios, la organizacion social institucional, las
relaciones interactivas entre los diferentes actores, la forma de distribuir
el tiempo y un determinado uso de los recursos, en el cual los procesos
educativos se desarrollen como elementos estrechamente integrados (...)

desde la mediacion tecnologica.” (Moro y Massa, s/f: 16)

Y aunque es evidente que muchos aprendizajes pueden ocurrir sin entornos
tecnoldgicos, el hecho de no contar con infraestructura de este tipo en la actualidad para
llevar a cabo ciertas actividades, significa limitar las posibilidades, tanto de profesores
como de alumnos, en un mundo tecnologizado y con cambios cada vez mas vertiginosos,

creando en cierta medida, un tipo de exclusion que puede tornarse irreversible.

A modo de sintesis de todo lo anteriormente expresado, se podrian resumir los

puntos mas relevantes en cuanto al uso de las TIC con fines pedagogicos, destacando que:

- Lo primero es decidir para qué se desean incluir y como se hara esa integracion.
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- Otorgan el acceso a informacidn actualizada, pero requieren al mismo tiempo, de
un uso critico de ésta, y poner en juego operaciones cognitivas diversas.

- Pueden ser pensadas como técnica o herramientas; o como parte de una estrategia,
integrandolas al curriculo.

- El valor de su empleo reside en aquello que efectivamente contribuye en los
estudiantes a la aplicacion y desarrollo de habilidades vinculadas a las tecnologias,
pero con un propdsito formativo y de aprendizaje.

- Deben propiciar un empleo estratégico, diferente de aquél que los estudiantes
estan habituados, a fin de ofrecer otras alternativas de uso Util dentro y fuera del
ambito del aula.

- La calidad de la experiencia es lo que genera cambios, y no el tiempo de
exposicion a las tecnologias.

- Se identifica una necesidad real de alfabetizacion digital en docentes y alumnos

- No contar con la infraestructura para el acceso y uso a los entornos tecnoldgicos,
limita las posibilidades de aprovechar experiencias de aprendizaje mas
enriquecedoras.

De lo anterior, se desprende que ese empleo de TIC con fines didacticos va mas
alla de una tendencia educativa. Es una necesidad que las instituciones ya no pueden
desconocer sobre todo en los contextos actuales, en los que el trabajo en equipo también
sirve de puente para generar espacios y mediaciones con el conocimiento; donde los
contenidos no quedan en segundo plano, sino que se abordan de una manera totalmente
distinta. Es aqui donde el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) se presenta como una
oportunidad para promover un trabajo diferente desde el aula y con proyeccién a lo

comunitario.
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8.3 Metodologias Activas: el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

Basilotta Gomez, Del Pozo y Garcia Valcarcel (2016) definen el ABP como “una
estrategia eficaz para desarrollar el pensamiento creativo en la escuela. Ademas, favorece
la capacidad critica del alumno, la participacion de todos, las posibilidades de expresar
opiniones personales y la construccion colectiva” (2016: 105), y agregan, en ese sentido,
que “entrena habilidades de pensamiento de orden superior y compromete a los alumnos
con el contexto en el que viven.” (op. cit.: 106). Para ampliar esta definicion, puede
agregarse que el ABP potencia distintas competencias en los estudiantes, tales como
habilidades de comunicacidn, y el desarrollo de actitudes y valores, a través de actividades

de investigacion, en algunos casos, guiadas por el docente.

Entre las implicancias del abordaje por proyectos (Denegri Coria, 2005; Rivera,
2013) se pueden mencionar la flexibilidad en la distribucion de espacios y tiempos, lo que
facilita la autonomia de los alumnos; asi como también “la explicitacion de objetivos, la
evaluacion de conocimientos previos, la capacidad de problematizar la realidad para
inducir a la reflexion, la atencion a las dificultades y al progreso de sus alumnos”( Denegri
Coria, 2005: 43), todo lo cual involucra decisiones permanentes en la practica pedagdgica.
En tanto, Rivera (2013) sefiala que es una nueva forma de ensefianza, que aporta a la
transversalidad de estos procesos educativos que se llevan a cabo en nuevos entornos o

ambitos, poniendo a los docentes en rol de orientadores y guias de todo el proceso.

Basilotta y otros (op. cit., 2016) afirman que es fundamental para optimizar la
puesta en practica de proyectos, contar con recursos digitales en las institucionales, tener
cierta libertad en su ejecucion, mejorar los dispositivos de evaluacion, pero, sobre todo,

contar con el apoyo y acompafamiento de los equipos directivos.
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Si a ello agregamos una perspectiva que promueva la integracion pedagogica de
las TIC en un marco de trabajo interdisciplinario, sin duda el desafio que se plantea puede
parecer demasiado exigente, aunque asegura al menos, el desarrollo de parte de las
competencias en que se sustenta el perfil de egresado de la institucién destinataria del

presente plan de intervencion.

8.4 La importancia de los Proyectos Interdisciplinarios

Una vez que se logra generar el ambiente pedagdgico adecuado para el desarrollo
del ABP, la misma dinamica y caracteristicas de éste, demandard una integracion
curricular mayor que supere la fragmentacion de conocimientos y contenidos a la que
estan acostumbrados los alumnos; quiza, hasta demostrando un escepticismo o resistencia
inicial, que es natural ante toda propuesta de cambio. Porque implica enfocarse en una
labor mas compleja, con una mirada interdisciplinaria y cooperativa de quienes participan

en él.

La interdisciplinariedad ofrece una lectura mas amplia de la realidad mediante su
aporte para llegar a nuevos objetos de conocimiento, lo que permite abrir niveles
diferentes de comprension de diversos contextos, de manera de romper con el aislamiento
disciplinar y generar relaciones con sentido entre areas de conocimiento. Abrirse al
trabajo interdisciplinario significa valorar la contribucién de diferentes miradas que
enriquecen desde sus saberes especificos ese escenario y lo contextualizan con

fundamento.

Cobo (2016) afirma que “la capacidad de crear conocimiento (...) incluye la

construccion y negociacion de significados con otros, la combinacion e interconexién de
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saberes de distintas disciplinas, la traduccion de ideas en proyectos concretos, asi como

la aplicacion de saberes formales en contextos informales.” (Cobo, 2016: 149)

Asimismo, la utilidad de los proyectos interdisciplinarios radica, entre otras
cuestiones, en que “se constituyen en una forma de abordar un tema o problema, donde
se enfatiza la relacién entre los diferentes contenidos disciplinares en torno a un tema eje
que sirve de organizador y articulador” (Denegri Coria, 2005: 36) entre las asignaturas y
areas que componen el mismo. Es importante agregar que cuando un proyecto surge del
propio interés del grupo que participa en €l (tanto alumnos como docentes, 0 comunidad)
lo nutre de fundamentos méas sélidos, a la vez que los predispone favorablemente al
trabajo, aumentando su motivacion y expectativas. Ademas, posibilitan a los equipos
docentes abordar objetivos, contenidos, estrategias, actividades de aprendizaje, etc.

diferentes a los habituales, innovando en distinta medida en sus respectivas areas.

Para concluir, consideramos que estas condiciones son muy factibles de lograrse
en el Instituto Santa Ana, teniendo en consideracion los valores, mision y vision de la

institucion, por lo que es viable proponer un plan que contemple estas caracteristicas.

9.Plan de Accion

9.1 ACTIVIDADES

A partir de cada objetivo especifico, se desprenden un conjunto de acciones que
van originando diferentes actividades. Cabe destacar que algunas de ellas estan orientadas
al cumplimiento de méas de un objetivo, porque la idea de integracion y transversalidad

s6lo toma sentido cuando se considera la realidad desde una mirada holistica.
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Los destinatarios del plan son los estudiantes de 4to y 5to afio (una division por
afio) de nivel secundario, y los docentes de diferentes espacios curriculares que se

desempefian en dichos cursos.

Dentro de la curricula en el ciclo orientado de nivel secundario del Instituto Santa
Ana, los alumnos de cuarto y quinto afio tienen asignaturas propicias que pueden servir
de eje para la formulacion de algunos proyectos. Por ejemplo, el espacio de Formacion
para la Viday el Trabajo, que se halla en los tres cursos de dicho ciclo; y también, cuentan
con Espacios de Opcion Institucional, con una carga de 03 HC semanales. Ese espacio
puede plantearse como un lugar ideal de confluencia para llevar a cabo la coordinacion

de las propuestas, a modo de &mbito para monitorear los avances del proyecto.

En el documento de andlisis que describe a la institucion (Siglo21,2020) se
explicita que el Instituto Santa Ana brinda “Comunicacion, Cultura y Sociedad” (CCS),
dentro de esos espacios de opcion institucional arriba referidos, el cual “tiene que ver con
contenidos relacionados con la critica a los medios masivos de comunicacion, habilidades
en la lectura e interpretacion de diversas subjetividades de cada medio, con cuestiones de
cultura general en temas como historia del cine, critica de publicidades, etc.” (Santa Ana,
2020: 69). Si se trabaja desde este espacio curricular, es factible tomar alguno de esos

ejes para integrar de manera optima los proyectos.

Y como Complementos de Materias, la institucién posee dentro de su oferta
educativa para nivel secundario un Taller de Creatividad, que “esta disefiado para que los
participantes incorporen metodologias para generar nuevas ideas, a través de diferentes
técnicas y herramientas que ayudardn a expresar el potencial creativo (...) y resolver

problemas cotidianos y especificos” (op cit:70).
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Asi, trabajando desde algunos de esos espacios curriculares ya existentes, se
optimizaria la utilizacién de recursos y espacios alternativos que posee el establecimiento,

de forma de minimizar costos de manera considerable.

En cuanto a la organizacion del plan de accidn, éste se estructura en 4 Etapas:

PRIMERA ETAPA

La primera accion concreta serd una reunién preliminar con los directivos del
Instituto Santa Ana, a fin de formalizar la presentacién del plan, los distintos

requerimientos, y acordar las actividades correspondientes a esta etapa.

1a) Con acciones dirigidas a: la capacitacion de docentes en competencias digitales
especificas; la conformacion de equipos de trabajo interdisciplinarios; la definicién de
ejes tematicos para desarrollar en los proyectos; la explicitacion de los objetivos
generales, la puntualizacion del nivel o tipo de propuesta y su duracion estimativa; y la
inclusion de los proyectos en las planificaciones anuales de los espacios curriculares

participantes.

1b) Con acciones orientadas a conocer el nivel de alfabetizacion digital en los estudiantes,
las herramientas tecnoldgicas que manejan y los usos que éstos les otorgan, por medio de

un taller de alfabetizacion digital juvenil.

9.1.1 Actividades para Obijetivo a) Capacitar a docentes y alumnos en el manejo de
herramientas TIC, con el objeto de poder utilizarlas en la realizacion de tareas

vinculadas al desarrollo de los proyectos.

Al disefar las diferentes tareas, se detecta complementariamente, la necesidad de
realizar acciones de capacitacion sobre la tematica de las TIC y su empleo con fines

pedagdgicos, tanto en docentes como en alumnos, como instancia previa a la formulacion
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e implementacién de los proyectos, a fin de conocer el nivel de alfabetizacion digital de
es0s grupos destinatarios, brindar herramientas para el disefio de esos materiales digitales
para la ensefianza y la evaluacion. Y también, como modo de asegurar el éxito de la
consecucién en las distintas instancias de produccion en el desarrollo de los proyectos

que se planteen.

Se propone entonces, la realizacion de una Jornada de Capacitacion para docentes,
con una duracién de 1 (una) jornada escolar de cuatro horas, denominada ‘“Herramientas
tecnologicas a un clic de distancia”, a realizarse a mediados del mes de febrero, y un
Seminario-Taller a principios de marzo, con la misma duracion de (una) jornada, donde
se abordara la formulacion eficaz de proyectos desde la perspectiva del Aprendizaje

Basado en Proyectos (ABP), conociendo sus ventajas y caracteristicas.

Entre los objetivos fijados para la primera actividad se pueden mencionar:

-Conocer los recursos materiales con que cuentan los docentes en la institucion para su

uso, y para la realizacion de diferentes actividades pedagdgicas.

- Explorar herramientas tecnoldgicas para el disefio de materiales didacticos digitales en

los diferentes espacios curriculares.

-Compartir experiencias innovadoras en diferentes catedras que ya implementan distintos

recursos TIC.

Actividades vy acciones a llevar a cabo:

- Realizacién de un sondeo para indagar con qué recursos (materiales y tecnoldgicos)
cuentan los docentes en sus clases y cudles estan disponibles en el establecimiento,

realizando una nube de etiquetas para visualizar los recursos mas usados.

- Exploracion de REA (recursos educativos abiertos) en diferentes sitios web.
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-ldentificacién de los que son Gtiles para cada area o materia.

- Exposicion por parte de docentes que utilizan recursos TIC en sus clases.

- Seleccion de aulas y plataformas virtuales como entornos de participacion e interaccion

dindmica para utilizar en las diferentes etapas del proyecto.

-Seleccion de una de las temdticas sugeridas y realizar un recurso digital para el desarrollo

de dicho tema, integrando algunas de las herramientas digitales presentadas.

-Teméticas sugeridas: Uso pedagdgico de memes vy selfies / Adicciones a las redes
sociales / ¢Los nativos digitales necesitan alfabetizarse digitalmente? / Construccion de
un blog o un canal educativo en YouTube / ESI en tiempos virtuales / Inclusion educativa
y TIC /Alguna actividad relacionada con el idioma inglés (considerando la orientacion

del Instituto) / Etc.

Tecnologias a utilizar: Cuestionario auto-administrado en Googledocs / Nubes de
etiquetas con Tagxedo o Wordle / Presentaciones con videos, tutoriales y otros recursos
digitales referidos a la tematica / Infografias con Canva, Picktochart, Easel.ly /
Presentacion con Videos, Prezi, Power Point / Google Classroom / Edmodo / Padlet /

Blogger u otra herramienta similar.

Se evaluara la actividad con un cuestionario para todos los participantes

Recursos Necesarios:

-Pizarra Interactiva Digital (la institucion cuenta con una)

-Proyector (idem)

-PC y dispositivos celulares (cada asistente puede trabajar desde sus teléfonos celulares)

-Programas y aplicaciones digitales de descarga gratuita.
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-Cuestionario para evaluar la actividad (VER ANEXO 1)

Responsables:

Equipo Directivo- Coordinador general (Lic. en Educacion)

Recursos Humanos:

Profesor de Informética o similar-

Ayudante técnico (servicio tercerizado)

Profesores expositores

Docentes destinatarios de la capacitacion (de 4° y 5° afio del Instituto Santa Ana)

9.1.2. Actividad para Objetivo c) Brindar recomendaciones para el disefio y evaluacion
de proyectos transversales institucionales orientados al nivel secundario, teniendo en

cuenta las competencias y el perfil de egresado que el Instituto Santa Ana promueve.

Se propone un Seminario -Taller a realizarse a principios del mes de marzo de
2020, denominado “Proyectando en Equipos”, concretandose en una (1) jornada escolar
de 4 horas, en la sede del Instituto Santa Ana. Sus destinatarios serdn también los docentes
que dictan asignaturas en cuarto y quinto afio del nivel secundario del mencionado

instituto. Para el mismo, se plantearon objetivos que se orientan a:

-Conocer y profundizar las caracteristicas y beneficios del Aprendizaje Basado en

Proyectos (ABP) como metodologia activa.

-Generar actividades conjuntas y de intercambio colaborativo entre los docentes, por

medio de proyectos inter-catedra y de articulacion entre diferentes asignaturas.
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Entre las actividades previstas, se proponen: la lectura, analisis de proyectos
efectuados en otras instituciones, identificando las etapas, metodologia y beneficios de

este formato curricular.

-Formacién de equipos de trabajo docente de 4 a 5 integrantes pertenecientes a diferentes

areas, pero al mismo curso.

-Eleccién de un coordinador de grupo.

-Formulacion de objetivos generales de cada plan, considerando la inclusion de

competencias cognitivas y digitales, ademas de valores formativos.

-Lectura del PEI, para seleccion y explicitacion de los items o competencias del perfil de

egresado que se tendran en cuenta para incluir en el proyecto.

-Consenso respecto de los lineamientos institucionales de evaluacion, como herramienta
para unificar los criterios sobre el proceso evaluativo, a modo de pautas orientadoras que
surgiran de la lectura del perfil de egresado, asegurando la inclusion de estos principios

en los diferentes proyectos.

-Trabajo con distintos instrumentos de evaluacién con TIC: redes conceptuales para
integrar los temas abordados; portafolios digitales (concepto y usos); rubricas que
visualicen criterios claros, y que incluyan diferentes niveles de logro de competencias y

destrezas cognitivas y digitales.

-Autoevaluacion y Co-evaluacion entre pares, para promover reflexiones metacognitivas.

-Producciones audiovisuales empleando y combinando mas de una herramienta TIC.

Recursos necesarios:

-Presentacion interactiva con Prezi.
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-PC y Proyector

-Pizarra blanca y marcador (o0 pizarrén y tiza)

-PC 0 netbook (una por cada equipo) para registro de los puntos trabajados en la

capacitacion.

-Cuadro esquema clasificador de proyectos (se adjunta)

-Copias por cada grupo del PEI del Instituto Santa Ana.

Recursos digitales y softwares a emplear:

Redes conceptuales: Cmaptools / Mindmodo.com

-Rubricas: Rubistar

Otras aplicaciones digitales para actividades de evaluacion: Kahoot / Cuadernia

Cabe aclarar que la introduccion de los lineamientos para evaluacion que se
promueven en esta instancia, se justifica en que refieren a criterios mas amplios que lo
eminentemente disciplinar; por lo que son factibles de tomar como orientadores al
momento de pensar la evaluacién. Incluso, pueden surgir de cada equipo docente en forma
consensuada, lo que le otorgara una mayor validez. También, se pueden elegir como ejes
en los proyectos. Cada grupo elegira dos o tres principios del perfil de egresado presentes
en el PEIl y redactard un lineamiento de evaluacion. Del mismo modo, cada uno
identificard con qué aportes puede contribuir desde su asignatura al desarrollo del
proyecto. Si es necesario, explicitando en cudl de las cuatro fases intervendra y en qué
modo. Esto sera de gran utilidad para la formulacion del proyecto interdisciplinario,
porque cada disciplina piensa las practicas desde una especificidad, pero en este momento
lo hara con la mirada puesta en la transversalidad. Aqui los contenidos disciplinares no

son el centro; si lo sera la interrelacidn posible y lograda con el eje tematico planteado.
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Ello no significa que queden relegados a un segundo plano; sino que se abordan de una

manera completamente diferente.

A continuacion, se explicitan Ejes Tematicos, Niveles que definiran el tipo de

proyecto y Tiempos a considerar para determinar la duracion de los mismos:

EJES PROPUESTOS NIVEL TIEMPO
-Ambiental - Intercétedra -Mensual
-Cientifico -Interdisciplinario -Trimestral
-Comunitario -Inter-nivel -Semestral
-Artistico- Cultural -Institucional -Anual
-Deportivo -Inter-institucional -Interanual (que excede el
-De Inclusion -Intracomunitario ciclo lectivo)
-Con eje en el idioma | (participacion de la
Inglés comunidad educativa,

incluyendo a los padres)

Fuente: realizacion propia

Responsables:

Equipo Directivo

Docentes de 4° y 5° afio Instituto Santa Ana

Coordinador General (Lic. en Educacion)

9.1.3 Actividades para Objetivo a) Capacitar a docentes y alumnos en el manejo de
herramientas TIC, con el objeto de poder utilizarlas en la realizacion de tareas

vinculadas al desarrollo de los proyectos.

“Taller de Alfabetizacion Digital Juvenil”

Tiempo: 4 semanas (1 encuentro semanal de dos horas en el Taller de Creatividad)

Realizacién probable: mes de abril

Destinatarios: alumnos de cuarto y quinto afio de nivel secundario del Instituto Santa Ana.
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Aclaracion: se llevara a cabo en cada semana un encuentro para los alumnos de 4° afio y
en otro dia, la réplica para los estudiantes de 5° curso de manera que, durante el transcurso

de ese mes, se completen todas las acciones previas de capacitacion previstas.

Justificacién:

Se plantea como un espacio extracurricular pero no optativo, que puede
constituirse en un punto fundamental para el éxito de la incorporacién de las TIC ya que,
al definirse como Taller, se trata de un espacio donde se espera que aprendan haciendo.
En este caso, experimentando y explorando distintas herramientas tecnolégicas. Si bien
es un paso previo al uso pedagdgico, pero es necesario este manejo instrumental de los
diferentes recursos digitales. Se propone que incluya, entre otros, los siguientes aspectos

traducidos en actividades:

Semana 1:

-Estrategias de busqueda en sitios web.

-Uso de blogs, wikis, Webquest, googledocs, para compartir informacion en forma
interactiva en tiempo real y de manera colaborativa, efectuando edicion colaborativa de

diferentes documentos.

-Uso del Podcast.

Semana 2:

-Trabajo de seleccion, chequeo de fuentes de informacién (veraz y actualizada);
jerarquizacién, organizacion y utilizacion de la misma en tareas colaborativas en grupos

entre 4 y 5 integrantes. (actividad compartida con semana 1)
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-Con las herramientas Fotos Narradas de Windows, Animaker, Powtoon, se promueve la
elaboracion de presentaciones multimedia de forma sencilla y a la vez, creativa. Cada

grupo elegira una de ellas para efectuar las consignas que se soliciten.

-La herramienta Cuadernia puede constituirse en un recurso interesante para propiciar
otras formas de evaluacion alternativas al portafolio digital. Se presentaran sus usos y
ventajas, instando a que cada equipo pueda resolver actividades ya planteadas por el

docente, a modo de evaluacién sobre la tematica.

Semana 3:

-Apps para trabajar con realidad aumentada, como Quiver, o técnicas como el stop motion
que, a través de lo visual, demandan una sintesis por medio del trabajo minucioso con
distintas herramientas digitales de edicidn, siempre acompariadas de la exploracion activa

de los recursos, previamente descargados en los dispositivos moviles o en las PC.

En general, la metodologia incluye presentar los recursos, y dar consignas de trabajo que

dependeran de la herramienta seleccionada y sus posibilidades.

Semanas 3-4:

-Para fomentar la produccion de contenidos se sugiere proponer, de acuerdo a las
caracteristicas de la tematica abordada, la produccion de material audiovisual, la
generacion de articulos, cuentos o relatos usando diferentes apps y herramientas
informaticas. O bien, aplicar principios basicos de programacion de apps (por ejemplo,
con App inventor), etc. De esta forma, aprenden nuevos lenguajes y, al mismo tiempo,

crean nUevos recursos.

-Propuesta de realizacion de un video tutorial para explicar el funcionamiento de un

programa o app ya explorados y utilizados en algunas de las consignas; esta actividad se



37

orienta tanto a visualizar la interaccion entre los estudiantes y las herramientas, y también,
a promover destrezas comunicativas en ellos. Y por supuesto, servir como instancia de

evaluacion de lo visto en ese mes de capacitacion.

Responsable:

Coordinador general (Lic. en Educacién) que dictara la capacitacion.

SEGUNDA ETAPA

Esta fase se justifica en que, a partir la lectura preliminar de los proyectos
institucionales del establecimiento de referencia, se identificaron deficiencias, tanto en la
delimitacion de los propdésitos de los mismos, en relacion a como se desarrollan y, sobre
todo, en como se evalGan. Pero también llama la atencion, la desarticulacion o falta de
coherencia interna que presentan en cuanto a los espacios curriculares que participan, los
contenidos que alli aparecen (no siempre extraidos de los disefios curriculares). Y la
ausencia de una fundamentacion que integre, al menos, las intenciones pedagogicas de
los proyectos. Para mejorar este aspecto es de gran importancia considerar los
componentes basicos de un proyecto escolar e incluirlos en la planificacion de éstos, a

saber:

-Titulo — Destinatarios — Docentes responsables — Fundamentacion (Justificacion y
contribuciones) — Objetivos generales y especificos — Actividades y tareas — Tiempo
previsto (con calendario de trabajo)- Recursos (humanos, materiales, digitales, etc.) —

Evaluacion del proyecto.

Actividad para Objetivos b) Brindar recomendaciones para el disefio y evaluacién de

Proyectos Transversales institucionales orientados al nivel secundario, teniendo en
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cuenta las competencias y el perfil de egresado que el Instituto Santa Ana promueve, y
objetivo d) Facilitar herramientas metodol6gicas que permitan un seguimiento y

evaluacion de los proyectos en sus diferentes etapas de realizacion.

Esta fase incluye reuniones de trabajo por equipos con el coordinador general, con
una frecuencia semanal (o a definir, segin necesidad), para la planificacion de los 4 pasos
de los proyectos; definicion de responsables y funciones; propuestas de actividades
didacticas; disefio de instrumentos de evaluacién diagnostica, formativa y sumativa;

gestion de recursos y presupuestos del/ de los proyectos.

Como cada propuesta puede tener una duracion variable, dependiendo de su
estructuracion, en general se sugieren para el abordaje del ABP las 4 fases que menciona
Denegri Coria (2005), de la cual se toman como referencia la nominacion de cada etapa,

pero se adaptaron todas las actividades a la presente propuesta de intervencion.

Actividades a desarrollar:

-Planificacion y estructuracion de fases 1 y 2 de los proyectos aulicos.

docente y posterior analisis de los resultados entre el equipo de docentes participantes.

Esto incluye el sondeo sobre intereses y expectativas del grupo de alumnos, con distintas
dinamicas que ayuden a identificar posibles temas o ejes a partir de los cuales trabajar.
Posteriormente, se efectuaran los ajustes necesarios, en relacion a: las caracteristicas del
curso destinatario; la definicion de los ejes tematicos, duracion estimativa y posible fecha
de concrecion, y la explicitacion de competencias cognitivas, digitales y formativas que
se pretenden desarrollar (sobre el borrador preliminar elaborado en la jornada de

capacitacion).
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de: la justificacion de la relevancia del mismo para alumnos y profesores que
intervendrén; la formulacién de objetivos especificos; la definicidn del formato de clase
a adoptar (ateneo, taller, seminario, etc.); la seleccion de recursos TIC para emplear en
las diferentes etapas; el consenso del equipo docente sobre los instrumentos y estrategias
de evaluacidn; la construccion de rubricas analiticas para efectuar una evaluacion de
proceso; la seleccion de actividades y su calendarizacion; la articulacién de contenidos
en un mapa conceptual colaborativo interdisciplinario, que visualice los aportes de cada
espacio en el proyecto. Y, por ultimo, la elevacion de la propuesta al equipo directivo, ya

con todos esos lineamientos definidos.

Asimismo, se estima conveniente brindar referencias bibliograficas para los
docentes, referidas a temas como la elaboracion de proyectos; o la importancia de las TIC
en la educacion (tanto libros que reunan experiencias didacticas, como sugerencias
posibles de implementarse). También, sugerir lecturas bibliograficas sobre el trabajo
cooperativo e interdisciplinario, y otras que surjan de la observacion de sus expectativas,
conforme profundizan su interés a lo largo de los sucesivos encuentros. Pero, ademas,
para facilitar materiales y recursos digitales en diferentes formatos, se considera de
utilidad, proveer materiales tutoriales audiovisuales relacionados a apps y programas que
ellos manifiesten interés en utilizar, etc. En definitiva, que sirvan de apoyo y consulta a
la hora de programar sus propuestas Yy, sobre todo, poder fundamentarlas
pedagdgicamente, propiciando una mayor motivacion por investigar y mantenerse
actualizados. En otras palabras, vivenciar primero aquello que luego propondran para los

estudiantes.

Cantidad de reuniones previstas: 3 (tres), entre marzo-abril, con una frecuencia de un (1)

encuentro semanal; y luego, con una regularidad quincenal, que pueden ser presenciales



40

0 virtuales, para efectuar el acompafiamiento pedagogico de la propuesta didactica, y el
asesoramiento continuo. Las frecuencias mencionadas estaran sujetas a flexibilidad,

segun los requerimientos y disponibilidad de los equipos docentes.

Recursos:

-Plataforma Zoom o similar para videoconferencias a distancia

-Referencias bibliograficas para lecturas sugeridas sobre la tematica: (Se adjuntan los
links de descarga de los recursos correspondientes a algunos de los posibles materiales
para trabajar, dado que todos son recursos gratuitos para acceder.), a modo de ejemplo:
Hernandez Ortega, J.: Experiencias educativas en las aulas del siglo XXI- Innovacion

con TIC. Link de descarga en:

https://publiadmin.fundaciontelefonica.com/index.php/publicaciones/add descargas?tipo f

ichero=pdf&idioma fichero= &title=Experiencias+educativas+en+las+aulas+del+siglo+
XXI.+Innovaci%C3%B3n+con+TIC&code=87&lang=es&file=experiencias.pdf& ga=2.2
47835727.998997002.1509654764-2066301662.1508297871

Roig Vila, R. (edit) (2016) Tecnologia, Innovacion e Investigacion en los procesos de
Ensefianza-Aprendizaje. Recuperado en:

https://www.academia.edu/37422926/Tecnolog%C3%ADa innovaci%C3%B3n e inve

stigaci%C3%B3n en los procesos de ense%C3%Blanza- aprendizaje ISBN 978-

84-9921-848-9

Baquerd y Maj6 (2013) Como Organizar un proyecto interdisciplinario. Recuperado de:

https://docplayer.es/86907307-Como-organizar-un-proyecto-interdisciplinario.html

Espejo, R. y Sarmiento, R. (2017) Manual de apoyo docente: Metodologias activas

para el aprendizaje.https://elearningteleformacion.blogspot.com/2019/05/manual-de-

apoyo-docente-metodologias.html



https://publiadmin.fundaciontelefonica.com/index.php/publicaciones/add_descargas?tipo_fichero=pdf&idioma_fichero=_&title=Experiencias+educativas+en+las+aulas+del+siglo+XXI.+Innovaci%C3%B3n+con+TIC&code=87&lang=es&file=experiencias.pdf&_ga=2.247835727.998997002.1509654764-2066301662.1508297871
https://publiadmin.fundaciontelefonica.com/index.php/publicaciones/add_descargas?tipo_fichero=pdf&idioma_fichero=_&title=Experiencias+educativas+en+las+aulas+del+siglo+XXI.+Innovaci%C3%B3n+con+TIC&code=87&lang=es&file=experiencias.pdf&_ga=2.247835727.998997002.1509654764-2066301662.1508297871
https://publiadmin.fundaciontelefonica.com/index.php/publicaciones/add_descargas?tipo_fichero=pdf&idioma_fichero=_&title=Experiencias+educativas+en+las+aulas+del+siglo+XXI.+Innovaci%C3%B3n+con+TIC&code=87&lang=es&file=experiencias.pdf&_ga=2.247835727.998997002.1509654764-2066301662.1508297871
https://publiadmin.fundaciontelefonica.com/index.php/publicaciones/add_descargas?tipo_fichero=pdf&idioma_fichero=_&title=Experiencias+educativas+en+las+aulas+del+siglo+XXI.+Innovaci%C3%B3n+con+TIC&code=87&lang=es&file=experiencias.pdf&_ga=2.247835727.998997002.1509654764-2066301662.1508297871
https://www.academia.edu/37422926/Tecnolog%C3%ADa_innovaci%C3%B3n_e_investigaci%C3%B3n_en_los_procesos_de_ense%C3%B1anza-_aprendizaje_ISBN_978-84-9921-848-9
https://www.academia.edu/37422926/Tecnolog%C3%ADa_innovaci%C3%B3n_e_investigaci%C3%B3n_en_los_procesos_de_ense%C3%B1anza-_aprendizaje_ISBN_978-84-9921-848-9
https://www.academia.edu/37422926/Tecnolog%C3%ADa_innovaci%C3%B3n_e_investigaci%C3%B3n_en_los_procesos_de_ense%C3%B1anza-_aprendizaje_ISBN_978-84-9921-848-9
https://docplayer.es/86907307-Como-organizar-un-proyecto-interdisciplinario.html
https://elearningteleformacion.blogspot.com/2019/05/manual-de-apoyo-docente-metodologias.html
https://elearningteleformacion.blogspot.com/2019/05/manual-de-apoyo-docente-metodologias.html
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Cobo, Cristobal (2016) La innovacion pendiente. Ebook disponible en:

https://innovacionpendiente.com/

Castafio Garrido, Carlos (2009) El uso de la web en la sociedad del conocimiento.

Investigacion e implicaciones educativas. https://es.slideshare.net/rosirispineda/web-20-

el-uso-de-la-web-en-la-sociedad-del-conocimiento

Diaz Barriga, F. (2011) Experiencias educativas con recursos digitales.

https://www.academia.edu/476949/Experiencias educativas con recursos digitales pr

%C3%Alcticas de uso v dise%C3%B1o tecnopedag%C3%B3gico

Etc.

-TERCERA ETAPA: (mes de mayo en adelante)

Abarca el trabajo aulico, poniendo en marcha las dos ultimas instancias de
implementacion de los proyectos y, de esta manera, asegurar un acompafiamiento del
proceso; las posibles dificultades que se presenten, a través de la evaluacion formativa; la
presentacion de avances al equipo directivo por parte del coordinador general, con los

insumos aportados desde los equipos de trabajo docente en las sucesivas reuniones.

horarios de clase, dependiendo de la etapa en que participan; incluye la organizacién de
los grupos de alumnos; actividades de investigacion guiada, debates en el aula y
dinamicas tales como conversatorios a partir de la busqueda de informacion en la web
sobre el tema elegido; la confeccion de material digital para el desarrollo de guias de

trabajo hipertextuales e hipermediales, siempre con orientacion del docente, etc.

instrumentos, apoyandose en recursos TIC.


https://innovacionpendiente.com/
https://es.slideshare.net/rosirispineda/web-20-el-uso-de-la-web-en-la-sociedad-del-conocimiento
https://es.slideshare.net/rosirispineda/web-20-el-uso-de-la-web-en-la-sociedad-del-conocimiento
https://www.academia.edu/476949/Experiencias_educativas_con_recursos_digitales_pr%C3%A1cticas_de_uso_y_dise%C3%B1o_tecnopedag%C3%B3gico
https://www.academia.edu/476949/Experiencias_educativas_con_recursos_digitales_pr%C3%A1cticas_de_uso_y_dise%C3%B1o_tecnopedag%C3%B3gico
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Evaluacion inicial o diagndstica (mayo): reconociendo los conocimientos previos de la
temética abordada, para generar objetivos factibles de concretar y compatibles con sus

intereses.

Evaluacion de proceso (junio en adelante): por medio de rdbricas analiticas; presentacion
colectiva de los avances parciales con distintas herramientas TIC (presentaciones
multimedia; material confeccionado por cada grupo; produccién de contenido para armar

el blog o canal educativo en YouTube, etc) por parte de los alumnos.

Evaluacion de producto (sumativa): producciones finales de los alumnos; exposiciones
aulicas y extra-aulicas, autoevaluacion y coevaluacion; reflexiones finales y propuestas

futuras.

Para la evaluacion de los objetivos de los proyectos, se sugiere identificar los
conocimientos basicos de mayor impacto que deben demostrar en su desempefio,
analizando luego el grado de logro o concrecion de los mismos. Y para la evaluacion
sumativa, explicitar los criterios de evaluacion a los alumnos con anterioridad, para que

ellos puedan organizar mejor sus producciones y exposiciones.

Al momento de evaluar cdmo los estudiantes utilizan las tecnologias, se sugiere
prestar especial atencion a las habilidades creativas y a la capacidad de producir en

sentido amplio, y no a su uso instrumental.
-CUARTA ETAPA:

9.2 EVALUACION DEL PLAN DE INTERVENCION (agosto-octubre)

Actividades previstas:

e Se pretende medir las percepciones de los propios participantes (docentes y

alumnos) en las propuestas efectuadas sobre el impacto de las capacitaciones a
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docentes en las planificaciones anuales con la inclusion de la metodologia de ABP
y de herramientas y recursos TIC por medio de encuestas de opinion (VER
ANEXO 11y I11) que incluyan, a modo de autoevaluacion, reflexiones sobre el
proceso, identificando dificultades, si las hubo, y como se superaron; propuestas
de mejora, etc.

Reuniones de consulta periddicas entre los miembros de cada equipo de trabajo
docente, en modalidad presencial o virtual, segln se requiera y acompafiando el
cronograma de trabajo sugerido y elaborado en conjunto.

Informes de avance en cada etapa, tanto al equipo directivo, como a los
participantes destinatarios, a fin de realizar los ajustes correspondientes, por
ejemplo, en el cumplimiento de los plazos previstos en el calendario
confeccionado por cada grupo.

Observacion con planilla de observacion (VER ANEXO 1V)

Asesoria directa a las inquietudes que van presentando en el desarrollo de los
proyectos.

Cumplimiento de roles y funciones asignados a cada miembro del equipo docente.
Sistematizacién de los datos sobre las experiencias pedagdgicas, que queden
correctamente registrados para su posterior analisis y reflexién, de modo de
potenciar los logros y corregir aquellos aspectos susceptibles de mejora.

Informe Final con devoluciones para los participantes y destinatarios del plan,
dirigido a la direccidn de la Institucién, elaborado por el coordinador general, es

decir, el profesional Lic. en Educacion.
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9.3 CRONOGRAMA

4.2 CRONOGRAMA
A
R

SEMANAS
ACTIVIDADES

Reunién

preliminar con
directivos
al)Capacitacion a
docentes en
competencias
digitales TIC
al.1)Encuesta
auto-administrada
al.2)Seminario
Taller sobre
Formulacion de
Proyectos
a2)Taller de
alfabetizacién
digital juvenil

Reuniones de
equipos docente
2.1)Planificacion
de fases 1y 2
de los proyectos

Trabajo Aulico
Fase 3 ABP con
TIC Ejecucién
Fase 4 ABP con
TIC Evaluacion
Inicial

De Proceso

Final o Sumativa

Evaluacion del
Plan

Fuente: elaboracién propia
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9.4 RECURSOS

La institucion cuenta con los siguientes recursos, que se emplearan en diferentes

etapas del desarrollo del plan:

9.4.1 Recursos edilicios e infraestructura:

-Salén de usos maltiples (SUM)

-Una sala de laboratorio informético: adecuada y acondicionada con computadoras para
todo el curso. (Siglo 21, 2020: 37). Aqui se llevaran a cabo los talleres de alfabetizacion

digital para docentes y alumnos.

-Conexion a la red de internet (es posible acceder a conectividad en el establecimiento)

9.4.2 Recursos Materiales: (lo marcado con tilde aportara la institucion, por tanto, no

insumira costos extra)

v’ Pizarra Digital Interactiva

v’ Proyector

v’ Pizarras para marcador y para tiza
v’ Parlantes y micr6fonos

v Copias del PEI y de los disefios curriculares vigentes de las diferentes asignaturas

-Camara filmadora o celular con buena resolucion, para ir registrando diferentes

instancias a lo largo de la realizacion de las actividades. (aportado por el coordinador)

- Softwares de programas y apps de descarga gratuita a utilizar en todo el plan y en las
etapas del mismo: Tagxedo- Wordle- Googledocs- Prezi- PowerPoint- Canva- Google
Classroom- Padlet- Blogger- YouTube- Cmaptools- Mindmodo.com- Webquest- Fotos

Narradas de Windows- Animaker- Powtoon- Podcast- Cuadernia- Quiver- Stop Motion-
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entre otros. (sin costo adicional, de descarga gratuita en dispositivos maviles, solamente

implica ocupar temporalmente espacio en la memoria de éstos).

-Software Zoom, para la realizacion de reuniones en modalidad virtual. (sin costo)

9.4.3 Recursos Humanos (y funciones)

-Licenciado en Educacion: entre sus funciones pueden destacarse constituirse en
coordinador general del plan de intervencion; servir de nexo entre los otros integrantes
del equipo de trabajo, informando y actualizando sobre avances obtenidos, gestiones
realizadas por él u otros; identificar obstaculos o dificultades que se presentan; informar
al equipo directivo tanto los progresos, como los requerimientos de recursos para la

consecucion del plan en sus distintas fases.

-Gestor educativo u otra denominacion, que generalmente es alguien que pertenece al
equipo directivo, y que acompariara en el desarrollo del plan, promoviendo una
comunicacion fluida entre las partes involucradas en el mismo. El equipo de gestion posee
en esta institucion dos directores en cada nivel (uno para castellano y otro para inglés),
por lo cual los requerimientos y consultas respecto de los proyectos se gestionaran con el

director para nivel secundario (castellano).

- Docentes responsables: cada uno de los profesores de las unidades curriculares

intervinientes, que dicten clases en 4° y 5° afio del Instituto Santa Ana.

-Ayudante técnico: (servicio tercerizado): servira de auxiliar del docente para colaborar

en todo lo referido al manejo de herramientas tecnoldgicas y digitales.
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9.5 PRESUPUESTO

La factibilidad del plan esté en la posibilidad de poder llevarlo a cabo sin mayores
costos extras, por contar la misma institucion con la mayor parte de los recursos
(humanos, materiales, de infraestructura), sumado a la gratuidad de los recursos digitales
especificos que se emplearan en las distintas fases. Los costos econémicos que se
incluyen en concepto de honorarios, estaran en principio a cargo de la Institucion, a través
de su Cooperadora; o por medio de gestiones para incluir este proyecto dentro de su
Programa de Mejora Institucional (PMI); o bien, realizar un convenio con el Ministerio

de Educacion de la Provincia de Cérdoba, para solventar dichos costos.

-Honorarios del Licenciado en Educacién: $20.000 (pesos veinte mil), en concepto de
formulacion del plan de intervencidn, servicio de asesoria pedagogica y coordinacion

general; dictado de los talleres de capacitacion a docentes y al alumnado.

-Ayudante técnico: $500 (pesos quinientos) por servicios de apoyo tecnoldgico si se
requiere, ya que el mismo se encuentra tercerizado. Ese monto se abonard por cada

jornada que requiera las prestaciones del auxiliar.
Monto total previsto por ese item: $1500 (pesos mil quinientos) en tres jornadas.
Presupuesto total: $21.500 (pesos veintiun mil quinientos)

Si se precisara algin monto menor, se gestionara oportunamente, adjuntando los

comprobantes correspondientes.

10. Resultados Esperados

La incorporacidn de nuevas estrategias pedagogicas puede enriquecer y dinamizar

las clases, mediante el formato del ABP, donde se recomienda prestar especial atencion
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para no poner el foco en el producto final, sino que éste se constituya como un punto de
encuentro en ese recorrido o trayecto educativo, y no en un punto de llegada. En este
sentido, dar a conocer los proyectos y sus resultados posibilitarian generar puentes con
otras instituciones educativas, fortaleciendo la dimensién comunitaria, ya que se espera
que los proyectos llevados a la practica, realicen transformaciones en su micro contexto

social, generando de esta manera, vinculos con el entorno proximo del establecimiento.

Ademas, se espera que se desarrollen nuevos usos para las tecnologias, o que las
combinen de una manera creativa, siempre con una finalidad pedagdgica; que en los
proyectos puedan abordarse acciones tendientes a desarrollar las distintas dimensiones
del perfil de egresado del Instituto Santa Ana, presentes en el PEI, y que fueron tenidos
especialmente en cuenta al momento de disefiar la propuesta, formulada de manera
contextualizada. Si bien estos items podrian adecuarse para ser tomados en un futuro
como lineamientos institucionales de evaluacion, es deseable que al menos, en esta etapa,

se puedan explicitar indicadores de niveles de logro alcanzados.

También se confia en que haya una apertura de los docentes en cuanto a los modos
de abordaje presentados; que sean capaces de involucrarse desde sus espacios curriculares
respectivos, planteando mejoras o modificaciones, si lo creyeran conveniente. Y un
acompafiamiento del equipo directivo, para otorgarle la legitimidad necesaria a todo el
proceso, a través del apoyo explicito y su presencia en las diferentes instancias, asi como

un rol de facilitadores de distintos recursos que se requieren para su concrecion.

Y para los estudiantes destinatarios, que sean los verdaderos protagonistas de su
proceso de aprendizaje, de manera de profundizar su formacidn integral, con experiencias

educativas enriquecedoras.
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11.Conclusién

El presente plan promueve una propuesta metodologica renovada que otorga
mayor cohesién a la idea original planteada desde la institucion, con tematicas y

contenidos abordados a partir de una mirada transversal y holistica.

Es asi, que por medio de la implementacién del aprendizaje basado en proyectos
(ABP) con TIC, se coloca al alumno en el centro del proceso de aprendizaje,
considerandolo capaz de proponer temas relevantes para estudiar; e incluso, establecer
relaciones entre areas de conocimiento que no se plantearon con anterioridad. Por ello, el
éxito de los proyectos depende en gran medida, de que los propios estudiantes cumplan

un papel activo en el desarrollo de los mismos.

Se procurd seleccionar recursos digitales que sean accesibles en términos de
costos y utilidades para docentes y alumnos, aplicables a diferentes areas, y no solamente
pensados como herramientas didacticas, sino también como medios de comunicacion en
un contexto en permanente evolucion tecnologica, que reclama cada vez un mayor nivel

de alfabetizacion digital y el trabajo en equipos colaborativos.

Las acciones sugeridas en este trabajo plantean la necesidad de mejorar estos
aspectos como fase previa a la formulacion de los proyectos interdisciplinarios, donde no
se trata simplemente de dar un soporte tecnoldégico al ABP, sino impulsar el conocimiento
e implementacion de esta metodologia, enmarcado en un formato con suficiente
flexibilidad para que sea adaptable, y con estrategias que diversifiquen y optimicen el uso

de las TIC, como soporte y recurso innovador.

Quiza la limitacion de la propuesta es que no se priorizd el area de lengua

extranjera inglés, tratandose de un instituto bilingiie, aunque al momento de definir los
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ejes para delimitar los proyectos, si esta contemplado como una posible tematica a

integrarse con otras areas.

Por altimo, coordinar y organizar adecuadamente el trabajo en una institucién que
no constituye el ambito propio, representa el primer desafio profesional de esta etapa de
formacion que concluye, como primer paso en la formulacion de una intervencién que
pretende optimizar los recursos que, en gran parte, ya posee la institucién, poniendo a
disposicién de la misma lo que aspira a ser una versién mejorada de lo que alli se realiza

bajo la denominacién de proyectos transversales.
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ANEXO I
Sondeo Jornada de Capacitacion Herramientas tecnoldgicas a un clic de distancia
(a realizarse en el mes de febrero)

(Marcar las respuestas elegidas con una cruz)

1) Ensu asignatura ¢Utiliza TIC?
1 Sl [1 NO

2) ¢Cree que el empleo de las TIC puede mejorar los procesos de ensefianza-
aprendizaje?

L] NADA LJPOCO LI BASTANTE L] MUCHO

3) Valore en qué medida, las caracteristicas de las TIC que se mencionan a
continuacion pueden favorecer los procesos de ensefianza-aprendizaje:
(1=Nada, 2= Poco, 3= Bastante, 4= Mucho)

Facilidad de uso

Interactividad

Aprendizaje colaborativo

Variedad de formatos (texto, audio, imagenes, etc.)
Posibilidad de acceso a informacion actualizada
Gratuidad de los recursos (recursos REA)
Aprendizaje autbnomo

4) ¢Sabe Ud. Utilizar los siguientes recursos?

[ Pizarra Digital Interactiva

[1 Descargar informacion en diferentes formatos (audio, video, documentos, etc.)
[1 Descargar programas informaticos y aplicaciones para dispositivos.

[] Manejar un proyector

(1 Enviar y/ o compartir fotos, audio, videos, documentos, etc.



5) Valore la frecuencia con la que usa los siguientes programas y apps:
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1
Nada

2
Poco

3
Bastante

Mucho

Procesador de texto (Word, Office, etc.)

Programas para presentaciones (PPT,
Prezi, Powtoon)

Hojas de calculo /Planillas

Navegadores

Correo electrénico

Apps para disefio grafico

Redes sociales

Plataformas y aulas virtuales

Formularios, test, encuestas

6) ¢En que aspecto le gustaria que la tecnologia le ayudara en el aula? (Sefiale las

dos opciones principales):
[ 1 Realizacion de materiales didacticos digitales
[1 La mejora en la motivacion de los alumnos
[ El refuerzo de contenidos basicos

[] La atencion de la diversidad

[1 Desarrollo de habilidades y destrezas cognitivas en los estudiantes.

[1 Desarrollo de la capacidad critica en relacion a la informacion en la web.

[ 1 Resolucion creativa de una situacion o problema.

7) Las dificultades que encuentra para incorporar las herramientas informaticas a su

trabajo se deben a:
[] Falta de preparacion o conocimientos

L1 Incremento del tiempo de dedicacidn

[1 Escasa disponibilidad de materiales digitales de mi area o asignatura

[ falta de acceso a internet por parte de los estudiantes

[1 Escasa disponibilidad de PC en la institucién educativa

(] Ninguna
[J Otra
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8) Valore los siguientes factores seguin su importancia para lograr el éxito del uso de

las TIC en la institucién:

Aceptacion de los profesores

Aceptacion de los alumnos

Cantidad de dispositivos tecnolégicos para trabajar

NUmero de profesores participantes

NUmero de asignaturas implicadas en el proyecto

Capacitacion previa de docentes y alumnos en usos y recursos

Acompaiiamiento del equipo directivo

9) ¢Cdmo considera la formacion recibida en esta Jornada para orientar el uso inicial
de las TIC en proyectos de la Institucion?

L1 Insuficiente (] Adecuada L] Excesiva
10) Valoracion de la Jornada:
Excelente | Buena | Regular | Deficiente
Los contenidos y organizacion de la tematica
Posibilidad de exploracion de los recursos
tecnoldgicos
Calidad y actualidad de los materiales
propuestos
11) Evaluacién del dictante:
Excelente | Bueno | Regular | Deficiente

Muestra claridad y dominio conceptual y
practico del tema expuesto

Resuelve las dudas y consultas que se
presentan

Promueve una participacion activa de los
asistentes

Utiliza  dindmicas 0 metodologias
innovadoras
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ANEXO 11

ENCUESTA ANONIMA PARA EVALUACION FINAL DEL PROYECTO CON
ESTUDIANTES

Esta encuesta forma parte de la Evaluacién del Proyecto. El objetivo es identificar
aquellos aspectos que fueron posibilitadores para su realizacion; asi como también, los puntos
susceptibles de mejora. Serviran de insumo para la elaboracion del informe final.

1) ¢Que valoracion en cuanto a utilidad te merece el Taller de Alfabetizacion
Digital Juvenil realizado previo al proyecto?

[ Muy util O Util (] Interesante, pero no util [J Poco util

2) ¢Percibes que has modificado los usos que hacias de las tecnologias a partir
del ABP con TIC?

[1 Si, ahora conozco mas usos y recursos de las tecnologias
[ 1 Si, ahora las uso para aprender
[ Si, ahora las uso mas.

L1 No, las sigo usando del mismo modo

3) ¢Qué nuevos usos aprendiste con este proyecto? (1=Nada, 2= Poco, 3=
Bastante, 4= Mucho)

Seleccion critica de la informacion

Relacionar informacion con conocimientos previos
Analizar y verificar las fuentes de informacion
Reflexionar sobre los propios aprendizajes

4) ¢Qué recursos nuevos que no conocias pudiste explorar a partir de este

proyecto?
[] Realidad aumentada (] Nubes de etiquetas
[ Infografias (] Técnicas de animacion digital
[ Plataformas y aulas virtuales (1 Muro digital

[] Webquest, wikis (1 Juegos educativos
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[ Portafolio digital [] Redes y mapas conceptuales

5) Indica:
-Tres cosas que no sabias de las TIC
-Dos cosas que rescatas de tu experiencia de ABP con TIC

-Un aprendizaje que pudiste aplicar en el trabajo

6) Con respecto a los softwares y contenidos digitales con los que trabajaste, qué
opinién emitirias:

[] No conocia la mayoria de las herramientas tecnoldgicas
[ Conocia la mayoria de las herramientas, pero no las habia usado para aprender

[ Conocia algunos de los recursos digitales, pero no los habia usado.

7) ¢Cudles consideras las mayores limitaciones para realizar este tipo de
proyectos con mayor frecuencia? Considerando 1 como el menos importante,
y el 4 como el de mayor importancia.

Falta de conexion a la red de internet

Poca disponibilidad de PC y celulares para trabajar en
clase

Programas rigidos en algunas asignaturas

Algunos docentes son renuentes al uso de las TIC

Las PC del laboratorio no se encuentran en red

Hay una disponibilidad limitada de softwares para
algunas materias

Falta capacitacion y actualizaciébn a docentes y
alumnos en formacion de competencias digitales

8) Reflexiones metacognitivas:

8.1) ¢ Qué tipo de saberes nuevos adquiri?
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8.2) ¢ Qué conocimientos debi profundizar?

8.3) ¢ En qué asignaturas trabajé de forma diferente a la clase tradicional gracias a
este proyecto? (Nombra las que consideres)

8.4) ¢Como me senti trabajando en equipo?

[] Excelente L] Muy Bien L] Regular L] Mal

JHuctas gracias por tu tiempo!
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ANEXO 111

ENCUESTA ANONIMA PARA EVALUACION FINAL DEL PROYECTO CON
DOCENTES

Esta encuesta forma parte de la Evaluacion del Proyecto. El objetivo es identificar
aquellos aspectos que fueron posibilitadores para su realizacion; asi como también, los puntos
susceptibles de mejora. Serviran de insumo para la elaboracién del informe final.

1) ¢Considera que esta experiencia fue innovadora para su area o catedra? ¢ Por
qué?

O si [0 NO

2) ¢En qué medida aumentd su uso de los recursos digitales en el presente
proyecto?

(1 No ha aumentado
[ Los uso un poco mas

(] Los uso bastante mas

3) ¢Qué aspecto nuevo trabajé con el proyecto desarrollado? (Sefiale uno)
[ Interdisciplinariedad
[1 Desarrollo de competencias digitales
[] Nueva metodologia de ensefianza

1 Innovacién en la evaluacion

4) ¢Que herramientas tecnoldgicas empled desde su asignatura en el proyecto?

[] Nubes de etiquetas [1Otras apps. para evaluacion

[] Presentaciones multimedia (] Realidad aumentada

[ Infografias (] Técnicas de animacion digital
[ Plataformas y aulas virtuales (1 Muro digital

[ Blogs, wikis (1 Rdbricas
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[ Portafolio digital [] Redes y mapas conceptuales

5) ¢Qué aspectos pedagdgicos considera que mejoraron en los alumnos gracias
al empleo de las TIC? (1=Nada, 2= Poco, 3= Bastante, 4= Mucho)

1 2 3 4

Seleccionar y utilizar criticamente la informacion

Relacionar contenidos de distintas areas

Integrar conceptos de una forma diferente

Valorar el trabajo colaborativo entre pares, enriqueciendo cada
uno su proceso de aprendizaje

Uso selectivo de las TIC para aprender (explorar nuevos usos)
Mejora en la comunicacion

Otro (consignar)

6) ¢Cree conveniente un cambio metodoldgico para preparary llevar a cabo las
clases luego de esta experiencia ensefiando con TIC?

[] Si, totalmente
[ Si, en cuanto a la preparacion, pero las imparti practicamente igual que antes.
[1 No, las TIC son solamente un recurso mas (Como otros)

7) ¢Cbmo considera que ha funcionado el equipo de trabajo docente?
[1 Excelente L1 Muy Bien L1 Bien, pero falté comunicacion

8) ¢Queé grado de integracion considera que se ha logrado en este proyecto, en
relacion a las TIC?

[1 Los estudiantes adquirieron habilidades basicas sobre las TIC (aprender sobre las TIC)

[1 Las TIC se integraron en las propuestas de ensefianza y en actividades de aprendizaje
en varias materias (aprender con las TIC)

[1 Las TIC se integraron como medio para la construccion de conocimiento (aprender a
través de las TIC)

9) Ladivisién del proyecto en diferentes fases, ¢lo considera de utilidad? (una
opcion)

[] Si, me ayudd a organizar mejor las actividades y la evaluacion.
[1 Si, aunque implicd mas trabajo al tener que presentar informes de avances parciales.

1 No, no me resultd de utilidad.
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10) Respecto de los objetivos planteados para el ABP con TIC, evalGa que:
[] Se cumplieron la totalidad de los objetivos en distinto grado.
[1 Se cumplieron la mayoria de los objetivos planteados en distinto grado.
[1 Se cumplieron muy pocos de los objetivos en distinto grado.
[] No se cumplieron los objetivos.

11) ¢ Qué aspectos destaca como facilitadores para la realizacién de proyectos
transversales en la institucion? (1=Nada, 2= Poco, 3= Bastante, 4= Mucho)

1 2 3 4

Mayor acompafiamiento desde la institucién para la
concrecion de las diferentes fases.

La capacitacion sobre competencias digitales efectuada
por docentes y alumnos sobre las TIC

La capacitacion sobre ABP realizada por docentes a
comienzo del ciclo lectivo.

La presencia de un coordinador general que organice las
distintas etapas.

12) ¢ Qué impacto cree que produjo la puesta en practica de este proyecto?
[ Motivara a méas docentes de otros cursos a sumarse a los proyectos.
[1 Se pudo establecer nuevas relaciones entre asignaturas y areas.

[ No producira impacto, ya que cada uno seguird desarrollando sus proyectos como lo
viene haciendo.

13) ¢ Como calificaria la accion de asesoramiento del proyecto por parte del
coordinador general?

1 Muy Bueno (1 Bueno (1 Aceptable 1 Flojo

14) ¢ Qué sugerencias puede aportar para la realizacion de un préximo proyecto
interdisciplinario con TIC?



ANEXO IV

Planilla de Observacion de Clases para acompafiamiento y
evaluacion de Proyectos Transversales en Instituto Santa Ana

ano 2020

Marca la columna que mejor refleje su opinidn acerca del proyecto realizado entre el 4 (muy evidente)

y el 1 (poco evidente). Puede afiadir comentarios al final de cada bloque.
Nombre del proyecto:
Curso:

Docentes responsables:

FASE |. EVALUACION DEL ESTADO INICIAL DE TRABAJO AULICO

1.1 Se evaltan los conocimientos previos del grupo y sus intereses

1.2 Explicitacion de competencias cognitivas, digitales y formativas que se
pretenden desarrollar

1.3 Sondeo sobre las competencias digitales de los alumnos en esta etapa

FASE 1l. FORMULACION DEL PROYECTO

Il.a Objetivos y Contenidos

2.1. Los objetivos de aprendizaje y los contenidos estan definidos.

2.2. Los contenidos son apropiados para la edad y el nivel educativo de los
estudiantes.

2.3. El proyecto es el resultado de la integracién de objetivos, contenidos y
criterios de evaluacion de diferentes materias o areas de conocimiento.

2.4. Se describe el producto final del proyecto, que esta relacionado con los
objetivos, los contenidos y los criterios de evaluacion.

2.5. Se observa una clara relacion entre las actividades a desarrollar en el
proyecto y el desarrollo de las competencias bésicas de los estudiantes.

2.6. Se plantean actividades significativas para diversas capacidades,
distintos niveles y estilos de aprendizaje.

2.7. Se han definido indicadores de éxito del proyecto para la evaluacién en
rubricas.

2.8 Definicidn del formato de clase a adoptar (ateneo, taller, seminario, etc.)

FASE 111. PUESTA EN MARCHA Y EJECUCION

Ill.a Organizacion del trabajo

3.1 Se observan modificaciones en la organizacién de los momentos de la clase y
de la distribucién de los tiempos a través de las sucesivas clases.
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3.2 Se detallan todos los pasos a seguir y la secuencia temporal es detallada,
coherente y factible.

3.3 Los tiempos estdn marcados y son razonables en relacion con el tiempo de
trabajo disponible para el estudiante.

3.4 Se plantearon espacios escolares virtuales en redes sociales, blogs, u otros
entornos de la web 2.0

3.5 Se explica cdmo se realizara la exposicion o presentacion del producto final de
la tarea.

3.6 Seleccion de recursos TIC variados y diversos, atendiendo al tipo de destrezas
que se pretenden desarrollar

I11.b Trabajo Cooperativo

-Se ofrecen actividades y oportunidades para la interaccion

-Cada alumno asume un rol dentro del equipo de trabajo

-Las decisiones se toman por consenso en el grupo

-Las actividades propuestas promueven compartir recursos y canales de intercambio
entre los alumnos

I11.c Desarrollo de Habilidades Cognitivas

-Se requiere que los alumnos que los estudiantes resuelvan una situacién de
complejidad adecuada a su edad y nivel con los apoyos necesarios

-Algunas de las actividades planteadas promueven la reflexion meta-cognitiva

-Se requiere que los estudiantes encuentren informacion y valoren su idoneidad para
resolver el proyecto

- Se propicia que los estudiantes realicen conexiones entre diversas fuentes de
informacion para la resolucién del proyecto y los contenidos de cada area

-Construccion y negociacion de significados con otros

-Desarrollo de diferentes capacidades, tales como la sintesis, analisis, establecer
relaciones entre conceptos y aprendizajes previos

FASE IV- EVALUACION

-Se utiliza variedad de estrategias de evaluacién a lo largo de la tarea (diario de
aprendizaje, portafolio, observacion, etc.) utilizando herramientas TIC

-Se realiza un acompafiamiento de los avances en las producciones de los alumnos.

- Se contemplan momentos de evaluacién formativa en los cuales el estudiante puede
hacer cambios a partir del feedback recibido.

- Se incluyen elementos de auto-evaluacion

-Se explicitaron los criterios de evaluacion en cada etapa

-Se cumplieron los tiempos estipulados en la planificacion




