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Resumen
Estudios realizados a los largo de la historia, han demostrado los beneficios que brinda
el ajedrez en los estudiantes que lo practican. A lo largo de toda su vida y desde sus
inicios, alla por el siglo VI, el ajedrez, ha convivido en la humanidad. Se lo considera un
juego, un arte, una ciencia, por todo lo que logra desarrollar en las distintas areas del
pensamiento, no solo en lo cognitivo, si no también realizando modificaciones en la
conducta. El siguiente proyecto tiene la finalidad de proponer al ajedrez como una
estrategia para mejorar el fortalecimiento de valores y el desarrollo de la personalidad
para una convivencia armoniosa en los estudiantes del segundo ciclo del nivel primario
de la Unidad Educativa Maryland. El ajedrez, afianza la personalidad, resta miedo al
fracaso, eleva la confianza, ejercita el uso de estrategias de resolucion ante las distintas
situaciones, entre otras. Por lo anteriormente dicho, se propone el plan de intervencién,

confiando en las bondades de este juego-ciencia, las que seran valoradas al final del afio.

Palabras clave: ajedrez, convivencia, valores, estrategias.



1. Introduccion

El juego es algo serio, dificilmente alguien pueda decir “yo nunca jugué”. En la
educacion, especialmente antes del nivel primario, el juego es el recurso principal para
brindar aprendizajes a los nifios. Cuando ingresan a primer grado, los juegos disminuyen
y van casi desapareciendo con el avance en la escolaridad. Platon decia, hace miles de
afos, “Todo el mundo cree que los juegos de nifios no son mas que juegos, pero se
equivocan, el juego infantil es el factor determinante en la formacion del perfecto
ciudadano” (Patricio de Azcarate, 1872, p. 24).

El presente proyecto se constituye en funcion de un plan de intervencion, para ser
instrumentalizado en la Unidad Educativa Maryland, ubicado en la localidad de Villa
Allende, Cordoba, con el objetivo de implementar una propuesta que promueva el uso del
ajedrez en el segundo ciclo del nivel primario, propiciando el fortalecimiento de valores
y el desarrollo de la personalidad para una convivencia armoniosa.

Pretende asimilar las posibilidades que presenta el ajedrez como herramienta
para potencializar habilidades de autocontrol, toma de decisiones, autonomia, entre otras,
que contribuyen a una buena convivencia, como una herramienta complementaria que se
suma a las acciones que vienen realizando los actores de la institucion, como los AEC y
las distintas gestiones que lleva a cabo junto al Equipo de Orientacién Escolar.

La propuesta es realizar un plan de intervencién para la socializacién aplicando
el Ajedrez, contando con la participacion de un profesor/a de ajedrez, capacitacion de
docentes de grado, reunion informativa con la familia para requerir su apoyo, realizacién
de talleres semanales donde se jugaran partidas y uso de estrategias, valoracion y control
por parte del equipo directivo, jornada de socializacién entre estudiantes, y con la familia,

reunion con los distintos actores para su evaluacion final.



2. Presentacion de linea temética
2.1 Gobiernos educativos y planeamientos

En un pasado, se esperaba que las escuelas siguieran un plan establecido,
cumplieran el mismo y acataran las resoluciones que se tomaban. En la actualidad, las
escuelas tienen su autonomia, cuestionan su contexto, saben de sus debilidades y
fortalezas, de su realidad social, de sus posibilidades, de sus suefios y metas, pudiendo
buscar alternativas de solucion a sus distintos problemas.

El cambio de una concepcidon de escuela tradicional a otra, inteligente, ha
permitido que esta Gltima piense y planifique sus soluciones basandose en los datos
internos, y en la lectura y participacion que sus protagonistas, convirtiéndola en una
escuela reflexiva.

Como dijo Carlos Matus en una entrevista, “La planificacion no es otra cosa que
el intento del hombre por gobernar su futuro, por imponer la razén humana sobre las
circunstancias” (Huertas, 2016 , p. 16). Planificar es tener un punto de partida, visualizar
un lugar de llegada e imaginar un recorrido para poder arribar a él. Puede suceder que
siguiendo un sendero nos alejemos de la meta, deberiamos alli modificar su via, o volver
sobre nuestros pasos. A veces los senderos son sinuosos, o el camino escarpado, otras
veces encontraremos una llanura y llegar a la meta sera sencillo. Planificar es ser
metodico, sistematico, pensar antes de actuar, imaginar escenarios, evaluar ventajas y
desventajas, estimar imprevistos, ponerse puntos de referencia, objetivos, tener un camino
alternativo, recordar el pasado, mirar el presente y anhelar un futuro,

Dentro de una institucion existen muchos actores, directivos, docentes, personal
de maestranza, padres, estudiantes, vecinos, los que de una u otra forma “pintan” la

escuela de distintos colores. Segun Matus (2008), cada actor (jugador) tiene una cuota



de poder y realiza su juego que influye en los demas actores (jugadores) y que se rigen
por los siguientes principios:

e Todos juegan e influyen mutuamente, ponderados.

e Cada actor tiene un espacio y poder para influir sobre algunas variables.

e Los jugadores tienen un plan, pero las circunstancias son impuestas.

e Lamejor jugada de un actor depende de la jugada del otro.

El planificador debe procurar algunos objetivos, y para ello realiza una apuesta a
futuro, donde ninguno de los actores, ni el planificador son externos a dicha planificacion.
El objetivo puede ser resolver un problema existente, o prevenir la posibilidad de que este
aparezca. Sin planificacion no se puede tomar consciencia de los resultados posibles de
gobierno. Se avanza sin referencia y no sabemos si estamos lejos o cerca porque no se
planted un punto de llegada. La medicién también es sumamente importante, el monitoreo
debe ser evaluado con responsabilidad, y los pardmetros a medir no deben ser excesivos.
Se debe medir poco, pero que diga mucho.

Todos los proyectos poseen un punto de salida, uno de llegada y acciones para su
concrecion, siendo la evaluacion parte de este proceso como soporte de la politica
educativa de la institucion. El control y monitoreo de las acciones y el acercamiento a la
meta propuesta, indicaran si el camino es el correcto o si se deberd corregir. La
realimentacion del avance de la planificacion es fundamental para el logro del éxito, no
existe un sistema lineal de proceso, sino un sistema de medicion y correccion.

Para lograr todos estos objetivos es fundamental el trabajo en grupo, el
compromiso, y el sentimiento de pertenencia, ya que los logros se concretaran si cada uno

de los actores se siente protagonista del rumbo y no un simple pasajero.



3. Sintesis de la institucion
3.1 Unidad Educativa Maryland
La Unidad Educativa Maryland, de gestion privada laica, se encuentra ubicada en
la calle Gliemes 702 Barrio Centro de la localidad de Villa Allende, Departamento Colén
de la Provincia de Cérdoba a unos 18 km de Coérdoba Capital.
Sus medios de contacto son:
Telefonicos: (03543) 432239 / 433629 / 435656

Pagina: www.maryland.edu.ar

Mail de referencia: administracion@maryland.edu.ar

Villa Allende, se encuentra enclavada en las sierras chicas, con un paisaje, floray
fauna caracteristica de la region. Posee una vasta historia, principalmente en el arte y en
el deporte, es muy conocida por su cancha de golf, el convento de San Alfonso, la iglesia
de Nuestra Sefiora del Carmen, el anfiteatro, el polideportivo Municipal.

Se accede a la Institucion, a través de diversos medios de transportes urbanos e
interurbanos, transportes escolares de caracter privado y automoviles particulares.

El 80% de sus estudiantes pertenecen a Villa Allende, de los cuales un gran
porcentaje viven en barrio cerrados cercanos al establecimiento, y son de clase media alta.
El 20% restante pertenece a las ciudades aledafias, Unquillo, Mendiolaza, y en menor
medida a La Calera, debido al incremento de los barrios privados en dichas localidades.
3.2 Breve historia: sus comienzos

El nombre de la Unidad Educativa Maryland, deriva de la fuerte vinculacion que
poseia una de sus fundadoras con el estado de Maryland, Estado Unidos, con el que tenia
la intencion de realizar intercambios culturales y de estudiantes, objetivo que no se logro,

pero quedo fuertemente arraigado en la institucion el estudio de la lengua inglesa.


http://www.maryland.edu.ar/
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Comienza a funcionar en 1995, en una casona que les otorgd la municipalidad de
Villa Allende, con nivel inicial sala de cuatro y cinco, y en el nivel primario primero
segundo Y tercer grado, con una totalidad de cincuenta estudiantes.

Luego de tres afios se completo el nivel primario, por lo que en el afio 1998 la
institucion contaba con dos secciones por cada division, y una matricula de 245
estudiantes entre ambos niveles. Tras un fracaso de instalar el nivel medio en aulas
alquiladas y luego de reformas edilicias, en el afio 2008 vuelve a ofrecer el nivel
secundario basico en sus instalaciones.

El nivel medio fue creciendo hasta completar el ciclo de especializacién, eligiendo
para ello Ciencias Sociales y Humanidades.

Actualmente entre los tres niveles cuenta con una matricula de 620 estudiantes y
un cuerpo docente y administrativo cercano a las 110 personas.

El edificio en sus comienzos era una casona, que fue cedida en comodato, junto
con el terreno, poseia 540 m? de superficie cubierta, luego de tres ampliaciones, cuenta
en la actualidad con 1278 m? cubiertos.

El instituto cuenta con un servicio de cantina y kiosco para nivel medio. También
cuenta con un comedor para todos los niveles, pudiendo llevar su vianda o contratar el
servicio de comida, tiendo cada uno de ellos un horario diferenciado para el almuerzo.
Los niveles inicial y primario cuentan con un kiosco. EI mismo, ademés de prestar un
servicio, también es una instancia mas de aprendizaje social, desde la direccion se
propone que los alimentos que se ofrezcan sean promotores de una buena alimentacion.

Se toma como principal fuente de hidratacion el agua, y no jugos o gaseosas.
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3.3 Su Vision y Mision

Vision: Ser una institucion educativa referente  en valores de convivencia
democrética, promoviendo estrategias a los estudiantes para convertirse en ciudadanos
responsables con un desarrollo autbnomo en lo social y frente al conocimiento.

Mision: Establecer en sus procesos de ensefianza y aprendizaje un alto nivel de
calidad orientados a que sus estudiantes desplieguen competencias para resolver
situaciones cotidianas, seleccion y uso de la informacion, formando seres respetuosos,
autonomos, con flexibilidad de pensamiento y disponibilidad personal a conquistar
nuevos desafios con otros y por otro.

3.4 Estructura Académica. Horarios

Sus tres niveles educativos, inicial, primario y medio, tienen una jornada simple

cursandose por la mafiana con la opcion de doble escolaridad, para la Formacion Opcional

en Lengua Inglesa (F.O.L.1.).

Tabla 1
Horarios Jornada Simpley F.O.L.I

Jornada Simple F.O.L.I (opcional)
Nivel Inicial 8:30 a 12:30 hs. 13:30 a 16:00 hs.
Nivel Primario 8:00 a 13:00 hs. 13:45 a 16:15 hs.
Nivel Medio 8:00 a 13:50 hs. 8:00 a 13:50 hs.

Nota. Fuente: Elaboracion propia

La institucidn cuenta con una direccion general, que abarca a los tres niveles, y al
F.O.L.I1. Cada uno de los niveles posee una direccion, a los que se les suma una vice
direccion en los niveles primario y medio. Todos los niveles, cuentan con una secretaria
cada uno, existe una coordinacion del departamento de Orientacion que atraviesa a todos

los niveles, al igual que la coordinacion de informatica.
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Atendiendo a todo el contenido de las TICs, la institucion cuenta con un
departamento que prepara al estudiantado para el mundo de la informética. En el nivel
inicial y primario se los familiariza con las computadoras, de una manera meramente
préctica, al finalizar sexto grado se rinde un examen brindado por el Concejo de Ciencias
Informéaticas de la Provincia de Cordoba, otorgandole al estudiante un certificado de
Operador de PC.

Posee un departamento de Orientacion, formado por tres psicopedagogas una
fonoaudiologa y una psicologa. Su objetivo principal es realizar una tarea preventiva en
el &mbito educativo junto a directivos, docentes, estudiantes y padres, atendiendo a las
necesidades de cada nifio, y o0 adolescente. Otro objetivo importante del departamento es
favorecer la construccion de la palabra, como medio de resolucién de conflictos. Se

brindan espacios para favorecer el didlogo y solucionar diferencias.

AuUX.
L. - Administrativos
| Administracién

Personal
mantenimiento

.| Coordinacion

de informaética
—

Dir Nivel Secretaria
. - —» Docentes
Entidad | Inicial || Docente
propietaria [ ]
D|_rN|\_/eI _y Secretaria |, Docentes
Primario Docente
L, Representante Direccion
_’
Legal General
Dir Nivel |, Secretaria | | Preceptores
Medio Docente Profesores
[ |
Direccion Coord.
> ias >
F.O.L.I Secretarias [ 5o centes

Coordinacion
»| Dpto. de
Orientacion

Figura 1 Organigrama
Nota. Fuente: Elaboracién propia
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3.5 Nivel Primario

Tomando foco en la Escuela Primaria, el perfil de estudiante egresado es:

- Lograr convivir en el ambito escolar y social ejercitando los valores democréaticos
y manifestando a través de ellos su sentido de pertenencia.

- Saber procesar informacion, explorar, e investigar en el &mbito social y natural,
enfrentandose al conocimiento con una actitud creativa y critica.

- Poder identificar distintos cddigos en la expresion personal, oral y escrita a favor
de un aprendizaje conceptual de construccion y produccion de significados.

- Valorar hechos, personas, sucesos de la historia propia, de la historia de su
comunidad y de entornos cada vez més alejados en una mirada superadora del presente y
anticipadora del futuro que lo tendra como agente de cambio.

- Manifestar actitudes de solidaridad, respeto, tolerancia, cooperacion y
responsabilidad en el trabajo compartido, logrando apertura para ver lo diferente y
valorarlo ante la diversidad socio-cultural.

Segun los Acuerdos Escolares de Convivencia, los valores que prioriza la
institucion son:

Respeto: Eje central de las relaciones interpersonales. Se valoran acciones que
afecten el bienestar integral del “otro”. El respeto por la institucion es fundamental, dentro
y fuera de la misma. El respeto por los simbolos patrios se estima propiciando la asistencia
a todos los actos donde se encuentren presente, repudiandose la indiferencia hacia los
mismos.

Responsabilidad: se insta a dicho valor desde el compromiso a la participacion
activa de manera constructiva y al cumplimiento de todas las actividades propuestas.

Ademas se exhorta el cuidado del entorno como responsabilidad de cada actor
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institucional.

Verdad: valor que guia el accionar de la institucion. Son ejes del  trabajo el
encuentro con el otro y las relaciones interpersonales, siendo este valor la clave para la
resolucion de conflictos. Desde este valor se promueve el accionar y la resolucion de

conflictos.

4. Delimitacion del problema

¢Como propiciar el auto control y la toma de decisiones en los estudiantes del
nivel primario de la Unidad Educativa Maryland, tendiente a generar soluciones de
conflictos escolares en la convivencia cotidiana?

Desde el punto de vista humanista, la tarea del educador no es puramente
pedagdgica con respecto a los contenidos. El docente debe también orientar al estudiante
en la toma de decisiones frente a conflictos de convivencia tanto dentro como fuera de la
institucion. Mas alla del trabajo con una participacion activa y de reflexion con los
estudiantes, de los AEC (Acuerdos Escolares de Convivencia), en donde se pacta la forma
de relacionarse, se puede visualizar que en muchas ocasiones esto no garantiza el éxito
de una convivencia armoniosa.

Es deseable realizar proyectos y acciones que se desarrollan en las escuelas con
el fin de que tanto las personas adultas como los estudiantes puedan hacer de la escuela
un lugar de encuentro. Es por ello que resulta esencial revisar las practicas pedagogicas
para intervenir en los casos conflictivos, brindando posibles estrategias para la resolucion
de los mismos a través del propio logro o autoconocimiento y control.

Visualizar de manera integral la realidad escolar involucra la participacion de

diversos actores de la institucién con responsabilidades compartidas, que impliquen la



15

elaboracion de estrategias que respondan a las problemaéticas. Esta forma de observar las
dificultades desde lo educativo, insta a modos de actuar también desde lo educativo.

Las acciones propuestas deben ser articuladas y concertadas entre todos los
actores, y mantenidas en el tiempo, con el proposito de modificar la problemética
establecida, teniendo en cuenta el contexto.

Se puede pensar entonces que entre los objetivos principales de la educacion esta
el del desarrollo de la relacion humana, la escuela es un lugar significativo donde se logra
el concepto de persona responsable y libre, basado en la promocion de la convivencia.

Dentro de la Unidad Educativa Maryland, en el Departamento de Orientacion se
hace bastante hincapi¢ en la “construccion de la palabra”, como medio de resolucion de
conflictos, y lo remarca al decir “devolverle la entidad a la palabra”.

Mas adelante escriben “En la institucion se desarrollan hoy escenas de la vida
cotidiana por lo tanto el hecho de brindar espacios de reflexion tanto en el hogar como
en laescuela, nos permite crecer en la humanizacion, posibilitando un desarrollo subjetivo
que valore la paz en el encuentro y el respeto por el otro”.

Si bien este escrito tiene la intencion de adelantarse a posibles conflictos, también
existe la posibilidad de intentar solucionarlos.

En los A.E.C. (Acuerdos Escolares de Convivencia) resalta la Verdad como uno
de los valores en los que se fundamenta el cuerpo normativo, como eje del trabajo y la
convivencia escolar en el “encuentro con el otro”, siendo “la palabra” nuevamente el
instrumento para la resolucién de los conflictos.

De estos escritos se puede visualizar que el establecimiento valora y utiliza a la
palabra para generar la solucién ante los conflictos, mediante el dialogo. Existen otras

herramientas pedagdgicas predictivas a manera de refuerzo, que aportaria cambios en la
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personalidad de los estudiantes, de tal manera de que no sea necesario solucionar

problemas o al menos que los mismos sean inferiores.

5. Objetivos

5.1 Objetivo General

e Implementar una propuesta que promueva el uso del ajedrez en el segundo ciclo
del nivel primario de la Unidad Educativa Maryland, propiciando el fortalecimiento de

valores y el desarrollo de la personalidad para una convivencia armoniosa.

5.2 Objetivos Especificos

® Proporcionar capacitaciones a docentes para el conocimiento de los beneficios

que proporciona el ajedrez en el desarrollo de la personalidad.

e Generar encuentros con los estudiantes que fomenten progresivamente la

sociabilizacion de estrategias implicadas en el juego del ajedrez.

e Generar encuentros con las familias de los estudiantes a fin de proporcionar
informacién sobre los beneficios que otorga el juego del ajedrez en el proceso de
aprendizaje y socializacion.

e QOrganizar encuentros escolares en la modalidad zonal, regional y provincial

priorizando la participacion masiva e inclusiva.

6. Justificacion
El estudio de la convivencia, desde hace muchos afios, es un eje importante de
estudio cientifico. Las instituciones, ministerios y gobiernos prestan especial atencion a
ella, el aula es un lugar privilegiado para el respeto mutuo, escuchar aceptar y discernir

con el otro. Es el lugar donde pugna el mundo de las ideas, de las diferencias, de la
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autovaloracion y del descubrimiento del propio ser. Cada uno de los estudiantes viene
con su bagaje, con su mochila propia de la familia, y es en el aula donde la vuelcan y
comparten y respetan.

En caso de existir algun inconveniente en dicha convivencia (lo normal es que
sucedan tarde o temprano conflictos), seran los adultos, el docente, los padres los que
deberan tomar el mando y guiar hacia la solucion. Los conflictos o dificultades pueden
suceder dentro o fuera de la escuela, lo importante es que de alguna manera afecta el
desarrollo de la vida escolar. La mirada temprana por parte de los adultos, puede hacer
que los inconvenientes se minimicen y desaparezcan cuando sean pequefos, la negacion
del conflicto es igual de perjudicial que su no resolucion. Seria necesario, segun lo dicho,
que la institucién, mediante sus actores, docentes, directivos, estudiantes, familias,
plantee acciones colectivas para el tratamiento de los conflictos, estrategias para una
pronta respuesta y para la morigeracion de los mismos.

Los factores que contribuyen a una mejor convivencia, son la implicacion de todos
los actores en la vida de la escuela y sus procesos educativos. El accionar cotidiano y la
constante presencia hace que el desenvolvimiento sea arménico y el bienestar colectivo
sea mas simple de alcanzar. La escuela tiene la responsabilidad de velar por el
compromiso social, trasciende lo institucional, haciendo que la comunidad sea parte de
las decisiones de la escuela, promoviendo el clima y el ambiente propicio para cada ser,
atendiendo a la diversidad. (Mufioz, Mufioz, Espitia y Escobar, 2012).

La Unidad Educativa Maryland, segln sus proyectos, su informacion de gabinete,
esta trabajando en las soluciones de conflictos y tiene una visién de importancia sobre el
tema de la convivencia escolar. Le da mucha importancia a la palabra, poniéndola como

el eje de resolucién de los problemas.
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El presente proyecto consiste especificamente en generar en los estudiantes del
segundo ciclo del nivel primario de la Unidad Educativa Maryland, espacios de trabajo
conjunto para potenciar el autocontrol, la toma de decisiones, la sociabilizacién, como
una forma de aportar a la armonia de la convivencia.

Se propone el ingresar el ajedrez en las aulas como herramienta que fomentan la
capacidad de atencion y concentracion, clasificacion, generacién de ideas, autocontrol,
pensamiento critico, manejo de variables. En la bibliografia ajedrecistica se citan muchas
referencias a lo beneficioso del juego, no solo a lo intelectual sino también al dominio
propio, a latoma de decisiones, al planeamiento personal, al desarrollo de la personalidad
del individuo.

El jugador se encuentra en la partida con distintas situaciones problematicas,
plantear alternativas de juego, evaluar los beneficios y los posibles contraataques o
pérdidas de pieza, todo contribuye a formar un carécter resuelto, modelar y equilibrar
emociones. El ajedrez es un juego individual, el jugador de ajedrez es totalmente
responsable del resultado de la partida, no hay engafios ni excusas, esto fortalece la
responsabilidad por sus actos, aprende sin intencion de hacerlo, a que sus decisiones son
propias y tienen consecuencias, sabe de sus tropiezos y aprende a aceptarlos, por eso su
fuerte beneficio en la aplicacion como método preventivo de conflictos.

Por lo ante dicho, que la institucidn se preocupa fuertemente en la resolucion de
conflicto y que el ajedrez es una herramienta comprobada para el desarrollo de la
personalidad, modelandola y formandola en forma positiva, es que lo presentamos como

una herramienta para la aplicacion en dicha institucion.
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7. Marco Teorico
7.1 El juego y el aprendizaje

El juego, es la primera experiencia del ser humano en relacion a su entorno, juegan
por jugar desde nifios, transformando cualquier cosa en algo fantastico, una escoba en un
corcel, un paraguas en un paracaidas. La imaginacion no tiene limites y pueden estar horas
jugando sin cansarse, hasta terminar agotados. Toda esta energia debe tener un porqué, y
lo mas importante debe poder aprovecharse; como dice Vigotsky “el nifio satisface ciertas
necesidades a través del juego” (Vigotsky, 2009, p.142), luego de solventar necesidades
esenciales, como el alimento y la vestimenta.

Seguln Vigotsky (2009) el jugar con cosas imaginarias es imposible para un nifio
inferior a tres afios, porque no puede separar el significado del objeto en si mismo. En la
primera infancia el pequefio posee una fusion entre los primeros impulsos y la percepcion,
integrado a la reaccién motora. Actla segun lo que ve, sin poder separar la imaginacion
de la realidad. En la edad preescolar puede realizarlo, dejando actuar a la imaginacién y
convirtiendo un objeto en algo imaginario, una caja de remedios puede convertirlo en un
autito. En este momento, como sostiene Vigotsky, “el juego proporciona un estadio
transicional” (Vigotsky, 2009, p. 149), realizando la separacion del significado de la
palabra con lo imaginado. El juego plantea dos cosas opuestas, por un lado el nifio hace
lo mas facil, lo que le gusta, convirtiendo las cosas en otras, y a la vez se somete a reglas,
gue van apareciendo, renunciando a su accion impulsiva. Jugando logra su mayor
autocontrol. En el ajedrez, donde existen piezas que no se corresponden con objetos o
personas de la vida real, de igual manera el nifio se somete a una situacion imaginaria,

donde acata las reglas y normas de los movimientos de cada pieza.
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El juego favorece pautas de sociabilizacién, normas de trabajo, entre pares es el
método privilegiado para adquirir conductas, la cooperacion, la fraternidad, la ayuda.
Durante el juego el nifio obtiene habitos necesarios para una buena convivencia en grupo
mediante la adquisicion de normas (Litwin, 2015).

Se establece la relacion entre estos dos conceptos a nivel educativo, juego y
aprendizaje, enmarcando desde lo que la Ley de Educacién Nacional vigente, N° 26.206,
en su capitulo I1l, Nivel primario, articulo 27°, inciso k, que expresa lo siguiente:
“Promover el juego como actividad necesaria para el desarrollo cognitivo, afectivo, ético,
estético, motor y social”’; demostrando una vinculacién pedagégica de alta relevancia para
la situacion de ensefianza aprendizaje.

En el nivel primario los docentes sienten la presion de la acumulacion de
contenidos, y caen en la tension de cumplir con el curriculo, pasando de uno a otro,
dejando de lado poco a poco el juego que podria llegar a ser un vehiculo o medio para
que los estudiantes sociabilicen e internalicen lo aprendido. Es muy dificil romper con la
idea de que jugar no es aprender, es perder el tiempo. Llega a ser una herramienta
auténtica para el docente cuando lo contempla como una estructura que favorece la
ensefianza y el aprendizaje, con distintos grados de “organicidad, sistematicidad y
explicitacion” (Sarlé, 2016, p.63). Pudiendo asi el juego llegar a transformarse en un
punto de conexidn que ayude a desempefiar habitos, desarrollar técnicas intelectuales,
predisposicion positiva frente al trabajo escolar, enriqueciendo lo cognitivo, linguistico,

emocional y social en el nifio.

7.2 Sustento de la intencionalidad pedagdgica del juego
Para contextualizar el juego en un marco educativo, no puede dejar de sustentarse

este en el campo de la psicologia educativa. Los resultados de investigaciones del campo
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de la psicologia educativa enmarcados en el proceso denominado ensefianza aprendizaje,
conllevan a teorias y hallazgos, entre ellos la concepcion constructivista del aprendizaje.

En la situacion de ensefianza aprendizaje, el lugar del estudiante pasa a ser central,
convirtiéndose en conductor de sus aprendizajes y en una actitud proactiva del mismo,
mientras el docente es el acompafiante o guia orientador de este, quien marcaré el rumbo
de la intencionalidad pedag6gica mediado por el juego. Es el estudiante quien se
autorregulara en este proceso de aprendizaje mediante el uso de variadas estrategias y
andlisis de procedimientos y errores. Para que este aprendizaje llegue a ser pleno es el
docente quien debe delegar progresivamente la responsabilidad sobre el aprendizaje a los
estudiantes, generando que éstos salgan de una actividad pasiva, la cual genera
aprendizajes superficiales, hacia otros mas profundos y estratégicos, donde cabe lugar a
la libertad en la toma decisiones y anélisis de procedimientos (Perkins, 2016).

En las instituciones el aprendizaje puede encuadrarse en dos teorias:

e Los procesos psicoldgicos del estudiante, entendido como proceso mental
en el cual se presentan diferentes niveles o estadios de desarrollo.

e Los procesos sociales del estudiante, su entorno, significan contextualizar
los procesos mentales con otros.

El primero refiere a las teorias de Piaget, y el desarrollo psicolégico del individuo
en un permanente equilibrio y desequilibrio interno, el segundo a las ideas de Vigotsky,
donde se pone en preponderancia la interaccién social. Ambas teorias se interrelacionan
y brindan un lugar de primacia en la teoria del aprendizaje, para que los docentes puedan
sustentar sus practicas diarias.

Piaget explica la evolucién del juego infantil en tres grandes estructuras con las

fases evolutivas del pensamiento humano. EIl juego del ejercicio parecido al de un
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animal, el juego simbolico implica la representacion ficticia y el juego reglado donde
intervienen relaciones sociales o interindividuales, considerada la actividad ludica del ser
socializado como el caso del ajedrez. Asi como el simbolo reemplaza al ejercicio apenas
surge el pensamiento, la regla reemplaza al simbolo y enmarca al ejercicio, apenas ciertas
relaciones sociales se constituyen (Piaget, 1991).

Vigostky manifiesta que “los Procesos Psicologicos Superiores se originan en la
vida social, es decir en la participacion del sujeto en actividades compartidas con otro”
(Baquero, 2004, p. 32). No se puede entender al aprendizaje, independiente del medio
social. Lo considera importante existiendo una confrontacion, una reflexién, por lo que
debe darse en comunidad. Dejando de ser un proceso individual para considerarlo como
un proceso de participacion social. EI desarrollo humano se da con la interiorizacion de
instrumentos culturales que al momento de nacer no nos pertenecen, pero si al grupo
humano en donde nacemos, quienes luego seran los que transmiten dichos productos
culturales a través de la interaccion social; siendo el otro el que tiene un papel importante
en la teoria de Vigotsky.

El juego, como parte importante del aprendizaje, amplia y facilita la zona de
desarrollo proximo, logrando que vinculos e interacciones sean mas amenas, cercanas,
sinceras, influyendo directamente en la sociabilizacion del individuo. “Del modelo
sociocultural sobre los juegos, la teoria de Vigotsky considera lo ludico impregnado de
elementos socioculturales de los que se toman los simbolos personales” (Redondo, 2008).

Se han realizado en distintas partes del mundo para verificar y medir los beneficios
del ajedrez en las escuelas, tanto en el desarrollo académico como en las relaciones

interpersonales.
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Ramoén Aciego, Lorena Garcia y Moises Betancort (2015), realizaron un estudio
titulado “Efectos del método de entrenamiento en ajedrez, entrenamiento tactico versus
formacion integral, en las competencias cognitivas y sociopersonales de los escolares”
realizado en Espafia, Tenerife.

En el primer grupo, se realiza un entrenamiento en ajedrez guiado por profesores
que introducen pedagogia y utilizacion de los recursos del ajedrez. Otro grupo de ajedrez
esta dirigido por practicantes activos de este deporte que ensefian tacticas y estrategias de
esta disciplina. Por Gltimo, existe un tercer grupo que realiza practicas de deporte de
baloncesto y futbol. Las muestras fueron tomadas de ocho centros educativos de Tenerife,
las edades estan comprendidas entre los 6 y los 16 afios.

Las conclusiones dieron cuenta sobre las diferencias estadisticamente
significativas en los escolares que recibieron entrenamiento de ajedrez, en contrastes con
los que practicaban otras actividades, en las competencias cognitivas, y en el desarrollo
de competencias sociopersonales. Cuando el entrenamiento esta focalizado en lo tactico,
mejora en los aspectos relacionados con el comportamiento, la relacion con los otros y la
somatizacion.

Se corrobora que el ajedrez puede ser utilizado como recurso educativo, ofrece un
estimulante escenario de entrenamiento cognitivo, el estudiante al jugar se entrena en
razonamiento cognitivo y toma de decisiones. Para lograr los maximos beneficios
formativos es importante contar con educadores capaces de motivar al alumnado en este
juego estrategia, y capaces de generar un clima de apoyo y colaboracién que ayude a
favorecer la autoestima.

Por otro lado, existen libros que dan sustento tedrico sobre el empleo del ajedrez

en la educacion, por ejemplo Ajedrez en la escuela Un recurso pedagdgico para
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desarrollar el pensamiento creador (Jaureguiberry, 2012), Ajedrez en la escuela (Soutullo,
2004), Educando desde el ajedrez (Garrido, 2001), La ensefianza del ajedrez en la
primaria (Segura, 2001), contando las bondades del ajedrez en el desarrollo intelectual,
personal y holistico de sus jugadores. Beneficios en el desarrollo personal y grupal como
la integracidn, la autoestima, el vencimiento de la timidez y el propiciar un lugar donde
puedan jugar estudiantes con distintas personalidades y rendimiento académico y
deportivo, son algunos de los que brinda este juego milenario. En el desarrollo intelectual
podemos citar que la l6gica del ajedrez le brinda un camino propicio al uso de técnicas y
estrategias, el aprendizaje del error, el desarrollo de diferentes caminos para solucionar
distintas problematicas, y al decir de Piaget el conocimiento es una construccion personal
y segun Vigotsky el aprendizaje social.

En nuestra provincia, se desarrolla desde hace ocho afios el Programa de
Provincial de Ajedrez Educativo, que se apoya en la ley Provincial de Educacion N° 9870,
articulo 4 incisos a y ¢, y en el articulo 39. Desde este marco legal, ha llegado a mas de
doscientos establecimientos educativos provinciales de nivel primario y secundario
respetando las identidades institucionales y aportando a los proyectos culturales de cada
escuela. Bajo esta experiencia cada centro educativo ha podido experimentar y visualizar
que jugar al ajedrez proporciona elementos para la estimulacion del pensamiento critico,
toma de decisiones, aceptacion de resultados adversos y el aprendizaje de estos,
reforzamiento de la confianza en sus posibilidades, el razonamiento propio, desarrollar la
responsabilidad, la tolerancia y el respeto por las opiniones y elecciones de los demas
(Quiroga, 2010).

Cuando hablamos de ajedrez pensamos en el desarrollo intelectual del jugador, en

lo destacado de su inteligencia, pero en realidad los efectos que el juego produce no solo
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son en lo intelectual, sino también en lo psicolégico y emocional. La formacién de la
actividad tiene una importancia superior, si el entrenador une a todo su arsenal técnico
una serie de conocimientos psicoldgicos y pedagdgicos, puede convertir el ajedrez en un
valioso instrumento para influir en el desarrollo de la personalidad del estudiante.

Puede decirse que el ajedrez en la escuela es un movimiento bidireccional. El
ajedrez esta alli, haciendo su trabajo con los estudiantes, desafiandolos y forméandoles, el
camino de vuelta estara dado por el acercamiento que puede hacer cada educador para
considerarlo en su trabajo en el aula. Sera el docente quien debera cerrar el circulo al

utilizarlo, enlazar practicas, reformular su practica escolar (Caramia, 2013).

8. Actividades

El presente plan se desarrolla apoyandose en datos obtenidos de la Unidad
Educativa Maryland, de la localidad de Villa Allende, Provincia de Cérdoba. En ella, se
realiza un trabajo en conjunto entre los actores de la institucion para propiciar una
convivencia armoniosa, bajo una préactica de caracter humanista que atiende al desarrollo
de la sensibilidad, el trabajo con otros, la apertura hacia los otros, basada en los valores
del respeto, responsabilidad, verdad, como asi también el valor de los vinculos como un
camino al aprendizaje. Resulta beneficioso, a manera de complemento, la insercion del
ajedrez como una herramienta mas para la socializacién, el cultivo personal, construccién
de vinculos, valores, saberes individuales y colectivos.

El presente plan sera presentado al equipo directivo de la institucion, con el fin de
comentarles los puntos nodales de la intervencion, el objetivo general del proyecto, cada
una de sus fases, tiempos, destinatarios, actores involucrados, costos y resultados finales

esperados.
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8.1 Participantes

Los participantes principales del presente proyecto son los estudiantes del
segundo ciclo del nivel primario de ambas secciones (A y B), haciéndose posible la
ampliacion de la propuesta a todos los grados de la institucion posteriormente.

Los docentes titulares de cada grado, acompafiando durante el trayecto del
proyecto a sus estudiantes junto al docente de ajedrez, seran otros integrantes del presente.

Sera el equipo directivo de la institucion quien llevara el monitoreo de los avances.

También serdn solidarias al plan las familias de los estudiantes, quienes
acompafaran a los mismos en el proceso del proyecto mediante su apoyo y estimulacion.
8.2 Acciones propuestas

Se impartiran clases por parte del/la profesor/a de ajedrez, acompafiado/a por la
docente titular de grado. Dichas clases seran impartidas una vez a la semana durante
cincuenta minutos, dentro del horario escolar. El proyecto seré llevado a cabo durante
todo el ciclo lectivo.

Independientemente si saben 0 no jugar los estudiantes al ajedrez, el dictado de
clase comenzara desde lo mas basico.

El desarrollo de la clase variara entre explicaciones tedricas, ejemplos practicos y
la practica ladica. A fin de evitar que el momento tedrico se convierta en una clase
unidireccional, es conveniente que no dure mas de quince minutos, ya que se busca que
los estudiantes sean los protagonistas. Seguido a este momento se ejemplificara lo
dialogado. Luego los estudiantes comenzaran con las actividades ladicas, las que seran
graduadas en dificultad en la medida que ellos manifiesten avances en el uso de
estrategias, siendo las actividades sencillas un primer paso, para que adquieran cada vez

mayor confianza en el juego.
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Los encuentros serdn en la biblioteca de la Institucién, lugar propicio debido a
que cuenta con los recursos tecnolégicos y mobiliarios necesarios, computadora,
proyector, pantalla, mesas grandes (para dos partidas en la misma mesa), sillas, entre
otros. A la hora de preparar el lugar es importante tener en cuenta que tanto al inicio como
al final de la clase se requiere del acondicionamiento del espacio (encendido de la
computadora, proyector, colocar tableros, entre otros). Estos tiempos deben tenerse en
cuenta para que los estudiantes realicen esta actividad de manera responsable, generando
asi el habito del orden la prolijidad, respeto al préjimo y al lugar.

El ajedrez es un juego y como tal se aprende jugando. Con este fin se haran uso
también de herramientas didacticas que resalten el aspecto ludico del mismo. Por ello se
utilizaran:

- Distintas dinamicas de grupo.

- Video y tutoriales.

- Juegos y acertijos relacionados.

- Cuentos y leyendas del ajedrez.

- Tablero gigante en el piso. Ajedrez humano.

Es importante rescatar que al comenzar el presente proyecto se llevara a cabo un
taller de capacitacion a docentes, dirigido por el/la profesor/a de ajedrez, en el cual se
explicaran los objetivos del proyecto, el alcance, la duracion, las reglas basicas del juego,
provincias en Argentinay paises donde se encuentra dentro de la curricula, el apoyo dado
por el ministerio de la Provincia de Cérdoba y los beneficios que éste presenta en el
proceso de ensefianza aprendizaje, el dominio emocional, toma de decisiones, tolerancia,

orden y dominio corporal, por nombrar algunos.
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El proyecto necesita del involucramiento familiar, por ese motivo se llevaréa a cabo
una reunién, antes de comenzar, para informar los propdésitos del mismo. De esta manera
los familiares conoceran los beneficios y resultados que se desea obtener en relacion al
ajedrez y poder contar con su apoyo mediante la motivacion y el acompafiamiento del
estudiante.

La organizacion y promocion de talleres y jornadas entre estudiantes de la misma
institucion, tendrd el objetivo de llevar a cabo un encuentro de convivencia donde la
amistad, el dialogo y comparfierismo seran el comdn denominador, aceptando el error no
como un fracaso, sino como un motor de motivacion para corregirlo y continuar hacia

adelante en la formacion personal.

Tabla 2

Plan de accion del Proyecto

o Favorecer el desarrollo de una convivencia armoniosa
Objetivo general ] _ )
basada en valores a través del juego del ajedrez.

_ Taller de capacitacion docente — Reunion informativa
Estrategias ) )
o con padres de los estudiantes — Talleres de ajedrez con
Metodoldgicas _ ) )
los estudiantes — Jornadas de ajedrez intra escolar.

Profesor/a de ajedrez - Docentes titulares de grado —
Humano

Directivos

. Computadora, proyector, pantalla, pizarron digital,
Tecnoldgico ] _ . o
o equipo de sonido, sitio web de la institucion.
Recursos | audiovisuales

Mural de ajedrez magnético, 18 juegos de ajedrez de
Materiales mesa, sillas, mesas, crondmetros, cuaderno de ajedrez,

certificados, afiches.

Espaciales Aula - Biblioteca - Gimnasio
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Destinatarios

Estudiantes del segundo ciclo de la Unidad Educativa

Maryland — Familia de los estudiantes del segundo ciclo.

Temporalidad

Marzo a Noviembre

Propdositos

Lograr que los estudiantes desarrollen mayores actitudes

que estimulen a una buena convivencia.

Nota. Fuente: Elaboracién propia



Actividad: Taller de capacitacion docente

Tema: Historia del ajedrez - Beneficios que otorga el juego del Ajedrez - Presentacion del proyecto.

Objetivo: Interiorizar al equipo directivo y equipo docente sobre los beneficios que otorga el ajedrez en las practicas aulicas y sus reglas

basicas.

Desarrollo de la
actividad

Recursos y tiempos

Responsables

Presupuesto

Evaluacion

Presentacion del

profesor/a.

Historia del ajedrez.
Beneficios que otorga el
ajedrez.

Presentacion del
proyecto de ajedrez
(Anexo 1 diapositivas

Power Point)

Profesor/a de ajedrez
Mural de ajedrez
magnético

Pizarra digital
Videos

Lugar de encuentro

Biblioteca

Tiempo: 2 hs.

Profesor/a de ajedrez

Equipo directivo

Fotocopias a cargo de la

institucion.

Asistencia del total de

los docentes convocados.

Cuestionario (Anexo 4)

Reglas basicas del
ajedrez. (Anexo 2)

Profesor/a de ajedrez

Mural de ajedrez

magnético

Profesor/a de ajedrez

Equipo directivo

Fotocopias a cargo de la

institucion.

Asistencia del total de

los docentes convocados.

Cuestionario (Anexo 4)
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Planteo de situaciones

basicas (Anexo 3)

Juego libre

Juegos de ajedrez de

mesa

Pizarra digital
Material de lectura
Videos

Lugar de encuentro

Biblioteca

Tiempo: 2 hs.

Nota. Fuente: Elaboracion propia



Actividad: Reunién Informativa a padres de los estudiantes.
Tema: Beneficios que otorga el juego del Ajedrez.

Presentacion del proyecto.

Objetivos: Comunicar a las familias sobre los objetivos del proyecto, su duracion y actividades.

Expresar los beneficios que se obtienen con el juego de ajedrez y la necesidad de su apoyo como familia.

32

Desarrollo de la actividad Recursos y tiempos Responsables Presupuesto Evaluacion

Se llevara a cabo la reunién la ultima | Profesor/a de ajedrez Profesor/a de Fotocopias nota | Total de asistencia de
semana de marzo. Directivos — Docentes de | ajedrez de convocatoria | padres y/o tutores.
Presentacion del Profesor/a de ajedrez. | 9rado a familias. Participacion.
Presentacion del proyecto. Pizarra digital — Mural de (Anexo 5)

Comunicacion sobre el proposito del ajedrez magnetico —

proyecto, informando sobre las Videos

caracteristicas del juego y los Lugar de encuentro

beneficios que éste aporta al Gimnasio

aprendizaje y a la personalidad. Tiempo 1 hora

(Anexo 6y 7)
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Invitacion a la familia a involucrarse
en el proyecto, con el fin de que
puedan apropiarse del mismo y
colaborar con la motivacion del
nifio/a. Siendo este un embajador del
juego en la casa, donde se compartird

el gusto por dicho juego.

Nota. Fuente: Elaboracidon propia



Actividad: Talleres de ajedrez con los estudiantes

Tema: Talleres de ajedrez, dependiendo la complejidad segun el grado en curso.
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Objetivos: Desarrollar en el estudiante una actitud favorable hacia el ajedrez que permita apreciarlo como elemento generador de cultura.

Desarrollar en el nifio/a su potencial intelectual a partir del estimulo de la esfera cognitiva y social.

Garantizar al nifio/a la adquisicion de conocimientos, habilidades y destrezas basicas necesarias para la incorporacion a la vida

activa.

Desarrollo de la
actividad

Recursos y tiempos

Responsables

Presupuesto

Evaluacion

Inicio: Cuentos,
leyendas, videos,
exposicion docente.
Desarrollo: situaciones
planteadas por el docente
Cierre: préactica libre
(asimilacién de lo
trabajado con
anterioridad).

Un total de treinta (30)
encuentros semanales de
50 minutos cada uno
durante el ciclo lectivo.

Profesor de ajedrez

Docente titular de grado

Mural de ajedrez
magnético — Juegos de
mesa de ajedrez —
Pizarra digital —
Cronometros — Videos —
Computadoras — Mesas

y sillas — Cuaderno

Profesor/a de ajedrez.

Docente titular de grado.

Materiales para la clase a

cargo de la institucion.

Evidencias:
Rubricas (Anexo 9)

Registro abierto de

observaciones.

Fotos
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En los mismos se
desarrollaran siete (7)
unidades y en los
altimos cuatro (4)
encuentros se realizaran
practicas libres durante
el mes de Noviembre.
(Ver Anexo 8)

Ajedrez — Boligrafos —
Pizarron — Videos
Lugar de encuentro

Biblioteca.

Temporalidad: desde
Abril a Noviembre

Nota. Fuente: Elaboracion propia



Actividad: Jornadas de ajedrez intraescolares

Tema: Practica, socializacion.

Objetivos: Socializar con pares de otros grados y secciones.

Disfrutar una jornada de juegos socializando lo aprendido en los talleres.
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Desarrollo de la
actividad

Recursos y tiempos

Responsables

Presupuesto

Evaluacion

Invitacion por la pagina
de la institucion y
comunicado a familias.

Organizacion del espacio
y tiempos.

Determinacion
metodologia, simple
eliminacion, doble
eliminacion.

Profesor/a de ajedrez —
Equipo directivo -
Docentes de grado
Juegos de mesa de
ajedrez — Cronémetros -
Mesas v sillas — Equipo
de sonido - Afiches
Certificados

Lugar de encuentro
Gimnasio

Temporalidad, 2
encuentros (semana del
estudiante, dltima
semana de noviembre)

Profesor/a de ajedrez —

Equipo directivo

Materiales para la clase a

cargo de la institucion.

Asistencia a la jornada.
Evidencias:

Fotos, filmacion.
Afiches con mensajes.

Comentarios en el sitio

web dela institucién.

Nota. Fuente: Elaboracion propia



Actividad: Taller de ajedrez con familias.

Tema: Practica, socializacién con familia.

Objetivos: Integrar a las familias en proyectos escolares, fortaleciendo los lazos familia — escuela.

Interiorizar a la familia en el proyecto de ajedrez a través de visualizacion de los avances de los estudiantes.
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Desarrollo de la
actividad

Recursos y tiempos

Responsables

Presupuesto

Evaluacion

Invitacion por la pagina
de la institucion y
comunicado a familias.

Organizacion del
espacio, tiempos y
grupos.

Juego libre.

Profesor/a de ajedrez —
Equipo directivo -
Docentes de grado
Juegos de mesa de
ajedrez — Cronémetros -
Mesas y sillas — Equipo
de sonido - Afiches
Lugar de encuentro

Gimnasio

Temporalidad, un
encuentro en la Gltima

semana de junio, 2 horas.

Profesor/a de ajedrez —
Docentes de grado -

Equipo directivo

Materiales para la clase a

cargo de la institucion.

Asistencia al taller.
Evidencias:

Fotos, filmacion.
Afiches con mensajes.

Entrevista a 15
familiares que asistieron

al encuentro. (Anexo 10)

Comentarios en el sitio

web de la institucion.

Nota. Fuente: Elaboracion propia



Actividad: Reunion docentes, profesor/a de ajedrez y equipo directivo.

Tema: Evaluacion del proyecto

Objetivos: Analizar el alcance del objetivo general del proyecto.

Valorar la calidad y los logros del

proyecto.
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Desarrollo de la
actividad

Recursos y tiempos

Responsables

Presupuesto

Evaluacion

Se llevara a cabo la
reunion la Gltima semana
de noviembre.

Se realizaré la revision
de los instrumentos de
evaluacion recopilados
durante la
implementacion, por
parte del/la profesor/a de
ajedrez y docente de
grado (rubricas,
observaciones de los
docentes, cuestionarios a
familias y estudiantes).
Asimismo se conversara
sobre los cambios que

Profesor/a de ajedrez —
Equipo directivo -
Docentes de grado
Computadora

Lugar de encuentro
biblioteca

Temporalidad: 1 hora.

Profesor/a de ajedrez —
Docentes de grado -
Equipo directivo

Asistencia a la reunion.

Se trabajara con
evidencias recopiladas a
través de :

Fotos, videos.

Afiches con mensajes.
Comentarios en la pagina
web.

Rubricas, observaciones
de los docentes.
Encuesta a los
estudiantes (Anexo 11)

Lista de cotejo,
evaluacion del proyecto
(Anexo 12)
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posiblemente se
realizaron en el
transcurso del proyecto,
debido a la
retroalimentacion del
mismo.

Nota. Fuente: Elaboracion propia
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9. Recursos

¢ Recurso Humano: Profesor/a de ajedrez, directivos, docente de grado, estudiantes
de segundo ciclo, familias.

¢ Recursos Materiales: Mural de ajedrez magnético, 18 tableros y juego de piezas,
sillas, mesas, cronémetros, cuaderno de ajedrez, boligrafos, cartulinas, afiche,
pizarron.

e Recursos Tecnologicos audiovisuales: Computadora, proyector, pantalla, pizarra
digital, equipo se sonido, sitio web de la institucién, videos.

e Recursos Espaciales: Aulas - Biblioteca - Gimnasio.

10. Evaluacion

Se optara por una evaluacion formativa de caracter sistematico y permanente, la
que permitira recoger evidencias del avance de proyecto. Segun Anijovich y Cappelletti
(2017) esta basqueda de evidencias es un desafio a la hora de rescatarlas, debiendo ser
meticuloso y analizar los instrumentos adecuados que nos sirvan de sustento, para
monitorear el proceso del proyecto y realizar la toma de decisiones oportunas.

El estudiante tendra conocimiento del proposito del proyecto, y lo que se espera
con el mismo. Se realizara un seguimiento procesual a lo largo del ciclo, el que sera de
caracter cualitativo mediante la observacion participante e indagatoria, de todas sus fases.

El/la profesor/a de ajedrez ira registrando en una rubrica de observaciones los
avances de cada estudiante a medida que transcurran los encuentros (motivacion,
concentracion, uso de estrategias...). En paralelo el docente de grado observard mediante
una rabrica la interaccion del estudiante paray con los otros. Esta evaluacién simultanea

se realiza con el fin de visualizar los posibles cambios de los estudiantes, armando con
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esta informacion y la que pueda brindar la familia, una matriz que sera indicativa del
camino tomado, y que puede servir para una realimentacion para corregir el rumbo del
proyecto.

Finalizado el proyecto se realizard una evaluacion del mismo con los distintos
actores, profesor/a de ajedrez, equipo directivo, docente de grado, estudiantes, familia,

donde se analizaré si se cumplieron las metas propuestas

11. Presupuesto
El presente proyecto tiene un costo en materiales y gastos profesionales del
profesor/a, que serdn asumidos por el establecimiento. En la siguiente tabla se hace una

descripcién de los mismos.

Concepto Cantidad Prec_lo por Total Total anual
unidad

P_rofesor/a de 6 horas B $15.531 $139.779

ajedrez semanales mensual

Tableros de

ajedrez de mesa 18 $ 700 $12.600 $12.600

Mural de

ajedrez 1 $3.900 $3.900 $3.900

magnético

Cronémetros 18 $ 450 $8.010 $8.010

Fotocopias 220 $2,50 $550 $550

Afiches 30 $30 $900 $900
Total anual | $165.189

Nota. Fuente: Elaboracion propia



12. Diagrama de Gantt

Cronograma de actividades

Mes

Marzo

Abril

Mayo

Junio

Julio

Agosto

Setiembre

Octubre

Noviembre

Semanas
Actividades

Capacitacion docente

Reunién con familia

Unidad N°1

Unidad N°2

Unidad N°3

Taller con familia

Unidad N°4

Receso escolar

Unidad N°5

Unidad N°6

Jornada de ajedrez del dia
del estudiante

Unidad N°7

Préctica libre

Jornada de ajedrez fin de
afio

Evaluacion del proyecto

Nota. Fuente: Elaboracion propia
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13. Resultados esperados

Mediante la aplicacion de este proyecto se espera lograr que su implementacion
mejore las relaciones interpersonales en el establecimiento, al lograr el fortalecimiento de
los valores y el desarrollo de una personalidad mas pensante y emocionalmente estable.

El ajedrez es como el desarrollo de la vida, al jugarlo el nifio siente miedos, ansias,
tiene expectativas, sufre, se emociona y logra éxitos u obtiene fracasos. Sabe que un
movimiento tiene sus consecuencias, por lo tanto, piensa indirectamente en las decisiones
atomar en la interaccion con el otro en las situaciones cotidianas. El estar tranquilo, ceder
un tiempo de juego para el compafiero, hace que domine su impulsividad, y aprenda a
esperar y a tener paciencia. El planear estrategias, analizar jugadas, suponer movimientos
también le da una vision de planeamiento y anticipacion.

El ajedrez le quita peso y temor al fracaso, y ensefia de forma solapada que tanto
el éxito como la derrota son dos caras de una misma moneda que llevan al aprendizaje
propio y a través del otro.

Es esperable que la capacitacion de docentes en el conocimiento del ajedrez, los
vuelva activos promotores de su socializacion, logrando con esto su difusion. También al
ser observador de las clases de ajedrez vera a sus estudiantes desempefiarse en otro &mbito
y podra armar un conjunto de herramientas que le permitiran ayudarlos a poder aplicar
los beneficios de esta disciplina en otras ciencias o situaciones.

Otro efecto esperado es que la familia se apropie del proyecto, jugandolo en su
casa 'y con amigos, logrando que dicho juego se expanda fuera del establecimiento, siendo
las familias embajadores del mismo.

Es interesante tener en cuenta que, al ser un juego con tantas bondades en lo

formativo, conductual e intelectual, nuestros estudiantes logren ademas de mejorar sus
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relaciones personales, un mejor desempefio en su rendimiento &ulico, atendiendo al mejor
aprovechamiento del tiempo, organizacion, desarrollo intelectual, mejora y aprendizaje.

Se espera que los encuentros entre estudiantes y talleres familiares sirvan para que
se apropien del proyecto y de la institucion, brindando una realimentacion de la misma,
logrando una red de familias que serviria de contencion a los distintos estudiantes a lo
largo de su trayecto escolar, y fuera de él.

Es deseable que la aplicacion del presente proyecto sea un éxito y que el mismo
quede en la institucion como uno de sus puntos distintivos, y de esta manera tener una

poblacion que disminuya las actitudes impulsivas y reaccionarias.

14. Conclusiones

La institucion educativa, escuela, replica a la sociedad y esta formada a partir de
ella; es la manera que tenemos de continuar con el modelo de sociedad establecido. El
tiempo que nuestros estudiantes permanecen en la escuela durante nifiez y adolescencia
debe ser aprovechado y valorado por ellos como un tiempo muy importante en su
formacion. Por esta causa la escuela debe generar espacios y tiempos para promover la
creatividad, el dialogo, la discusion y no la sumisién; generar momentos y lugares donde
se pueda discutir, analizar, reflexionar, dejando de lado las acciones impulsivas y
violentas (Velazquez y Lara, 2017).

La escuela cumple una funcién socializadora y de relaciones personales, cuando
se hablan cosas cotidianas, personales, o de interés general. Alli, mediante el dialogo, la
narrativa y la escucha respetuosa, se pueden interrelacionar estudiantes con sus distintas
vivencias propias de su diversidad. El permitir la practica de valores y aprendizajes

comprometidos a su época, es muestra de una escuela que quiere formar ciudadanos y
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ciudadanas libres, pensantes, democraticos, de responsabilidad social e individual. Ante
el privilegio que se le da a la comunicacion, el didlogo, el compromiso, el discernir y
acordar, el participar e interactuar enmarcado en los valores como el respeto, latolerancia
y la solidaridad, se genera el clima que posibilita la germinacién de ese ciudadano
responsable que promueve a la convivencia en armonia. Todas estas condiciones se
pueden lograr a través de proyectos propiciados por la institucién, buscando una mejora
en la convivencia. Estos proyectos suelen estar mas alla de los contenidos de las distintas
areas de estudio, los distintos actores sufren modificaciones y cada integrante toma
nuevos roles, incrementando el protagonismo de dichos participantes.

Garry Kasparov (2016), maestro y experto campedn mundial de ajedrez de
nacionalidad Rusa, explica que los problemas que aparecen en el tablero, las jugadas, los
pensamientos, las estrategias preparadas para los distintos acontecimientos, son
totalmente aplicables a la vida cotidiana. El jugar ajedrez, mirado desde este punto de
vista, es prepararse para vivir, aprender a dar vuelta una partida en la que se esta
perdiendo, valiéndote de tus habilidades y encontrando los puntos débiles de tus
adversarios, los problemas y vicisitudes. La autodisciplina, intuicién y logica que nos
brinda el ajedrez nos prepara para enfrentar los distintos desafios que nos prepara la vida.

Ante la ocupacion de la institucion de ampliar los horizontes del dialogo,
mejorando continuamente la convivencia mediante el didlogo y el respeto, recordando
gue su Mision y su Vision la muestran como una escuela abierta que promueve el
movimiento hacia una mejora continua, se presenta este proyecto para ampliar los limites,
vinculando el ajedrez para lograr estas metas, dadas las ventajas que el mismo presenta.

El ajedrez posee muchas ventajas, en lo ludico, personal, actitudinal, estratégico

y académico, en este proyecto haremos foco en el desarrollo personal y actitudinal, el que
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brindara a la institucién una mejor relacién y solucion de problemas mediante el didlogo
y la confianza en la toma de decisiones,

Como es un juego, conocido mundialmente, se puede conseguir facilmente y el
mantenimiento es minimo. Se puede poner como punto negativo la parte econémica, ya
que se debe pagar a un profesor, tener mas horas a los estudiantes en el establecimiento y
adquirir los elementos necesarios.

Si bien todo el proyecto apunt6 al desarrollo de los valores, fortalecimiento de la
personalidad, enriquecimiento de las relaciones, intentando mejorar la convivencia
institucional, el ajedrez tiene muchas facetas y aplicaciones. Podemos hacernos las
siguientes preguntas que quedardn para un proximo estudio: ¢Solamente aporta a lo
actitudinal el ajedrez? ¢Puede utilizarse para otros problemas y falencias en la escuela?
¢Es su inclusién en la institucién beneficiosa y su relacion costo — beneficio positiva?

¢Puede aplicarse dentro de la didactica del aula?
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16. Anexos

16.1 Anexo 1
Presentacion del Ajedrez, historia y beneficios

Filminas

LOS VALORES DEL
AJEDREZ EN LA

EDUCACION

Aprender a jugar al ajedrez através de una
vision académica y cientifica, con datos concretos
que fundamentan los origenes y transformaciones
de todas sus reglas, estrategias y tdcticas
bdsicas nos ayuda a visualizar los beneficios que

éste juego de otorga.
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En un mundo que cambia vertiginosamente lo fundamental que

nuestros alumnos necesitan, cualquiera sea su situacién social ...

.. es aprender a PENSAR y a DECIDIR ESTRATEGICAMENTE ANTE CUALQUIER SITUACION

... Y también necesitan aprender a CONVIVIR,

respetando las normas y los tiempos de cada uno...
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BENEFICIOS DEL AJEDREZ

PENSAMIENTO LOGICO ECIMIENTO PERSONAL

CAPACIDAD DE
ANALISIS Y SINTESIS

Con el ajedrez los nifios aprenden a
DISFRUTAR de su actividad intelectual

Y TAMBIEN ELEVA LA AUTOESTIMA
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Programas de ajedrez

= Programa Nacional de Ajedrez Educativo

https:/Awwane.argentina.gob.ar/educacion/gestioneducativa/politicassocioeducativas /ajedrez

= Ajedrez Educativo en la Provincia de Cdérdoba Subsecretaria de Promocién de




16.2 Anexo 2

REGLAMENTO DEL ATEDEEZ

Jugadores:

Daos.
Eequiere:

Tablero cuadrado BxB de &4 casillss con colores altenados (ppécaments blanco
¥ DRETD).

Dios sets ipmles de 16 piezas cada umo, uno de piezas blancas v ofro negras.
Objetiva:

Dar jaque mate al Rey contrario.

Mecanica:

Por tumos, comenzando par [as Blancas, cm&xﬂm:emmnm&:ﬂupm‘
furmo ¥ Con uma posicion mickal de las pieras fja, basta ].ﬂ:lgac‘m'n:mm&]
ﬂjﬁc&_mrhﬂump@ﬂgmﬂudmimﬁm- Ppusde pasar m
mover ma: de mma Ver en minsim caso.

Especificaciones:

Ambos jusadores estan colocados enfrentados ¥ separados per &l tablero, que

debe colocarss enire ellos de fomma que 1a casilla de b esquing derecha mas cencana de

cada fusador s=a blanca Cada uma de las lmeas horzontales se lamarmn filas v bs
verticales colummas.

Las casillas suelen identificarse mediante coordenadas de Ia sigmiente forma: una
letra [a. b] para la colunma sepuido de vm mimeno [1..8) pam la fila, v tomando como
origen by esquina inferiar izquierda del jusader con Blancas.

Cad jusador tiene a su disposicion 1m grapo de 16 piems del misme color con

nombres ¥ CAACenshcas determyinadas representa su gjercrio. El jusadar puede en
mmmmﬂ&mq%ﬁmmamm]m]ﬁ-ﬂ

movintiento en partcular, Ademas cada pieza dens la babilidad de captumr piezas
enemizas que son retizdas del tablera
Las 16 pieza: da cada ejercito estan formadas por
» ]Ray
* ] Cama
v 2 Alfiles
= 2 Caballos
» 2 Tomes
v 5 Pognes
La disposicion imicial de las piezas en la partida es:
Los 8 Peones ooupan kas ocho casillss de b sepunda fila de cada juzadar.
Las 1 Tomes ocupan las esqumas de 1a primen fila.
Tumto a las Tomes se ubican los Caballos v despuss los Alfiles
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*  Enlas casillas cenfrales de [a primera fila 2 ubican &l Rey v1a Cama de forma
que el color de la Dama comncoda con el de 1a casilla.

Fig. 1 Pecicion irecial de las pieras en el tablero.

Movimienitos:

- Todo movimeento que realice un jugador en 50 tumo debe respatar siempre estas
MARma:, que 52 consideran prioritarias:

»  Ningma pieza puede salir del tablero, ni haber dos en la misma casilla
»  Unjugador no puede caphurar péezas de s propéo ejercito.
»  Nose puede hacer un movimmiento fal que deje al final del namo el propio Rey
e jaque. &5 decir, que &l mval padierm captumario en s o,
Cada tipo de piera mueve de la signiende forma (ordenado por sencilles):
Torre

Movimiento: todas [as casillas que se deseen por la pusma fila o cohmra de la
origiral, con hnmite 2] final dal tablero o la primera pieza encontrada en &l canyine. 5ila
pieza s enemipn, esta deniro del rango.

. 5 \ma piera enemiza es alcanzable, se puede caphmar colocando la
parre en Ja casilla ocupada por la pieza enenniga v retirando esta ded tablaro
Al

Movimiento: todas las casillas que se deseen por una de las oo diagooales
que parten de I piem, hasta el final del tablero o la primena piera encontada. 5i la
pieza e enemipn, esta dentro del rmnEo.

Capnua: se coloca el ARl en la casilla ocupada por la pisza mal, ¥ esta e
refima
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Notese que cada uno de los alfiles comsenza en casillas de distinto color, v que
Do puaden alcanzar 1as de color contrano.

Movimienso: fimciona como uma Tome vy un Alfil combmados, es decir. en
cualqueera de las 8 direcciones posibles todas las casillas deseadas, hasta el final del
tablero o la primera pieza encontrada. Si es nval, esta dengro del rango.

Capara: se coloca 1a Dama en la casilla ocupada por 12 peeza rival retirando &sta
del tablero.
Rey

Movimiento: fimciona como la Dama pero solo 1ma casilla por vez, es decir, s0o
puade desplazarse a casillas adyacentes.

Qapopa cualquier pieza enemizn situada en alguma de las 8 casillas adyacentes
puade ser capturada, sirtuando el Rey en ella y retrando la pieza enemugn.

Notese que en particular implica que el Rey no puede desplazarse al lado del
otro. pues quadaria a su vez atacado por el rival
Caballo

Movimiento: puede moverse 2 uma de las 8 casillas que estan ubicadas a uma
certa distancia suya, sin inmpoctar 1as piezas que pudieran haber en medio. Cada uma de
estas casillas destino forman una Sgura de “L” desde la casilla micial Todas ellas son
de distinto color de Ia inscial

Fig 2 Casillas destino de un caballo.

Capoma: toda pieza enemuiza sitiada en uma casilla destino de un Caballo. s
mportar [as que haya en medio, puede ser capturada desplazandolo alli v retirando la

Peodn

Movimiento: hacia delante. en la pusma cobumna, una casilla por vez Si es la
primena vez que ese peon es movido (mn se halla en la sezmda fila) puede desplazarse
102 casillas.

Capnra: a diferencia del resto de piezas, no capturan como se mmeven Cada
Peon ataca 1as dos casillas que estan en diagonal hacia delange, de forma que al capturar
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cambian de columna. Cualquier pieza enemiga que se ubique en estas casillas atacadas
puede ser capturada.

Ademas. un Peon dispone de una forma adicional para capturar peones enemigos
en una determinada circunstancia (captura al paso). Para cllo:

=  El pedn orniginal debe estar en su quinta fila.
=  El pedn rival debe estar en su posicidn inicial en una columna adyacente.

=  El rival debe avanzar dos pasos su pedén. de modo que ambos peones quedan
juntos en la misma fila.

=  En ese momento. si el jugador quiere. puede capturar al enemigo como si éste
s6lo se hubiera movido una casilla. es decir., desplazando el propio en diagonal
a la fila siguiente y retirando al capturado. Si decide ignorar la captura en ese
turno perdera el derecho a hacerlo.

Es la unica captura del juego en la que la pieza que captura no acaba en la casilla
de la capturada.

Coronacién: cuando un peodn llega a la Gltima fila ha de ser cambiado (coronado)
por un Caballo. Alfil. Torre o Dama. aunque ¢l jugador ya posea esa pieza. De esta
forma se puede incrementar la propia fuerza al poder disponer. por ejemplo. de varias
Damas. Esta sustitucién esta incluida en el mismo turno del pedn.

Un movimiento especial: el enroque

El enroque es la tinica jugada en la que en el mismo turno se mueven dos piezas
propias: el Rey y una Torre. Este movimiento sélo puede hacerlo cada jugador 1 vez en
toda la partida, siendo opcional pero cumpliendo una serie de requisitos. uno de ellos
que lo imposibilitaria definitivamente y otros sélo temporalmente:

=  Debe ser el primer movimiento tanto del Rey como de la Torre a enrocar.
S1 se mueve el Rey. ¢l enroque queda imposibilitado para el resto de la partida.
S1 se mueve la Torre, aun es posible usar la otra.

=  No debe haber ninguna pieza entre el Rey y la Torre. ni amiga ni contraria.

- El Rey no puede estar en jaque (atacado) en ese momento, ni su casilla
destino, ni la intermedia. Otras casillas. como la origen de la Torre. s1 pueden
estarlo.

El movimiento se efectia en este orden sea cual sea el lado por el que se
enroque: primero se desplaza el Rey dos casillas hacia la Torre y después se
mueve la Torre a la casilla adyacente al otro lado del Rey.

O

Fig. 3 Posibles enroques del Blanco



Jaque

Se dice que un jugador esta en jaque cuando su Rey esta siendo atacado por una
o dos piezas enemigas. y seria posible para el rival el capturarlo al siguiente turno. No
es obligatorio anunciar explicitamente el jaque. Siguiendo las normas. el jugador debe
actuar en consecuencia de forma que esa situacién desaparezca en su turno. Para ello
puede:

=  Capturar la pieza que ataca, s1 dispone de alguna pieza que lo haga. y sélo
hay una pieza atacando.

=  Poner una pieza en el medio a modo de escudo, si la pieza que ataca no es un
Caballo y no hay méas de una atacando.

=  Mover el Rey a una casilla tal que deje de estar en jaque, si hay.

Fig. 4 Ejemplo de jaque con una pieza Fig. 5 Ejemplo de jaque doble

Jaque mate

Cuando se produce un jaque y un jugador no puede ejecutar ningun movimiento
que le permita resolver esa situacion. ha perdido la partida.

Tablas

Existen muchas posibilidades de acabar una partida en tablas:
= Un jugador que no esta en jaque no puede mover en su turno (ahogado).
=  Ambos jugadores han acordado las tablas.

. Se ha producido la repeticion de la misma posicion 3 veces (no con los
mismos movimientos necesariamente, pero si con las mismas piezas y los
mismos posibles movimientos para ambos bandos).
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No existen suficientes piezas por ningun bando para forzar un jaque mate.

S1 atn queda algiin pedn. no se aplica. Casos posibles: Rey contra Rey. Rey
contra Rey y Caballo o Alfil.

Se produce una secuencia de 50 jugadas de cada bando seguidas sin
captura o movimiento de peon.

Lectura previa sugerida a los docentes “Aprendiendo ajedrez desde cero” de Javier
Cordero Fernandez

http://www.ajedrezdeataque.com/17%20Aprendizaje/Desde cero/Desde cero.pdf

Javier Cordero Femnandez

- Aprendiendo ajedrez desde cero -

www._zjedrezdeatagque.com



http://www.ajedrezdeataque.com/17%20Aprendizaje/Desde_cero/Desde_cero.pdf

16.3 Anexo 3
EJERCICIO: LA AMENAZA AL REY .. EL JAQUE!

@ = Para entrar en calor y ver cuanto sabes sobre 10s Jaques completa 1as rases
con 1as palabras que faltan:

El jaque &5 Una amenaza oe una pleza contraria al rey.

Para defendemos de un [ague 3 veces tenemos hasta ___ posibliidades:

1) podemos que hace jaque,

2) con una pleza o

3) el rey.

SI no se puede hacer ninguna 02 253s COS3s hadremos hecho .. jJaque !

Las casllias por las que puede el rey se llaman "casilas de escape”.
® M ;versadero o falso?

1) El que hace & primer |ague gana |3 panida.

2) A veces e posible enrocarse y hacer jaque 3l mismo tempo.

3) S levamos s0I0 UNas pocas Jugadas lo normal es 1aparnos sl Nos hacen jaque.
4) Jague en Inglés se escrive “Jack”. = (A Investigar' & Y sl no pues prueda Igual...)

§) Cuando nos hacen |ague con dos plezas a |a vez decimos que &5 *jague dodle”.
) Un |aque 3 |3 descublerta s como un truco de magla: sl quitas el sombrero sake

una paloma. En el ajedrez quitas una pleza y ofra hace Jaque (mientras dices jmagla’).

7) S1 nos hacen |ague y 3dn POOSMOS SNroC3AMOos 63 85 UN3 Duena solcion.

£) Un rey puede ponerse Junto al otro y deciie (al 0ldo) jjaque! (y tro porgue me toca).

OéPnnemmdeaeonmarwmaplezaquemeepqmenndgumneposldm4
Luego pon una X en |3s caslias 3 1as que pusde 25Capar & rey Nagro, sus “caslias oe

£scape”. Marca 13 jugada que crees que 26 mejor, y sl ves por qué fallan 3s otras.. @
1) Tapar con la reina en c4.

2) Tapar con el caballo en c4.

3) Tapar con el caballo en ds.

4) Mover el rey 3 1.

5) Mover el rey a ha.

o w
' 1

;ic

T
' 4
P

a|(1
K
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© . Dibuja en el tablero 1as plezas que pone 0ebajo, jpero no oivides Ias reglas!

o

- N W w,m
T

a P ¢ d ¢ ¥ g h

1) Dibuja un ami bianco que haga Jaque al rey negro desde 3 caslias de distancla
(tiene que haber 3 casliias vacias en medio).

2) Dibuja un caballo Negro que se Ia pueda comer.

3) Dibuja 2 peones negros que puedan 1apar ese jJague.

4) Pinta una [2ina blanca en fS y luego marca con una X 1as 2 casliias de escape del
rey Negro (a 1as que puede sCapar peeeero sin caer en ofro jaque).

5) jDificii! EI rey negro se asusta y utiliza, por fin, una de esas 2 caslilas de escape que

has marcado. S| pUMeras poner una pleza negra donde QUISIBI3s . ; poarias hacer
Jaque "a |a descublerta™ con esa pieza al mover tu rey a la casliia de escape?

© & En ia sigulente partida 1a situacion es muy peligrosa jpara los dos! El rey

blanco me ha dicho que tiene preparada una trampa alucinante sl una pleza negra le
hace jJaque ahora... aunque yo nNO me Io creo (dla-dia-bia, slempre dice lo mismo) &

Pero, por sl dice |3 verdad, Investiguemos un poco. Haz un jague al rey blanco:

1) con la dama negra.
2) con el rey negro.
3)emelcababnego.pemqusemdosmmmeunvez¢emowo.
o ] - 4
Tw' ‘

8|2 T2
s| & £
- &

3 a4 o
2|

J

a P ¢ d ¢ ¥ g h

&% Uy. jpues parece que no me tomaba el peio! [SOI0 UNO de 8808 jaques NO hace
perder a las negras' ; Sabrias decir cual y por queé los demas lievan al desastre?
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16.4 Anexo 4

Entrevista a docentes y directivos presentes en el taller de capacitacion.

Estimado profesor: El siguiente cuestionario tiene como objetivo recabar informacion sobre
el taller de capacitacion del cual usted esta siendo participe, con el fin de poder atender a sus

inquietudes y mejorar el mismo.

Se solicita que sus respuestas sean claras y puntuales.

1. ¢Como el calificarias taller de capacitacion sobre el ajedrez en la educacion?
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Muymala O O O OO O O OO OEXcelente
2. ¢En qué grado sentis que la capacitacion de hoy te puede servir para tus clases?
Nada AN A A A 5 6 1 8 9 10 .
ada O0000O0OOOO Mucho
3. ¢Cual es tu grado de satisfaccidn respecto de los siguientes puntos?

Muy insatisfecho/a Medianamente Satisfecho/a Muy satisfecho/a
satisfecho/a

Nivel del O O O O
Capacitador

Claridad de

la exposicion O O O O
Contenido del

taller O O O O
Metodologia O O O O

4. Respecto de los contenidos, ¢ El taller te aporté conocimientos nuevos?

Si

No
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5. ¢Algo mas que nos quieras comentar? Cualquier idea, sugerencia o

comentario es bienvenido.

16.5 Anexo 5

Nota de convocatoria a la reunion informativa a familias de los estudiantes del segundo

ciclo.

Estimadas familias:

Tenemos el agrado de dirigirnos a ustedes con el fin de invitarlos el dia ....... a
las ....... hs para una reunion informativa donde trataremos un nuevo proyecto para

el beneficio de nuestros nifios y nifias.

En dicha reunién hablaremos sobre el proyecto de ajedrez, sus propdsitos y

modalidades.

Los esperamos, su presencia es de suma importancia ya que son también actores

participes del mismo.
Saludos cordiales

Equipo Directivo




16.6 Anexo 6

Video: ¢Para qué sirve el ajedrez en educacion? Leontxo Garcia, ajedrecista y comunicador.

https://www.youtube.com/watch?v=IPgORwegByg

Y . P o
& éPara qué sirve el ajedrez

en la educacion?

Leontxo Garcia

16.7 Anexo 7

Filminas reunion informativa a familias

Presentaciondel
Profesor/a

n Beneficios del
Ajedrez

Clasesde ajedrez

Actoresimplicados
Ejemplos de sesion


https://www.youtube.com/watch?v=IPq0RwegByg

Profesor/a

Nombre y Apellido
Estudios
Experiencia

Contactos

Beneficios del Ajedrez

Procesos Inteligencia Inteligencia

cognitivos emocional social

+ Atenciony * Autoestima + Respeto porlas
concentracion * Motivacion ETES

+ Percepcion espacial + Iniciativa « Socializacién

+ Memoria * Responsabilidad - Empatia

+ Analisis, planificacion * Tolerancia al error - Adaptacién al entorno
¥ toma de decisiones * Paciencia y disciplina

+ Razonamiento logico

+ Proceso lector

Clases de ajedrez 3

¥ QBIETIWOS
* Fomentaren losnifiosy nifias, deuna manera entreteniday educativa, el interésporel juegodel
ajedrez.
* [Darriendasuelta alaimaginacidndelasestudiantes,
+  Desarrollarn aln mas, sus capacidades intelectualesy sociales, aportandoestasd/timasa una

convivencia armoniosa.

¥ METODOLOGIA
IUna wez a |z semana, en horario escolar Duracion somin.
La organizaciondelasclases sequira siempre el mismo formato:
- Momentetedrico: Puede comenzarcon un cuents, historieta, video, atcy la explicaciéndel docente
{nomas deag min.).
- Ejemplificaciénatravés dejugadaspreparadasen el mural de ajedrez.
Asimilacion: Manualidad, juegalibre, etc. sobreloestudiado para que el aprendizajesea completoy

significativo.

¥ DESCRIPCION
El abjetivo esque losnifios y nifias adguieran conocimientosa travesde lo gue 3 ellosmas les gusta,

el juego. Adl, el aprendizajeresulta mas significative. Portante, se utilizarantambiénotras
actividadescomo jornadas intraescolares, tallerescon padres, ajedraz viviente, entre otras,
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Actores implicados

+ Estudiantes de cuarto, quinto y sexto grado.
+ Familias de los estudiantes.

++ Docentes titulares de grado.

++ Profesor/ a de ajedrez.

++ Equipo Directivo.

Ejemplos de sesion

BLOQUE TIPO DE CLASE
cLasene | 8 | ]
| 2 LA PARTIOA | aemenoizae I Ee
En este caso los skumnos debech encontar la jugada Dh7++. A
OBUETIVO | Que of skumno ogre entiicar y uskzar dfersntes modelos do jaque mate A B A ] o e e e e e s o
BMAR A cue descartan la jugada por miedo a ta captura del rey negro y por
de |aque mate A la dificultad do ver ol aifil de b1
¥ E} profesor puede orientar 2 los akumnos con La kiea de pieza
MATERIAL | Tabieco mural. Guaderno PYRI A | rowoiey 3o woas o ow’
. 0 7 il A esto jaque mate o Namaremos “esquinka’ y se puede hacer
ACTIVIDAD | Trabajo en mural B "Ba&ﬁ también con el apoyo de un caballo en g5 © de Lna torre en la
nH columna h
So comenzars la cisse presentando el siguients ejercicio sple
X 4 Juegan ias biancas. Lusgo de dar un par do miuios pera pensar
Ad AdA (Mmuloscnmmmlmmmml 103 10 segundos) s b B ] a
AN RWE] peors alumaos que digan (uskzando e sislema jecus mate del duorama (C17) b famarsecs o la wnbe®
mm)wnum ganadora para elios (anctaras en el AL EYY Y U enciero. e Prildoe serla poco impactante y muy
= plzasron). WZiA Tk G rcordar pars ki, e bl e oot
LR Seguramente muchos coincidedn (Tedeo) po o ciel o docerte A 1anto al rey ya Gue A3 puede recits jaque mate facikmante.
N . A ) atogied uno que pase y 18 hags en el mural. €1 akimno seleccionado a A
B o expicart porué la eligid y s analizard con la syuda del docente (st m T Siempre e Gt despuds de cada jaque mate mostrard Puro”, o
B @ | s puede tapar o comer a la praza que da jaque mate). Si no surgié . : R iy in oiras plazas que
o Jos akumnos ambin se anakizars TdBs con las Gferercas con 5 FY| Asi se comprende mefor el concepto.
respecto a a jugada correcta -]
£n este ejercicio se repetid 1a metodologia hasta que leguen a la CUADERNO
[ugada comecta (Dh++)
iMuchos lague mites!
Luego de anaiizada (as] como Te8+) se procaderd a detatar la
principal caraclerisica de estos jaque mate (unio con los nitos): el :“’:b""“ Rk ol S Bcicdate. Tutribdles Sahmi
toy encerrado. Asi e comentard que este jague mle recibe el . i
nombre de jaque mate pasitio y susle ocurric Fecueniements on el >
enroque. Como conseio se puede decir que es bueno hacer * Delatumba
siempre ure saida al rey (por eje el pesn
2ungue esto N0 GaraNIza Una seguridad total

16.8 Anexo 8
Actividades propuestas para los talleres con los estudiantes

Unidad N°1 Eltablero de ajedrez y las piezas.
N° Encuentros: 4
Temporizacién: 50 minutos cada encuentro, un mes (Abril).
e Conocimiento del soporte material del juego. (Centro, flancos, campos, columnas,
filas y diagonales).
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e Movimientos de piezas y valor relativo de cada una.
o Concepto de capturay de captura desigual.

e Préctica libre.

Unidad N° 2 El sistema algebraico de anotacion. La planilla de ajedrez. El reloj de
ajedrez.

N° Encuentros: 4

Temporizacién: 50 minutos cada encuentro, un mes (Mayo).

. Instrumento basico de anotacion de jugadas y partidas del ajedrez.
. Familiarizacion con otros elementos del juego como planilla de anotacion de
jugadas, reloj.

o Practica libre.

Unidad N° 3 ElI jaque mate. EI mate ahogado.
N° Encuentros: 4
Temporizacién: 50 minutos cada encuentro, un mes (Junio).
e Tareas comunicativas y de aprendizaje: Visualizacion de Posiciones de Mate.
o Diferencia entre un mate y la situacion de un ahogado.
e Actividad: Concurso de resolucion de problemas de Jaque Mate en una sola
jugada. Jaque Mate Pastor.

e Préctica libre.

Unidad N°4 Mates basicos
N° Encuentros: 2
Temporizacion: 50 minutos cada encuentro, un mes (Julio).
e Mates béasicos con piezas contra un rey, con las torres y la dama.

e Practicas de mates con las torres y la dama desde posiciones aleatorias.
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e Préctica libre.

Unidad N°5 Combinaciones basicas.
N° Encuentros: 4
Temporizacién: 50 minutos cada encuentro, un mes (Agosto).

e Combinaciones como, el molino, jaque al descubierto, jaque doble, el desvio, la
clavada.

e Préctica libre.

Unidad N° 6 ElFinal.
N° Encuentros: 4
Temporizacion: 50 minutos cada encuentro, un mes (Septiembre).

e EIl principio de oposicion. Finales de reyes y peones.
e Ejercicios de calculo y de método sobre las resoluciones de posiciones tipicas de
finales.

e Préctica libre.

Unidad N°7 Ajedrez e informética.
N° Encuentros: 4
Temporizacién: 50 minutos cada encuentro, un mes (Octubre).

e Familiarizacion del ajedrez en entornos informaticos.
e Obtencién de informacidn de contenidos ajedrecisticos.

e Jugadas en linea.



16.9 Anexo 9

Rubrica

68

Estudiante:

Criterios de evaluacion

Niveles de logro

Destacado

Logrado

En
proceso

Escasa
mente
logrado

e Conoce y practica el Ajedrez de manera
auténoma.

e Sabe aplicar las reglas conforme avanza
la partida de Ajedrez.

e Muestra una actitud receptiva hacia el
aprendizaje del Ajedrez.

e Resuelve diferentes problemas que se le
plantean en las practicas realizadas.

e Aplica y pone en préctica las nociones
fundamentales en sus diferentes partidas
de Ajedrez.

e Conoce las posibilidades, limitaciones,
caracteristicas y valor de cada pieza que
conforma el tablero de Ajedrez.

e Muestra una actitud de respeto hacia el
adversario, asi como al deporte
practicado.

Nota. Fuente: Elaboracion propia
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16.10 Anexo 10
Entrevista a padres

Cuestionario anénimo.

Estimada familia: Les solicitamos que pueda completar el siguiente cuestionario de
manera clara y precisa. EI mismo tiene como objetivo visualizar los avances del

proyecto.

1. ¢Han realizado, durante este periodo, instancias de juego de ajedrez su hijo/a con

algun miembro de la familia? De ser positivo cuente la experiencia.

3. ¢Realiz6 algun comentario su hijo/a con respecto al proyecto de ajedrez?

Si

No

De ser positiva su respuesta, ¢Cudl?



5.
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¢Lo recomendaria? Justifique

Si

No




16.11 Anexo 11

Cuestionario para el estudiante.

Te solicitamos que puedas completar el siguiente cuestionario de manera
claray precisa. Aqui podras comentar cémo te has sentido con el proyecto y
en qué crees que te ha beneficiado.

 ¢Qué habilidades he podido mejorar?

 (Como lo he aprendido? Piensa en cada encuentro con tus
compafieros, familia, docentes.
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16.12 Anexo 12

Lista de cotejo del proyecto

Nombre de la Institucion:

Integrantes responsables del proyecto:

Destinatarios:

Metodologia:

Dimensiones Caracteristicas minimo maximo Observaciones

112345

Talleres con 'ASiS_t(?nCié_ly
estudiantes participacion.

-Respeto por las
reglas del juego.

-Respeto a sus pares
y docentes.

-Comprension de
consignas.

- Uso de estrategias
de juego.

-Cumplimiento de
materiales
solicitado.

Jornadas de -Participacion de
ajedrez estudiantes.

intraescolares

-Cumplimiento de
roles de los
encargados de la
jornada.

-Respeto de horarios
establecidos.

-Mantenimiento del
orden y limpieza del
lugar.

-Uso adecuado de
las instalaciones.
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Talleres de -Participacion de
ajedrez con estudiantes y
familias familia.

-Cumplimiento de
roles de los
encargados de la
jornada.

-Respeto de horarios
establecidos.

-Mantenimiento del
orden y limpieza del
lugar.

-Uso adecuado de
las instalaciones.

Responsabili- | -Conocimiento y
dad del equipo | @propiacion del
docente proyecto.
compartida

-Participacion en
talleres con
estudiantes.

-Participacion en
jornadas con
estudiantes.

-Registro de
observaciones del
proceso del
estudiante.

Observacion docente sobre el resultado obtenido en referencia al objetivo
general del proyecto:

......................................................................................................
......................................................................................................
......................................................................................................
......................................................................................................
------------------------------------------------------------------------------------------------------




