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Resumen
En este plan de intervencion se ha realizado un estudio sobre las nuevas herramientas

tecnoldgicas, ventajas e implementacion dentro del sector educativo, asi como el
desarrollo de un plan de trabajo, el cual mediante una serie de actividades, narra como
incorporar dichas herramientas en los espacios &ulicos de las Ciencias Naturales,
aprovechando al maximo los recursos y capacitando al personal docente para su posterior
implementacién en esta materia. Esto con el propdsito de mejorar notablemente el
rendimiento académico y la motivacion de los estudiantes del IPEM N°193 José Maria

Paz.
Palabras Claves: Herramientas Tecnoldgicas, Ciencias Naturales, Motivacion.
Abstract

In this intervention plan a study has been carried out on the new technological tools,
advantages and implementation within the education sector, as well as the development
of a work plan, which through a series of activities, narrates how to incorporate these
tools in the classroom spaces of the Natural Sciences, making the most of the resources
and training the teaching staff for their subsequent implementation in this subject. This
with the purpose of significantly improving academic performance and motivation among
students in IPEM N°193 José Maria Paz.

Keywords: Technological Tools, Natural Sciences, Motivation.



Introduccion
En el marco del Trabajo Final de la Licenciatura en Educacion de la Universidad Siglo

21, se realiza un plan de intervencion que gira en torno a las nuevas herramientas
tecnoldgicas en la materia de Ciencias Naturales, mediante un plan de trabajo a desarrollar
en el IPEM N° 193 José Maria Paz, ubicado en Saldan, provincia de Cérdoba.

Segun Hernaiz, (2010) las formas de ensefiar se ven hoy fuertemente impactadas por el
desarrollo de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion, tanto por la
influencia que ejercen en la vida personal y profesional de los docentes como por el rol
que han asumido en el marco de la cultura global y, particularmente, de la cultura
adolescente y juvenil. El auge de estas tecnologias y de la web social no es un fenémeno
pasajero, sino una actitud. Lo que sucede en la vida cotidiana se va filtrando

inexorablemente en todas las areas, y las aulas no son la excepcion.

El gran desafio de los docentes consiste en “aprender a aprender” y el de los
planificadores de la educacion, en disefiar programas y contenidos curriculares que
incluyan la utilizacion de las nuevas tecnologias aprovechando al maximo su potencial
pedagdgico.

Hernaiz, 1. (2010). Unsam . Obtenido de

http://www.unsam.edu.ar/escuelas/humanidades/actividades/latapi/docs/Las%20nuevas
%20teconologias-Hernaiz.pdf

El interes por realizar este plan de intervencion se debid, al problema que existe en el
IPEM N° 193 José Maria Paz, en donde se perciben ciertas deficiencias especificamente
dentro del proceso actitudinal de los estudiantes, ya que estos presentan actitudes de
desmotivacion, que generan desinterés en ellos y hacia la materia, siendo esto una
situacion de gran preocupacion tanto para el personal docente como en el administrativo
de la institucion. Sin embargo pese a la preocupacion hasta el momento no se tiene un
plan de accion que pueda traer una solucion o beneficios a estas deficiencias encontradas.
El realizar este plan de intervencidn puede traer grandes beneficios a la educacion de la
escuela y en especifico a la ensefianza de las Ciencias Naturales, ya que permite brindar
las herramientas y actividades necesarias, mediante el correcto uso del equipo tecnolégico
en la imparticion de las diferentes clases en la materia anteriormente mencionada,

generando como resultado espacios aulicos de interés para los estudiantes.



Todos estos argumentos son validos para generar un plan de trabajo que permita conocer
cuéles son esas herramientas tecnoldgicas que se estan utilizando actualmente, y que los
docentes incorporan para que se dé un proceso de ensefianza aprendizaje satisfactorio y

motivador entre los estudiantes en la ensefianza de las Ciencias Naturales.

El presente plan de intervencion incluye una revision bibliografica acerca de las nuevas
tecnologias y su implementacion en el dmbito educativo, asi como una serie de
actividades a realizar en forma conjunta con el docente de Ciencias Naturales y el docente
de Informatica. Permitiéndole a estos Ultimos poseer el conocimiento necesario para su
posterior implantacion en la materia y el poder brindarle al estudiante las herramientas

necesarias para que construya su propio aprendizaje y logre la motivacion necesaria.

Para ello se selecciona como objeto de estudio el perfil de los estudiantes de sexto afio

del IPEM N° 193 José Maria Paz, en la materia de Ciencias Naturales.

Dicho plan de intervencion conduce a realizar las siguientes preguntas: ¢Cuales son las
nuevas formas de impartir la ensefianza de las Ciencias Naturales? ;Cual es la importancia
del uso de las nuevas herramientas tecnologicas en los espacios aulicos? ¢Qué beneficios

proporciona el uso de las nuevas tecnoldgicas en la clase de Ciencias Naturales?

El trabajo estd estructurado en seis capitulos, en el primero de estos se detallan los
antecedentes del trabajo, presentacion de la linea tematica elegida, sintesis de la

institucion seleccionada y la delimitacion del problema a abordar.

En el capitulo dos se toman aspectos relacionados a los objetivos que guian el plan de
intervencidn. En el capitulo tres se incluyen datos sobre la justificacion del mismo donde

se detallan asuntos correspondientes al motivo del porque se realizé dicho plan.

En el capitulo cuatro se delimitan términos conceptuales que le dan sustento teérico al
plan de intervencion, citando datos como las ventajas del uso de las nuevas tecnologias
en la educacion, en que consiste la motivacion entre los estudiantes, herramientas
colaborativas y plataformas educativas, asi como los métodos de implementacion al

aplicarlas dentro de la institucion en estudio.

El capitulo cinco corresponde al plan de trabajo que se pretende realizar dentro del IPEM
N° 193 José Maria Paz, en la materia de Ciencias Naturales, el cual consiste en una serie
de actividades previamente disefiadas, las cuales residen en la incorporacion de las nuevas

herramientas tecnoldgicas dentro de la materia mencionada, dicho plan tiene como



objetivo principal involucrar y hacer participes a los chicos de la construccion del

conocimiento, de tal forma que ellos se sientan motivados e interesados en la materia.

Ademaés, este apartado cuenta con el cronograma que detalla el orden y tiempo para cada
actividad a desarrollar, los recursos y el presupuesto con los que debe contar la institucion
para el desarrollo del plan, asi como una evaluacion que permite determinar si se

cumplieron los objetivos trazados al inicio del plan de intervencién.

En el capitulo seis se explicaran los resultados esperados con la implementacion de dicho
plan de trabajo en la institucion IPEM N° 193 José Maria Paz, los cuales hacen referencia

a los resultados que se prevén lograr con la puesta en marcha de la propuesta.



Linea Tematica Escogida
De las tres posibles tematicas a elegir con el objetivo de orientar dicho plan de

intervencion hacia cualquiera de las mismas, analizando previamente cual de estas se
adaptaba con exactitud, se concluye que la tematica estratégica modelos de aprendizaje
innovadores es la que se adecua perfectamente en consecuencia para presentar dicho plan

de intervencion.

Esta tematica permite hacer hincapié en el uso de las nuevas herramientas tecnologicas
como promotoras de una educacién guiada hacia el aprendizaje basado en la innovacion

tecnoldgica y la exploracion por parte del estudiante.

Para comprender un poco mas a fondo en que consiste esta tematica es preciso definir los
conceptos de modelos de aprendizaje e innovacion por separado para luego unificarlos y
disefiar un concepto que traiga mayor claridad sobre la linea escogida.

Se coincide con Joyce y Weil (2002) los cuales definen el concepto modelos de
aprendizaje de diferentes formas, este consiste en el disefio de los ambientes donde los
estudiantes puedan interactuar y estudiar de forma que puedan aprender, es decir es una
descripcion de un ambiente de aprendizaje que proporciona herramientas colaborativas
basados en propuestas y practicas realizadas y que estas van a influir en el modo con el

que se transmiten a los estudiantes.

De acuerdo al investigador canadiense Godin (2012), define innovacion como la
modificacion de las formas de hacer o la aparicion de nuevas formas de hacer gracias a la
invencion o adopcion de nuevos bienes, servicios 0 nuevas practicas en la gestion de

nuevos procedimientos y metodos.

Segun Barrio y Garcia (2006) las nuevas tecnoldgicas como herramientas pedagogicas
corresponden a un pilar fundamental dentro de los procesos de ensefianza y aprendizaje,

los cuales traen ventajas dentro del &mbito educativo si se usan los métodos adecuados.

Teniendo un poco mas en claro los conceptos de modelos de aprendizaje e innovacion, es
posible unificarlos para lograr una sola definicién que permita entender a plenitud la linea
abordada. Se puede concluir que modelos de aprendizaje innovadores consiste en el
disefio de ambientes educativos en donde existan nuevas formas de realizar las

actividades de aprendizaje mediante nuevos procedimientos y métodos.
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El objetivo de esta linea temética es lograr mediante el uso de las nuevas herramientas
tecnoldgicas una incorporacion de estas dentro de los espacios aulicos, creando nuevas
formas y procedimientos en la busqueda de obtener un aprendizaje innovador y
significativo dentro de los estudiantes del IPEM N° 193 José Maria Paz, la institucion en
estudio. Donde estos Ultimos sean capaces de transformar y experimentar sus propios
conocimientos. Siendo esta herramienta la propulsora de un modelo de ensefianza que

resulte innovador.

Esto debido a la necesidad encontrada dentro de la institucion de brindar al estudiante una
educacion orientada hacia el uso de los recursos tecnoldgicos, es por esto que se buscd
desarrollar un modelo de aprendizaje que permita alcanzar una correcta implementacion
de las nuevas herramientas tecnoldgicas dentro de la materia de informatica, consiguiendo

que esta tome preponderancia dentro del aprendizaje de cada estudiante.

Logrando con la ayuda del docente unificar sus practicas de ensefianza y aprendizaje con
el uso adecuado de las nuevas herramientas tecnologicas, que les permitiran a los
estudiantes construir aprendizajes significativos e innovadores, que mejoren el
desempefio académico de cada uno de ellos, potenciando ademas sus habilidades y

destrezas.

El realizar este plan de intervencion puede traer muchas ventajas a la educacion y en
especifico a la ensefianza de la educacion informatica perteneciente a la escuela IPEM
N°193 José Maria Paz, en la que permite proporcionar herramientas, recurso, material
didactico y el correcto uso del equipo tecnologico para la implementacion en la
imparticion incluso en las diferentes clases segin la materia dada, como consecuencia
estudiantes con un mejor desempefio académico y lo que es mejor ain con la capacidad

necesaria para desarrollar sus propias inteligencias.

Institucién Seleccionada
La institucion seleccionada para dicho estudio corresponde al Instituto Provincial de

Ensefianza Media (IPEM) N° 193 José Maria Paz, ubicado en la Provincia de Cérdoba,
dentro de la localidad de Saldan, este apartado tiene como finalidad realizar un sintesis

de algunos aspectos importantes relacionados a la institucion en estudio.

Datos Generales del Centro Educativo
Dicho colegio pertenece al Programa Aurora el cual concierne al gobierno de la provincia

de Cérdoba, que tiene como finalidad construir un namero establecido de escuelas. Dicha
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institucion pertinente al Ministerio de Educacion Publica fue fundada en el 1966,
comenzando a funcionar como escuela privada en un edificio prestado. Esto debido a la
urgencia y necesidad que existia en aquellos afios de una escuela que preparara a los

jovenes que terminaban el primario.

El colegio se encuentra localizado en Saldan, departamento de Coldn, perteneciente a la
provincia ~de  Coérdoba. Su  direccion de correo  electronico  es
ipem193josemariapazsaldan@gmail.com y su numero telefénico es 03543 49-4200.

Historia
En el afio 1965, por accion de un grupo de vecinos y representantes de la Municipalidad,

se logré concretar la idea de fundar una escuela secundaria, con el objetivo de evitar la
dispersidn de los jovenes, que terminaban la escuela primaria y emigraban a Cérdoba o a
La Calera para continuar sus estudios, ademas con el fin de favorecer la continuidad

escolar.

En el afio 1966, se le solicito al presidente del Servicio Nacional de Ensefianza Privada la
creacion de un ciclo secundario. En ese momento no se obtuvo una respuesta favorable,
los tramites continuaron ante la Presidencia de la Nacién, que autorizo la participacion
del SNEP (Superintendencia Nacional de Ensefianza Privada) y ordend la matriculacion
de alumnos. Asi comenzé a funcionar como escuela privada en un edificio prestado por

la escuela Nogal Histdrico en horario vespertino.

En el afio 1971, se terminG de incorporar el quinto afio y quedd conformado el ciclo
completo, pero ademas se logro la creacion del Centro de Estudiantes, quienes plantearon
realizar competencias deportivas y se llegd a proponer la realizacion de un encuentro

folklorico con el fin de realizar intercambios culturales con otras instituciones.

Los ingresos de la institucion estaban conformados por los aportes de los padres, el 5 %
de los sueldos docentes, en condicion de socios, y las ganancias de las competencias
folkldricas, cuyos beneficios —a pesar de que nunca tuvieron fines de lucro— eran para la
institucion. Con los ahorros se comprd el terreno (una manzana y media) para construir
el edificio propio. Afios mas tarde la escuela ingresé al &mbito provincial y su personal a
depender de DEMES (Direccion General de Educacion Secundaria). A partir de ese
momento, la prioridad fue la construccion de un edificio propio, que ingreso al

presupuesto provincial de 1993.


mailto:ipem193josemariapazsaldan@gmail.com
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La competencia folclérica se organizaba desde la especialidad, los alumnos cumplian la
funcién de guias turisticos y organizaban los stands y delegaciones que venian de otros
lugares. La funcion de los docentes se centraba en la orientacion y el acompafiamiento de
las actividades realizadas por los estudiantes en el desarrollo del festival.

En el afio 1995, la escuela se trasladd a sus propias instalaciones en el terreno ubicado
entre las calles Suipacha, Lima Quito y Vélez Sarsfield. La primera construccién contaba
con bateria de bafios para los estudiantes separada del resto, comedor escolar
(subdividido, donde ademés funcionaban dos cursos), cocina, cuatro aulas, una oficina y
dos bafos individuales para el personal y una biblioteca; ademas, comenz6 a funcionar

en dos turnos (mafana y tarde).

Conel transcurso de los afos se fueron construyendo més aulas, la oficina para el director,
vicedirector y secretario, un aula de usos maltiples y nuevos bafios para los estudiantes;
todo esto con la ayuda conjunta de padres de familia, estudiantes y personal docente y

administrativo de la institucion.

Logrando en el afio 2004 incorporar el Programa Nacional de Becas Estudiantiles, el cual
les permitié a los estudiantes en situacion de riego acceder a este beneficio. En el siguiente
afio se incluyé a la escuela en el Programa Eductrade, gracias a lo cual se obtuvo un
laboratorio de informatica de Ultima generacion. La propuesta era responder de forma
gradual a la demanda social y educativa de formarse en el universo de las tecnologias de

la informacion y la comunicacion.

Permitiéndole a la institucion en los ultimos afos ingresar proyectos de mejora en
diferentes ambitos del sistema educativo y en materia de becas estudiantiles, asi como el
Centro de Actividades Juveniles entre otros proyectos de construccion del edificio y

compra de equipamientos para las aulas.
Funcionamiento

Actualmente la escuela cuenta con un total de 644 estudiantes y 97 docentes distribuidos
en dos turnos, mafiana y tarde; con dos orientaciones Economia y Gestion y Turismo.
Ademas posee un anexo denominado “El Diquecito” el cual cuenta con una matricula de
77 estudiantes. El cuerpo docente esta conformado por 25 docentes y 3 miembros de
personal administrativo (dos preceptoras y una coordinadora). Funciona por la mafiana y

tiene orientacién en Agroambiente.
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La escuela esta conformada por agentes de educacién y actividades, los cuales conforman
al personal docente y administrativo de la misma la cual posee un total de 150 personas

entre los que se distribuyen las diferentes labores dentro de la institucion
El personal con el que dispone la institucion actualmente, se detalla en el siguiente cuadro:
Cuadro # 1

Agentes de Educacion y Actividades, para el IPEM N° 193 José Maria Paz

Agentes de Educacion y Actividades Numero

Director

Vicedirector

Coordinadores de Curso

R N R e

Secretario

Docentes 97

Ayudante Técnico

Preceptores
Administrador de Red

Bibliotecaria

Personal de Limpieza

Personal del Kiosko
Personal de PAICOR
Total 122

Anexo El Diquecito

Nl | B N | 00 N

Docentes 25
Preceptor 2
Coordinador 1
Total 28

Fuente: IPEM NP° 193 José Maria Paz, 2019

Situacion Actual de la Institucion
Actualmente el instituto cuenta con instalaciones propias, equipo, material didactico,

condiciones de mantenimiento, aspectos estéticos y de cuidado. En el siguiente cuadro se
detallan las instalaciones con sus diferentes espacios con los que dispone la institucion en

estudio:



Cuadro # 2

Equipamiento e Instalaciones, para el IPEM N° 193 José Maria Paz

14

Equipamiento e Instalaciones

NUmero

Aulas

Baterias de bafio para estudiantes

Barios para el personal

Bario para personas discapacitadas

Sala de direccion, vice direccion y

secretario

Sala Multimedia

Sala de Laboratorio Informatico vy

Ciencias Naturales

Biblioteca

Oficina para coordinador de curso

Sala de Profesores

Comedor

Cocina

Sala de Preceptores

Sala de Depésito

Patio

Playones Deportivos

Estacionamientos de Autos

L ] S B S R N e I

Total de Espacios

w
-

Fuente: IPEM N° 193 José Maria Paz, 2019

La escuela tiene una entrada principal, por donde ingresa el total del personal y los

estudiantes. Ademas, cuenta con otro ingreso a los playones deportivos y un tercer ingreso

para el estacionamiento de vehiculos del personal. Las tres entradas son independientes.

El patio de recreos se separa de los playones de Educacién Fisica.

Los espacios estan distribuidos en un edificio con dos alas principales (en forma de L)

con algunos espacios independientes, como la biblioteca, la oficina para coordinadores,

el comedor, la cocina y el aula de usos multiples, separada de la edificacién central.
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Dichas caracteristicas se ponen de manifiesto por lo ya sefialado en la historia de la
escuela, donde se destaca que la construccion se hizo de acuerdo con las necesidades de

cada momento y no con una planificacion a largo plazo.

Considerando ademas los recursos materiales, la escuela cuenta con libros, 4 televisores
smart, computadoras, calefactores, ventiladores, mapas, elementos de Educacion Fisica,
conexion a internet parcial, pizarras para marcador y tiza e instrumentos musicales (piano,
drgano, guitarra e instrumentos de percusion), dos equipos de mdsica, parlantes, tres

microfonos, impresora, fotocopiadora y servicio de kiosco.

La institucion actualmente cuenta con diversos programas y logros los cuales se citan a
continuacion:

e Acuerdos Escolares de Convivencia (AEC) La importancia de este acuerdo es
poder fundar un espacio propicio para que los estudiantes mejoren sus relaciones
interpersonales, en donde se puedan conocer, escucharse y respetarse. En la que
se pretende lograr una convivencia acorde a un espacio institucional donde se
pueda aprender cada dia mas y ensefiar mejor, lo cual repercute en
el mejoramiento de la calidad educativa.

e Proyectos Institucionales, entre los que se destacan:

o Juntos a la Par: Proyecto integrado por Historia y Geografia, lo que
pretende es reconocer las diversas actividades humanas en el espacio
geogréfico y sus transformaciones.

o Safari Fotografico por Saldan: Proyecto que incentiva la participacion del
estudiante en la lucha por la proteccion del medio ambiente.

o Expo-Feria IPEM: Proyecto que incentiva al estudiante a desarrollar
mediante un producto o servicio sus habilidades y destrezas, el cual se

expone en la expo feria que organiza la institucion.

Mision

La mision de la institucion es lograr una formacion integral y permanente de sus
educandos, brindandoles herramientas para el desarrollo del pensamiento critico y
la resolucion de problemas en un espacio de intercambio enmarcado en la educacion en

valores que favorezca, en general, la realizacion personal y, en particular, la insercion en
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la vida sociocultural y en el mundo laboral, asi como la continuidad en estudios

superiores.

Fuente: IPEM N° 193 José Maria Paz, 2019 (Leccién 7 de 16)

Vision

La vision de la institucion es ser una escuela capaz de brindarles a los estudiantes las

herramientas necesarias para que logre un aprendizaje vivencial, logrando la realizacién

personal e insertarse dentro de la sociedad actual y al mundo laboral.
Fuente: IPEM N° 193 José Maria Paz, 2019 (Leccién 7 de 16)

Valores
Los actores institucionales estan convencidos de que deben sostener valores fundantes

de derechos basicos y universalmente reconocidos, tales como la tolerancia, la
cooperacion, la participacion, la libertad para expresar y vivenciar ideas y la solidaridad,

y asi promover la formacion y el ejercicio de practicas ciudadanas.
Fuente: IPEM N° 193 José Maria Paz, 2019 (Leccion 6 de 16)

Pilares
Segun las palabras de la Sra. Directora de la institucion Susana Giojalas, sefiala que el

pilar fundamental dentro de la escuela son los estudiantes, ya que sin ellos la institucion
no existiria, seguido del cuerpo docente y por ultimo la familia, ya que son lo que

sostienen la institucion.

Delimitacion del Problema
Uno de los principales factores que influyen en el éxito académico y que inciden directa

o indirectamente sobre los resultados obtenidos, es la falta de motivacion y desinterés que
tiene el estudiante hacia la materia en estudio. La motivacion es una de las claves del
aprendizaje, y si no se maneja bien puede provocar desinterés, apatia, escasa

participacion, individualismo y el desenlace final puede ser el no hacer nada y fracasar.

Un aprendizaje encaminado hacia la motivacion como punto de inicio clave es
predominante y puede trascender positivamente en la conducta del estudiante que ingresa
a la clase desmotivado y con pocas ganas de trabajar. Y que por supuesto va a depender

en primera instancia en la actitud con la que el docente ingresa a su clase.

El avance que ha tenido el uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion en

los Gltimos afios dentro del marco educativo, ha sido vertiginoso y constante provocando
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grandes aciertos dentro de los docentes que lo implementan asi como grandes

aprendizajes en los estudiantes que los reciben.

Analizando la institucion en estudio, se observo un problema que esté presente dentro de
la institucion y que es de preocupacién por parte de la sefiora directora de la misma, la

cual mediante una entrevista realizada expone lo siguiente:

“La preocupacion que hay entre los jovenes nuestros es la falta de interés,
si bien los medios tecnoldgicos y toda la parte de informatica que tenemos
dentro de la escuela para poder estar en lo que seria esta globalizacion les
quita interés a ellos, el interés por el aprendizaje aulico a veces es como
que tiene mas importancia lo que pueda yo obtener desde un celular que
desde la propia palabra de un docente y eso a mi me preocupa...” (Susana

Giojalas, 2018, leccion 14 de 16)

Debido a esta necesidad se vio la preocupacion de fomentar mediante el uso adecuado
de las nuevas herramientas tecnoldgicas dentro de los espacios curriculares aprendizajes
significativos que desarrollen en los estudiantes interés, motivacion y trabajo en equipo

hacia las diversas materias abordadas.

La gran cantidad de plataformas didacticas y herramientas colaborativas que existen
dentro de la era digital, para beneficio de la educacion, han traido un gran impacto a la
poblacion educativa fomentando el paradigma constructivista, potenciando el desarrollo
de habilidades y creatividad entre los estudiantes, es decir el uso de estas ha sido un éxito
en el campo y una herramienta para el crecimiento motivacional y académico en los

chicos.

El propdsito de desarrollar este plan de intervencion es disefiar un método con diversas
estrategias o actividades que le permita en este caso a los docentes prepararse de forma
anticipada en el correcto uso de las herramientas digitales, para luego incorporarlas en
sus lecciones, logrando de esta forma que las clases se tornen dindmicas y activas en
donde el estudiante pueda construir su propio conocimiento y desarrollar sus habilidades
y destrezas en tanto el docente cumpla con el rol de facilitador y mediador en el proceso

de ensefianza y aprendizaje.
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Se considera que la institucion cuenta con el equipamiento necesario para la
implementacion de este método, como espacios aulicos disponibles y docentes

comprometidos para que este se lleve a cabo.

El abordaje de este problema encontrado dentro de la institucién en estudio se realiza a
través de la elaboracion de un plan de intervencion, pues se considera posible encontrar
nuevos aprendizajes en el uso adecuado de las TIC como recurso didactico para el
desarrollo de habilidades y destrezas que mejoren la motivacién entre los estudiantes del
nivel medio, potenciando su impacto en la promocién de aprendizajes significativos
dentro del espacio curricular de las ciencias naturales del grupo seleccionado de sexto

afio.
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Objetivos
A continuacién se presenta el objetivo general y los objetivos especificos que guian el
presente trabajo en estudio:

Objetivo General
Elaborar un plan de trabajo fundamentado en la incorporacion de las nuevas herramientas

tecnoldgicas dentro del espacio aulico que conduzcan al mejoramiento en el rendimiento
académico y motivacion entre los estudiantes de sexto afio en la ensefianza de las ciencias
naturales, del IPEM N°193 José Maria Paz, 2019.

Obijetivos Especificos
1. Disefar nuevas formas de impartir la ensefianza de las ciencias naturales mediante

actividades que involucren al estudiante con el uso de las nuevas herramientas
tecnologicas.

2. Aplicar diferentes estrategias que contribuyan a la imparticion de la ensefianza de
las ciencias naturales y que mejoren la motivacion en el estudiante.

3. Disponer de los fundamentos tedricos para la incorporacion de las nuevas
tecnologias en la ensefianza de las ciencias naturales.

4. Capacitar al personal docente sobre la incorporacion de las nuevas herramientas
tecnoldgicas y la importancia de estas en el rendimiento académico y motivacion

del estudiante.
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Justificacion
Uno de los mayores problemas que aqueja a la poblacién estudiantil en la actualidad, es

la desmotivacion. La mayoria de los profesores coinciden en sefialar que es uno de los
principales problemas y que ocurre desde edades muy tempranas. Hace muchos afios la
etapa primaria se caracterizaba por la motivacion que suponia el estudiante a aprender y
buscar la aprobacion del docente. Esta moral heteronoma del “niflo bueno” expuesta por

Kholberg (1981) en su teoria del desarrollo social parece hoy en dia obsoleta.

Se puede observar como cada vez desde edades muy tempranas muchos de los estudiantes
se niegan a realizar los deberes, estudiar, participar en clase y lo mas sorprendente
presenta una actitud de indiferencia, desmotivacion y apatia hacia las diversas materias.
La motivacién es una de las claves del aprendizaje, y si no se maneja bien puede provocar
desinterés, apatia, escasa participacion y el desenlace final puede ser el no hacer nada y

fracasar.

Un aprendizaje encaminado hacia la motivacion como punto de inicio clave es
sobresaliente y puede resultar efectivamente en el comportamiento del estudiante que
ingresa a la clase desmotivado y con pocas ganas de trabajar. Y que por supuesto va a
depender en primera instancia en la actitud con la que el docente ingresa a sus lecciones.
Si este ingresa motivado y con una actitud positiva esto se va a ver reflejado directamente

en el comportamiento del estudiante.

Para poner en contexto el tema anteriormente hablado acerca de la importancia de la
motivacion en el estudiante, existe una estrecha relacion entre este contenido y los
estudiantes de la institucion en estudio, ya que estos ultimos presentan problemas de

desmotivacion y desinterés dentro de su espacio curricular.

Los estudiantes tienen sus propias preferencias y prefieren indagan en internet que
escuchar las palabras del docente, lo cual genera un bajo nivel de aprendizaje, poco
desarrollo de sus habilidades, todo esto reflejado en sus promedios finales, segun sefiald

Susana Giojalas, la directora de la institucion, tras la entrevista realizada en el afio 2018.

A raiz de esta problematica, existe una preocupacion dentro del personal que labora
dentro de la institucion. Por lo tanto se deben tomar nuevas medidas o estrategias que

puedan llegar a corregir o reducir notablemente los factores que inciden en este problema.

El objetivo de este plan de intervencion es lograr mediante el uso de las nuevas

herramientas tecnoldgicas disminuir notablemente esta problematica de desinterés y
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desmotivacion que presentan los estudiantes de la escuela, para ello se desarrollara un
plan de trabajo que le permitira al docente incorporar correctamente las nuevas

tecnologias dentro de la materia de las ciencias naturales.

Disefiando nuevas formas de impartir la ensefianza de la materia, mediante actividades
que involucren y hagan participe al estudiante en el uso de las nuevas herramientas
tecnoldgicas. Asi como aplicando diferentes estrategias que contribuyan a la imparticion

de la ensefianza de las ciencias naturales y que mejoren la motivacion en el mismo.

Siendo el docente un mediador, guia y facilitador de los recursos tecnolégicos y no el que
tiene el conocimiento y lo impone, en tanto el estudiante sea el constructor de su propio
conocimiento, donde este Ultimo construya nuevos saberes, logrando de esta forma

participar mas en clase, aportando sus nuevos aprendizajes y mejorando su motivacion.

Por lo tanto, es de suma importancia elaborar un plan de trabajo que contenga una guia
de actividades y estrategias que le permitan al docente implementarlas en sus lecciones y

que le faciliten su actuar diario dentro de las clases.

Este plan de trabajo beneficiara notablemente a la institucién en estudio, ya que le
proporcionara las herramientas necesarias para que el docente logre incorporarlas en sus
lecciones y de esta manera mejore considerablemente el actuar del estudiantado y su

motivacién hacia la materia.

El abordaje de la problematica se realiza a través de la elaboracion de un plan de
intervencién para su posterior aplicacion, pues se considera posible encontrar nuevas
medios en cuanto al uso de las herramientas tecnologicas, potenciando su impacto en la
ensefianza dentro del espacio curricular ciencias naturales y mejorando paulatinamente la

motivacién entre los estudiantes de la institucion.
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Marco Tedrico
En la actualidad la sociedad ha tenido grandes avances que han ocasionado cambios

especificamente dentro de la parte educativa, se trata de la tecnologia, esta ha venido
revolucionando y avanzando a pasos agigantados en muchos ambitos dentro de la
humanidad. La educacion es uno de ellos ya que se ha visto afectada e influenciada
trayendo grandes beneficios tanto a los docentes como a los estudiantes.

Segun Navarro (2009), Las nuevas tecnologias para el aprendizaje son recursos o
instrumentos digitales las cuales se van modernizando y/o actualizando de acuerdo
con las politicas educativas, representan un conjunto de herramientas, soportes y
canales para el tratamiento y acceso a la informacion que constituyen nuevos soportes

y medios para dar forma, registrar, almacenar y difundir contenidos informacionales.

Navarro, R. E. (2009). Las Nuevas Tecnologias para el Aprendizaje . En R. E. Navarro.
Mexico : Pearson . Obtenido de
https://www.researchgate.net/publication/301302887_Las_nuevas_tecnologias_para_el
_aprendizaje_Estado_del_arte

Algunos ejemplos de estas tecnologias son los pizarrones digitales (ordenador personal
y proyector multimedia), los blogs, los podcast y, por supuesto, la web. Las nuevas
tecnologias para el aprendizaje permiten motivar a los estudiantes y promover el contacto

con otros recursos, como la computadoray el internet.

De acuerdo a Cabrero (2000), Al abordar la virtualizacion de la educacion, un referente
basico lo constituyen las TIC aplicadas a la educacion, con lo cual hacemos referencia
a todos aquellos instrumentos y herramientas que, por una parte, ayudan a los
formadores en sutarea de ensefiar y por otro, facilitan a los estudiantes el logro de

los objetivos de aprendizaje.

Navarro, R. E. (2009). Las Nuevas Tecnologias para el Aprendizaje . En R. E. Navarro.
Mexico : Pearson . Obtenido de

https://www.researchgate.net/publication/301302887 Las_nuevas_tecnologias_para_el
_aprendizaje_Estado_del arte

Segun Ferreiro (1999), Sin embargo, no se acota sélo a ello, sino a la perspectiva en la
creacion de una situacion educativa centrada en el estudiante, la cual fomenta su
autoaprendizaje, el desarrollo de su pensamiento critico y creativo, mediante el trabajo en
equipo cooperativo y el empleo de la tecnologia de punta.

Navarro, R. E. (2009). Las Nuevas Tecnologias para el Aprendizaje . En R. E. Navarro.
Mexico : Pearson . Obtenido de
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https://www.researchgate.net/publication/301302887_Las_nuevas_tecnologias_para_el
_aprendizaje_Estado_del_arte

Por otro lado, se pretende abordar dentro de este apartado el término motivacion el cual
segun el diccionario enciclopédico Larousse, define a la motivacion como, "conjunto de
factores que determinan el comportamiento”, pero existen otras definiciones. Para
Santrock (2001), es el “conjunto de razones por las que las personas se comportan de la
forma en que lo hacen". Dicho comportamiento se caracteriza por ser "vigoroso, dirigido

y sostenido”

También en la misma obra se encuentra Hellriegel (2004), quienes involucran en dicha
concepcidn el propdsito o fin de dicha conducta; para ellos la motivacién es un conjunto
de "fuerzas que actlian sobre una persona o en su interior y provocan que se comporte de

una forma especifica, encaminada hacia una meta".

Alves (1963), quien sostiene que la motivacion en el estudiante se desarrolla en tres fases:
Aprehension de un valor para sus vidas y sus aspiraciones; Los alumnos se convencen
de que pueden conseguir ese valor y La liberacion del esfuerzo personal para conquistar
el valor". De esto se puede deducir de lo primero que se debe buscar es la vinculacion del
aprendizaje al proyecto de vida del estudiante, con el propoésito de inducir las dos

siguientes.

Universitaria, F. (2010). Scielo. Obtenido de
https://scielo.conicyt.cl/scielo.php?pid=S071850062010000600005&script=sci_arttext
&tlng=en

Teniendo en claro estos dos conceptos las nuevas tecnologias para la informacion y
comunicacion y la motivacion es preciso relacionarlas para tener un entendimiento mas

claro de lo que se pretende abordar en este capitulo.

La primera corresponde a los grandes avances que ha tenido la tecnologia en los ultimos
afios y que han traido por consecuencia un gran desarrollo en el sector educativo,
propiciando a su vez la labor docente, facilitando su actuar dentro de las aulas y generando
el valor entre los estudiantes convenciéndolos de que realicen un esfuerzo personal por

conquistar ese valor. Esto se lleva a cabo mediante la motivacion.

Como consecuencia los estudiantes se veran motivados a alcanzar ese valor que los
conduce a tener una motivo por el cual esforzarse en las materias. Existiendo ademas un

cambio en sus comportamientos y en su rendimiento académico.
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Es por esto que el uso de las nuevas tecnologias para la informacion y comunicacion
puede traer grandes beneficios a la educacion entre ellos el generar un valor que produzca

motivacién en los estudiantes.

Segun Segura (2008) Las TIC tienen un potencial reconocido para apoyar el aprendizaje,
la construccién social del conocimiento y el desarrollo de habilidades y competencias

para aprender autbnomamente.

Segura, M. (2008). Las Tecnologia de la Informacion y Comunicacion en la Educacion:
Retos y Posibilidades. Fundacion Santillana.

La mayor relevancia del dominio de los procesos y estrategias cognitivas y
metacognitivas sobre el de los contenidos (aprender a aprender), generando entornos
virtuales de aprendizaje basados en las tecnologias de la informacién y la comunicacién,
superando las barreras espaciotemporales y facilitando, ademas de los métodos de

aprendizaje individual y el aprendizaje colaborativo.

Segura, M. (2008). Las Tecnologia de la Informacion y Comunicacion en la Educacion:
Retos y Posibilidades. Fundacion Santillana.

En conclusion a lo dicho anteriormente se puede determinar que para que exista un
cambio que genere resultados positivos en la educacion mediante el uso de las nuevas
tecnologias de la informacidn y comunicacion, es necesario un compromiso real tanto del
docente como del personal administrativo de la institucion. Que estos puedan actualizarse

constantemente, prepararse y planificar sus lecciones.

Ademas es de suma importancia que cada formador tenga la capacidad de disefiar sus
propios espacios educativos, en donde el rol sea de facilitador de aprendizajes y no el que
lo domina todo. De tal manera lograran implementar modelos de aprendizaje innovadores
mediante el uso de estas herramientas tecnologicas y a su vez generando espacios aulicos
interactivos, en donde el estudiante se sienta motivado a estudiar, aprender y experimentar

nuevas formas de aprendizaje.

Para implementar modelos de aprendizaje innovadores es necesario conocer cuales son
las herramientas tecnoldgicas que generan esos espacios interactivos entre las clases, es
por ello que a continuacion se despliega una sintesis de la informacién obtenida sobre las
nuevas tecnologias para la educacion, asi como sus diversas plataformas y herramientas

colaborativas.
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Las Nuevas Tecnologias para la Educacion
Seguido a esto se dispone de una gran variedad de tecnologias entre las cuales se destacan:

los pizarrones digitales (ordenador personal y proyector multimedia), los blogs, los
podcast y por supuesto la web. Las tecnologias para el aprendizaje permiten motivar
a los estudiantes y promover el contacto con otros recursos, como la computadoray el

internet.

Su empleo se destina no s6lo a los docentes y estudiantes, sino esta a disposicion de toda
la sociedad a través de la red, la cual permite el acceso a bancos de datos, revistas y libros
electronicos, comunidades virtuales, espacios virtuales de informacion y desarrollo

personal y profesional, entre multiples posibilidades.

Una alternativa para lo anterior es el empleo de plataformas tecnoldgicas, ya sea de uso
libre 0 bajo licencia, las cuales ensu estructura virtual cuentan entre otros con espacios
disefiados para la evaluacion del proceso educativo, generalmente denominados como
assessment center, dichos apartados presentan una gama de posibilidades didacticas
entre las que se encuentran los foros de discusion sincronicos y asincronicos, chats,
blogs, homeworks, mapas conceptuales, pruebas objetivas, grupos de trabajo

colaborativo, por citar algunos.

En la diversidad de plataformas tecnologicas existentes encontramos a Claroline, Fle,
Dokeos, Blackboard, Learning Space y un centenar mas, actualmente la muy difundida
Moodle, cuyo entorno de aprendizaje resulta muy accesible para el disefio y
evaluacion de cursos en linea, y con el atractivo adicional para los docentesy las

instituciones de ser software libre.

Edel, R. (Enero de 2009). Research Gate . Obtenido de
https://www.researchgate.net/publication/301302887 Las_nuevas_tecnologias_para_el
_aprendizaje_Estado_del arte

Dichos dispositivos y plataformas permiten a los docente generar nuevos espacios aulicos
de interes entre los estudiantes tanto por su accesibilidad y practico uso, como por el
hecho de descubrir mediante esta herramientas nuevas formas de aprender y experimentar
distintas préacticas. Facilitando ademas el actuar docente ya que les proporcionan nuevas

formas de desaroolar sus clases.

Plataformas Educativas o Aulas Virtuales
Los LMS (Learning Management Systems), plataformas virtuales de formacion o aulas

virtuales son aplicaciones especificamente concebidas y disefiadas para administrar y
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conducir procesos de ensefianza y aprendizaje en un entorno web mas o menos privado y

que cada vez més centros educativos estan afiadiendo a su repertorio de recursos.

Almonte, M. (20 de 09 de 2013). Aprendizaje en red. Obtenido de
https://aprendizajeenred.es/el-blog-aprendizaje-en-red/

Universidades e instituciones de formacion superior las utilizan como herramientas para
la formacion a distancia. En las etapas anteriores se utilizan mas como apoyo a la
ensefianza presencial y como plataforma de trabajo colaborativo entre los docentes.
También los centros de formacién del profesorado estan haciendo uso de estos sistemas
en el desarrollo de cursos, seminarios y grupos de trabajo.

Almonte, M. (20 de 09 de 2013). Aprendizaje en red. Obtenido de
https://aprendizajeenred.es/el-blog-aprendizaje-en-red/

Existen en el mercado una gran cantidad de plataformas educativas entre las que se

mencionan, las siguientes:

e Moodle: Continda siendo, una de las plataformas LMS mas extendidas a nivel
mundial, siendo la opcidn escogida por mayor cantidad de universidades. Ofrece
un gran namero de funcionalidades y posibilidades, lo cual puede suponer una
ventaja. Basa su estructura en una concepcion constructivista del aprendizaje, por
lo que puede ser utilizada tanto para la modalidad e-Learning como para
complementar y enriquecer el aprendizaje presencial.

e Chamilo: Es un LMS, fork de Dokeos, que incluye funciones sociales (chat,
mensajeria y grupos de trabajo) de forma mas eficiente y sencilla.

e Canvas LMS: Esta adquiriendo cada vez mas relevancia y se orienta
fundamentalmente a universidades y escuelas. Destaca por su facilidad de uso y
su gran numero de posibilidades. Se agradecen detalles como la posibilidad de
crear contenidos facilmente y poder incluir enlaces a otros recursos de la accion
formativa de forma &gil y dindmica, asi como la creacion de rdbricas de
evaluacion.

e LMS de Wordpress plugin, LearnPress: En WordPress se puede instalar un plugin
que convertird tu web en una plataforma para el aprendizaje, existen muchos tipos
de plugins y multitud de posibilidades: LearnDash, Good LMS, LearnPress, entre

otros y ademas es muy facil de usar.


http://www.learndash.com/
https://codecanyon.net/item/good-lms-learning-management-system-wp-plugin/9033850
https://es.wordpress.org/plugins/learnpress/
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3.0, E. (24 de 01 de 2018). Educacion 3.0. Obtenido de
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/herramientas-colaborativas-
aula/70926.html

Dichas plataformas o Aulas Virtuales estan disefiadas para conducir a los estudiantes a
entornos de aprendizaje distintos a los espacios ulicos comunes, ya que les proporciona
no solo las herramientas y equipo necesario sino también espacios de interés para ellos,
lo que les permite también fomentar el trabajo colaborativo. En donde el profesor es un
guia y mediador y los estudiantes descubren nuevas formas de aprender y dar a conocer
lo aprendido. Logrando que las clases se tornen mas dindmicas y amenas.

Por otro lado, cabe sefialar que un Ambiente Virtual de Aprendizaje (AVA) o Virtual
Learning Environment (VLE) es un sistema de software disefiado para facilitar a
profesores la gestion de cursos virtuales para sus estudiantes, ayudandolos en la
administracion y desarrollo del curso. Mediante el sistema se puede seguir a menudo el
progreso de los estudiantes, puede ser controlado por los profesores y los mismos
estudiantes. Originalmente disefiados para el desarrollo de cursos a distancia, son también

utilizados como suplementos para cursos presenciales.

Ramirez, J. R. (2013). Portafolio AVA/ EVA. Obtenido de
https://sites.google.com/site/portafolioraulramirez/desarrollo-del-pl

Estos Ambientes Virtuales, se basan en las concepciones de aprendizaje colaborativo
donde se permite a los estudiantes realizar sus aportes y expresar sus inquietudes en los
foros, ademas van apoyados de herramientas multimediales que hacen mas agradable el
aprendizaje y de usar un texto en linea, pasan a un entorno interactivo de construccion de

conocimiento.

Herramientas Colaborativas
Segun Lobos (2013), son aquellas herramientas utilizadas como medio de comunicacion

virtual, que les permite a los usuarios comunicarse conjuntamente sin importar donde se
encuentren. El proceso se va desarrollando a partir de las interacciones de los sujetos y
cada uno aprende mas de lo que aprenderia por si sélo. El resultado de un trabajo realizado
en el seno de un equipo que funciona de manera cooperativa, es mas rico que la sumatoria

de los trabajos individuales.

Para que un equipo trabaje y pueda cumplir sus objetivos, es necesario que sus miembros

se conozcan profundamente, sean capaces de comunicarse efectivamente y de integrarse
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aprovechando la diversidad de perfiles, conocimientos y experiencias agregando valor al
equipo a partir del aporte unico que cada uno puede darle.
3.0, E. (24 de 01 de 2018). Educacion 3.0. Obtenido de

https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/herramientas-colaborativas-
aula/70926.html

Consideremos ahora el trabajo colaborativo en el seno de equipos virtuales. La
incorporacion de las TIC en los &mbitos académicos y laborales, ha dado lugar de manera
progresiva a la conformacion de equipos que trabajan, colaboran y se relacionan a la
distancia cdmo nunca antes se habia podido. Una vez definido el trabajo cooperativo,
habiendo recordado que el acento sigue puesto en los procesos de comunicacion, a

continuacion, se presentan algunas herramientas para el trabajo colaborativo.
Entornos de trabajo

e Office365. El entorno colaborativo de Microsoft proporciona un espacio para la
creacion de minisites, grupos de trabajo, almacenaje en la nube, chat o edicién
online de documentos, entre otras herramientas Utiles para trabajar de forma
colaborativa.

e Zoho. Grupo de aplicaciones web que permiten crear, compartir y almacenar
archivos en linea. También incluye chat, videoconferencias, mail, calendario y
herramientas de ofimatica en linea.

e Google Apps for Education. Entorno colaborativo enfocado especialmente al
ambito de la educacion, en el que se incluyen diversas herramientas de Google
que permiten trabajar en linea: Gmail, Google Drive, Google Calendar, Docs 0
Sites.

e Edmodo. Plataforma educativa que permite compartir documentos e informacion

y comunicarse en un entorno privado, a modo de red social.

3.0, E. (24 de 01 de 2018). Educacion 3.0. Obtenido de
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/herramientas-colaborativas-
aula/70926.html

Recursos para comunicarse, debatir y colaborar

e Blogger. Herramienta de creacion de blogs de Google, sencilla y eficaz, para todo

tipo de usuarios.
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WordPress. Una de las herramientas de creacion de blogs més completas, ya que
permite personalizar y adaptar la bitacora a las necesidades de cada usuario.
Tumblr. Plataforma de microblogging centrada sobre todo en la imagen, aunque
permite también incluir textos, videos, enlaces o audios.

Wikia. Sitio web que permite al usuario crear de forma sencilla su propio wiki en
el que incorporar contenido de forma individual y colaborativa.

Wikispaces. Espacio para creacion y alojamiento de Wikis. Cuenta con una
herramienta, Wikispaces Classroom, especialmente desarrollada para el &mbito
escolar que incluye un newsfeed y la posibilidad de organizar grupos o clases y
monitorizar el trabajo de cada alumno. Es de pago pero permite prueba gratuita.
Remind. Aplicacion de mensajeria segura donde los nimeros quedan ocultos.
Ademas, permite enviar adjuntos y clips de voz, y establecer una agenda de tareas
con recordatorios.

Google Hangouts. Aplicacion con la que se puede establecer un grupo de chat o
videochat (hasta 10 personas) que permite enviar lecciones online a los alumnos
0 crear una clase o grupo virtual de intercambio de opiniones.

Marqueed. Herramienta online con la que los usuarios pueden realizar marcas y
comentarios sobre una imagen para poner en comun sus ideas e intercambiar
opiniones de forma visual. Permite crear grupos y proyectos.

VVoxopop. Sistema de foros con voz. Los usuarios incluidos en determinado grupo
de trabajo pueden opinar respecto al tema propuesto mediante audios que van
apareciendo como respuestas.

Padlet. Herramienta para crear murales virtuales de forma colaborativa, en los que
se pueden incluir elementos multimedia, vinculos y documentos.

Stormboard. Herramienta online para hacer lluvias de ideas 2.0 e intercambiar
opiniones sobre un tablero virtual. La version gratuita permite trabajar con grupos
de hasta cinco usuarios.

Mindmeister. Aplicacion para elaborar mapas mentales en linea y de forma
colaborativa, utiles hacer lluvias de ideas o estructurar los ejes del trabajo. Permite
insertar multimedia, gestionar y asignar tareas y convertirlos en una presentacion
0 en un documento imprimible.

Symbaloo. Tablero virtual para compartir enlaces o recursos web interesantes,

perfecto para recopilar fuentes o documentacion.
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Planeta, A. (2017). Aula Planeta. Obtenido de
https://www.aulaplaneta.com/2015/09/10/recursos-tic/25-herramientas-tic-para-el-aula-
de-ciencias-naturales/

Al involucrar estos dispositivos y herramientas virtuales en los espacios educativos se
generan ambientes de trabajo colaborativo, propiciando momentos en donde el estudiante
sea capaz de construir nuevos conocimientos y darlos a conocer entre los comparfieros y
formadores. Logrando de esta forma generar un aprendizaje constructivo y para la vida,
que le permitira al estudiante desarrollar sus propias destrezas siendo capaz de ejecutarlas

en distintos entornos.

Estas herramientas poseen una funcion principal y es fomentar la comunicacion virtual
entre los miembros del grupo, permitiendo compartir archivos, descargar documentos,

realizar chats, entre otras funciones. Entre las que se destacan, se citan las siguientes:

e Dropbox. El servicio de almacenamiento en linea més utilizado, para guardar todo
tipo de archivos. Ofrece la posibilidad de crear carpetas compartidas con otros
usuarios y conectarse desde distintos dispositivos mediante apps.

e Google Drive. Almacenamiento en la nube de 15 Gb, para guardar y compartir
todo tipo de documentos y carpetas. Disponible como aplicacion para moviles y
tabletas. Ademas, permite editar directamente los documentos en linea con
Google Docs.

e WeTransfer. Una forma sencilla de enviar documentos, especialmente de gran
tamafo (hasta 2 Gb), a cualquier usuario a través de un enlace por email. Los
archivos no se almacenan, solo se conservan durante unos dias y después se
borran.

e Jumpshare. Espacio online para subir archivos en alta calidad sin que se pierda
informacion y compartirlos con quien se quiera.

Planeta, A. (2017). Aula Planeta. Obtenido de

https://www.aulaplaneta.com/2015/09/10/recursos-tic/25-herramientas-tic-para-el-aula-
de-ciencias-naturales/
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Recursos para organizar el trabajo

e Google Calendar. EIl calendario online de Google permite establecer tareas y
fechas, citas, alarmas y recordatorios y, ademas, puede compartirse entre varios
usuarios que afiaden eventos comunes.

e Hightrack. Gestor de tareas online y descargable para organizar el trabajo,
gestionar una agenda de tareas personal y establecer plazos de entrega o
cumplimiento.

e WorkFlowy. Herramienta en linea con la que se puede establecer un flujo de
trabajo colaborativo con tareas jerarquizadas de forma muy visual. Los usuarios
0 invitados a la lista pueden aportar y modificar el flujo segun se cumplan
objetivos.

e Symphonical. Calendario virtual a modo de pizarra en el que se pueden afiadir y
gestionar tareas a traves de notas adhesivas multimedia. Permite la edicion
colaborativa entre un grupo establecido y enlaza directamente con Google
Hangouts para chatear o hacer videoconferencias.

Planeta, A. (2017). Aula Planeta. Obtenido de
https://www.aulaplaneta.com/2015/09/10/recursos-tic/25-herramientas-tic-para-el-aula-
de-ciencias-naturales/

Todas estas plataformas y herramientas colaborativas son que gran aprendizaje si se saben
utilizar correctamente, ademas de ser beneficiosas en el ambito educativo ya que
proporcionan entornos de aprendizaje colaborativo, didactico, logran generar ambientes
de trabajo de gran interés para los estudiantes, conduciéndolos a obtener un mayor

desempefio académico y motivacion en las clases.

La union de la tecnologia también supone un avance en la educacion de las Ciencias
Naturales. La implementacion y el uso correcto de los diferentes recursos tecnolégicos
favorecen el proceso de ensefianza y aprendizaje entre los docentes y estudiantes,
trayendo ensefianzas enriquecedoras y modelos de aprendizaje innovadores, primordiales

para mejorar notablemente la motivacién de los estudiantes y su entorno.

El uso de la tecnologia se convierte en un gran motivador para la clase de Ciencias
Naturales, al ser muy creativa su integracion dentro del proceso de ensefianza en esta
materia, el uso de los recursos tecnoldgicos en la educacion es clave para mejorar los

espacios en los que se encuentran inmersos los estudiantes.
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De tal forma, es primordial brindarles a los estudiantes material didactico y las
herramientas tecnoldgicas que les permitan desarrollar sus habilidades y destrezas de
forma dindmica y activa. Donde estos Ultimos sean participes del conocimiento,

desarrollen sus propios aprendizajes y se motiven al asistir a las clases.

A continuacion se desarrollara un apartado donde se mencionan algunas ventajas que
puede traer el uso de las nuevas tecnologias al aplicarlo en los espacios educativos.
Ventajas en el Uso de las Nuevas Tecnologias

Segun Rodriguez (2009) entre las ventajas que proporcionan el uso adecuado de las

nuevas tecnologias dentro de la educacion, se mencionan las siguientes:

e Estimula la comunicacién entre el profesor y el estudiante.

e Promueven metodologias activas que favorecen la cooperacion y la interaccion
entre los agentes de la accion educativa.

e Mejorar y agiliza el feedback sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje.

e Optimiza los tiempos para el aprendizaje.

e Favorece los procesos de aprendizaje variados.
Segun Cabero (2002), se pueden destacar las siguientes ventajas:

e Amplia la oferta formativa.

e Creacion de entornos mas flexibles para el aprendizaje.

e Eliminacion de barreras espacio-temporales entre los profesores y los estudiantes.
e Incremento de las modalidades educativas.

e Potenciacion de los escenarios y entornos interactivos.

e Favorece tanto el aprendizaje independiente como el colaborativo.

e Rompe los clasicos escenarios formativos limitados a las instituciones escolares.
e Facilita una formacion permanente.

Cacheiro, M. (2018). Educacion y Tecnologia, estrategias didacticas para la integracion
de las TIC. Madrid : UNED .

Todas estas plataformas y herramientas adaptadas al IPEM N° 193 José Maria Paz, en la
materia de las Ciencias Naturales, si se implementan correctamente pueden traer grandes

ventajas tanto en el grupo sexto afio asi como en la poblacién estudiantil en general de la
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institucién, disminuyendo considerablemente el problema de aburrimiento o poca

motivacion, promoviendo aprendizajes significativos y de interés para ellos.

Trayendo consigo un evidente mejoramiento dentro de los chicos, potenciando sus
habilidades y destrezas, lo que les permitird un mejor rendimiento académico y una
potenciacion para la realizacion de trabajos y tareas asignadas.

Uso de las Nuevas Tecnologias en el Proceso de Aprendizaje

El uso de las nuevas tecnologias es una de las grandes cuestiones de debate en los distintos
foros educativos en los que se analizan las medidas a adoptar para una adecuada

implantacion en los diversos momentos del proceso de ensefianza aprendizaje.

De acuerdo a Coll y Monereo (2008) Existen dos ambitos comunes de implantacion:
tradicional y el constructivista. En el formato tradicional el profesor presenta la
informacion y le estudiante recibe la informacion. En los métodos mas activos y
participativos dentro de los principios constructivistas, el estudiante es el centro de

atencion y el profesor es el guia de su aprendizaje.

El uso de las nuevas tecnologias dentro del aprendizaje constructivista promueve
aprendizajes significativos, sin embargo debido a la falta de formacion por parte del
profesorado en este tipo de metodologias supone un a dificultad para poner en marcha
determinadas innovaciones.

Cacheiro, M. (2018). Educacion y Tecnologia, estrategias didacticas para la integracion
de las TIC. Madrid : UNED .

Coll'y Monereo (2008) sefialan diversos modos de aplicacion de las nuevas herramientas

tecnoldgicas en la educacion:

e Recurso didactico para el estudiantado centrado principalmente en la basqueda de
informacion.

e Recurso didactico para el profesorado centrado en la elaboracién de documentos,
fichas, blusqueda de informacion, videos, entre otros, para la preparacion y
posterior presentacion en la clase.

e Objeto de estudio para el conocimiento de sus funcionalidades y potencialidades.

e Medio para ampliar contenidos presentados en la clase a través de recursos y

actividades complementarias a las desarrolladas en el aula.
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e Comunidad virtual de aprendizaje donde el estudiante sea le principal valedor de
su aprendizaje y el profesor se convierte en un guia posibilitindose una
comunicacion de todos para todos.

e Instrumento para la investigacion, ya sea de diversos &mbitos o de la aplicacion

de las tecnologias al sistema educativo.

Cacheiro, M. (2018). Educacién y Tecnologia, estrategias didacticas para la integracion
de las TIC. Madrid : UNED .

Si bien, son muchos los posibles usos hay que recordar que las nuevas tecnologias por si

solas no mejoran la educacion. (Sevillano, 2002).

Hay que tener muy claro que las nuevas tecnologias no son solo mas que medios y
recursos que se pueden utilizar en el proceso didactico. Es necesario la constante
capacitacion que permita el romper estructuras y promover innovaciones pedagogicas con
aprendizajes significativos entre los estudiantes, en las cuales se integre el uso de las

herramientas tecnologicas.

El exito de la ensefianza va a depender mucho del actuar docente y la relacion que
establezca con los estudiantes. Un formador comprometido a innovar, que se capacite
constantemente, actualice sus conocimientos asi como que sea capaz de usar el material
didactico y los recursos digitales. Lograra disefiar espacios aulicos de interés dentro de

sus estudiantes.

Cacheiro, M. (2018). Educacion y Tecnologia, estrategias didacticas para la integracion
de las TIC. Madrid : UNED .

Por lo tanto, para que el uso de las nuevas tecnologias, en el proceso de ensefianza y
aprendizaje sea efectivo en un cambio del rol del profesorado, pasando este de transmisor
a guia. Asi lo constatan autores (Rodriguez, 2011; Valverde y Correa, 2010) incidiendo

en sus funciones como:

e Creador y proveedor de recursos para el estudiante. El docente debe ofrecerle
los recursos necesarios en cada caso. Ademas, puede ser creador de los
mismos.

e Organizador y facilitador del aprendizaje y equipos de trabajo. El profesor
debe ser el que guia el aprendizaje del estudiante, organizando adecuadamente

las estructuras del proceso de ensefianza y aprendizaje.
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Moderador, orientador y tutor virtual. EI docente debe tener un control sobre
los contenidos asincronos y sincronos que se presenten en las plataformas
virtuales, para responder a posibles dudas o evitar comentarios fuera de lugar.
Asesor y guia de aprendizaje. EI docente debe de ser el que le ofrezca al
estudiante los medios y las herramientas adecuadas en cada momento y segun
qué necesidades para que el estudiante desarrolle su proceso formativo
adecuadamente.

Promotor de experiencias compartidas en el uso de las TIC. Es fundamental
que el profesor comparta sus experiencias y conocer las experiencias de otros
comparieros, para mejorar, perfeccionar o incluso modificar su practica
educativa.

Investigador. Antes de ofrecerle al estudiante una serie de contenidos béasicos,
debe de investigar sobre los mismos, el profesor debe estar actualizado.
Facilitador del autoaprendizaje. El profesor debe marcar las bases para que el
estudiante sea capaz de aprender a aprender, ofreciendo técnicas y estrategias
de aprendizaje, ya sea mediante los habitos de busqueda de informacion, la
relacion entre los conocimientos previos y nuevos, desarrollando la reflexion
critica.

Favorecedor de la comunicacion de muchos para muchos. Es decir, la
comunicacion entre estudiante-estudiante o profesor-estudiante.

Favorecedor del trabajo en equipo.

Facilitador de un aprendizaje experiencial. Lo que el estudiante aprende no
debe ser aplicado unica y exclusivamente en el aula, sino que debe ser
extrapolado fuera de la misma, por lo que el profesor debe guiar el aprendizaje
del estudiante con medio lo mas cercano a la realidad.

Motivador de sus estudiantes. Es fundamental motivar al estudiante para que
su rendimiento académico sea el mayor posible en cada momento, para ello es
necesario conocer las inquietudes y necesidades de cada uno de ellos.
Evaluador formativo. No se debe evaluar para categorizar, sino para mejorar
aquellos aspectos donde el estudiante presente dificultades.

Conocedor del uso educativo de las TIC. El profesor debe saber usar las
diversas herramientas que va a emplear durante el proceso de ensefianza-

aprendizaje, para luego poder transmitir dichos conocimientos al estudiante.
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Cacheiro, M. (2018). Educacion y Tecnologia, estrategias didacticas para la integracion
de las TIC. Madrid : UNED .

Estos cambios son fundamentales y conducen a repensar la educacién y como se esta
desarrollando actualmente. El uso adecuado de las nuevas herramientas tecnoldgicas
dentro de este espacio proporciona grandes ventajas como las citadas anteriormente, pero
es primordial una adecuada implantacion y un docente comprometido con la formacion

de cada uno de los estudiantes.

Las nuevas tecnologias ponen a disposicién de los formadores herramientas que facilitan
la relacion entre los estudiantes y el profesor favoreciendo la comunicacién y motivacion

entre si.



37

Plan de Trabajo
Un programa de trabajo es un esquema que sirve como hoja de ruta para tener en un Gnico

lugar todas las metas, procesos y tareas que debe de realizar una persona o equipo de
personas para alcanzar los objetivos determinados. Existen diferentes tipos y ejemplos de
plan de trabajo, pero normalmente suelen aplicarse al &mbito empresarial, ventas o
educativo. Y sirve principalmente saber en todo momento las tareas o actividades que se

han de realizar, cudndo y quién ha de llevarlas a cabo.

Sinnaps. (2019). Sinnaps. Obtenido de https://www.sinnaps.com/blog-gestion-

proyectos/plan-de-trabajo

El plan de trabajo es uno de los primeros pasos de la fase inicial de la gestion del plan.
Antes de llevar a cabo la planificacion de actividades en la aplicacion de gestion, es
necesario este documento. Es por esto que se conformé un cuadro con el plan de
actividades a realizar para esta intervencion, con el objetivo primordial de disminuir
consecuentemente la falta de interés y desmotivacion por parte de los estudiantes del
IPEM N°193 José Maria Paz, en la materia de Ciencias Naturales.

Actividades
Lo que el plan de trabajo propone es disefiar como lo dice su nombre actividades para

llevar a cabo en el cumplimiento de los objetivos y que motiven a los estudiantes y le
permitan al docente generar espacios dentro del aula de beneficio y aprendizaje continuo,
asi como hacer uso correcto de las nuevas herramientas tecnologicas en el
aprovechamiento de las mismas, las cuales proporcionan un entorno aulico solicito e

interactivo.

Para ello se disefié un conjunto de actividades a desarrollar en la institucion IPEM N°193
José Maria Paz, las cuales se planifican realizar en forma conjunta entre los docentes de
Ciencias Naturales e Informatica, con el objetivo de trabajar juntos e integrar nuevos
saberes, que le permitan y propicien un aprendizaje aulico diferente e interactivo,

fomentando la motivacion e interés por parte de los estudiantes.

Dicho plan pretende dar respuesta a los objetivos planeados al inicio del plan de
intervencién y se planifica para su posterior realizacion dentro del espacio aulico de
Ciencias Naturales en conjunto con el laboratorio de informatica y el uso de sus recursos,

con la guia de ambos docentes.
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A continuacion, se presenta el siguiente cuadro, sobre las actividades a desarrollar y su

respectivo cronograma, dentro del plan de trabajo:

Cuadro # 3

Plan de Trabajo

No.

Actividades

Mar

Abr

May

Jun

Jul

Ago

Realizar en clase mediante Ila
plataforma Google Earth la
visualizacion de la Tierra, el
espacio, los océanos, la luna y
Marte.

Visualizar y estudiar por medio de la
plataforma  Ancient Earth la
evolucion de la Tierra y los
continentes desde hace cientos de

afnos hasta la actualidad.

Interactuar y visualizar por medio
de la plataforma Anatronica la
simulacién del cuerpo humano y su

anatomia humana.

Estudiar y navegar en la plataforma
colaborativa Proyecto Noah donde
el estudiante podra observar la flora

y la fauna de todo el mundo.

Elaboracion de un trabajo de
investigacion donde el estudiante
debera plasmar la principal floray la
fauna de nuestro pais, mediante la

plataforma Proyecto Noah.

Observar el documental Science 360
con explicaciones de cientificos
sobre diversos temas como

anatomia, fisica y quimica.
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7 | Realizar al menos 3 de las 14
manualidades que vienen en el
video de You Tube “14
Manualidades para Jovenes

Cientificos”

8 | Elaboracion de un proyecto
cientifico, puede ser basado en un
video de You Tube o a originalidad

del estudiante.

Fuente: Elaboracién Propia, 2019.
Nota: Se planifica para realizar a partir del mes de marzo, del 2020.

Seguidamente, como propuesta de intervencion se explicara una a una cada actividad a
realizar con el objetivo primordial de descubrir mediante el uso de las nuevas tecnologias
formas de impartir las lecciones aprovechando al maximo estos recursos e integrando al

estudiante al aprendizaje dinamico que se pretende.

La propuesta tiene por nombre “Usando la tecnologia para la experimentacion de las
Ciencias Naturales”. Las actividades a realizar para dicha intervencion asi como los
recursos a utilizar y el tiempo estipulado para cada una de ellas, se detallan a

continuacion:
Actividad N° 1

Lo que pretende esta actividad es en conjunto con el docente de la materia estudiar la
Tierra y todos sus componentes de una forma mas dinamica, mediante la plataforma

interactiva Google Earth, la cual es gratuita, muy conocida y facil de utilizar.

Esto con el principal objetivo de convertir una clase tedrica en una clase interactiva que
les permite a los estudiantes ampliar el panorama y descubrir nuevos aprendizajes.

Fomentando ademas la interaccion, desarrollo intelectual e interés por el estudiante.

Los recursos y materiales necesarios para desarrollar esta actividad son: Computadora,
internet, plataforma Google Earth, CPU, televisor smart, mousse, monitor, control,
lapicera y cuaderno para anotar (todo esto para cada estudiante). Esta actividad se
pretende realizar en el mes de marzo, especificamente en cuatro lecciones, es decir cuatro

horas, en conjunto con la docente de Ciencias Naturales y el docente de Informatica, este
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ultimo para tener en cuenta la disponibilidad del laboratorio de la institucion y que este

se encuentre en dptimas condiciones para impartir la clase.
Actividad N° 2

Mediante el uso de la plataforma digital Ancient Earth se pretende que el estudiante con
la ayuda del docente descubra la evolucion de la Tierra y los continentes desde hace
cientos de afios hasta la actualidad. Permitiéndole al estudiante conocer momentos
especificos como la aparicién de los vertebrados o los insectos, la época de los dinosaurios
o0 la de los primeros hominidos. Y realice un post con la informacién aprendida en la

plataforma, sobre como evoluciond la tierra y los diversos continentes.

Esto le permitira al estudiante usar su imaginacion y experimentar nuevos aprendizajes
de una forma mas interactiva, con el proposito que al final del mes los estudiantes

presenten un post con lo aprendido y estudiado en esta unidad.

Los recursos y materiales necesarios para desarrollar esta actividad son: Computadora,
internet, plataforma Ancient Earth, CPU, mousse, monitor, audifonos, fibrones, cartulina,
tijeras, boligoma, laminas con animales, lapicera y cuaderno para anotar (todo esto para
cada estudiante), inclusive televisor smart y control para el docente. Esta actividad se
pretende realizar en el mes de marzo, especificamente en cuatro lecciones, es decir cuatro
horas, las primeras tres seran para impartir la actividad usando la plataforma y la Gltima
leccidn sera para que los estudiantes realicen el post con lo aprendido durante la actividad.
Todo esto lo realizaran en conjunto con la docente de Ciencias Naturales y el docente de
Informatica, este ultimo para tener en cuenta la disponibilidad del laboratorio de la
institucion.

Actividad N°3

Visualizar e interactuar con los estudiantes el cuerpo humano y toda su anatomia mediante
la practica plataforma virtual Anatronica, esto con el objetivo de convertir una clase
tedrica en conocimientos practicos para los estudiantes. En donde cada estudiante
estudiara el esqueleto, los aparatos, sistemas y los 6rganos, para la posterior practica

impartida por el formador con el fin de evaluar lo aprendido y estudiando en clase.

El proposito de esta actividad es que la materia teorica vista, sea aprendida de forma

interesante y genere un aprendizaje entre los estudiantes.
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Los recursos y materiales necesarios para desarrollar esta actividad son: Computadora,
internet, plataforma Anatronica, CPU, mousse, monitor, televisor smart, control,
audifonos, fibrones, lapicera y cuaderno para anotar (todo esto para cada estudiante),
inclusive televisor smart y control para el docente. Esta actividad se pretende realizar en
el mes de abril, para ello se dispondrén cuatro lecciones de la materia para impartir la
clase, tres de ellas se destinaran para conocer el cuerpo humano mediante la plataforma

digital y la cuarta sera para realizar una préactica con los estudiantes sobre lo aprendido.

Toda esta actividad se desarrollara en conjunto con la docente de Ciencias Naturales y el
docente de Informatica, este Ultimo para tener en cuenta la disponibilidad del laboratorio

de la institucion.
Actividad N° 4

Estudiar y navegar en la plataforma colaborativa Proyecto Noah donde el estudiante podra
observar la flora y la fauna de todo el mundo. Esta plataforma le permitira al estudiante
conocer la gran cantidad de flora y fauna que existe en nuestro planeta, con imagenes e

informacion de cada especie en sus distintas clasificaciones.

El propdsito de esta actividad es estudiar en la plataforma la flora y fauna que hay en
Argentina e identificar las variedades de acuerdo a la zona en la que habitan o se
reproducen para luego asignarle a cada estudiante un clasificacion determinada de
especie, para que la estudie con la informacidn brindada en la plataforma y realice un

pequefia exposicidn del tema que le corresponde en la clase.

Los recursos y materiales necesarios para desarrollar esta actividad son: Computadora,
internet, plataforma Proyecto Noah, CPU, mousse, monitor, televisor smart, control,
audifonos, cartulina, tijeras, boligoma, imagenes de flora y fauna, lapicera y cuaderno
para anotar (todo esto para cada estudiante), inclusive televisor smart y control para el

docente.

Esta actividad se pretende realizar en el mes de mayo, se destinaran cuatro lecciones o
cuatro horas para desarrollar dicha actividad, tres de ellas serdn para conocer la
biodiversidad del pais y la ultima para exponer el tema que le fue asignado, todo esto en
conjunto con la docente de Ciencias Naturales y el docente de Informatica, este Gltimo

para tener en cuenta la disponibilidad del laboratorio de la institucion.

Actividad N° 5
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El estudiante deberé con la guia del docente elaborar en clase un trabajo de investigacion
donde debera plasmar la principal flora y la fauna caracteristica de Argentina, mediante
la plataforma Proyecto Noah. Esto con el proposito de conocer un poco mas el entorno
donde habitan estas especies y conocer parte de la cultura nacional.

El proposito es que con lo aprendido en la plataforma durante la actividad anterior, el
estudiante logre abordar su trabajo de investigacion con ayuda del docente de la materia.
Sin perder lo esencial del uso correcto de las nuevas herramientas tecnolédgicas y que
mediante estas plataformas el estudiante logre motivarse a aprender mas del entorno en

el que habita.

Los recursos y materiales necesarios para desarrollar esta actividad son: Computadora,
internet, plataforma Proyecto Noah, programa de Word, CPU, mousse, monitor, televisor
smart, control, audifonos, lapicera y cuaderno para anotar (todo esto para cada

estudiante), inclusive televisor smart y control para el docente.

Esta actividad se pretende realizar en el mes de junio, para esta se destinaran cuatro
lecciones o cuatro horas en conjunto con la docente de Ciencias Naturales y el docente de
Informatica, este ultimo para tener en cuenta la disponibilidad del laboratorio de la
institucion.

Actividad N°6

El estudiante debera en conjunto con la ayuda del docente observar algunos videos en el
canal de YouTube “Science 360” el cual muestra escenas impactantes sobre fenGmenos
de la naturaleza con explicaciones de cientificos sobre diversos temas como anatomia,
fisica y quimica para luego extraer sus conclusiones con base en lo aprendido, esto se
desarrollara en una clase interactiva donde tanto el docente como el estudiante tendran la
oportunidad de fusionar conocimientos adquiridos, ya que estos videos son de duraciones
cortas que oscilan entre los dos a cinco minutos, lo cual le permite al docente interactuar

con el estudiante sobre lo visto en los mismos.

Se pretende observar entre tres a cuatro videos por leccion. Esto mejorara notablemente
la capacidad del estudiante por aprender, extraer conclusiones y razonar. Creando ademas
un espacio aulico de interés en donde este Ultimo tendra la oportunidad de ser participe y

creador del conocimiento adquirido.
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Los recursos y materiales necesarios para desarrollar esta actividad son: Computadora,
internet, programa YouTube, CPU, mousse, monitor, televisor smart, control, parlantes,
lapicera y cuaderno para anotar (todo esto para cada estudiante), inclusive televisor smart
y control para el docente.

Esta actividad se pretende realizar en el mes de julio, especificamente en cuatro lecciones
0 cuatro horas, es en conjunto con el docente de Ciencias Naturales y el docente de
Informatica, este Ultimo para tener en cuenta la disponibilidad del laboratorio de la
institucion.

Actividad N° 7

El estudiante con la guia del formador debera realizar al menos 3 de las 14 manualidades
que vienen en el video de You Tube “14 Manualidades para Jovenes Cientificos”. Debera
experimentarlas primeramente en casa, para luego exponer una de ellas en la clase y

explicar lo que ocurre en la manualidad mostrada.

Esto con el proposito de que el estudiante logre experimentar nuevas experiencias, se

motive y participe en clase sobre lo que ocurre a través de la manualidad.

Esta actividad se pretende realizar en el mes de agosto, para esta se destinaran dos
lecciones o dos horas, una de ellas para observar el video y explicarle a los estudiantes de
que tratan los experimentos, asignar fechas de exposicion asi como aclarar las dudas y las
otras dos lecciones seran para exponer los experimentos a los demas compafieros, todo
esto en conjunto con la docente de Ciencias Naturales y el docente de Informatica, este

altimo para tener en cuenta la disponibilidad del laboratorio de la institucion.

Los recursos y materiales necesarios para desarrollar esta actividad son: Computadora,
internet, programa YouTube, CPU, mousse, monitor, televisor smart, control, audifonos,
parlantes, lapicera y cuaderno para anotar, ademas de los materiales que necesite el

estudiante para el experimento que pueden variar de acuerdo a los que el mismo elija.

Actividad N° 8

El estudiante con la guia del profesor debera ejecutar un proyecto cientifico, puede ser

basado en un video de You Tube 0 a originalidad del estudiante. El tema a usar quedara
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a criterio de cada estudiante. Basado fundamentalmente en temas como anatomia del

cuerpo humano, quimica, flora y fauna, medicina, entre otros.

Esto con el proposito de que el estudiante explote su creatividad y experimentacion. Esta
actividad lograra que este se involucre en el conocimiento y motive a realizar el proyecto
cientifico. A su vez los demas estudiantes podran ver diferentes proyectos con multiples

formas de como realizarlos.

Esta actividad se pretende realizar en el mes de agosto, especificamente se destinaran
cuatro lecciones o cuatro horas, dos para dar a conocer el proyecto, aclarar dudas y asignar
fechas de exposicion y las dos Gltimas para presentar los proyectos cientificos elegidos,
sin embargo al ser una actividad de complejidad se destinaran para la explicacion de la
misma datos y dudas que surjan entre los estudiantes y todo en el todo el proceso de

elaboracion del proyecto todos los seis meses es decir desde marzo.

Para comprender un poco mejor se dice (desde marzo hasta agosto), tiempo en el cual el
estudiante ird elaborando su proyecto cientifico con la ayuda y guia del docente para que
en agosto cuando se dicten las dos lecciones de exposicion el estudiante se sienta seguro

de lo que elaboré y sea capaz de exponerlo a sus comparieros.

Los recursos y materiales necesarios para desarrollar esta actividad van a depender de lo
que cada estudiante va a necesitar para desarrollar su proyecto, por mencionar algunos
recursos en general, se citan los siguientes: Computadora, internet, programa YouTube,
CPU, mousse, monitor, televisor smart, control, audifonos, parlantes, carteles, mesas,
stands, ademas de los materiales que necesite el estudiante para el experimento que

pueden variar de acuerdo a los que el mismo elija.

Rol del Licenciado en Educacién

Finalmente el rol que le corresponde al Licenciado en Educacion dentro de la propuesta
de trabajo para abordar en la institucion sera el de motivar, capacitar y brindar los
fundamentos basicos al personal docente de ambas materias con el fin de proponer las
herramientas y conocimientos basicos para que el logro de cada actividad sea satisfactorio

y genere resultados positivos dentro de la institucion y para con los estudiantes.

El profesional en educacion cumplira un papel fundamental en el desarrollo de dicho plan
de trabajo, ya que le permitird aportar sus experiencias vividas, brindarles la ayuda y

estrategias necesarias para la implementacion de cada actividad, lo que le facilitara al
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actuar docente en la preparacion debida de las mismas y para que en forma conjunta se

logre el cumplimiento de cada uno de los objetivos del plan.

Dicha ayuda y capacitacion se realizard quince dias antes aproximadamente del inicio
formal del plan de actividades, con el objetivo de brindarles a los docentes el material y
los fundamentos necesarios para que los formadores logren implementarlos en las clases
de Ciencias Naturales y se tomen el tiempo necesario para realizar sus ajustes en las

planificaciones correspondientes.

El objetivo del licenciado no solo serd el brindarle dicha capacitacion sino también el de
acompaniar al personal docente en el desarrollo y trayecto de cada actividad de modo que
estos ultimos sean acuerpados en la implementacién dentro de las aulas logrando de
forma unida un trabajo que resulte beneficio para la poblacién estudiantil de la institucion.

Cronograma

Seguidamente se presentarda el cronograma que permite especificar de forma mas
detallada el namero de lecciones y los meses en que se desarrollara cada actividad
respectivamente. Esto permitird tener un mayor control y orden en el desarrollo de las
mismas, asi como en el caso que surjan algunos contratiempos ajenos al abordar el plan

de actividades.

Siguiendo con la estructura del plan, se pretende elaborar un diagrama, con la
especificacion de la duracion de cada una de las actividades, el cual se detalla a

continuacion:

Tabla # 1 Especificacion de la Duracién de las Actividades

Meses

Actividad

Mar

Abr

May

Jun

Jul

Ago

Cant de

Lecciones

Cant de

Lecciones

Cant de

Lecciones

Cant de

Lecciones

Cant de

Lecciones

Cant de

Lecciones
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Actb
Act7
Act8

Fuente: Elaboracién Propia, 2019

Esta tabla de especificacion, permite llevar un control detallado de las actividades a
realizar y la duracion de las mismas segun el nimero de lecciones y el mes en que se

abordara cada una de ellas, identificando la secuencia y monitorizacién de las mismas.

Este diagrama consiste en una matriz de doble entrada en donde se identifican las
actividades y su realizacién ordenada en el tiempo. Es preciso para llevar un orden
cronoldgico de las mismas y cumplir el propésito por el cual fue disefado, el

cumplimiento de los objetivos planteados al inicio del plan.

Recursos
Para la puesta en marcha de todas las actividades se requiere ademas de lo sefialado en

cada actividad, de un laboratorio de informatica para la imparticion de las clases y una
sala o aula para el desarrollo de los proyectos cientificos y otras clases adicionales, asi

como un docente de la materia de las Ciencias Naturales y un docente de Informatica.

La institucion actualmente cuenta con la infraestructura de un aula de laboratorio
Informatico y de Ciencias Naturales, la cual cuenta con 3 televisores Smart de 45
pulgadas, 12 notebooks, todo con luz eléctrica y luz natural, servicio de internet, 2 mesas

y material audiovisual necesario.

Datos obtenidos en la institucion IPEM N° 193 José Maria Paz “La institucion educativa:

su estructura y dinamica” (Leccion 5 de 16).

Asi mismo dispone de profesionales tanto a cargo del laboratorio de Informéatica como en
la materia de Ciencias Naturales, ya que cuenta con docentes capacitados en ambos
ambitos a los cuales les brindara el material e informacidén necesaria adecuada para la
puesta en marcha de las actividades. No se requieren recursos financieros extra para la
aplicacion del plan.

Presupuesto

En este apartado lo que se precisa es determinar un dato aproximado de lo que se requiere
en términos monetarios para la realizacion de este plan de intervencién que lleva por

nombre “Usando la tecnologia para la experimentacion de las Ciencias Naturales”.
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Como bien se describio en los apartados anteriores, de este capitulo sobre el Plan de
Trabajo y las diferentes actividades a realizar entre los estudiantes de secundaria en la
materia de las Ciencias Naturales, cabe sefialar que la institucion IPEM N° 193 José Maria
Paz, cuenta con todos los servicios y equipo requeridos para la realizacion de cada una de
las actividades.

Datos obtenidos en la institucién IPEM N° 193 José Maria P4z “La institucion educativa:

su estructura y dindmica” (Leccién 5 de 16).

Si bien se cuenta con todo el equipo necesario y los servicios de internet y electricidad,
existen algunas plataformas las cuales hay que presupuestar ya que tienen un coste. Entre
estas plataformas se pueden sefalar las que poseen un coste y las que no lo poseen. Los
costes de cada una de ellas se desglosan a continuacion en el siguiente cuadro:

Cuadro # 4

Presupuesto de las Plataformas Virtuales

N° Nombre de la plataforma Costo
1 | Google Earth Gratuita

2 | Ancient Earth $1466,41

3 | Anatronica Gratuita

4 | Proyecto Noah Gratuita

5 | You Tube Gratuita

Fuente: Datos obtenidos directamente de cada una de las plataformas, 2019.

Nota: Cada una de estas plataformas que son gratuitas, los son para el uso que se les

requiere en el desarrollo de cada actividad.

Si bien existen otros costos no contemplados como lo son los materiales que el estudiante
va a requerir de acuerdo al proyecto cientifico y manualidad que vaya a elegir para su
realizacion como lo son cartulinas, tijeras, boligoma, globos, dibujos, por mencionar
algunos entre otros no contemplados ya que dependeran de lo que el estudiante vaya a

elegir para sus trabajos.

Por otro lado, existen otros costos no presupuestados en el plan de trabajo como lo son

gastos de electricidad, servicio de internet y uso de equipo; se puede comprender que
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estos costos estdn incluidos dentro gasto final que tiene la institucion por cubrir

mensualmente y que son financiados por el ministerio de Educacion de la Provincia.

En conclusion, se puede deducir que los costos para la elaboracion de este plan son
minimos y corresponden al pago del servicio para el uso de la plataforma Ancient Earth,
los cuales corresponden a 1466,41 pesos aproximadamente, ya que las otras son gratuitas;
asi como los costos minimos por materiales que los estudiantes utilicen para la

elaboracion de su trabajo de manualidad y el proyecto cientifico.

Como bien se citd en el apartado anterior la institucion dispone con el equipo y las
instalaciones acondicionadas para el desarrollo de este plan de trabajo, por lo que
presupuesto requerido correspondiente al pago que permitird acceder via internet a la
plataforma Ancient Earth, es de un total de 1466,41 pesos mensuales.

Evaluacion

Segun Casanova (2016), define evaluacion de proyectos como “un proceso sistematico y
riguroso de recogida de datos incorporado al proceso educativo desde el comienzo, de
manera que sea posible disponer de informacidn continua y significativa para conocer la
situacion, forma juicios de valor respecto a ella y tomar decisiones adecuadas para

proseguir la actividad educativa mejorandola progresivamente”.

Educativo, P. (18 de Agosto de 2016). Gestion Educativa . Obtenido de
http://gestioneducativa.educaweb.com/evaluacion-de-un-proyecto-educativo-por-que-
realizarla/

Si bien como cita Casanova la evaluacion es fundamental dentro de la evaluacion de un
proyecto, ya que le permite al evaluador obtener informacion valiosa para dar
conclusiones que asientan determinar si el proyecto dio resultado y en que se puede

mejorar.

El objetivo de este apartado es poder determinar mediante el uso de un instrumento de
evaluacion, si se lograron cumplir los objetivos trazados al principio del plan de

intervencion, asi como considerar las desviaciones.

El instrumento que se utilizara sera el cuestionario ya que se ajusta perfectamente al tema
abordado el uso de las nuevas herramientas tecnoldgicas en la materia de ciencias
naturales y en el que se encuentran nuevas posibilidades de brindar informacion mas

certera, con base en los objetivos planteados.
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Por lo tanto, y con base al cuestionario aplicado fueron seleccionadas algunas categorias

de evaluacion de las cuales se centra dicho apartado y que estan fundamentadas en el tema

central de dicho plan de intervencion, entre ellas se citan y describen las siguientes:

Las nuevas herramientas tecnoldgicas utilizadas por los docentes: Si bien, existe
una gran cantidad de material y recurso tecnoldgico para el uso educativo, se
seleccionaron una serie de plataformas educativas que le permiten al docente de
Ciencias Naturales en conjunto con el docente de Informéatica abordarlas en la
primera materia por el contenido que estas poseen.

Entre las plataformas que se destacan se encuentran: Google Earth, Ancient Earth
Proyecto Noah, Anatronica, YouTube y su canal Science 360.

Estas herramientas no solo le permiten al docente abordar los contenidos, sino
también convertir clases de contenido tedrico en lecciones mas practicas, donde
el estudiante pueda ser participe de estas logrando desarrollar su propio
conocimiento de una forma dinamica y activa. Alcanzando a su vez una
motivacion e interés en el mismo y hacia la materia en estudio, por consecuencia

a las deméas materias que cursa.

Nuevas formas de impartir la ensefianza de las Ciencias Naturales: Se pudo
observar que es posible encontrar nuevas formas de impartir las lecciones
mediante el uso de las nuevas herramientas tecnoldgicas y con un poco de ingenio
de los docentes tanto el de ciencias naturales como el docente de informatica, ya
que ambos cuentan con los conocimientos en sus areas respectivas para el
desarrollo de las actividades.

Se descubrio que con el uso correcto de las plataformas digitales se puede lograr
transmitir los conocimientos claves a los estudiantes para que ellos mismos sean
capaces de disefiar sus propios aprendizajes. Con las diversas plataformas y los
trabajos colaborativos y de experimentacion los estudiantes se veran motivados e
interesados en aprender mas y lograr un aprendizaje constructivo y participativo,
en donde el docente solo imparte las herramientas y guia, en tanto el estudiante
construye sus propios conocimientos mediante la navegacion en las plataformas
y la experimentacion en el desarrollo de manualidades y el proyecto cientifico.
Mediante el uso de las plataformas se encontraron nuevas formas de impartir las

lecciones transmitiendo un aprendizaje constructivo y para la vida. Ya que el
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docente hace participe a los estudiantes en sus clases, se descubren nuevos saberes
y se integran nuevos aprendizajes mediante el trabajo colaborativo entre el

docente y el estudiante.

Actividades que involucren al estudiante en el uso de las nuevas herramientas
tecnoldgicas: Se descubrid6 mediante el desarrollo del plan de trabajo que es
posible encontrar nuevas actividades que hagan participe al estudiante en su
periodo de aprendizaje. Entre estas se encuentran el desarrollo de tres proyectos
cientificos manuales en los cuales el estudiante mediante un video de YouTube
logra extraer tres manualidades cientificas capaces de realizar en casa y con la
guia del docente, para luego presentar una de ellas al resto de los compafieros en
un dia de exposicion.

Otra de las actividades por mencionar algunas, se encuentra la del proyecto
cientifico en donde el estudiante con lo aprendido en clases anteriores sera capaz
de desarrollar como su nombre lo dice un proyecto de experimentacion basado en
la anatomia de cuerpo, ciencia, quimica u otros temas relacionados (esto queda a
escogencia de cada estudiante) y con la guia del docente abordar dicha actividad
y exponerla ante sus compafieros en la fecha de clase establecida.

Por otro lado, hay una actividad en la que el estudiante podra visualizar mediante
la plataforma colaborativa Proyecto Noah la flora y la fauna del mundo, actividad
en la cual el docente le asignard un tema relacionado para que el estudiante lo
investigue y desarrolle en clase mediante una pequefia exposicion del contenido
que le corresponde. En donde el estudiante sera capaz de abordar lo comprendido
y participara en su clase desarrollando los aprendizajes obtenidos.

Dentro de este objetivo lo que se pretende es que el estudiante participe y se sienta
parte del aprendizaje de su clase, motivos los cuales haran que el mismo se
interese por la clase y se sienta motivado a estudiar y participar en la clase. Las
nuevas herramientas tecnoldgicas utilizadas le proporcionaran un aprendizaje

colaborativo y dindmico.

Estrategias utilizadas por los docentes para mejorar la motivacion e interés por
parte de los estudiantes: Las estrategias utilizadas por los docentes tanto el de
Ciencias Naturales como el de Informatica se centran principalmente en una

correcta planificacion de sus clases y los contenidos a abordar dentro de las
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mismas, para ello se desarroll6 un plan de actividades que les permite planificar
con tiempo cada clase, con los respectivos contenidos a abordar, de tal forma que
ellos sean capaces de abordar cada clase con el respectivo uso de las plataformas
digitales, que vienen a facilitar la ensefianza generando un aprendizaje
constructivo y para la vida.

Un formador que planifica previamente sus clases no tiene que improvisar en las
mismas, ya que contara con el material didactico para trabajar y convertir su clase
en un intercambio de conocimientos entre docente - estudiante.

Una vez que el docente tenga su plan de trabajo y lo empiece a llevar a cabo en su
espacio aulico, haciendo participe al estudiante en el desarrollo de un aprendizaje
integral, con actividades, uso de recurso tecnolégico, proyectos cientificos entre
otros dinamismos, este lograra motivarse e interesarse en la materia impartida.
La mision del docente, es lograr convertir una clase basada en la teoria conductista
fundamentada en que el impartidor tiene el conocimiento y los contenidos y el
estudiante nada mas escucha, a cambio de una clase basada en la teoria
constructivista, como su nombre lo dice juntos el docente y le estudiante
construyen su propio conocimiento y el docente funciona como lider, formador e
impartidor de las herramientas y el estudiante es capaz de construir nuevos

saberes.

Fundamentos teoricos para docentes, esenciales en la realizacion del plan de
trabajo: Ambos docentes tanto el de Informatica como el de Ciencias Naturales
cuentan con las herramientas, conocimientos y los recursos necesarios para
abordar los contenidos. Para ello, el plan de trabajo se desarrollé en forma
conjunta con ambos docentes, ya que se vio necesario trabajar de forma integral
para abordar los temas, usando las nuevas tecnologias en las ciencias naturales.

El apoyo y labor conjunto, les permitirda cambiar su metodologia de trabajo y
sumergir a los estudiantes en un mundo en donde la tecnologia esta al alcance de
sus manos, a raiz de esto los docentes encontraron nuevas posibilidades de
fomentar la motivacion e interés en los chicos mediante el uso de los recursos
digitales que tanto les gusta, para abordar contenidos que transmitiéndolo de otra

forma causa desinterés en ellos.
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e Capacitacion docente necesaria para impartir la materia y sus actividades: Ambos
docentes cuentan con la previa capacitacidn necesaria para integrar ambos
conocimientos tanto el educador de Ciencias Naturales como el de Informatica.
Esto es algo de suma importancia que los docentes cuenten con capacitaciones
sobre los contenidos a desarrollar ya que les permite adquirir conocimientos
claves y novedosos para el uso y aplicacion tanto en las planificaciones de
actividades como el las clases, ya que se reconoce que la tecnologia es algo que
avanza exponencialmente y de los cuales el docente tiene que tener el
conocimiento para poder aplicarlo en sus distintas lecciones.

Ya que como bien lo dijo la sefiora directora de la institucion en la entrevista

realizada, la cual expone lo siguiente:
“Hemos hecho una amalgama de personas en la cual somos
comprometidos con el trabajo docente, hay una gran mixtura de docentes
que inmigran de otras escuelas y se van sumando... Hay una gran parte de
ellos que se comprometen y apuesto a la calidad que le brindan a los
alumnos... Hay docentes nuevos capacitados que recién inician sus
labores... A ayudado mucho como fortaleza que tiene la escuela, las
capacitaciones docentes a nivel nacional, que permitié que se trabajara
muy en grupo y especificamente dentro de la escuela...” (Susana Giojalas,
2018, leccion 14 de 16)

Afortunadamente la escuela cuenta con los conocimientos y experiencia diaria que les
permite desarrollar sus lecciones usando como principal herramienta el uso de las nuevas
tecnologias, dichos contenidos los cuales se abordan de forma integral y con un trabajo
conjunto entre ambos docentes. El objetivo siempre serd impartirle al estudiante una
educacion diferente que le permita abrirse campo en los aprendizajes adquiridos y obtener

una formacién para la vida y el trabajo.

No cabe duda que si se trabaja de forma conjunta e integral se puede lograr obtener una
mayor motivacion por parte de los estudiantes y hacia la materia estudiada. Esto
integrado con el recurso valiosisimo que provee la tecnologia en las manos de los
docentes, los cuales usandolas adecuadamente, pueden lograr grandes resultados en el

estudiantado.



53

Finalmente, para concluir este apartado se colocara un ejemplo de un instrumento de
evaluacion, para ello se disefié un cuestionario que permite determinar los parametros,
criterios o indicadores que consientan si se diera la ejecucion del proyecto; esto con el
fin de poder evaluar los resultados alcanzados. A continuacion se despliega un ejemplo

de un cuestionario de evaluacion:
Cuadro #5

Cuestionario de Evaluacion

Preguntas Si | No | Observaciones

¢Existié algun impedimento para desarrollar alguna de

las actividades?

¢ Todas las actividades se pudieron desarrollar a
cabalidad?

¢Se hizo participe al estudiante en las lecciones?

¢El estudiante mediante las actividades adquirié un

aprendizaje constructivo?

¢El estudiante se sinti6 motivado en las clases?

¢El estudiante mejoro notablemente su rendimiento

académico?

¢Fueron de ayuda en las clases la incorporacion de las

nuevas herramientas tecnologicas?

¢El'rol del docente generd los resultados esperados?

¢El docente cumplié con su funcion de guia y

mediador?

¢El'Plan de Trabajo forjo resultados positivos en los

estudiantes?

Observaciones

El proposito de este cuestionario es que si a futuro se diera la ejecucion de este plan de
trabajo en la institucién, poder determinar mediante esta evaluacion los resultados

alcanzados tras la implementacion del mismo. Por consecuencia determinar si funciono
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o fracasé dicho plan. Asi como fijar los puntos de mejora en los que se pueden corregir

para una posterior intervencion.
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Resultados Esperados
Este apartado hace referencia a lo que se preve lograr o conseguir con la puesta en marcha

de la propuesta, en donde se analizara criticamente aquello que se pretende conseguir,
tomando en cuenta todas las fases de su desarrollo desde la identificacion del problema
como objeto de la intervencién hasta el cumplimiento del logro de cada objetivo planteado
al inicio del plan.

Al rudimento del plan de intervencion se detectd un problema que yacia en el IPEM
N°193 José Maria Paz, y se debia a la falta de interés y motivacion por parte de los
estudiantes hacia las diferentes materias. Problema que se tomé con gran importancia por
lo que se determiné realizar un plan de trabajo que le permitiera al docente mediante el
uso de las nuevas herramientas tecnolégicas transmitir de forma diferente y dinamica cada

una de sus clases.

Dicho plan contiene un conjunto de actividades, todas con diferentes formas de utilizar
los recursos tecnologicos, esto con el propésito de implementarlas en las clases de
Ciencias Naturales y de involucrar mas a los estudiantes dentro del mundo digital,
haciendolos participes de su propio conocimiento y permitiéndoles exponer diferentes

saberes y aprendizajes.

Este plan de trabajo lo que pretende alcanzar mediante la incorporacion de las nuevas
herramientas tecnologicas en los espacios aulicos es que estas conduzcan a un
mejoramiento en el rendimiento académico de los estudiantes, logrando una mayor

motivacion en ellos y para con la materia.

En donde los estudiantes sean parte de un aprendizaje constructivista, y el docente sea
solo un facilitador o mediador entre ellos, de tal forma que el estudiante se sienta
participe, utilice su imaginacion, creatividad y trabajo en equipo dentro del proceso de
ensefianza y aprendizaje. En donde el docente muestre las herramientas y los estudiantes
las desarrollen a su gusto, utilizando las diversas plataformas y herramientas

colaborativas dadas.

Otro de los resultados que se pretenden alcanzar es que los formadores se sientan
comprometidos con la debida capacitacion para aprender a innovar, en sus distintas
clases, de tal forma que no solo cuenten con el recurso teérico, sino que lo puedan plasmar

en cada clase de forma creativa, dispuestos a cambiar y a modernizar aquellas clases que
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se pueden tornar tedricas y aburridas para convertirlas en ambientes dindmicos y de

aprendizaje.

Que los docentes sean capaces de disefiar diferentes estrategias que contribuyan al
enriquecimiento educativo y a la imparticion de la ensefianza de las Ciencias Naturales.
Cumpliendo asi con su rol de coordinador en los espacios aulicos, ya que es oportuno
reconocer que este cumple un papel esencial dentro de la formacion de cada uno de los

estudiantes.

Otro de los resultados esperados es que exista un aprovechamiento de los recursos
tecnoldgicos con los que cuenta la institucion ya que estos juegan un papel vital en el
proceso de aprendizaje debido a que le permite al docente facilitar sus labores y lograr en

sus estudiantes un desarrollo sistémico.

Estos corresponden a grandes rasgos los resultados que deberia generar la propuesta de

intervencion para alcanzar los objetivos propuestos.
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Conclusién
El motivo a desarrollar este plan de intervencidn se debi, a que se ha evidenciado un

gran aumento de los recursos tecnoldgicos, que gracias a la tecnologia se han podido
insertar positivamente dentro del espacio educativo, logrando excelentes resultados en
materia de calidad formativa.

Inicialmente se realiz6 un andlisis para detectar un problema o una necesidad que se
encontrara dentro de las instituciones planteadas. Tras dicho analisis se detecté una
problematica relacionada con el rendimiento académico y falta de motivacion por parte
de los estudiantes de la institucion IPEM N°193 José Maria Paz, trayendo mediante el uso
de las nuevas herramientas tecnoldgicas una posible solucion al mejoramiento académico

y motivacion en los estudiantes.

Debido a esta problematica planteada se realizd un plan de trabajo que permitiera
mediante el uso de las nuevas herramientas tecnologicas en los espacios aulicos un
incremento en el rendimiento académico del estudiante asi como que éste lograra una

mayor motivacion e interés hacia las materias.

Para ello se formularon una serie de actividades que no solo dieran sustento a este plan
de estudio sino que lograran por medio de la ejecucion de las mismas obtener resultados
positivos y favorables dentro de la poblacion estudiantil correspondiente al grupo de sexto

ano, en la materia de las Ciencias Naturales.

En el primer objetivo a alcanzar dentro de este plan es el de disefiar nuevas formas de
impartir la ensefianza de las Ciencias Naturales mediante actividades de involucramiento.
Se logro determinar que existen formas, modos y estrategias de impartir las lecciones
mediante actividades que propicien un aprendizaje constructivo y en equipo. Partiendo
ademas de la gran cantidad de material tecnologico dispuesto para que el docente pueda

implementar en las aulas.

Por lo que se evidencia que existen nuevas formas de brindar las clases, involucrando al
estudiante y haciéndolo participe en la construccion de su conocimiento. Asi como
trabajando de forma grupal para dar a conocer a sus compafieros lo aprendido y

experimentado en cada actividad.

Siguiendo con el segundo objetivo aplicar diferentes estrategias que contribuyan a la
imparticion de la ensefianza y que mejoren consecuentemente la motivacion en los

estudiantes. Se logr6 concluir que el plan de actividades propone diversas estrategias que
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pueden llevar a facilitar el actuar docente con el fin de desarrollar espacios aulicos que

conduzcan al mejoramiento en el rendimiento academico y motivacion de los estudiantes.

Ya que cada una de las actividades estd disefiada para abordar contenidos teoricos en
clases orientadas hacia el trabajo en equipo y a la construccién de conocimientos claves

que fomenten la motivacion necesaria para aprender.

Siguiendo con el tercer objetivo disponer de fundamentos tedricos para la incorporacion
de las nuevas tecnologias en la ensefianza de las Ciencias Naturales, se trataron temas
sobre las diferentes herramientas y plataformas colaborativas para la ensefianza con las
que dispone el educador para impartir en sus clases, las cuales facilitan su actuar y
mejoran consecuentemente la calidad del aprendizaje y lo que es ain mas importante el

rendimiento académico de los estudiantes.

Ademas se mencionan las ventajas que estas traen a la educacion asi como el docente

pude implementarlas en las clases.

Ultimando con el cuarto objetivo capacitar al personal docente sobre la incorporacion de
las nuevas herramientas tecnologicas y la importancia de estas en el rendimiento
académico y motivacion del estudiante. Se concluye que previo a la implementacion del
plan de trabajo en las clases de Ciencias Naturales, el docente de la materia recibird una
corta capacitacion en referencia a la incorporacion de las nuevas tecnologias en los

espacios educativos.

Esto con el fin de que los docentes se sientan capacitados y preparados para dar sus
lecciones de forma que al desarrollar el plan de trabajo este resulte efectivo y satisfactorio

en el entorno en el que lo estudiantes estan inmersos la mayor parte del dia.

Finalmente, se puede decir que el uso de las nuevas herramientas tecnologicas es de gran
importancia para seguir contribuyendo un granito de arena en la lucha por una mejor
calidad educativa, en la cual exista mayor equidad y profesionalismo. Si bien se reconoce

que aun resta mucho por avanzar todo cambio empieza por un pequefio salto.

Tomando en cuenta que todo plan de trabajo también posee limitaciones se pudo
determinar gue evidentemente existen algunas debilidades en cuanto a su implementacion
tales como el desconocer si se cuenta con recurso tecnoldgico necesario para la ejecucion
del plan tomando en cuenta que es una institucion con muchos estudiantes y que existe

un solo laboratorio de informatica.
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Otro de los puntos que se logré evidenciar es que si bien este plan de trabajo puede traer
grande beneficios a la poblacidn estudiantil sefialada, si no se le da un seguimiento y una
continuacion a este plan con mas actividades, nuevas formas de impartir las lecciones
usando otras herramientas tecnoldgicas de nada serviria todo ese primer esfuerzo

impartido y descrito en el plan de actividades.

Dentro de las sugerencias a destacar para estas limitaciones sefialadas, seria: formular un
horario establecido por grupo segun el afio para que exista un uso equitativo del
laboratorio de informatica, asi como también disponer de los estudiantes que poseen
computadora portatil en sus casas para este fin académico.

Otra de las sugerencias que se le brinda al personal docente de la institucion es hacerles
saber sobre la importancia que este plan de trabajo posee para beneficio de la poblacion
estudiantil, esto con el fin de concientizar a los docentes sobre su relevancia, asi como
para que ellos le puedan dar un seguimiento al mismo y porque no poder implementarlo

en las diferentes materias que los estudiantes cursan.
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ANexos

Anexo # 1

Cuestionario

(Cuales son las nuevas herramientas tecnologicas que los docentes utilizan que
conducen a la motivacion por parte de los estudiantes hacia la materia de las
Ciencias Naturales?

.Es posible encontrar nuevas formas de impartir la ensefianza de las Ciencias
Naturales?

(Al impartir la ensefianza existen actividades que involucren al estudiante en el
uso de las nuevas herramientas tecnologicas?

.Cuales estrategias utilizan los docentes que contribuyen a mejorar la motivacion
e interés por parte de los estudiantes?

.Disponen los docentes de fundamentos tedricos esenciales para la realizacion del
plan de trabajo vy sus actividades?

:Dispone el docente de capacitacion necesaria para impartir la materia e integrarla

con el uso de las nuevas tecnologias?
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