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Resumen

Las tecnologias educativas y en particular las TICs ofrecen espacios virtuales cada vez
mas amplios y complejos, que si bien facilitan la comunicacion y la intervencion de
todos los participantes en el proceso de ensefianza- aprendizaje, requiere mayor
capacitacion y actualizacion para los docentes que en su gran mayoria fueron formados
con métodos tradicionales y con ensefianza conductista, centrados en la recepcion y
repeticion de los contenidos. En este marco, para la Unidad Educativa Maryland se
propuso disefiar una propuesta de creacion de un museo virtual que permita recuperar y
recrear hechos historicos importantes para la unidad educativa Maryland, en el marco de
modelos de aprendizajes innovadores, y que posibiliten la vinculacion con otras
instituciones, a partir de una capacitacion a docentes de 4 instancias, durante el ciclo
lectivo 2020. A partir de una propuesta que incluyé un acompafiamiento institucional
desde una capacitacion para docentes del nivel secundario con 4 instancias que se
desarrollaran durante el primer cuatrimestre del afio 2020. La propuesta se disefio,
atento a que la institucién cuenta con un Departamento de Informatica, el cual se guia
por el objetivo de: a través de la utilizacion de la computadora como una herramienta,
formar personas que tengan la capacidad de buscar informacion, seleccionarla,
analizarla y evaluarla con juicio critico, de manera que la misma les permita tomar

decisiones trascendentes.

Palabras claves: aprendizaje-innovacién-capacitacion-TICs



Abstract

Educational technology, and in particular ICTs, offer increasingly wide and complex
virtual spaces, which, although they facilitate communication and intervention of all
participants in the teaching-learning process, require more training and updating for
teachers than in the vast majority were trained with traditional methods and behavioral
teaching, focused on the reception and repetition of the contents. In this context, for the
Maryland Education Unit, it was proposed to design a proposal for the creation of a
virtual museum that allows recovering and recreating important historical facts for the
Maryland educational unit, within the framework of innovative learning models, and
that make it possible to link with other institutions, from a training to teachers of 4
instances, during the 2020 school year. From a proposal that included an institutional
accompaniment from a training for teachers of the secondary level with 4 instances that
will be developed during the first four-month period of the 2020. The proposal was
designed, taking into account that the institution has a Department of Information
Technology, which is guided by the objective of: through the use of the computer as a
tool, train people who have the ability to seek information, select it, analyze it and

evaluate it with critical judgment, so that it allows them to make transcendent decisions.

Keywords: learning-innovation-training-ICTs



Introduccion

El presente trabajo de investigacion se presenta como requisito para cumplimentar
el Trabajo Final de Grado de la carrera de Licenciatura en Educacion y consiste en
propuesta de acompafiamiento institucional desde una capacitacién para docentes del
nivel secundario con 4 instancias que se desarrollaran durante el primer cuatrimestre del

afio 2020, en la Unidad Educativa Maryland.

La linea tematica seleccionada apunta a trabajar con docentes de la unidad
educativa de Cdrdoba, modelos de aprendizajes innovadores, pretendiendo transformar
sus practicas de ensefianza y aprendizaje con el uso de diversos recursos para lograr que

sus estudiantes construyan aprendizajes significativos y de calidad.

El presente trabajo se posiciona dentro del paradigma del constructivismo, donde
se atiende al hecho de que el alumno es el referente principal del trabajo pedagdgico,
por lo que se requiere orientar las acciones hacia una pedagogia diferenciada, ya que
reconoce, que cada alumno, posee caracteristicas individuales, culturales y una
experiencia de vida diferente, que debe ser considerada, a la hora de aprender, en el

marco de los modelos de aprendizaje innovadores.

En un primer apartado se presenta la linea tematica en cuestion, caracteristicas de
la institucidn, y una precisa delimitacion de la problematica. En el segundo apartado se
puede apreciar todo lo que hace al planteamiento de los objetivos, la justificacion y el

marco teorico que respalda el disefio de la propuesta.

En el tercer apartado se encuentra el disefio del plan de trabajo con la prevision de

actividades; el cronograma; los recursos; el presupuesto; y correspondiente evaluacion.



Y por dltimo se establecidé un cuarto apartado que incluye resultados esperados y las

conclusiones arribadas.



Capitulo 1

1.1. Presentacion de la linea tematica

Modelos de aprendizajes innovadores.

Las tecnologias educativas, y en particular las TICs ofrecen espacios virtuales
cada vez mas amplios y complejos, que si bien facilitan la comunicacion y la
intervencion de todos los participantes en el proceso de ensefianza- aprendizaje, requiere
mayor capacitacion y actualizacion para los docentes que en su gran mayoria fueron
formados con meétodos tradicionales y con ensefianza conductista, centrados en la

recepcion y repeticion de los contenidos.

Las posibilidades que ofrece el uso de la tecnologia, tienen que ver con crear,
criticar, buscar e interpretar la realidad a partir de experiencias y procesos
comunicativos e informativos mucho mas accesibles, y los alumnos del nivel secundario

no pueden ser privados de estas posibilidades.

La posibilidad de tener acceso a distintas herramientas como el software
educativo, simuladores virtuales, y enciclopedias virtuales, como asi también a saber
utilizar los recursos tecnoldgicos como impresoras, proyectores y netbooks, se convierte
en una experiencia interesante, y para muchas escuelas en un desafio a alcanzar en el

que confluyen multiples esfuerzos y dificultades.

La linea tematica seleccionada apunta a trabajar con docentes de la unidad

educativa de Cdrdoba, modelos de aprendizajes innovadores, pretendiendo transformar



sus practicas de ensefianza y aprendizaje con el uso de diversos recursos para lograr que

sus estudiantes construyan aprendizajes significativos y de calidad.

1.2.  Presentacién de la Institucién

“Maryland: pasado, presente y futuro”

Organizacion: Unidad Educativa Maryland

La Unidad Educativa Maryland se encuentra ubicada en la calle Gliemes esquina
Alberdi, en Villa Allende, Departamento Coldn de la provincia de Cérdoba, Republica
Argentina. Posee tres niveles educativos (Nivel Inicial, Nivel Primario y Nivel
Secundario) y cuenta con un Centro de Capacitacion de Formacion Opcional en Lengua
extranjera (Inglés) llamado F.OL.l., de caracter no obligatorio. Es una institucién
privada y laica, con una matricula total de 620 alumnos y actualmente se desempefian

alli 80 docentes en los tres niveles y 28 docentes en las actividades extraprogramaticas.

Villa Allende se encuentra a 510 metros sobre el nivel del mar y tiene una
economia fuertemente ligada al turismo y a la ciudad de Cdrdoba. Enclavada sobre
pequefias lomadas con suaves valles y arroyos, en las estribaciones orientales de las
Sierras Chicas. Esta surcada por el Arroyo Saldan, en el que encontramos un balneario

municipal y lugares aptos para el camping.

Dada la cercania con la ciudad de Villa Allende, la unidad educativa comparte
con esta la mayoria de sus caracteristicas geograficas en lo que respecta a clima, flora 'y
fauna. Constituye un centro que ofrece naturaleza, recreacion, deportes, vida nocturna,

etc.



Esta Unidad Educativa tiene su origen en 1994, cuando un grupo de mujeres
deciden comenzar la gestion para fundar una escuela. Tras varias gestiones por parte de
los miembros de la comisién, comenzé a funcionar en el afio 1995, con 50 alumnos en

total.

La institucion se encuentra ubicada en barrio Centro, con domicilio en calle
Guemes 702, Villa Allende, Cérdoba, que es un punto neurdlgico al que asisten
alumnos de clase media-alta, y su poblacion esta conformada por un 80% de alumnos de
Villa Allende de distintos barrios, de los cuales un gran porcentaje vive en barrios

cerrados aledafios al lugar.

En estos ultimos cuatro afios, se sumoé una nueva poblacion, que conforma el
20% restante, y estd compuesta por nifios que concurren desde Unquillo, Mendiolaza y,
en menor medida, La Calera, principalmente debido a un incremento, en estas
localidades, de nuevos barrios cerrados (Patricia Lopez, 1998). La matricula actual esta

conformada por 620 alumnos pertenecientes a los tres niveles que atiende.

Valores: Las organizadoras partieron de la premisa de que querian formar un centro
educativo donde se practicaran valores y comportamientos, tales como la tolerancia, la

solidaridad y la participacion. Que los mismos estuvieran presentes en todo momento.

Mision: La Unidad Educativa Maryland es una escuela de gestion privada y laica, que
se enfoca en la formacion integral de estudiantes en los tres niveles principales del
Sistema Educativo (inicial, primario y secundario), brindando una Formacion Opcional
de Lengua Inglesa, en contra turno. A la vez de que basa su razon de ser en una fuerte

orientacion en Comunicacién y formacion de Lengua Inglesa.



Vision: La visién esté orientada a que la Unidad Educativa logre alcanzar a través de la

articulacion entre los niveles una formacion integral de los estudiantes con fuerte

orientacion en Comunicacion y formacion de Lengua Inglesa.

Perfil del Alumno de Nivel Inicial:

Que al término del Nivel Inicial el alumno egresado esté capacitado para:

X/
L X4

0

Ser mas independiente, autdnomo y responsable de sus pertenencias.

Participar activamente, indagar, buscar informacion, explorar, interesandose por
aprender.

Jugar con otros, compartiendo un proyecto de juego. Ser buen compafiero,
solidario, comprometido con el grupo y la tarea.

Resolver problemas sencillos por si mismo en didlogo con el otro, capaz de
elegir, de decir lo que piensa y quiere.

Comprometerse con las normas de convivencia aceptadas e internalizadas por el
bien comun y no por imposicion del adulto.

Expresarse a través del afecto, el juego, el lenguaje corporal, verbal, gestual.
Proyectar, planificar, desarrollar un juego y evaluar su propia tarea y la los

demas.

Perfil del Alumno Primario

Que al término del Nivel primario el alumno egresado esté capacitado para:

X/
L X4

Convivir en el ambito escolar y social ejercitando los valores democraticos y

manifestando a traves de ellos su sentido de pertenencia



¢+ Procesar informacién, explorar, e investigar en el ambito social y natural,
enfrentandose al conocimiento con una actitud creativa y critica.

¢ Identificar distintos codigos en la expresion personal, oral y escrita a favor de un
aprendizaje conceptual de construccion y produccion de significados.

¢+ Valorar hechos, personas, sucesos de la historia propia, de la historia de su
comunidad y de entornos cada vez mas alejados en una mirada superadora del
presente y anticipadora del futuro que lo tendra como agente de cambio.

“» Manifestar actitudes de solidaridad, respeto, tolerancia, cooperacion y
responsabilidad en el trabajo compartido, logrando apertura para ver lo diferente

y valorarlo ante la diversidad socio-cultural.

Perfil del alumno de nivel medio

Que al término del bachillerato polivalente, el alumno/a egresado esté capacitado para:

+«+ Abordar con un sentido positivo, constructivo y responsable la realidad de su
medio social, con una disposicion personal a contribuir al mismo desde su
potencial humano e integral.

s Emplear modelos explicativos apropiados, habilidades y operaciones de
pensamiento para abordar situaciones problematicas del entorno — en su
complejidad- transfiriendo creativamente los conocimientos adquiridos, en un
proceso de reestructuracion intelectual y de fortaleza emocional.

¢+ Intervenir -con criterios relevantes y significativos — desde las ideas hasta la
accion, en diversos ambitos de desarrollo; asumiendo las consecuencias de tales
intervenciones y configurando al mismo tiempo una pauta valorativa para su

propio proyecto personal vital.
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+«+ Continuar estudios superiores y/o una experiencia laboral, con un bagaje de
conocimientos, herramientas cognitivas y soportes afectivos para la insercion en

estos nuevos &mbitos y su desempefio eficaz.

Pero la historia de esta institucion es mucho mas rica que esta pequefia resefia.
Algunos de quienes la conformaron continGan trabajando para forjar el futuro de la
Unidad Educativa Maryland. En algin momento de la fundacion se proyectd realizar
intercambios educativos. Actualmente, en este mundo globalizado y liderado por las

tecnologias, estos intercambios podrian tener un lugar virtual.

1.3.  Delimitacion del problema/necesidad objeto de intervencion:

En el nivel medio en cuanto al departamento tecnoldgico, se desarrollan
proyectos interdisciplinarios donde los alumnos aplican todos los conocimientos
aprendidos en los ciclos anteriores. Estos proyectos son realizados por el profesor de

area junto con el profesor de informatica.

El objetivo del departamento informatico es que a través de la utilizacién de la
computadora como una herramienta, se formen personas que tengan la capacidad de
buscar informacion, seleccionarla, analizarla y evaluarla con juicio critico, de manera

gue la misma les permita tomar decisiones trascendentes.

En el nivel medio existen tres Proyectos Educativos Institucionales, donde al
menos dos de ellos pueden optimizarse, y es aqui donde surge una necesidad de la
intervencion ya que cuentan con recursos informaticos que podrian perfeccionarse y
vincularse mediante un plan de intervencion que facilite el acercamiento con otras

instituciones.
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Partiendo del proyecto denominado: PROGRAMA ABIERTO DE
DESARROLLO HUMANQO, el cual es desarrollado por el centro de estudiante, con el
objetivo de recrear algunos hechos historicos importantes con el fin de la satisfaccion de
las necesidades fundamentales de una persona. En este punto seria altamente
significativo el desarrollo y la promocion de cualidades humanas como ser: la
solidaridad, el amor propio y por el préjimo, entendimiento y aceptacion de la
diversidad, conciencia del bienestar del ecosistema y una participacion activa en su
cuidado, la libertad, y la empatia, permitiéndoles llegar a un estado de bienestar interno
real, fomentando el vinculo con el otro, con uno mismo y con la historia.

Para luego concentrar los esfuerzos en el proyecto denominado PLAN DE
MEJORA INSTITUCIONAL que, si bien es un plan mas amplio y abarcativo de todos
los niveles y modalidades que funcionan dentro de la escuela, un plan dentro de otro de

mayor envergadura, se prevé enfocarlo desde este nivel.

La propuesta es, dentro de este marco y contexto, crear un Museo virtual, con la
evolucion historica del predio y de la institucion en si, cuyos origenes datan del afio
1585 hasta convertirse en lo que es hoy, con diferentes hechos relevantes en el camino
los 25 afios desde la creacion de la institucion, pudiendo llevar la practica al &mbito
familiar, para que desde cada hogar puedan compartirse las experiencias vividas y
posteriormente, se podria hacer la conexion con alguna institucién educativa,
posiblemente de Maryland, como fuera el suefio de una de sus fundadoras en sus
inicios, la Licenciada en Educacion Lazzarini, respecto a esta Unidad Educativa segln
se expresa en los documentos historicos que redactd. Por medio de todas las areas, se
podra crear una actividad que comprometa la labor de directivos, docentes, alumnos y la

comunidad.
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Acompafiando al Proyecto de Orientacién Vocacional y los procesos personales
de busqueda de perspectivas y crecimiento laboral, también podran experimentar en una
jornada especial para el resto de los niveles, en compafiia de la comunidad educativa, la
practica laboral en un museo fisico recreado en la sala de informatica, con proyecciones

y aulas virtuales en distintos nicleos informativos.

Lo anterior permite esbozar la problematica ;De qué manera es posible
favorecer la optimizacion y el manejo de los recursos didacticos y las TIC como
promotoras de aprendizajes significativos en la Unidad Educativa Maryland, en el

marco de modelos de aprendizajes innovadores, durante el ciclo lectivo 2020?
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Capitulo 2

2.1. Objetivos del Plan de Intervencion

General:

++ Disefiar una propuesta de creacion de un museo virtual que permita recuperar y
recrear hechos histdricos importantes para la unidad educativa Maryland, en el
marco de modelos de aprendizajes innovadores, y que posibiliten la vinculacion
con otras instituciones, a partir de una capacitacion a docentes de 4 instancias,

durante el ciclo lectivo 2020.

Especificos:

>

+» Capacitar a los docentes del nivel secundario, para lograr afianzar el uso de las

L)

TICS, haciendo foco en el valor didactico de contar con un museo virtual para la
institucion.

“ Ejecutar experiencias sencillas de interaccion por parte de los docentes con
museos virtuales como favorecedor del desarrollo de aprendizaje activo de los
estudiantes.

¢ Recopilar material significativo mediante documentos, imagenes y videos, que
den cuenta de la institucional, donde a través del uso de recursos TICs se
produzca el insumo necesario para la creacion del museo virtual.

+¢+ Elaborar propuestas didacticas como documentos, imagenes y videos que

fomenten el uso de las TICs en la recopilacion de material significativo respecto
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de la historia institucional, en las que participen toda la comunidad educativa y

gue sean insumo para la creacién del museo virtual.

2.2. Justificacion:

Actualmente es innegable que nos encontramos todos inmiscuidos en una
sociedad en la que las nuevas tecnologias de la comunicacion son las que manejan el

ritmo de todos los que habitamos el planeta.

En este contexto, las instituciones educativas tienen un gran desafio: la
identificacion de las fuentes de informacion y nuevas tecnologias como instrumentos
que integrados al proceso de ensefianza y aprendizaje, permitan obtener el maximo

provecho en favor de una educacién de integral y de calidad.

Los sistemas educativos a nivel mundial, hoy se encuentran frente a un gran
desafio que es la incorporacion de las tecnologias de la informacién y
comunicacion, que tedricamente materializan la posibilidad de dotar a las
generaciones actuales y futuras, de conocimientos suficientes para desenvolverse

en el mundo actual y venidero. (Roméan Carrion, 2017, p. 37)

Lo anterior, motiva la necesidad plantear una propuesta de intervencion para
favorecer la optimizacion y el manejo de los recursos didacticos y las TIC como
promotoras de aprendizajes significativos en la Unidad Educativa Maryland, en el
marco de modelos de aprendizajes innovadores, atentos a que a raiz del analisis de la
situacion actual de la institucion se detectd la existencia de Proyectos Educativos

Institucionales, que podrian verse perfeccionados, con la mejora en el uso de los
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recursos disponibles la participacion articulada de todos los integrantes de la comunidad

educativa.

2.3. Marco tedrico

Actualmente el uso de TICs se encuentra excesivamente naturalizado, que pocas
veces nos detenemos a considerar su conceptualizacion especifica y el amplio mundo
que abarca. Es indiscutible que su papel en la vida cotidiana es tan importante y
beneficioso que no se podemos evitar rescatar palabras de autores que contribuyen al

conocimiento sobre estas.

Recuperando la sintesis y combinacién de la propuesta de varios autores que se
menciona en el articulo de Grande (2016), titulado Tecnologias de la informacién y la

comunicacion: evolucion del concepto y caracteristicas, tenemos que:

Entendemos las TIC como las herramientas tecnolégicas digitales que facilitan la
comunicacion y la informacion, cuyo perfil en los Gltimos afios se define por su
ubicuidad, su accesibilidad y su interconexion a las fuentes de informacién online.
Poseen el potencial para mejorar la sociedad, pero sus desarrollos y avances no
necesariamente estan guiados por fines altruistas si no que estan supeditados a
intereses econdémicos. Su impacto es profundo en nuestra sociedad debido a su

inmediatez y ubicuidad. (Grande, 2016).

En cuanto a la diversificacion que por este momento se maneja de estas
herramientas tecnoldgicas, se puede recurrir a una clasificacion de tres grandes grupos,

entre los que se menciona:
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> Redes: como ser la telefonia fija, la banda ancha, la telefonia movil, las redes de
television o las redes en el hogar.

» Terminales: entre las que se incluyen el ordenador, el navegador de Internet, los
sistemas operativos para ordenadores, los teléfonos mdviles, los televisores, los
reproductores portatiles de audio y video o las consolas de juego.

> Servicios en las TIC: los més importantes son el correo electronico, la basqueda
de informacion, la banca online, el audio y musica, la television y el cine, el
comercio electronico, e-administracion y e-gobierno, la e-sanidad, la educacion,

los video juegos, los servicios moviles, los blogs y las comunidades virtuales.

La incorporacion de las TICs a todos los &mbitos de vida cotidiana
inevitablemente tiene su mayor aplicacion en las esferas educativas convirtiendose en el
estandarte de la igualdad de posibilidades en materia de alfabetizacion digital, de
manera que profesores y estudiantes adoptan sus beneficios y se adaptan a su uso,

favoreciendo considerablemente el proceso de ensefianza y aprendizaje.

El uso de herramientas tecnoldgicas en la educacion ha ayudado a que los
estudiantes aprendan de una forma diferente a la tradicional. Aun asi los medios
convencionales como la pizarra, el retroproyector, los rotafolios siguen
utilizandose, los medios audiovisuales y tecnologicos se consideran tambiéen
motivacionales para el logro del aprendizaje de los alumnos en cualquier nivel de

educacion. (Sanchéz Zapata, 2014)

De esta manera todas las actividades escolares como ser las clases aulicas, la
celebracion de efemérides, los concursos escolares, entre otros, giran en torno a las

tecnologias de la informacion y la comunicacion, ampliando la oferta educativa para los
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alumnos y acordando brechas de todo tipo, como ser con respecto a avances

tecnoldgicos, distancias, oportunidades, y sobre todo en cuanto a conocimiento.

Una sintesis rapida de la situacion en el &mbito educativo da como resultado una
fuerte apuesta por parte de los gobiernos y distintas organizaciones no gubernamentales
en distintos puntos del mundo, por dotar de equipamiento, programas y capacitaciones,
entre otros recursos, algunos en gran medida, otros en menor inversion, pero de todos

enfocados en no quedar fuera de la aldea digital.

Con lo anterior, las TICs en educacion apuntan al desarrollo de competencias en
el procesamiento y manejo de la informacion, pero por sobre todo al uso de hardware y
software desde diversas areas del conocimiento, tratando de satisfacer las demandas y

necesidades de la sociedad actual.

Varios aspectos configuran la importancia del uso de TICs en la educacion, como
ser la posibilidad de eliminar barreras del espacio-tiempo, facilidades para el proceso el
aprendizaje y la comunicacion, agilizacion de los canales de comunicacion, haciéndolos
mas inmediatos y permitiendo desarrollar nuevas estrategias metodologicas en post de

la mejora en la calidad educativa.

En la Argentina se registran unas tres décadas de implantacion de politicas y
programas referidos al uso de las TICs, los cuales fueron establecidos incluyendo una
gran inversion de recursos y abarcando distintos niveles tanto de correccion curricular

como niveles del sistema educativo.

El caso argentino se definio por una politica universal hacia la escuela secundaria.

El PCI implicé un gran despliegue inicial de recursos econémicos, técnicos, de
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infraestructura y capacitacion, ademas de la creacidn de contenidos y propuestas
educativas. Se tratd de una iniciativa conjunta entre la Jefatura de Gabinete de
Ministros, el Ministerio de Educacion, el Ministerio de Planificacion Federal y la

Administracion Nacional de la Seguridad Social. (Grasso, M. 2017)

Las TICs se han ido incluyendo en los contextos escolares, proyecciones de power
point en actos escolares o clases, uso de netbooks, desarrollo de propuestas didacticas a
partir de entornos virtuales, entre otras experiencias, y pasaron a convertirse en
elementos indispensables en muchas instituciones educativas, pero en otras es una
realidad que la integracion y apropiacién de éstas no ha sido facil, y depende de

diversos factores que indicen en su uso.

Aspectos como la infraestructura tecnoldgica dispuesta en las escuelas, la actitud
de los docentes y la coherencia entre las practicas pedagdgicas y la cultura escolar, son

algunos de los factores que condicionan la integracién de las TICs en las clases ulicas.

Es que justamente la integracion exitosa de las TIC en el ambito escolar implica
la planificacion de estrategias que favorezcan la articulacion, contextualizacion y el

cumplimiento de los objetivos.

Incluir las TIC en los procesos educativos implica pensar previamente el para
qué incluirlas. Es decir, que respondan al proposito por el cual las estamos incluyendo;
que sean realmente relevantes y que sumen valor a la propuesta pedagdgica (que sean

un «medio para» y no un fin en si mismas).

Al respecto en el portal educativo de Educ.ar es posible acceder a la siguiente

informacién: Al incluir las TIC, el objetivo que se perseguira siempre seran las metas
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pedagdgicas. Por tanto, cuando planificamos cualquier accion formativa (ya sea un
proyecto o una unidad didactica, ademas de definir los objetivos por alcanzar y los
temas que se van a desarrollar), seleccionamos aquellos recursos y herramientas que
estan disponibles para cumplir los objetivos propuestos y apoyar las actividades
planteadas; entre ellos, recursos digitales, herramientas informaticas, software, entre

otros.
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3.1. Propuesta de Accion:
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Se trata de una propuesta que incluye un acompafiamiento institucional desde

una capacitacion para docentes del nivel secundario con 4 instancias que se

desarrollaran durante el primer cuatrimestre del afio 2020.

La propuesta se disefia, atento a que la Unidad Educativa Maryland cuenta con

un Departamento de Informatica, el cual se guia por el objetivo de: a través de la

utilizacion de la computadora como una herramienta, formar personas que tengan la

capacidad de buscar informacion, seleccionarla, analizarla y evaluarla con juicio

critico, de manera que la misma les permita tomar decisiones trascendentes.

Cada instancia cuenta con un objetivo preestablecido, como asi también

actividades a desarrolla, las cuales estan debidamente secuenciadas y cronometradas

para aprovechar los encuentros al maximo.

Instancias

Objetivo

Acciones

Primer instancia

Capacitar a los docentes del
nivel secundario, para lograr
afianzar el uso de las TICS,
haciendo foco en el valor
didactico de contar con un
museo virtual para la

institucion.

Desarrollo de saberes, experiencias,
ejemplos, etc., referidos a:

Uso de las TICs como recurso didactico
en la escuela

Tipos.

Ventajas y desventajas.

Modelos de aprendizajes innovadores
Museo virtual y su significatividad

didéctica.

Segunda instancia

Ejecutar experiencias

sencillas de interaccion por

Preparacion tecnoldgica de salas donde

se cuente con los recursos acceder a
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parte de los docentes con
museos  virtuales como
favorecedor del desarrollo de
aprendizaje activo de los

estudiantes.

museos y entonos virtuales similares.
Interaccion de los docentes con museos
virtuales.

Deteccién de aspectos positivos y

negativos de la experiencia.

Tercera instancia

Recopilar material
significativo mediante
documentos, iméagenes y

videos, que den cuenta de la
institucional, donde a través
del uso de recursos TICs se
produzca el insumo
necesario para la creacion

del museo virtual.

Recopilacion de material significativo

mediante documentos, iméagenes y
videos, que de cuenta de la historia
institucional, donde a través del uso de
recursos TICs se produzca el insumo
necesario para la creacién del museo

virtual.

Cuarta instancia

Elaborar propuestas
didacticas como
documentos, imagenes vy

videos que fomenten el uso
de las TICs en la
recopilacion de material
significativo respecto de la
historia institucional, en las
gue participen toda la
comunidad educativa y que
sean insumo para la creacion

del museo virtual.

Elaboracion de propuestas didacticas
como documentos, imagenes y videos
gue fomenten el uso de las TICs en la
recopilacion de material significativo
respecto de la historia institucional, en
las que participen toda la comunidad
educativa y que sean insumo para la

creacion del museo virtual

Cada instancia tendra una duracion de 3 horas, que serd desarrollada por una

capacitadora (Lic. en Educacién) quien aportara sus conocimientos y experiencias para

avanzar modelos de aprendizaje innovadores.
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3.1.1. Actividades

Secuenciacion y desarrollo de las actividades

Actividades previas:
- Dar a conocer la propuesta de accion para desarrollarlo con los docentes de la
escuela.
- Organizar un cronograma de encuentros sucesivos, coordinando con las
actividades propias de cada docente.
- Presentar un listado de recursos materiales que seran utilizados en cada
encuentro.
Primera instancia:
1. Inicio de la jornada con una actividad dinamica para detectar los
conocimientos previos que tengan los docentes sobre las TICs.
2. Desarrollo de saberes, experiencias, ejemplos, etc, en forma teorica y
practica referidos a: Uso de las TICs como recurso didactico en la escuela,
Tipos, Ventajas y desventajas, Modelos de aprendizajes innovadores, Museo
virtual y su significatividad didactica.
3. Cierre de la jornada con un registro de acuerdos establecidos en relacién al
uso de TICs.

Inicio: 9:00 hs.
Consignas:
9:15a 9:45 hs.
1) Leer las frases pegadas en la pizarra en tiras de colores y seleccion una imagen

del escritorio que se asocie con dicha frase. Realizarlo por turnos. Luego entre

todos comentar si las correspondencias fueron correctas. Explicar.
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9:45 2 10:45 hs.
2) Escuchar atentamente y tomar nota de la presentacion que se realizara en
relacion al Uso de TICs
10:45 a 11:30 hs.
3) Elaborar un cuadro comparativo en el que se registres ventajas y desventajas del
uso de TICs.
4) Caracterizar brevemente a los modelos de aprendizajes innovadores con un
esquema de llaves.
11:30 a 12:00 hs.

5) Socializar lo realizado.

Segunda instancia:

1. Preparacion tecnoldgica de salas donde se cuente con los recursos acceder a
museos y entonos virtuales similares.

2. Inicio de la jornada con un ping pong de preguntas y respuestas que permita
recuperar saberes trabajados en la instancia anterior.

3. Creacion de espacios de aprendizaje colaborativos entre pares, a través del
encuentro y la reflexion sobre las practicas.

4. Interaccion de los docentes con museos virtuales.

5. Cierre de la jornada con un breve momento de deteccién de aspectos

positivos y negativos de la experiencia.

Inicio: 15:00 hs.
Consignas:

15:15 a 15:30 hs.
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1) Reconocer en forma oral los recursos con los que cuenta la sala de informaética.
15:30 a 15:50 hs.

2) Se solicita dos docentes para responder por turnos, un PIN PONG de preguntas y
respuestas al finalizar se consideraran la cantidad de preguntas correctas para
sefialar “Docente Mas Atento” del encuentro anterior.

15:50 a 16:50 hs.

3) Acceder desde las maquinas disponibles, siguiendo el instructivo para ingresar al
navegador y de alli a los museos virtuales. Podran reunirse hasta 3 docentes por
maquina.

4) Reflexionar y responder ¢Considera que es posible lograr un trabajo similar con
sus estudiantes? ;CoOmo?

16:50 a 17:30 hs.
5) Socializar brevemente lo observado por cada uno de los grupos.
17:30 a 18:00 hs.
6) Escribir brevemente en las hojas de colores que se les facilita, aspectos positivos

y negativos de la experiencia. Entregar al retirarse.

Tercera instancia:

1. Inicio de la jornada con una presentacion en prezi que brevemente realice un
recorrido sobre lo trabajado hasta el momento en las instancias anteriores.
Recuperado de https://prezi.com/a596phyga-t1/las-tics-en-la-educacion/

2. Previo al encuentro se les solicitara la recopilacion de material significativo
mediante documentos, imagenes y videos, que, de cuenta de la historia

institucional, donde a través del uso de recursos TICs se produzca el insumo


https://prezi.com/a596phyqa-t1/las-tics-en-la-educacion/
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necesario para la creacion del museo virtual, de manera de tenerlo reunido
para el encuentro, a fin de trabajarlo entre todos e ir seleccionando lo que sea
utilidad para conformar el museo.

3. Cierre de la jornada registrando las opiniones y aporte de cada docente en un
foro o espacio digital preparado para tal fin, cuyo enlace pueda ser

compartido por todo el plantel docente, fomentando el uso de las TICs

Inicio: 9:00 hs.
Consignas:
9:15 a 9:45 hs.
1) Observar la presentacion dindmica en prezi y responder ¢Los contenidos
desarrollados hasta el momento que pueden aportar a sus clases?
9:452a11:30 hs.
2) Reunidos en pequefios equipos de 3 integrantes, clasificar el contenido
recolectado segun categorias definidas para tal fin.
3) Seleccionar herramientas TICs para procesar el contenido recolectado a fin de ir
conformando el museo virtual e ir subiendo a la plataforma virtual.
11:30 a 12:00 hs.

4) Socializar lo realizado, en cada equipo.

Cuarta instancia:
1. Inicio de la jornada con una lluvia de ideas que permita recuperar lo ya

trabajado.
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2. Conformacion de equipos de trabajo por afio del nivel secundario, con
eleccion de un representante, que luego pueda socializar las producciones del
equipo.

3. Elaboracién de propuestas didacticas como documentos, iméagenes y videos
que fomenten el uso de las TICs en la recopilacion de material significativo
respecto de la historia institucional, en las que participen toda la comunidad
educativa y que sean insumo para la creacion del museo virtual

4. Socializacion de producciones

Inicio: 15:00 hs.
Consignas:
15:15 a 15:30 hs.
1) Aportar palabras o frases que se relacionen con lo trabajado en los ultimos
encuentros.
15:30a 17:00 hs.
2) Reunidos en pequefios grupos de tres integrantes, seleccionar un representante
para socializar las producciones.
3) Elaborar propuestas didacticas como documentos, imagenes y videos que
fomenten el uso de las TICs en la recopilacion de material significativo respecto
de la historia institucional, en las que participen toda la comunidad educativa y
gue sean insumo para la creacion del museo virtual.
17:00 a 18:00 hs.

4) Socializar las producciones.
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3.1.2. Cronograma de Actividades

Diagrama de Gantt- Cronograma de actividades

DURACION DEL PROYECTO:

4 meses, 1 encuentro mensual, con una carga horaria de 3 hs.

Tiempo Mes 1 Mes2  Mes 3 Mes 4
Secuenciacién de actividades 1234 1234123412 3 4
Actividades previas X

Primer instancia

Actividad 1 X

Actividad 2 X

Actividad 3 X

Segunda instancia

Actividad 1 X

Actividad 2 X

Actividad 3 X

Actividad 4 X

Actividad 5 X

Tercera instancia

Actividad 1 X

Actividad 2 X

Actividad 3 X

Cuarta Instancia

Actividad 1 X
Actividad 2 X
Actividad 3 X
Actividad 4 X
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3.1.3. Recursos:

% Humanos: docentes de todas las areas del nivel secundario de la institucion,
equipo directivo, asesora (futura Lic. en Educacion).

+«+ Materiales: para los encuentros mensuales: acceso al salon de informatica donde
es posible acceder a un Aula Virtual que usan los alumnos. La sala cuenta con
35 notebooks conectada a la red de la escuela y a Internet para trabajar en el
aula.

++ De contenido: en cada encuentro se facilitard todo el contenido de la jornada en
formato digital en sus correos electronicos y celulares, a fin de incentivar el uso
de los recursos tecnologicos. (Ver anexo 1)

«» Econdmicos: no sera necesario contar con recursos econémicos.

3.1.3.1 Presupuesto:

El desarrollo de la presente propuesta de accion no requiere de grandes sumas
econdmicas de inversion, debido a que la escuela cuenta con recursos materiales
suficientes. En cuanto al traslado de la asesora hasta la unidad educativa, para las cuatro

instancias, se prevé un importe de $2000, como presupuesto.

Traslado de la asesora a la unidad educativa $500 por viaje

4 viajes $2000 total
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3.1.4. Evaluacion:

La presente propuesta de accién sera evaluada a partir de la elaboracion de las
propuestas didacticas y puesta en marcha de las actividades de recopilacion de insumos
para el museo virtual, como ser: reunir fotografias y clasificarlas por intervalos de
tiempo, seleccionar objetivos que pertenecieron a la escuela como ser la campana, el
borrador de pizarra, el pupitre, o bien establecer una cronologia entre el personal

docente que conformo la institucion, entre otras actividades.

Asi mismo se registrard en una ficha la asistencia de los docentes a cada
instancia, atendiendo a su desempefio en cada jornada, predisposicion y participacion

activa en las actividades propuestas. (Ver anexo II)
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Capitulo 4

4.1 Resultados esperados

El uso de las Tics a partir de la implementacion de modelos de aprendizaje
innovadores se espera que favorezcan positivamente el proceso de aprendizaje de los
alumnos, traduciéndose esto directamente en la oportunidad para que los docentes del
nivel secundario cuenten con mas herramientas y habilidades para la incorporacion de
medios tecnoldgicos en su tarea cotidiana, tomando conciencia de lo que implica su uso

adecuado, para el aprendizaje de los estudiantes.

La escuela de este siglo demanda que el docente sea el encargado de organizar y
sintetizar la informacién para que todo el alumnado se sienta reconocido. Por tanto, la
responsabilidad del proceso en el cual se integren las TIC en el ambito educativo

depende, en gran medida, de los quehaceres profesionales de los docentes.

Lo anterior deriva en afirmar que, con una capacitacion adecuada se espera que
docentes los docentes se familiaricen con el uso de las TICS y lo puedan integrar a sus
practicas pedagogicas a partir de la creacion de un museo virtual que recuperara la

historia institucional de la unidad Educativa Maryland.

Atendiendo a que en los museos virtuales se tiene un recurso didactico con
potencial innovador y creativo, se espera que esta propuesta favorezca no solo su

creacion, sino que también se conviertan en una nueva herramienta de ensefianza.

Se espera por tanto, que los docentes que participen de la capacitacion, logren

integrar el uso de las TIC a las practicas diarias, desde el formato de modelos de
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aprendizajes innovadores, mas concretamente a partir de un museo virtual para la

institucion.

4.2 Conclusiones

El presente plan de accion apuntaba a disefiar una propuesta de creacion de un
museo virtual que permita recuperar y recrear hechos histéricos importantes para la
unidad educativa Maryland, en el marco de modelos de aprendizajes innovadores, y que
posibiliten la vinculacion con otras instituciones, a partir de una capacitacion a docentes
de 4 instancias, durante el ciclo lectivo 2020. Por ello, seguidamente se consideran los
objetivos especificos preestablecidos, con su correspondiente alcance, a partir de la

elaboracion de la propuesta.

En cuanto a capacitar a los docentes del nivel secundario, para lograr afianzar el
uso de las TICS, haciendo foco en el valor didactico de contar con un museo virtual
para la institucion, esto sera posible en el marco de una autorizacion previa producto de
reuniones con el equipos, y la consecucion de los encuentros disefiados, los que se
Ilevaran a cabo tanto en el turno tarde, en un aula perteneciente al Departamento de
Informatica, donde se espera contar con la presencia de los docentes para dar lugar a un
espacio no solo de capacitacion y actualizacion en nuevas herramientas sino también en

un momento de reflexion, intercambio y fortalecimiento.

En cuanto a ejecutar experiencias sencillas de interaccion por parte de los
docentes con museos virtuales como favorecedor del desarrollo de aprendizaje activo de
los estudiantes, se espera lograr que la asistencia de la mayor parte de los docentes sea

efectiva a fin de que puedan relacionarse con otros museos vigentes y se comprenda el
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valor didactico y beneficios del uso de contar con un museo virtual, a partir de a la

facilidad de acceso y uso del mismo.

Con respecto a recopilar material significativo mediante documentos, imagenes
y videos, que den cuenta de la institucional, donde a través del uso de recursos TICs se
produzca el insumo necesario para la creacion del museo virtual, esto se plantea lograr
previo al tercer encuentro, para en esa instancia analizar, clasificar y considerar las

herramientas que seran (tiles para convertir esa informacién en parte del museo virtual.

Por ultimo, en relacion a laborar propuestas didacticas como documentos,
imagenes y videos que fomenten el uso de las TICs en la recopilacion de material
significativo respecto de la historia institucional, en las que participen toda la
comunidad educativa y que sean insumo para la creacion del museo virtual, sera posible
alcanzarlo dado que los encuentros estan orientados para promover el disefio de
experiencias innovadoras con la integracion de las posibilidades digitales e
equipamiento oportuno que posee la sala de informatica. Asi mismo los contenidos de
los encuentros permitiran favorecer instancias de elaboracion de proyectos que tiendan a
la promocion de una cultura colaborativa y a la integracion de las TIC en las areas

curriculares a partir de un museo virtual para la unidad educativa.

Cabe destacar que el alcance del plan involucra a todo el personal de la Unidad
Educativa Maryland y para la propuesta disefiada, solo ha contemplado en una primera
instancia, acciones focalizadas en el trabajo con el equipo de docentes de la unidad
educativa con modelos de aprendizajes innovadores, mediante la creacion de un Museo

Virtual promoviendo la optimizacion y el manejo de los recursos didacticos y las TICs.
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El plan se encuentra alineado con los proyectos institucionales existentes y busca
enriquecer las practicas de ensefianza y aprendizaje que los docentes llevan al aula con
nuevas herramientas, como asi también, pretende potenciar las existentes para que el

logro de aprendizajes sea significativo y de calidad en cada uno de los estudiantes.

En este sentido, en vista de proyectar acciones futuras, que no han podido
considerarse en el trabajo, sera necesario lograr la articulacion de los contenidos
curriculares con estos nuevos modelos de aprendizajes innovadores. De esta manera,
sera posible llevar al aula de manera continua la implementacién y uso de nuevas
herramientas tecnoldgicas. Como asi también, se podran realizar proyectos
participativos y exhibiciones de trabajos que involucre la participacion de la familiar y
comunidad. De esta manera, la propuesta podra replicarse en otros espacios para que
promueva el vinculo a nivel Institucional-Comunidad, mediante el fortalecimiento de

lazos y acciones conjuntas.

Los aportes que se realiza a nivel institucional se relaciona con el
fortalecimiento de las condiciones pedagogicas institucionales, la participacion y
compromiso de los integrantes de la comunidad, el trabajo colaborativo del equipo
directivo y docente, la aplicacion de nuevas técnicas y herramientas de aprendizajes
significativos que fomentan mejores oportunidades para el aprendizaje de todos los

alumnos.

En cuanto limitaciones, el factor cultural de la institucion juega un papel
fundamental frente a una propuesta de cambios, existiendo la posibilidad de negacion o
rechazo en la implementacion de nuevas técnicas o herramientas didacticas. En este

sentido es posible encontrarse con variabilidad en la predisposicion y la apertura de los
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docentes a la formacién en uso de TICs, pudiendo registrarse ciertas resistencias al uso
de estos modelos de aprendizajes. A su vez, podrian presentarse imprevistos que se
relacionan con aspectos técnicos que se generen una limitacion en determinadas
actividades, como ser la conectividad a internet o bien aquello que hace al
funcionamiento adecuado el equipamiento tecnoldgico. Frente a ello, cabe la posibilidad
gue esta etapa de cambio sea mas lenta, para ello se promovera continuamente el
acompafiamiento al equipo docente durante su transicién y puesta en marcha del

programa.

Como fortalezas se tendran en cuenta la buena predisposicion por parte del
equipo directivo, a fin de difundir y gestionar la realizacién de los encuentros, y
habilitar el ingreso de profesionales que sean de utilidad para la mejorar continua de la
profesion docente. Asi mismo otro aspecto positivo es la cuestion de contar con un
Departamento de Informatica y con el equipo necesario para abastecer una sala en la

que se pueda llevar a cabo en forma mas comoda y pertinente, los encuentros.
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Anexo |

Contenido a distribuir en los encuentros en forma digital e impresa

Aprender y Ensefiar con las TIC (extraido de Baleani, M. (2010). Las Tics como

herramientas educativa.)

En el d&mbito educativo, principalmente en las escuelas, el uso de las TIC es esencial.
Para una adecuada introduccion de las TIC en el aula, se deben analizar todos los
factores del contexto (tipo de institucion y alumnado, material existente, etc.) que
interaccionaran en las tic como herramienta, de modo que el disefio de las nuevas
actividades tenga la garantia de éxito que se desea. Por ello el profesor juega un papel
importante siempre que se le ofrezcan las condiciones y medios para alcanzar nuevos
objetivos pedagdgicos y didacticos con estas herramientas; y para esto debe apartarse de
toda postura “tecnéfila” o “tecnofoba”. La integracion curricular de TICs es el proceso
de hacerlas enteramente parte del curriculum, como parte de un todo, permeandolas con
los principios educativos y la didactica que conforman el engranaje del aprender, esta
integracion curricular de las TICs implica: < Utilizar transparentemente de las
tecnologias ¢ Usar las tecnologias para planificar estrategias para facilitar la
construccion del aprender ¢ Usar las tecnologias en el aula « Usar las tecnologias para
apoyar las clases « Usar las tecnologias como parte del curriculum ¢ Usar las tecnologias
para aprender el contenido de una disciplina ¢ Usar software educativo de una disciplina
Para despejar dudas, el autor clarifica qué no es TIC o bien qué practicas no implicarian

una real integracion curricular, tales como: ¢ Poner computadores en la clase sin
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capacitar a los profesores en el uso y la integracion curricular de las TIC eLlevar a los
alumnos al laboratorio sin un propdsito curricular claro ¢ Substituir 30 minutos de
lectura por 30 minutos de trabajo con el computador en temas de lectura » Proveer
software de aplicacion como enciclopedias electronicas, hoja de calculo, base de datos,
etc., sin propdsito curricular alguno  Usar programas que cubren areas de interés
especial o0 expertise técnico, pero que no ensamblan con un area tematica del
curriculum; entre otras acciones.

Las TIC se presentan como instrumentos poderosos para promover el aprendizaje a
través del gran interés que despiertan y por toda una amplia variedad de ventajas que
favorecen a los alumnos y docentes. Las TIC son fuente de motivacion en la posibilidad
de participar y ser colaborador activo de la clase, con herramientas que al estudiante,
que pertenece a la generacion de “nativos digitales”, le son significativas y cotidianas
.En especial en la escuela secundaria donde los adolescentes presentan una marcada
caracteristica de comportamiento grupal, las tics que favorecen el entorno colaborativo
les son propicias para seguir compartiendo las experiencias de aprendizaje con sus

pares.

Como hacer tu propio museo virtual

Es importante entender que los museos virtuales son un gran recurso para poder acercar
la realidad al alumnado de escuelas rurales a las que les separan muchos kilometros de
los museos reales. Por ello, se pude hacer una revision de los museos virtuales activos

en estos momentos y analizar si se adaptan a los contenidos vistos en el aula. En este
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maodulo te proponemos algunos enlaces a museos para que puedas conocerlos mas a
fondo.

Una forma de trabajar con museos virtuales es crear el propio museo del aula, en el que
puedes insertar enlaces a cuadros, esculturas, informacion sobre dinosaurios, etc.
dependiendo del tipo de museo que se quiera crear.

A continuacién, te mostramos una serie de herramientas que te permiten crear espacios
virtuales con imagenes, videos, enlaces, etc. en los que el alumnado puede adentrarse
para conocer obras de arte o de ciencia, a través de paseos virtuales por el museo. Para
aquellos alumnos/as de mayor edad dentro del aula unitaria, o aquellos/as que tengan
altas capacidades, se puede realizar una actividad donde ellos mismos sean los

disefiadores y creadores del museo virtual.

Veamos algunas herramientas para poder trabajar en esta linea:

Aplicaciones para crear tu propio museo virtual

Sitio web que proporciona las herramientas necesarias para crear tu propio museo a través de cajas que
Museum | puedes personalizar para explicar los aspectos mas relevantes de un periodo artistico, literario, histérico,

Box etc. Ademas, la aplicacién permite registrar todo el centro dentro de la pagina web y trabajar de manera
colaborativa en las diferentes areas.

Museum | Es una aplicacién social para Facebook que permite crear una especie de museo personal con los archivos

of me fotograficos de cada persona y compartirlo en su perfil de usuario/a.

Aplicacién que permite crear galerias virtuales de imagenes en formato 3D. La herramienta genera por
tanto, una especie de museos virtuales personalizados donde ademas puedes disefiar las habitaciones,
Gogofrog | ilustrar las imagenes, insertar un blog y generar un avatar con el que moverse por la exposicién. Dentro
de |la pagina te encontraras con opciones de todo tipo, tanto gratuitas como de pago, dependiendo de los

detalles que quieras insertar.

Recuperado de http://estaticos.educalab.es/intef/formacion/materiales-

formativos/Recursos digitales para alumnos de escuelas unitarias bibliotecas y m

useos/aplicaciones de museos Vvirtuales.html



http://estaticos.educalab.es/intef/formacion/materiales-formativos/Recursos_digitales_para_alumnos_de_escuelas_unitarias__bibliotecas_y_museos/aplicaciones_de_museos_virtuales.html
http://estaticos.educalab.es/intef/formacion/materiales-formativos/Recursos_digitales_para_alumnos_de_escuelas_unitarias__bibliotecas_y_museos/aplicaciones_de_museos_virtuales.html
http://estaticos.educalab.es/intef/formacion/materiales-formativos/Recursos_digitales_para_alumnos_de_escuelas_unitarias__bibliotecas_y_museos/aplicaciones_de_museos_virtuales.html
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Anexo 11
Ficha de asistencia

Docentes que asisten a los encuentros

N°  Apellido  DNI Correo Numero  Espacio  Cursos/Secciones Encuentro
y Nombre electrénico de curricular N°
Celular  acargo.
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Por la presente, autorizo a la Universidad Siglo21 a difundir en su pagina web o

bien a través de su campus virtual mi trabajo de Tesis segun los datos que detallo a

continuacion, a los fines que la misma pueda ser leida por los visitantes de dicha

pagina web y/o el cuerpo docente y/o alumnos de la Institucion:

Autor-tesista

(apellido/s y nombre/s completos)

Fabregat, Verdnica Roxana

DNI

(del autor-tesista)

24 788 403

Titulo y subtitulo

(completos de la Tesis)

Modelos de aprendizajes innovadores

Un Museo virtual para Unidad Educativa

Maryland

Correo electrénico

(del autor-tesista)

veronicamisato@hotmail.com

Unidad Académica

(donde se presenté la obra)

Universidad Siglo 21
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Otorgo expreso consentimiento para que la copia electronica de mi Tesis sea

publicada en la pagina web y/o el campus virtual de la Universidad Siglo 21 segun el
siguiente detalle:

Texto completo de la Tesis S

(Marcar SI/NO)M

Publicacién parcial

(Informar que capitulos se publicaran)

Otorgo expreso consentimiento para que la version electronica de este libro sea
publicada en la pagina web y/o el campus virtual de la Universidad Siglo 21.

Lugar y fecha: CABA, abril de 2020-04-02

Firma autor-tesista Aclaracion autor-tesista

Esta Secretaria/Departamento de Grado/Posgrado de la Unidad Académica:

certifica

que la tesis adjunta es la aprobada y registrada en esta dependencia.

Firma Autoridad Aclaracién Autoridad

Sello de la Secretaria/Departamento de Posgrado

(1l Advertencia: Se informa al autor/tesista que es conveniente publicar en la Biblioteca
Digital las obras intelectuales editadas e inscriptas en el INPI para asegurar la plena proteccién de sus
derechos intelectuales (Ley 11.723) y propiedad industrial (Ley 22.362 y Dec. 6673/63. Se recomienda la
NO publicacién de aquellas tesis que desarrollan un invento patentable, modelo de utilidad y disefio
industrial que no ha sido registrado en el INPI, a los fines de preservar la novedad de la creacion.
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