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Introduccion

2 Introduccion

“Es la vision primordial de MiFacu.com encontrar soluciones simples a las 3 preguntas
canonicas que todo estudiante se realiza; ;Quién me puede ayudar?, ;De donde puedo

estudiar? Y jQué te tomaron en el examen?”

Las redes sociales son una de las partes fundamentales de lo que se conoce actualmente
como Web 2.0. Este ultimo término hace referencia a la Web basada en comunidades de
usuarios, siendo estas, Web blogs, foros, wikis, folcsonomias' y redes sociales.

La Web 2.0 tiene por finalidad realzar la creatividad, compartir informacion, incentivar la
colaboracion entre los distintos miembros, y compartir funcionalidades de la Web.

Dentro de éste entorno, es que Wikipedia® define una red social como:

“una estructura social que se puede representar en forma de uno o varios grafos en el cual
los nodos representan individuos (a veces denominados actores) y las aristas relaciones
entre ellos. Las relaciones pueden ser de distinto tipo, como intercambios financieros,
amistad, relaciones, o rutas aéreas. También es el medio de interaccion de distintas
personas como por ejemplo juegos en linea, chats, foros, spaces, etc”

El sitio Social networkList® declara un listado de mas de 80 redes sociales estableciendo una
clasificacion por rubros a los cuales estan dedicadas. Estos van desde los meramente
culturales hasta aquellos temas mas triviales tales como boites, tragos y moda. Con rangos
de cantidad de usuarios que van desde unos pocos, hasta los millones, pareceria que estos
servicios de redes sociales dan soporte Web a todos aquellos intereses comunes que poseen
los usuarios de Internet.

Son ejemplos de la masiva concurrencia de usuarios con los que cuentan estos servicios en
el afio 2008, los sitios; Facebook’ y Myspace®. El primero de ellos cuenta con mas de
120.000.000 de usuarios alrededor del mundo y es seguido de cerca por el segundo, con méas
de 115.000.000 de usuarios. Ambos, figuran en el listado de los 10 més populares de
Alexa.com, compania dedicada a medir las estadisticas de usuarios que navegan por la Web.
Ademas, de lo mencionado anteriormente, es importante destacar que cinco de los diez

primeros sitios, forman parte de lo que llamamos La WEB 2.0.

Es la creacion de tags, clasificaciones e indexaciones compartidas. Ejem: del.icio.us
http://es.wikipedia.org/wiki/Redes_sociales
http://socialnetworklist.com/component/option,com_bookmarks/Itemid,26/
http://www.facebook.com

http://www.myspace.com

(9, I SNOSI OR
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(Pero acaso es un requisito que las redes sociales sean de masiva concurrencia? No. Una
red social puede contar con unos pocos usuarios, si la misma es especializada, o se focaliza
en un publico determinado. Sin embargo, no es la cantidad de usuarios ni su especializacion
lo que caracteriza a las redes sociales, sino mas bien la explotacion que ellas realizan de Las
3CS’; Comunicacion, Comunidad, Cooperacion. La diferencia entre unas y otras, son las
herramientas que utilizan y la creatividad para fomentar la interaccion entre sus usuarios. Es
asi como podemos encontrar herramientas tales como “gentes que tal vez conoces”, de
facebook, que permite visualizar los amigos que comparten varios de tus amigos, o el
buscador de “personas que quieren aprender tu idioma” de Livemocha’.

Y es en éste contexto, es decir en el de las relaciones sociales, como las que ocurren en las
comunidades universitarias, en donde la WEB 2.0, y mas precisamente las redes sociales,
puede prestar colaboracion.

De este proyecto se debe esperar la realizacion de una herramienta de software para dar
soporte informdtico para la comunicacion, cooperacién y creacion de vinculos entre los
distintos actores de una universidad. Para ello, se tomard de ejemplo La Universidad Siglo
21, en el primer semestre del afio 2009.

Bajo ningun punto de vista, este trabajo, y la herramienta resultante, deben ser considerados
como una vision final y absoluta, ni tampoco se pretende realizar un trabajo de la magnitud
de una red social como Facebook, o MySpace, o alguna de las redes sociales mas conocidas
de la actualidad, ya que estas compaiiias millonarias cuentan con miles de programadores y
personal dedicados a la creacién y mantenimiento de estos sistemas. Si se pretende brindar
un puntapi€ de partida tanto en fundamentos tedricos como en aquellos que hacen a su

implementacidn practica para el desarrollo de una red social.

6 Fuente: revista Users — N# 203 — Editorial Tectimes -2008
7 Red social para aprender idiomas - http://www.livemocha.com/
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3 Objetivos
3.1 General

El siguiente trabajo busca establecer algunas bases teoricas, practicas y metodologicas para
analizar, disefiar, desarrollar e implementar una herramienta que permita dar soporte a las
tareas y actividades, que desarrollan los distintos actores de una universidad al interactuar
entre si. Como ejemplo de desarrollo se seguir las actividades de los principales miembros
de la universidad siglo 21 durante el primer semestre del ano 2009.

Al concluir el proyecto se espera contar con una herramienta informéatica o de software, para
ser implementada y probada, capaz de dar soporte a las actividades de mensajeria interna
entre los distintos miembros, compartir material de estudio, realizar preguntas a los amigos o
compafieros relacionadas a las materias de la carrera que cursan. Ademas de lo mencionado
anteriormente, se espera contar con la documentacion de procedimientos que permita la
puesta en marcha, su utilizacidon, el posterior mantenimiento y escalabilidad de la

herramienta.

3.2 Particulares

« Permitir a un alumno conocer a otros alumnos que asisten a su universidad.
« Permitir a un alumno compartir material de estudio.

« Permitir a un alumno conocer novedades sobre una materia en particular.

«  Permitir al alumno conocer novedades de las actividades de sus compaiieros.

«  Permitir al alumno declarar su perfil y ver el perfil de los demds compaieros.

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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4 Limites y Alcances

Tanto los limites como los alcances seran descriptos para la aplicacion resultante, ya que la
documentacion del proyecto, la presentacion final o todas aquellas actividades relacionadas
a la administracion del proyecto, se consideran supuestas, para cumplir con los objetivos de

la materia.

4.1 Limites

Importante:

Este trabajo, bajo ninguna circunstancia debe ser comparado en magnitud y despliegue con

el producto de un servicio de red social comercializado por alguna compariia millonaria, ya
que por razones obvias, los recursos encomendados al desarrollo y mantenimiento de estas

aplicaciones exceden ampliamente a los propositos de un trabajo final de graduacion.

Queda dentro de los limites de la aplicacion, el desarrollo de los siguientes modulos

considerando los mismos como circuitos de funcionalidades de negocio:

1. EIl desarrollo de un médulo que permita la administracion del perfil de cada uno de los
usuarios que intervienen.

2. El desarrollo como la implementacion de un moédulo que permita el ingreso a la
aplicacion y la suscripcion al sistema (Log in).

3. El desarrollo e implementacion de un modulo que permita el envio de mensajeria interna
dentro del sistema.

4. El desarrollo e implementacion de un moédulo que permita a un alumno realizarle
preguntas a sus compafieros.

5. El desarrollo e implementacion de un modulo que permita la creacion de relaciones entre
los miembros de la comunidad

6. El desarrollo e implementacion de un modulo que permita compartir material de estudio
entre los miembros de la comunidad.

7. El desarrollo e implementacion de componentes que permitan el envid de mensajeria

externa a e-mails

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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10.

las novedades de un usuario.
La creacidn de filtros de sanitizacion de los datos.

Proteccion de ataques XSS y CSRF

Quedaré fuera de los limites del proyecto:

El desarrollo de un chat, o cualquier medio de mensajeria instantaneo, no excluyendo la
posibilidad de la utilizaciéon de herramientas de terceros para dicha finalidad. De no ser
asi, se dejara sentado, la forma en la cual se podra agregar dicha funcionalidad.

El streaming de audio y video, o transmision en tiempo real.

El desarrollo de herramientas que permitan la graficacion de las personas como nodos y
las relaciones interpersonales o cualquier tipo de herramienta de graficacion dinamica de
relaciones, pudiendo incluir la posibilidad de herramientas estadisticas.

La creacion de juegos, u otras aplicaciones para compartir entre los miembros.

El desarrollo de interfases para dispositivos moviles. Pudiendo dejar sentadas las bases
para su desarrollo posterior a través de servicios prestados por la aplicacion.

Queda fuera de la aplicacion, el desarrollo de un modulo que permita, la realizacioén o
feeds o noticias personales aptas para ser interpretadas por otras aplicaciones o sitios
personales.

Quedan fuera del alcance del proyecto, cuestiones relevantes al look and feel de la
aplicacion, o relacionados a la estética del disefio grafico de la aplicacion. Sin descuidar
cuestiones relacionadas a la buena presentacion y navegacion de la aplicacion. Ademas
de aspectos relacionados a la facilidad de uso de la aplicacion.

La codificacion de un foro, no excluyendo la posibilidad de la utilizacion de
componentes de terceros open source, o gratis para tal finalidad.

El envio de SMS o aquellos tipos de mensajeria externa que requiera algin medio de
comunicacion en el que intermedien proveedores pagos de conectividad.

La creacion de alguna herramienta de seguimiento de los usuarios, que permita sacar
estadisticas personales, u obtener informacion que excedan los limites y la finalidad
de este sistema.

La codificacion de modulos que se encuentran fuera del alcance de la herramienta a

desarrollar. salvo por la codificaciéon considerada vital tanto para la implementacion

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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como el disefo de la arquitectura del sistema.

4.2 Alcance

Se establece el alcance del proyecto en relacion a aquello que se encuentra dentro de los
limites del sistema (concordancia con la numeracion de los limites).

Queda dentro del alcance del proyecto:

1. Administracion de perfiles: el desarrollo de componentes que permitan la creacion,
obtencion, actualizacidon y borrado de los datos personales de un usuario.

2. Log in: el mismo incluird la asignaciéon de permisos a los actores que interviene, los
accesos a la aplicacion, la encriptacion en la serializacién de las contrasefias, y la
suscripcion de los miembros.

3. Mensajeria interna: la creacion de componentes para permitir la edicion y visualizacion
de mensajes y el cambio de estado de los mismos entre leidos y pendientes de leer.
Ademas de ello permitird ver las notificaciones de las acciones realizados por otros
miembros de la red social y las aceptaciones de de las solicitudes que se realizan. Toda la
mensajeria, serd almacenada en la base de datos.

4. Preguntas: El modulo a desarrollar debera permitir enviar preguntas sobre una materia
determinada a las personas o compafieros que pueden resolver dicha pregunta. Ademas
de ello el estudiante debera ser capaz de leer las respuestas de sus compaiieros y
determinar cual de ellas es la mejor o la que ha resuelto su inquietud.

5. Relaciones entre los miembros de la comunidad: incluird poder establecer relaciones de
amistad entre los miembros y modificar el estado de dichas amistades. Este mddulo
debera incluir también la capacidad de enviar invitaciones a los conocidos y amigos, las
mismas tendran una difusion tanto interna como externa a las casillas de e-mail de los
estudiantes que las reciban.

6. Compartir material: incluira tanto el subir archivos como el descargar archivos que un
usuario haya puesto como disponibles entre sus amigos. Ademds de lo mencionado, los
usuarios deben poder compartir links a las URL que consideren (folcsonomias).

7. Envio de mensajeria externa: incluird el envi6 de mails, para invitar a nuevos usuarios a
formar parte de la comunidad. Ademas de lo anterior, las noticias mas destacadas de sus
amigos se enviar a la casilla que el estudiante registr6 como nombre de usuario.

8. Estadisticas basicas: incluird una pagina de inicio, o dashboard con las estadisticas o

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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noticias basicas de cada uno de los usuarios y los links para acceder a las distis
secciones.

9. filtros de sanitizacion de datos: incluira la creacion de filtros de sanitizacion de datos
que permitan prevenir ataques de sq/ injection® 0 XSS’ (Cross Site Scripting). Ademas de
lo anterior, la aplicacion resultante debe incluir mecanismos de proteccion contra ataques

CSRF o Cross Site Request Forgery."

8 Técnica utilizada para insertar comandos sql en las bases de datos con alguna finalidad maliciosa
9 Técnica utilizada para insertar tags de html con alguna finalidad maliciosa.
10 Codigo Malicioso que tiene por finalidad aprovechar la confianza que un sitio tiene de un

usuario conocido.
Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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¢, Qué son las redes sociales?

5 ¢Que son las redes sociales?

Existen diferentes conceptos sobre las redes sociales, pero todos ellos convergen en lo

estructural de su composicion, y la existencia de nodos interrelacionados entre si.
La revista User'' define a una Red social propiamente dichas como:

“Un sistema que agrupa a usuarios bajo diferentes criterios, y permiten que
las personas se conozcan y establezcan un contacto frecuente. En muchas
ocasiones, estas redes son abiertas, es decir que cualquier persona puede
acceder a ellas y contactarse con otros integrantes de la comunidad. En
otras, se dice que son cerradas, por que cada usuario decide a quien desea

’

admitir y rechazar.’
Por otro lado podemos encontrar la definicion de Wikipedia en espafiol'?, que sostiene que:

“Una red social es una estructura social que se puede representar en forma
de uno o varios grafos en el cual los nodos representan individuos (a veces
denominados actores) y las aristas relaciones entre ellos. Las relaciones
pueden ser de distinto tipo, como intercambios financieros, amistad,
relaciones sexuales, o rutas aéreas. También es el medio de interaccion de
distintas personas como por ejemplo juegos en linea, chats, foros, spaces,

2

etc.

Pero la mayor enciclopedia del mundo on-line difiere en su version en espafiol con la
version en inglés. La primera de ellas no hace una diferencia entre los conceptos de Redes
Sociales y el de Servicios de Redes Sociales. Wikipedia en inglés define el concepto de Red

social como:

“Una estructura social conformada por nodos (los cuales generalmente son
individuos u organizaciones) que estan relacionados por uno o mds tipos
especificos de interdependencia, tales como valores, visiones, ideas,
intercambio  financiero, amistades, parentesco, gustos contrapuestos,
conflictos, o comercio. El resultado de las estructuras basadas en grdficos

son siempre muy complejos "

11 Revista especializada en informatica — Ediciéon N# 203
12 http://es.wikipedia.org/wiki/Red_social

13 Interpretada al castellano de http://en.wikipedia.org/wiki/Social network
Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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Mientras que define a un Servicio de Red Social como:

“Aquellos concentrados en construir comunidades online de personas que
comparten intereses y actividades, o que estan interesados en explorar los
intereses y actividades de los otros. La mayoria de los servicios sociales
estan basados en tecnologia Web, y proveen una variedad de medios para
que los usuarios interactuen entre si, tales como e-mails, y servicios de

mensajeria instantanea”."

En esté trabajo, utilizaré el término Red Social indistintamente del de Servicio de Redes
Sociales, por considerar que es éste el sentido gestaltico que asumimos cuando se nos habla
de redes sociales. Ademas de que Wikipedia en espafiol no realiza semejante distincion.

Pero este concepto, ademas, suele hacer referencia no solo a las redes sociales propiamente
dichas, si no que también se utiliza para hacer referencia a todo aquello tipificado bajo lo
denominado Web 2.0. La misma revista User, sostiene que tanto los blogs, como los foros
son redes sociales, por sus caracteristicas de agrupar a los usuarios por gustos,
conocimientos, e intereses en comunes.

A continuacidon y a manera de ejemplo procederé a mencionar tres redes sociales que se

hicieron famosas en el transcurso de afio 2008.

5.1 Facebook

Existen muchas redes sociales en la actualidad pero, sin duda la mas importante en cuanto a
cantidad de miembros es Facebook. Fundada en el 4 de febrero del 2004, originalmente para
que los alumnos de Harvard se conozcan entre si. Con el paso del tiempo la red social
privada se fue extendiendo a las demas universidades de EE.UU. Después siguieron los
estudiantes de secundaria. En la actualidad cualquier persona mayor de 13 afios puede ser
miembro de Facebook.

El éxito de facebook radica en que es facil de usar por cualquier persona, aunque también ha
recibido criticas por sus pantallas sobrecargadas de informacién. Pero aun asi, cualquier
usuario comun de Internet con un poco de practica, termina sintiéndose comodo con el. Otro
aspecto que colabora en este sentido, es que todos los usuarios tienen sus paginas personales
o perfil, con el mismo aspecto, lo que facilita navegar entre las actividades de todos tus
contactos, ver sus fotos y videos como si fuera tu propia pagina personal.

Otra caracteristica de Facebook, es que es una red privada, por lo que se necesita permiso

14 Interpretada al castellano de http://en.wikipedia.org/wiki/Social network services
Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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para que el resto de las personas pueda visitar ti pagina personal, por lo que no nos vamos a
dar con la sorpresa de algiin comentario inesperado, y nuestra informacion personal solo va
a ser vista por personas autorizadas.

Pero sin duda, lo que hace a esta red social muy particular, es la cantidad de servicios que
brinda. Esto es posible, por que la misma permite a cualquier persona desarrollar una
aplicacion para poder ser usada por millones de personas. Solo debemos tener algunos
conocimientos sobre programacion de aplicaciones Web y suscribirnos para recibir una llave
que nos permitird formar parte de la comunidad de desarrolladores de la red social.
Actualmente, Facebook cuenta con mas de 2000 aplicaciones realizadas por desarrolladores
independientes, lo que le permite ir creciendo en sus funcionalidades dia a dia. Entre las mas
utilizadas podemos encontrar, aplicaciones referentes a juegos, albumes de fotografia, y

videotecas.

5.2 My Space

My Space es una de las redes mas populares del momento, disputdndose directamente con

Facebook el trono de la mayor cantidad de usuarios.

Cuando realizamos una suscripcion al sistema, lo que realmente estamos realizando es crear

una pagina personal con una URL propia a la cual podra acceder cualquier usuario. Podemos

subir fotos, musica, video, y si contamos con algiin conocimiento de lenguajes de desarrollo

Web, podemos personalizar el aspecto de nuestra pagina personal. A diferencia de Facebook,

el perfil de los usuarios de esta red social, esta orientado a los adolescentes en lugar de

orientarse a universitarios.

Algunas de las cosas que MySpace nos brida en su perfil son:

*  Moods: son pequefios emoticones, que son usados para describir el humor con el que
siente el usuario.

* Blurbs: es un pequefio resumen o algunas palabras o frases que describen en forma
general al usuario.

* Blogs: el usuario en su perfil, tiene algunos campos estdndares, para ingresar contenido
actualizado.

*  Multimedia: Ademas de lo mencionado, en MySpace el usuario puede subir sus propios
archivos fotograficos, de musica y de video. Y posteriormente definir cuales se
mostraran en su perfil.

*  Comentarios: en la seccion de comentarios, los amigos del usuario pueden dejar

15 http://developers.facebook.com/?ref=pf
Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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cualquier comentario sobre todas aquellas cosas sobre las cuales leen en la pégia
personal.

* Personalizacion del Perfil: El servicio permite a los usuarios, personalizar su perfil a
través de la codificacion html. Son ejemplos de secciones personalizables: “a cerca de

mi”, “me gustaria conocer a alguien”, e “intereses”.

5.3 Linkedin

Es una red social orientada a los negocios fundada en diciembre del 2002 y lanzada al
mercado en mayo del 2003. Su principal utilidad es hacer las veces de una red de contactos
profesionales detallada de las personas en las cuales confiamos para hacer negocios.

Una de las cuestiones mds interesantes con las que cuenta LinkedIn, es estar basada en la
teoria de los seis grados del socidlogo Duncan Watts, la cual sostiene que es posible acceder
a cualquier persona del planeta en solo seis saltos. Dicha teoria continua afirmando que cada
persona, entre familiares y amigos, se relaciona con al menos 100 personas. Esto significa
que cualquier persona potencialmente puede acceder a 10.000 personas estableciendo
contacto con los amigos de sus amigos (segundo salto) y asi sucesivamente multiplicandose
cada vez por 100.

En LinkedIn los contactos estdn clasificados en diferentes grados, siendo los primeros los de

un contacto mas directo.
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6 Los proyectos Informaticos

Para comenzar a definir lo que es un proyecto informatico, debemos partir por definir lo que

es un proyecto en si. Es en este sentido es que adhiero a la definicion de proyecto como:

Un esfuerzo temporal emprendido para crear un producto o un servicio
unico. Asi, el resultado final buscado puede diferir con la mision de la
organizacion que la emprende, ya que el proyecto tiene determinado,

especificamente, un plazo y el esfuerzo es temporal.

Wikipedia en espafiol'’, establece que existen distintos tipos de proyectos, estableciendo una
primera clasificacion basada en los fines de los mismos, diferenciado los proyectos
productivos, de los publicos o sociales. Los primeros buscan generar rentabilidad econdmica
y obtener ganancias en dinero, mientras que los segundos buscan generar un impacto sobre
la calidad de vida de la poblacion objetivo, los cuales no necesariamente se expresan en
dinero.

La misma fuente establece otras clasificaciones basadas en el contenido del proyecto, la
organizacion participante, y la complejidad. Y es dentro de la primera de éstas tres

clasificaciones donde podemos encontrar a los proyectos informdaticos.

16 http://es.wikipedia.org/wiki/Proyecto - Octubre 2008
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7 Arquitectura del Sistema

La seleccion de la arquitectura del sistema, es un trabajo que no debe ser tratado a la ligera.
Es lo que determinara el éxito o el fracaso del sistema. Se debe realizar con suma
conciencia, y previendo las actividades de programacion a llevar a cabo. De no ser asi,
cuando los sistemas crecen, se hacen imposibles de mantener y estabilizar, llegando al punto
de no ser implementables.
Pero, ;/que se entiende por arquitectura de un sistema?
Desde ya adelanto que es una pregunta dificil de contestar. Existen tantas explicaciones para
definir que es una arquitectura, como arquitectos de software existen. Para darnos una idea
de lo que el concepto plantea, la IEEE en sus FAQs responde a esta misma pregunta como:
“No estamos seguros, pero una arquitectura se reconoce cuando se ve'””.
El mismo articulo, realiza un esfuerzo para definir la arquitectura como:
La arquitectura de un sistema es la organizacion fundamental de un sistema,
plasmado en sus componentes, sus relaciones, el ambiente que lo rodea, y los
principales lineamientos de su diserio y evolucion.
Es decir, de ahora en mas nos referiremos a la arquitectura del sistema, como la forma en la
que agrupamos los paquetes de codigo, los mensajes que existen entre las distintas capas del
sistema, lineamientos de disefio, buenas practicas de programacion, y todo aquello referente
al sistema y su evolucion.
¢ Podemos realizar un sistema sin una arquitectura visible? SI.
Pero estaremos librados al azar, disminuiremos nuestras posibilidades de éxito, el
mantenimiento del sistema se tornard complicado, programaremos por intuicién, y ademas
de lo anterior, no estaremos siguiendo los lineamientos de una de las metodologia de

desarrollo que he seleccionado para éste trabajo, ya que la misma sostiene como principio

fundamental centrarse en la arquitectura.

17 http://www.iso-architecture.org/ieee-1471/ieee-1471-faqg.html (Inglés).
Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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Casos de Uso

8 Caso de Uso (Use Cases)

Normalmente se hace referencia a un caso de uso (UC) como un requerimiento del sistema.
Es decir que existird por lo menos un UC por requerimiento del sistema. Nos permite
desglosar el comportamiento del sistema y de sus usuarios, de tal forma que tanto los
responsables del negocio como el personal técnico puedan entenderlo.
En la interpretacion del libro “Writing Effective Use Cases™™ el autor sostiene que:
“Un UC captura un contrato entre los interesados en el sistema 'y el comportamiento
del mismo. El UC describe el comportamiento del sistema bajo distintas condiciones
tales como las respuestas de una solicitud realizada por uno de los interesados,
llamado actor principal (AP). El AP inicia una interaccion con el sistema para lograr
un objetivo. Y el sistema responde protegiendo los intereses de todos los
interesados....”
“Un UC es fundamentalmente un formulario de texto, aunque también puede ser
realizado como un digrama UML, un diagrama de flujo, un diagrama de secuencia, o
lenguaje de programacion. Normalmente sirve para la comunicacion de una persona
con otra y normalmente estas personas no tienen entrenamiento especial alguno”
Este formulario puede contener la informacién que se consideré valiosa de transmitir de una
persona a otra. No existe un formulario estdndar, cada uno los proyectos requiere su propio
estereotipo, lo importante es que el mismo sea facil de leer, y se transforme en un lenguaje
comun entre los interesados en el proyecto.
En este proyecto seleccione un formulario basado, en el mismo libro en el cual hago

referencia anteriormente.

18 Alistar Cockburn — Addison Wesley - Inglés
Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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9 Metodologias de Desarrollo

Una metodologia de desarrollo, consiste en una seria de procesos, procedimientos, y
artefactos, destinados a guiar a los miembros de un equipo para alcanzar sus objetivos en el
contexto de un producto de software.

Existen distintas metodologias actualmente en el mercado, algunas con mas renombre que
otras, o con mas fama, debido a sus creadores, o a las compaiiias que las utilizan. En general,
y realizando un recorrido por las distintas metodologias, podemos decir que la mayoria de
las mismas, se basan en ciclos de vida guiados por iteraciones, sean estas llamadas
iteraciones propiamente dichas, ciclos de adaptacion, o sprints. ;Pero por que se ha optado
por cambiar las cldsicas metodologias que sugerian el desarrollo en cascada por
metodologias con ciclos iterativos? Por que en el contexto en el cual vivimos, es
practicamente imposible, evitar que los clientes no “encuentren” sus negocios, o se den
cuanta de las cosas que obviaron, en la etapa de andlisis, al final del proceso de desarrollo.
Aun cuando se haya trabajado con prototipos o cualquier otro medio para fijar los
requerimientos. Es muy comtn que el cliente, habiendo visto el producto desarrollado, y
probandolo, se dé cuenta, que existen algunas cosas que se le podrian agregar o que “seria
una buena idea” tener para cumplir con las necesidades del negocio.

Existe otra diferencia con respecto a la vision clasica del desarrollo de software, y es la del
cliente y el negocio como reyes en el proceso. Se ha cambiado la vision del analista de
sistemas como asesor del hombre de negocio, como aquel que sabe de tecnologia frente a
alguien que no, por la del analista que debe conocer el negocio, es un aprendiz, un hombre
de negocios que conoce de tecnologia. Es muy comun escuchar a los lideres de proyecto
decir que si no se sabe como el cliente hace plata con su negocio, no se puede comenzar a
desarrollar un producto que le permita incrementar sus ganancias. Es ésta vision o punto de
vista, la de cambiar la Optica sobre los encargados de desarrollar software, de un “gran
maestro” a un “gran aprendiz” lo que también se ha visto reflejado en la evolucion de las
metodologias de desarrollo. Al poner al cliente como centro, al permitir priorizar los

requerimientos, acomodar las produc backlog list'”

segiin sus necesidades, al generar
entregables al final de cada etapa, se esta buscando aprender cada vez mas de la vision del
cliente tiene sobre su negocio.

Ademas de lo mencionado anteriormente, es destacable comentar que existen aquellos que

19 Lista de requerimientos utilizada por metodologias agiles, creada por los informadticos para ser priorizada
por los clientes.
Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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pregonan la no utilizacion de metodologias, con frases como “gente piola realizan proyeos
piolas”. Marcando su clara orientacion a las personas en contraposicion a la orientacion a los
procesos. Una vision de héroes, mas que de comunidad, de trabajo en “equipos de cirujanos”
* mas que de equipos autodirigidos. Quizas influenciada por malas experiencias en trabajos
con metodologias. Y es aqui donde entran en juego, la buena eleccion de la misma. Debemos
determinar cuales son las caracteristicas basicas del proyecto para después seleccionar la
herramienta que mas se adapte a al mismo. De otra forma, si la elegimos, por su fama o
prestigio, por que esta de moda, o por que es la Ginica que conocemos, es muy probable que
alternemos entre éxitos y fracasos, por que bajo este punto de vista seran los proyectos los
que se adapten a las metodologias en lugar de ser al revés.

A continuacion expondré las metodologias de desarrollo de software, que a mi entender son

las que mejor se adaptan al proyecto a desarrollar.

9.1 RUP (Rational Unified Process)

Segtin el libro “El proceso Unificado de Desarrollo de Software”*'. RUP es un proceso de
desarrollo de software.
Un proceso de desarrollo de software es un conjunto de actividades, necesarias para
transformar los requisitos de un usuario en un sistema de software.
Ademas de lo mencionado anteriormente el libro continua diciendo que RUP es mas que un
simple proceso; es un marco de trabajo genérico que puede especializarse para una gran
variedad de sistemas de software, para diferentes areas de aplicacion, diferentes tipos de
organizaciones, diferentes niveles de aptitud y diferentes tamarios de proyecto.
Este framework de trabajo esta basado en componentes, lo cual quiere decir que el sistema
de software que se va a construir, estd formado por componentes de software interconectados
por interfaces bien definidas.
Por otro lado wikipedia establece otra definicion que ayuda a aclarar el concepto:

“RUP es un proceso de desarrollo de software y junto con el Lenguaje
Unificado de Modelado (UML), constituye la metodologia estandar mas
utilizada para el andlisis, implementacion y documentacion de sistemas
orientados a objetos. RUP es en realidad un refinamiento realizado por
Racional Software del mas genérico Proceso Unificado.

EIl RUP no es un sistema con pasos firmemente establecidos, sino un conjunto

20 Equipos ejecutivos, donde uno realiza las operaciones y los demds asisten a aquel que trabaja
directamente.
21  Autores: Ivar Jacobson, Grady Booch, James Rumbaught — Editorial Addison Wesley
Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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de metodologias adaptables al contexto y necesidades de cada organizacion.”

Debemos tener bien presente, que RUP es solo una herramienta, solo una guia para el
desarrollo de las actividades durante el proceso de construccion de un software. Para nada

son reglas estrictas, para, son 100% aplicables en todos los proyecto.

9.1.1 Caracteristicas Principales

Los autores de RUP (Grady Booch, Ivar Jacobson y James Rumbaugh) establecen tres

caracteristicas esenciales:

1. Proceso dirigido por Casos de Uso
2. Proceso centrado en la arquitectura
3. Proceso iterativo e incremental
Se define un Caso de Uso como: un fragmento de funcionalidad del sistema que

proporciona al usuario un valor afiadido.

Los casos de uso son una técnica de captura de requisitos que fuerzan a pensar en aquellas
cosas que le interesa al usuario, en vez de pensar en aquello que los desarrolladores
consideran interesante incluir. Los Casos de Uso representan los requisitos funcionales del
sistema. Pero los UC (Use Case, Caso de Uso) no solo sirven como una herramienta para
trabajar con los requerimientos del sistema. Si no que intervienen a lo largo de todo el
desarrollo a manera orientadora, para todas las demas fases del proyecto, e integrando las
distintas partes del trabajo. Como toda herramienta, existen distintos formatos, de la misma.
Existen casos de usos que realizan una traza exhaustiva de la funcionalidad, casi hasta el
punto de transformarse en pseudos codigo para los programadores, y existen otros que

sirven como una guia de pensamiento.

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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Figura 1: Los Casos de Uso integran el trabajo
La Arquitectura de un sistema no es un concepto facil de explicar, es mas, podemos
observar la dificultad de la definicion del concepto en una de las FAQ del estandar 1471%
de la IEEE, cuando pregunta: “entonces, /que es la arquitectura?” y continua respondiendo

“No estamos seguros, pero reconocemos una cuando la vemos”. »

A modo orientador podemos decir que una arquitectura de software es la organizacién o
estructura de sus partes mas relevantes, lo que permite tener una vision comun entre todos
los involucrados (desarrolladores y usuarios) y una perspectiva clara del sistema completo,

necesaria para controlar el desarrollo.

“Arquitectura es la estructura de los componentes mads significativos de un sistema
interactuando a través de interfaces con otros componentes conformados por

componentes sucesivamente pequerios e interfaces.”

La arquitectura tiene que ver con los aspectos estaticos y dinamicos mas significativos del
sistema. Tiene que ver con las decisiones de como sera construido el sistema y en que orden.
La misma, se ve influenciada por la plataforma de software, sistema operativo, motores de
bases de datos, protocolos y sistemas informéaticos con los cuales se puede relacionar. Existe
una fuerte relacion entre los UC y la arquitectura, los primeros deben encajar en los

segundos, y la arquitectura debe permitir que los UC se lleven a cabo.

El proceso Iterativo e incremental, esta dado en el orden de que un trabajo se divide en
partes mas pequefias, o mini proyectos. Cada una de estas partes se puede considerar como
una iteracion, de la cual se obtiene un incremento en el trabajo final. Las mismas hacen

referencia al flujo de trabajo y los incrementos al crecimiento del producto.

Una Iteracion, puede considerarse como una cascada que va desde los requisitos para el

22 Estandar de arquitectura de software del Institute of Electrical and Electronics Engineers (IEEE)
23 http://www.iso-architecture.org/ieee-1471/ieee-1471-faq.html
Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel

19 -2do. Semestre 2009-



Metodologias de Desarrollo

ciclo, hasta la integracion con los resultados de las demads iteraciones.

: : ;e :
Iteracion ! lteracion | Iteracion (Continua) lteracion
1 ; 2 i 3 i i n

Figura 2: Iteraciones

Figura 2: Iteraciones

RUP divide el proceso en cuatro fases, dentro de las cuales se realizan varias iteraciones
dependiendo su numero del cada proyecto en particular, y en las que se hace un mayor o
menor hincapié en los distintas actividades. Como observacion podemos destacar que tanto
la gestion de configuracién y cambios, la gestion del proyecto y el entorno se desarrollan a

lo largo de todo el proyecto.

Flujos de trabajo del proceso  Inidacidon  Elaberacion Construccion Transicion

Modelade del negocio |

Requisitos | |

Analisis vy diseno |

Implermentacion |

Pruebas

Despliegue

Flujos de trabajo de soporte

Gestion del cambio
y configuradones

Gestion del proyecto

Entoma

Tberaciones Preliminares | #1 w2 #n  #n+1 #n+2 wn fdnel

Figura 3: RUP
La idea basica de cada una de las iteraciones, y su paso por las distintas fases, es que la
subsiguiente debe sumar valor. Debido a que se ha aprendido de la anterior.

Alguno los beneficios de un proceso iterativo controlado son:
Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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1. Reduce el coste de los riesgos a un solo incremento. Es decir que si los
desarrolladores tienen que repetir la iteracion la organizacion solo pierde el esfuerzo
mal empleado de la iteracion y no de todo el proyecto.

2. Reduce el riesgo de no sacar al mercado el producto en los tiempos establecido por el
calendario. Mediante la identificacién de los riesgos en las fases tempranas del
desarrollo.

3. Acelera el ritmo de los esfuerzos de desarrollo en su totalidad, debido a que los
desarrolladores trabajan de manera mas eficiente para obtener resultados claros a
corto plazo. En lugar de tener un calendario largo.

4. Reconoce que las necesidades del usuario y sus correspondientes requisitos no

pueden definirse completamente al principio.

9.2 SCRUM

Scrum es un framework de trabajo que forma parte de las llamadas “metodologias dgiles” de

desarrollo.

“La definicion moderna de desarrollo dgil de software evolucioné a mediados de los afios
1990 como parte de una reaccion contra los métodos de "peso pesado”, muy estructurados y

estrictos, extraidos del modelo de desarrollo en cascada...”*

Como parte de las metodologias dgiles, Scrum hace referencia al trabajo coordinado y
minimalista entre los distintos miembros del equipo. Ademads de ello, cuenta con una gran
cantidad de “artefactos” para el trabajo diario en equipo. Es parte del espiritu de esta
metodologia, en contraposicion con otras, festejar los cambios a realizar. Aunque suene muy
dificil de entender, esta busca instalar en la mente del equipo que cada cambio es un
acercamiento a lograr el producto final. ;Pero que es SCRUM? Adhiero firmemente a la

definicién que expone Proyectoagiles.com:

Scrum es un proceso en el que se aplican de manera regular un conjunto de mejores
prdcticas para trabajar en equipo y obtener el mejor resultado posible de un proyecto. Estas
prdcticas se apoyan unas a otras 'y su seleccion tiene origen en un estudio de la manera de

trabajar de equipos altamente productivos.

24 Fuente: Wikipedia: http://es.wikipedia.org/wiki/Desarrollo_%C3%A1gil_de_software
Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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”% organismo que brinda las

Otra definiciéon a la cual adhiero es la “Scrum Alliance
certificacion a nivel internacional. Esta definicién nos va dando la idea de los artefactos que
Scrum utiliza y de los rituales necesarios para trabajar con este framework.

(Interpretacion del Ingles)

Scrum es un framework de desarrollo dgil de software. El trabajo es estructurado en ciclos
de trabajo llamados “Sprints” e interacciones de trabajo que tipicamente tienen de dos a
cuatro semanas de duracion. Durante cada Sprint los equipos van trabajando con los
requerimientos impuestos por el cliente volcados en una lista de prioridades llamada
“backlog list”, dichos requerimientos o Historias de Usuarios, (User Stories) se van

desarrollando de acuerdo al valor que el cliente le asigna. Al final de cada Sprint, el

producto ha adquirido una mejora comprobable.

24

hours
2-4 Patentially
. weeks Shippable
Product Sprint Product
Backlog - Backlog - a Increment

Figura 4: Ciclo de Vida de Scrum

9.2.1 SCRUM es un framework simple

Aunque existen varios refinamientos de la metodologia, y en los dltimos afios se han
agregado artefactos que dan soporte a los principales, Scrum es un framework simple. Ya

que su espiritu descansa sobre tres roles, tres ceremonias y tres artefactos.

Los Roles

Los mismos se dividen a su vez en dos categorias: roles cerdo y roles gallinas. Los nombres

de los mismos se inspiran en el chiste que a continuacién se expone:
Un cerdo y una gallina se encuentran en la calle. La gallina mira al cerdo y dice: "Hey,
Jpor qué no abrimos un restaurante?" El cerdo mira a la gallina y le dice: "Buena idea,
Jcomo se llamaria el restaurante?” La gallina piensa un poco y contesta: "; Por qué no lo

llamamos "Huevos con jamon?" "Lo siento pero no", dice el cerdo, "Yo estaria

25 Fuente: Scrum Alliance (interpretacion del Ingles) http://www.scrumalliance.org/pages/what_is_scrum
Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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comprometido pero ti solamente estarias involucrada’.

Pero debemos destacar que son los roles cerdos los que hacen al espiritu de SCRUM. Ellos

son;

* El Product Owner o Dueiio del Producto quien es el responsable del valor de negocio
que tiene el proyecto. Es aquel que se encarga de priorizar los requerimientos que le
aportaran valor al negocio. Necesariamente tiene que representar al cliente.

* El scrumMaster (notese la sintaxis particular de camel case): es aquel que se encarga de
que el equipo sea funcional y productivo. Tiene por principal tarea, eliminar los
obstaculos que impiden que el equipo alcance el objetivo del sprint. No es un lider de
equipo, ya que los equipos son auto-organizados. Si no que actia como una proteccion
ante cualquier influencia que los distraiga. Es el que hace que las reglas se cumplan.

* El Equipo auto-organizado: El equipo tiene la responsabilidad de entregar el producto.
Un pequefio equipo de 5 a 9 personas con las habilidades transversales necesarias para
realizar el trabajo (disefiador, desarrollador, etc).

Los roles gallina hacen referencia a aquellas personas interesadas en el proyecto y expertos

en el negocio. Los mismos son: los usuarios, Stakeholders (clientes, proveedores, etc) y los

managers o personas que establecen el ambiente para el desarrollo.

Las Ceremonias:
Son tres las principales reuniones que tiene Scrum. No por ello se deben descartar las

reuniones ad-hoc que surgen del trabajo diario, ni de los cambios de requerimientos que el
cliente plantee llamados comtinmente requirements churn. Ya que la metodologia adopta una
aproximacién pragmadtica, aceptando que el problema no puede ser completamente
entendido o definido, y centrdndose en maximizar la capacidad del equipo de entregar

rapidamente y responder a requisitos emergentes. Ellas son:

* La reunion de planificacion del Sprint: Es la reunion para organizar el proximo Sprint.

En ella el Product Owner (PO) revisa la vision, el mapa de ruta, el plan de desarrollo y la
product backlog list (PBL). Mientras tanto el equipo revisa las estimaciones para cada
una de las caracteristicas a implementar en la PBL y confirman o no que dichas
caracteristicas son desarrollables y alcanzables en el tiempo establecido. El equipo serd
el que determine cuanto trabajo serd necesario para alcanzar dicha funcionalidad en base

al tamafio del equipo, las horas disponibles, en nivel de productividad del equipo. Es

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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Sprint siguiente. Una vez que esto sucede, el scrumMaster liderard al equipo en
“despedazar” esas funcionalidades en pequefias tareas a realizar. Esta reunién tiene una

duracién médxima de cuatro horas, y tiene por resultado el sprint backlog.

Reunion Diaria: en esta reunion la metodologia es bastante prescriptita. Sostiene que no
tiene que ser mas de 15 minutos, y que todos deben estar parados® para que la misma no
se prolongue. En ella cada miembro del equipo debe responder 3 preguntas basicas: ;Qué
hice ayer?, ;Qué voy a hacer hoy?, ;Cudles son los impedimentos que tengo en mi
camino? Mientras que cualquiera puede asistir a estas reuniones, solo aquellos miembros
que estdn comprometidos con la entrega del producto pueden hablar (Roles cerdo). Los
objetivos, son tener una vision global del proyecto, descubrir alguna nueva dependencia,
dirigir cualquier necesidad de compromiso personal, y ajustar cualquier plan de trabajo
en tiempo real.

Reunion de Revision: Es una reunién con un limite temporal de 4 horas. La primera

mitad del tiempo se basa en hacer una demostracion de aquellas funcionalidades que
fueron implementadas durante el sprint pasado. El duefio del producto es el encargado de
liderar esta reunién y debe invitar a todos los interesados a participar. Se revisan el
negocio, el mercado, y la tecnologia. Se definen los objetivos para el siguiente sprint. La
segunda mitad de la reunién le corresponde al equipo, en ella se realiza una retrospectiva
del trabajo en equipo y se identifican las mejores précticas, sin echar culpas a nadie, solo

las mejores précticas.

Los Artefactos:
Se utilizan para el seguimiento y priorizacién de las tareas a realizar.

Product Backlog: cuando comienza el proyecto el duefio del producto prepara una lista

con los requerimientos del sistema priorizados por el valor que los mismos le aportan al
negocio. El equipo contribuye asistiendo al duefio del producto con estimaciones de
cuanto costara desarrollar cada funcionalidad. Esta lista debe contener tanto los
requerimientos visibles para el cliente, como los requerimientos técnicos necesarios para
alcanzarlos.

Sprint _Backlog: mientras que la PB contiene un listado de las caracteristicas a

26 Nota del Autor: Generalmente a esta reunion se la llama standup (parado)daily. Es més casi podriamos

decir que la metodologia obtiene su nombre de estas reuniones, al encontrarse todos parados frente a una
pizarra los equipos conforman un semicirculo similar a los scrums de rugby.
Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel

24 -2do. Semestre 2009-



Metodologias de Desarrollo

implementar, la SB contiene un listado de las tareas necesarias para alcanzar esas
caracteristicas en el siguiente Sprint. A su vez estas tareas son despedazadas en mini
tareas que requieran menos de dos dias de desarrollo (16 hs. de desarrollo). Cuando SB
es completada el total de horas debe coincidir con las horas de estimacién de las
funcionalidades descriptas en la PB. Si la diferencia es considerable, se deberd negociar
con el duefio del producto para incrementar las probabilidades de éxito.

* Burndown Chart: muestra el trabajo planificado en contraposicion con el real.

Figura 5: Ejemplo de Burndown Chart

En el eje de las abscisas se medird los dias del Sprint y en el eje de las ordenadas se mide el
trabajo restante, el mismo puede ser en términos de tiempo o cualquier otra unidad de
medida de tamafio con la cual trabaje la empresa. La idea de este grafico es determinar
“cuanto nos falta para terminar”. También es comun encontrar incluidos en estos graficos

métricas del promedio de trabajo del equipo.

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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10 Lenguaje de Modelado Unificado

10.1 Consideraciones

UML por sus siglas en ingles de Unified Modeling Lenguaje, es uno de los lenguajes de
modelado de software mas utilizados en el mundo. Quizas por el prestigio de sus creadores
(Grady Booch, Ivar Jacobson y Jim Rumbaugh), quizds por que incorpora los las mejores

caracteristicas de cada una de las creaciones individuales de estos.
Wikipedia®” adhiere a la definicion:

[ . r . . . .
Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar

un sistema de software”

Debemos destacar que se trata de un lenguaje y no de un método, se utiliza para definir un

sistema de software, para detallar los entregables, documentar y construir.

UML es el complemento ideal para seguir a RUP por las notaciones estandarizadas y su

colaboracion al “proceso guiado por casos de uso”.

Este lenguaje propone modelar un sistema a partir de diferentes vistas del mismo. Cada

modelo que compone este lenguaje representa al software desde una perspectiva especifica.
Los Modelos de UML con los que se trabaja comiinmente son*®:

Diagramas de Estructura Estatica
Diagramas de Casos de Uso
Diagramas de Secuencia

Diagramas de Colaboracion

A O

Diagramas de Estado

6. Diagramas de Paquetes
Al no ser este un proceso definido, cada sistema en particular, o cada arquitecto de software
en particular, emplean cada uno de los modelos en la forma en las que considere
conveniente. Es decir que existiran sistemas que contengan todos lo diagramas y existiran

otros que contengan solo algunos.

27 Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_Unificado_de_Modelado
28 Bibliografia: E/ Lenguaje Unificado de Modelado - G. Booch, J. Rumbaugh, 1. Jacobson.
- Addison Wesley Iberoamericana, 1999.
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10.2Diagramas de Estructura Estatica

El diagrama de estructura estatica, esta compuesto por el Modelo Conceptual de la Fase de
Disefio de Alto Nivel y el Diagrama de Clases de Disefio. El primero de ellos modela
elementos del dominio mientras que el segundo presenta elementos de la solucion de

software.

(Pero que es una clase? Es un conjunto de objetos... ;no muy claro verdad? En el mundo
real existen entidades fisicas y logicas. Por ejemplo un auto es una entidad fisica. Este auto
tiene un color, una marca, un fabricante, etc. Todos estos son atributos de un objeto llamado
auto. A su vez este auto realiza acciones, como por eje., marchar, frenar, doblar una esquina,
etc, estos son los comportamientos del objeto auto. Bueno la clase “Autos”, es el conjunto

de autos.

Las clases se simbolizan con:

Nombre Clase

Atributos

A su ves las clases se relacionan entre si en un diagrama de clases. Por ejemplo la clase

Personas se relaciona con la clase Autos con a través de la asociacion “es chofer de”

Autos “< Es Chofer de” Personas
Entero Dni
Personas chofer < Cadena Apellido

Madana NTamhera

Estas relaciones pueden ser de varios tipos: relaciones de uso, relaciones de especializacion

y asociaciones. En la siguiente figura veremos como las distintas relaciones interactuan entre

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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si, conjuntamente con el nombre tedrico de las mismas. Y la posterior explicacion de la

semantica de dichas relaciones.

Ejempla 1 - Ariel Diaz Malina

. ==interface==
Conductor ==Asociacidne== Interfacef
, Realizacion
MedioDeTranspotte |

==Agragacian==| o000 e conductar :;D_EP?n_d?n_m?i: Viaje

- ruedas] : Rueda

Rueda

==Clase de Asociacdn==

+ agregarBuedalunaRueda | Rueda)  woid B ——

Rutaviaje
==Generalizacion== /N 0 _____ T -
Rutakiaje -viaje  Viaje
- ruta : Ruta

Auto Moto

Ruta

- areas[] : Area

+ agregardrealunArea ;Area) s void
+ destruirAreas D waid

==Compocicidns=

Area

Figura 7: Ejemplo de Diagrama de Clases

10.2.1Asociacion:

Es una relacion estructural entre clases, es decir que una clase contiene un atributo de la otra,
en nuestro ejemplo podemos leer “un medio de transporte tiene un conductor”. La
navegalidad, (la flecha ->) nos muestra donde esta ubicado el atributo. Dicha navegabilidad
es la forma en la que podemos leer y trasladarnos desde una clase a otra. Ademas de la
navegabilidad, podemos encontrar la multiplicidad de las relaciones, es decir cuantos objetos

de una clase contiene otra.

10.2.2Agregacion

Es una relacion que se derivé de la asociacidn, por ser igualmente estructural, es decir que
contiene un atributo, que en todos los casos, sera una coleccion, es decir un array, vector,
etc, y ademas de ello la clase que contiene la coleccion debe tener un método que agregue

los elementos a la coleccion. En nuestro ejemplo podemos leer como “un medio de

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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transporte contiene una coleccion de rudas” y ademas de ello contiene un comportamiento
para agregarlas.

Nos esta diciendo que los objetos rueda forman parte del objeto medio de transporte. Pero,

su ciclo de vida no esta atado al del objeto medio de transporte. Es decir si el automovil se

destruye las ruedas pueden seguir existiendo independientemente. Realizando una analogia
con la vida real, si el automovil tiene un accidente y se destruye (pierde su forma) las ruedas

puede seguir existiendo para ser utilizadas en otros.

10.2.3Composicién

Al igual que en la agregacion, es una relacion estructural pero a la misma se le suma, que
tiene un método de destruccion de los objetos. Y a diferencia de la asociacion, el ciclo de
vida del objeto Area esta relacionado con el del objeto ruta. Es decir que si la ruta de viaje
se levanta, las dreas que surgian a partir de ella desaparecen. También se puede leer como

que una ruta tiene varias areas de cobertura.

Mucho se ha discutido a cerca de las agregaciones y las composiciones, el debate es casi tan
intenso como el de los include y extends de los casos de uso. Un punto de vista interesante
sobre éste debate, proviene de algunas corrientes de pensamiento que sostienen que los
lenguajes orientados a objetos que contienen un garbage collector”, no necesitan de un
método de destruccion de objetos en los codigos escritos (relacionados a los ciclos de vida
de una composicion). Convirtiendo a la composicion una agregacion mas. Pero con el
avance las tecnologias de arquitectura, surgieron una nueva responsabilidad para la
composicion, de caracter meramente técnico, es la responsabilidad de los “repositorios” a la
hora de crear y destruir los objetos en arquitecturas orientadas a servicios. Estudio que

excede al cardcter introduccion y explicacion de este apartado.

10.2.4Clase de Asociacion

Es una Clase que surge de una multiplicidad de muchos a muchos, y fue incorporada en
UML para dar soporte a este caso. Se sacan los atributos de las clases involucradas y se los
incorpora a una clase a parte. Al igual que las anteriores hace referencia a una relacion

estructural. En el ejemplo son los objetos viaje y ruta

29 Mecanismo de los lenguajes de programacion que se ocupan de la libracién de memoria y destruccion de
objetos que ya no son utilizados.
Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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10.2.5Diagramas de Caso de Uso

Este es quizas el mas importante de los diagramas de UML. Siempre que veamos un
modelado de este tipo vamos a encontrar diagramas de casos de uso. Por que el diagrama de

casos de uso representa lo que el sistema hace, es decir sus funcionalidades.

En el podemos ver como se desarrolla una funcién del sistema y la persona encargada de

llevarla a cabo.

En este proyecto adhiero, totalmente a la interpretacion que realiza Alistair Cockbur® de
como debe modelarse e interpretarse un Caso de Uso (Use Case, UC). Las interpretaciones
han variado de autor en autor, y quizas el punto mas algido de las discusiones sea la

semantica de las relaciones existentes en los UC

Asiganar Permisos Politica No

Molestar
«exten;}é»

Politica Casa Vacia

Asignar Permisos a
No Habitantes

Habitante Definir politica

sin anuncio

«\uses»
\
\

Definir Caducidad

Figura 8: Caso de Uso

En el ejemplo anterior se ve como el usuario habitante se relaciona con el sistema para
asignar permisos a una persona que no es habitante. Ademas vemos que existen tres tipos de

reilaciones entre los UC:

Include: es simplemente un paso que la persona debe realizar para llevar a cabo la tarea®'. El
caso de uso incluido representa un objetivo de menor nivel que el caso de Uso base, de

donde parte la flecha.

30 Bibliografia: “Writing Effective Use Cases” - Alistair Cockbur
31 “Writing Effective Use Cases”- UML'’s Include Relation: pagina 227
Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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Extends: una relacion de este tipo define que el caso de uso que extiende al UC base (el C
del cual parte la flecha) interrumpe al UC base bajo alguna circunstancia. El caso de uso
base se ejecuta, es decir que especifica una secuencia de acciones, hasta que se da una
determinada situacion, a partir de la cual se empieza a ejecutar el caso de uso extendido,
para luego continuar con la ejecucion del base. Se pude definir dos situaciones claramente

marcadas de cuando utilizar una extension:

1. Naturalmente cuando existe un escenario alternativo que puede interrumpir el caso
de uso base y por su importancia merezca ser sacado a fuera del caso de uso base.

2. Cuando estamos modelando incrementos de funcionalidades a un documento de re-
querimientos ya cerrado. Es decir que le estamos agregando funcionalidad a un caso
de uso ya definido. Algunos dicen que la extension es un parche del UC base.

Pero ademés de las mencionadas relaciones, se puede agregar relaciones de herencia, es
decir relaciones que se piensan como... “es un tipo de...”.En mi ejemplo, “Asignar permisos

a no habitantes” es un tipo de “Asignar Permisos”.

10.2.6Diagrama de Secuencia

Modela las Interacciones que existen entre los objetos en un sistema. Mientras que el
Diagrama de UC nos muestra detalles del modelado de “negocios” de un sistema el
diagrama de secuencia nos muestra detalles de como implementar ese escenario que el UC
plantea, incluyendo los objetos y clases que intervienen junto con los mensajes pasados

entre ellos.

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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Joe Bloggs:Passenger A.T.May=:"Ticket Vendor" United Airlines:Airline

Request Flight !

Check Availablity

— Reservation Available

1 Airline Flight Detailg

1

1

1

1

1

1

1

:

5 R} l 1

el Flight Details ! i

Request Seat Preference ! !

Lo 1

: Book Seat o

Reservation Confirmati ; i

LagrEServation Confirmation : :

1 1 1
Request Payment

e : :

i Send Payment -_i i

E E Send Flight Payment -":r

i i Flight Final Confirmation

: Is=ue Ticket :-- i

= : i

1 1 1

Figura 9: Diagrama de Secuencia

En el grafico anterior se muestran las intervenciones que existen entre un pasajero que va a

comprar un pasaje, el vendedor y la aerolinea seleccionada.

Debemos destacar las interacciones entre los objetos estan ordenadas en base a una

secuencia cronoldgica.

10.2.7Diagrama de Colaboracién

Representa la alternativa al diagrama de secuencia para modelar interacciones entre objetos.
Mientras que el diagrama de secuencias hace inca pie en la secuencia cronoldgica que
estamos modelando, el diagrama de colaboracion se concentra en modelar los efectos de un

objeto determinado en un escenario planteado.

s
x’ A.T.Mays:"Ticket Yendor™ \

5: Flight Details
8: Regervation Confirmation

3: Reservation Available
4: Airline Flight Details

9: Request Payment s 2 2
13: Issue Ticket /!( \ 12: Flight Final Confirmation
1: Reque £t Flight 2: Check Availablity
Joe Bloggs:Passenger : Request Seat Preference T: Book Seat - — s
10: Send Payment 11: Send Flight P s United Airlines:Airline

Figura 10: Diagrama de Colaboracion

Para continuar con el ejemplo anterior del pasajero, el vendedor y la aerolinea.
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10.2.8Diagrama de Estado

Sirve para modelar el comportamiento en tiempo real de cada clase que tiene un
comportamiento dinamico y significativo. Se puede usar también un diagrama de actividad,
como una extension del diagrama de estado, para mostrar detalles de las acciones realizadas

por los objetos en respuesta a determinado eventos.

,wrﬂﬂput( CnButton )
userinput({ CnButton ) 0000k = false |

TodoWOk:true ] MalFuncionamiento

BuenFuncionamiento

Lista [TodoCk = false ]

userinput{ Button )[ TodoOk = true |/
WostrarDineroActual

Introduciendohonedas

userinput( Button )[ TodoOk =true ]/
MostrarMivelAzucar; MostrarProducto

{ SelsccionandoAzucar y Producta } \user\ﬂpul OffButton )

[TodoOk=true 1/
ServirProducto

SirviendoProducto

Figura 11: Diagrama de Estado

userinput( OffSutton )

[TodoOk = true ]/
Initindicadores

El anterior es un ejemplo descriptivo del diagrama de estado de una maquina de café. En el

ve se todas las tareas necesarias para pasar de un estado inicial a un final.

10.2.9Diagrama de Paquetes

Los paquetes son las unidades que conforman los sistemas. Cada sistema de tamafio
considerable debe subdividirse en paquetes. Esta subdivision responde a criterios tales como

funcionalidad comtin, implementacion relacionada, punto de vista comn, etc.

UML no impone una regla para componer los paquetes, eso queda librado a cada disefio en

particular.

Un diagrama de paquetes muestra como un sistema esta dividido en agrupaciones logicas
mostrando las dependencias entre esas agrupaciones. Dado que normalmente un paquete esta
pensado como un directorio, los diagramas de paquetes suministran una descomposicion de

la jerarquia l6gica de un sistema.*

32 Fuente: Wikipedia
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10.2.10Conclusion

En la etapa de iniciacion de un proyecto se establece que los diagramas a utilizar son los de
UC y los de Clases. Ambos en etapas primarias, con el objetivo de ir determinando lo que el

sistema debera hacer, y como podremos disefiar la solucién

UML ademas brinda especificaciones para poder realizar comentarios que permitan entender
con mayor facilidad la semantica de lo que graficamos. Ya que a pesar de ser un lenguaje
profundamente difundido, el uso que se realiza de el, ya se por falta de formacién, o por la

diversidad que los diferente autores le asignan a su semantica, no siempre coincide.

Este lenguaje es una herramienta poderosa para comunicar el modelado de un sistema, pero
no se debe perder la Optica de que es un lenguaje para comunicarse con personas, no con
sistemas, ni herramientas CASE, por lo tanto, el adecuado y preciso uso que se haga de el

dependera de la persona que modela el sistema

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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11 Acta inicializacion del proyecto (Project Charter)

El “Project Charter” es un documento que tiene por finalizada dar un lanzamiento formal al

proyecto. En el se resumen tanto las caracteristicas mas importantes del trabajo a realizar,

como asi también las personas involucradas en este proyecto.

Acta de Inicializacion — Project Charter

Este documento tiene por finalidad tanto notificar formalmente la inicializacién del proyecto,

como brindar la informacién global a los miembros que intervienen.

Informacién del proyecto

Informacién basica del proyecto

Autorizacion

Calixto Maldonado

Project Manager

Diaz Molina, Ariel

Fecha de Inicio

Febrero del 2009

Duracion

5 Meses

Objetivo

Desarrollar un servicio de red social que de soporte a las principales
actividades de una universidad. La aplicacién resultante debe
suministrar las herramientas basicas para responder tres de las
principales preguntas que los estudiantes se realizar:  Quién me puede
ayudar? ; De donde estudiaste? ;Qué te tomaron?

Interesados (Stake Holders)

Son aquellas personas que tienen o pueden tener un interés en que el proyecto se lleve a cabo.

Cliente Potencial

Universidades. Publicidad dirigida

Espoénsor Diaz Molina, Ariel
Team - Director del Proyecto
- Profesores-Asesores
Otros - Miembros de la Universidad en General

- Posibles inversores

Restricciones

Son todas aquellas restricciones tanto presupuestarias como de recursos humanos con las cuales
cuenta el proyecto de antemano. Se refiere a gastos y recursos negados.

El siguiente proyecto no cuenta con restriccion presupuestaria alguna.
Los gasto de movilizacion, comunicacion, coordinacion, y desarrollo
corren por cuenta del responsable del proyecto.

Prioridades

Es la priorizacion de las restricciones con las que cuenta todos los proyectos. Alcance, tiempo, y
recursos. Es decir aquello que se priorizara en detrimento de otro a los fines del alcanzar los objetivos

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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Se debe tener en cuenta que el ALCANCE del proyecto debe ser
considerado prioritario. Luego se tendra en cuenta el tiempo y
finalmente el costo.

Presupuesto estimado

Presupuesto aprobado para el proyecto.

El siguiente proyecto esté libre de presupuesto, por tratarse de un
trabajo final de graduacion. Los gastos en los cuales se incurra estaran
a cargo del lider de proyecto.

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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12 Declaracion de Alcance (Scope Statement)

El propésito de este documento es proveer un vehiculo para documentar los esfuerzos de planificacion
iniciales. Se utiliza para lograr un nivel de aceptacion mutua, entre los distintos interesados en el
proyecto, respecto a los objetivos y el alcance del proyecto, antes de que se incurra en esfuerzos
significativos

Nombre del Red social Universitaria
Proyecto:

Desarrollado Diaz Molina Jorge Ariel
Por:

Fecha inicio (pp/ | Febrero del 2009
MM/AAAA):

12.11. Sumario Ejecutivo

Breve descripcién del Proyecto

El proyecto tiene como propdsito principal, prestar soporte informatico a un servicio de red social
especializado. Se busca generar un habiente de cooperacion entre los miembros de una universidad.

Esta informacién puede estar disponible en el Project Charter. También se Project Charter
provee un hipervinculo al Project Charter como referencia.

Tutor que Aprueba: Calixto Maldonado

Project Manager: Diaz Molina Ariel

Fecha Inicio: Febrero del 2009

Cliente: Universidades, empresas con necesidades de publicidad focalizada
Prioridad: Alcance del Proyecto

Nota: en cualquier instancia donde existiese una discrepancia entre el Project Charter y el Project
Scope Statement, la fechada a posterior, sera considerada como valida.

12.2 Objetivos

12.2.1 Objetivo General (Solucidn):

El siguiente trabajo busca establecer algunas bases tedricas, practicas y metodoldgicas para analizar,
disefar, desarrollar e implementar una herramienta que permita dar soporte a las tareas y actividades,
que desarrollan los distintos actores de una universidad al interactuar entre si. Como ejemplo de
desarrollo se seguira las actividades de los principales miembros de la universidad siglo 21 durante el
primer semestre del afio 2009.

Al concluir el proyecto se espera contar con una herramienta informatica o de software, para ser
implementada y probada, capaz de dar soporte a las actividades de mensajeria interna entre los
distintos miembros, compartir material de estudio.

Ademas de lo mencionado anteriormente, se espera contar con la documentacién de procedimientos
que permita la puesta en marcha, su utilizacién, el posterior mantenimiento y escalabilidad de la
herramienta.

12.2.2 Objetivos Particulares
e Permitir a un alumno conocer a otros alumnos que asisten a su universidad.

*  Permitir a un alumno compartir material de estudio.

*  Permitir a un alumno conocer novedades sobre una materia en particular.

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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*  Permitir al alumno conocer novedades de las actividades de sus compafieros.

»  Permitir al alumno declarar su perfil y ver el perfil de los demas comparieros.

12.2.3 Historia Objetivo

Es sabado a la noche. Carlos es alumno universitario y esta preocupado por que tiene que rendir el
primero de sus examenes finales. Pero no ha podido recolectar los apuntes necesarios para estudiar. Y
el compariero con el cual ha hablado por teléfono se encuentra en la misma situacion que el. Y para
peor, no encuentra la punta del ovillo para comenzar a estudiar la materia, hay temas que no los
entiende, y durante el cursado no ha logrado interpretar lo que el profesor espera de el.

Casi frustrado entra a Internet para tratar de despejar un poco la mente de su preocupacion, y
chequeado sus correos encuentra la invitacién que le ha enviado su compafiero para formar parte de la
red social de su universidad. Realiza un clic en el link de su mail de invitaciéon y mientras la barra de
progreso se va cargando, piensa que se va encontrar con una pagina de suscripcion atestada de
campos para rellenar, y con la preocupacion que tiene en la cabeza jno puede perder tanto tiempo!

Pero para su sorpresa, encuentra una pagina de suscripcion bastante simple, solo le solicita un email,
la contrasefia, donde y que estudia. El sistema lo lleva directamente a una pagina de inicio donde
puede encontrar un menu que hace referencia a los apuntes de un compafiero de clase y al lado de su
foto hay un link que dice “apuntes de clases”. Con un solo clic jha tenido acceso a los apuntes de
clases! Pero la preocupacion no ha mermado, el tiempo apremia y todavia no sabe por donde
comenzar. El sistema también le muestra un listado de los alumnos que ya han cursado la materia que
tanto preocupa a Carlos, con un link que dice “Realizar Pregunta”.

12.3Descripcién del Proyecto

Para item abajo se provee suficiente detalle para definir este proyecto adecuadamente:

12.3.1 Alcance del Proyecto

Incluye del entregables:

e Cddigo Fuente

¢ Manual de Procedimientos

e Capacitacion

« Documentacién del Proyecto

¢ Presentacion Final

No incluye:

« Management, capacitacion o codificacion que sobrepasen la finalidad de
esta trabajo final

12.3.2 Dependencias Externas:

* Actualizaciones tanto de los ambientes de desarrollo, como de las
herramientas necesarias para el mismo.

12.3.3 Se asume que:

« Las reuniones de control del proyecto seran realizadas en tiempo y forma

» El alcance del proyecto no tendra variaciones mayores al 40% del aprobado
en la primera etapa (cursado)

< Existira claridad en las responsabilidades de solicitudes de cambio, siendo
en la primera etapa el tutor de la materia. Y a posterioridad se le sumaran
los miembros de la CAE

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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laracion de Alcance

12.3.4 Limitaciones:

* No existen limitaciones, mas alla de las explicitamente declaradas en el
reglamento de la materia Seminario Final

12.4 Hitos del Proyecto

Calendario Estimativo, Lista de Hitos del Proyecto

Hitos

Fecha Objetivo
(DD/MM/AAAA)

¢ |nicio del Proyecto

¢ Requerimientos del Proyecto

¢ Diseno

de soluciones del proyecto

¢ Documentacion y software del proyecto

¢ Prueba

« Proyecto Completo

2 Reuniones del Proyecto

2.1 Reuniones de Reportes

Reporte Propésito Frecuencia

Semanal (Weekly Brindar los avances en el proyecto durante el periodo | Semanal (convenir) —

meeting) de cursado de la materia. Ademas de ello esta Por defecto Martes
reunion tiene por finalidad tanto capturar todos los 09:00 a 10:00 AM
cambios solicitados por el tutor, como asi también
asimilar la guia cognitiva que el brindara.

Ad hoc Esta reunion tiene por finalidad, prestar asistencia Disparada por solicitud
inmediata a cambios solicitados. Se crea a razén de del profesor. O su
una finalidad que surja a partir de la actividad diariay | aprobacion para
que no pueda esperar para ser considerada en la llevarse a cabo
reuniéon semanal

Coloquios Reuniones con los miembros de la CAE para sugerir | A determinar
y controlar cambios en el trabajo final de graduacion.

A continuacioén se describe brevemente como seran manejados cada uno de los items descriptos.

También se proveen links a los documentos relevantes

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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2 Reuniones del Proyecto
2.2

Administracion
de Publicaciones

La publicacion por defecto sera el proyecto impreso que formara parte
de la tesis de Grado y cualquier otro documento adjunto que forme
parte de la totalidad del Proyecto.

Existira complementariamente una version digital en un documento de
extensién .doc o .pdf y cuyo nombre estara formado por la conjuncién
“TrabajoFinalv”+el numero de version. Siguiendo este numero de
version, el formato ([entrega cae] .[entrega tutor] .[cambios
realizados])

Las presentaciones al tutor de la carrera se realizaran en formato de
borrador (draft). Dejando cuestiones de estética y cosmética de
presentacion, para la entrega final o definitiva.

El trabajo sera entregado en forma impresa cuando asi lo requiera
especificamente (sea oral o escrito), el tutor o, persona responsable,
en todos los demas casos se enviara via mail al destinatario con copia
adjunta al administrador de proyectos.

La entrega de mas de una copia escrita debe ser solicitada por el tutor
en el periodo que dure el cursado de la materia.

Tanto el tutor como los miembros de la CAE se encuentran
autorizados a distribuir las copias digitales del trabajo final que
consideren pertinentes para el mejor desempefio de sus tareas.

2.3

Administraciéon
de Cambios

El procedimiento de control de cambios consistira en la inscripcion en
la plantilla de los cambios sugeridos de, ideas, solicitudes, u
observaciones, consideradas por las personas autorizadas a sugerir
cambios.

La plantilla de cambios sugeridos debera contener la fecha en la que
se sugieren los cambios, la versidn sobre la cual se deben realizar, el
detalle de lo sugerido, el rol de la persona que sugiere los cambios, y
la firma.

La presentacién de la misma, debera ser en todos los casos impresa.
Exceptuando aquellos, en los que por cualquier motivo, no se pudiera
concretar la reunion a sus efectos.

El estudio del efecto de los cambios sugeridos en el marco del
proyecto en su conjunto debera ser notificado a la persona que lo
solicito en un plazo no superior a una semana, via mail.

Cualquier cambio sugerido debera implicar el estudio global del
proyecto a los fines de mantener la consistencia del mismo

24

Administracion
de
Comunicaciones

La siguiente estrategia fue establecida a los fines de promover la efectiva
comunicacién durante y sobre el proyecto.

El Administrador de proyectos presentara un informe semanal de
avance de proyecto, el cual constara de una plantilla, donde se haga
referencia al cédigo del cambios sugerido, la version que se esta
cambiando, las actividades que se realizaron y el esfuerzo requerido.

La presentacion del Informe de cambios debe ser en todos los casos
impresa. Con la excepcion presentada por el caso en que, por
cualquier motivo, no se pudiera concretar la reunion ad hoc.

Una vez realizada las release de produccion el lider de proyecto
permanecera en la modalidad “on call” por dos dias. Lo que significa
que realizara una guardia de 48 hs para responder a cualquier
inquietud de quien lo solicite.

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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2 Reuniones del Proyecto

2.5 Administracion El procedimiento de administracién de logros consistira en la confeccion

de Logros de la planilla de historial de aprobaciones, en la cual constara el item,
seccion, entregable, o cualquier aspecto que necesite de aprobacion, la
version, la fecha el nombre y rol del responsable de aprobaciones, y la
firma.

La PHA en todos los casos debe ser impresa y presentada a los efectos.

2.6 Administracion La administracion de los recursos con los cuales se llevara a cabo el
de Recursos proyecto quedara bajo la absoluta responsabilidad del autor y
administrador del proyecto.

6. Autorizaciones

12.5 EI Scope Statement, WBS, Calendario del Proyecto, Plan de Riesgos son
aprobados por el/los:

» Tutor de la Catedra : Ing. Calixto Maldonado
* Miembros de la CAE

12.6 Los cambios en las lineas bases sobre el rendimiento del proyecto son
aprobados por el/los:

» Tutor de la Catedra: Ing. Calixto Maldonado
* Miembros de la CAE

12.7 Los entregables del Proyecto son aprobados/ aceptados por el/los:

e Tutor de la Catedra: Ing. Calixto Maldonado
e Miembros de la CAE

7. Project Scope Statement Aprobaciones / Firmas

Nombre del Proyecto de realizacion de Red social Universitaria

Proyecto:

Administrador Diaz Molina Jorge Ariel

de Proyecto: Mat: Inf 451

Revisé la informacién contenida en este documento y adhiero a ella:

Nombre Rol Firma Fecha
(DD/MM/AAAA)

La firma Arriba indica el entendimiento de los propdsitos y contenidos del presente documento por

los firmantes.

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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13 Requerimientos del sistema

Para continuar con la metodologia seleccionada, se presentaran los requerimientos del sistema que
seran el punto de partida de los casos de uso, que dirigiran el desarrollo del sistema®. En una

primera instancia se presenta los requerimientos funcionales y a continuacion los no funcionales.

Requerimientos Funcionales
Cédigo Descripcion

RF1 =Unirse a la red social

RF2 =Permitir el ingreso al sistema por direccién de correo electronico y contrasefia

RF3 =Permitir el reseteo de la contrasefia de usuario

RF4 =El sistema debera permitir a un usuario actualizar los datos del perfil a mostrar

RF5 =El sistema debera permitir invitar a amigos tipeando las direcciones de correo
electronico, el mismo debera poder ingresar varias direcciones de mail al mismo tiempo.

RF6 =Sistema debera permitir saber cuales son las materias que un miembro de la universidad
cursa

RF7 =Permitir generar relaciones de amistad entre los distintos miembros de la comunidad y
ademas se debera poder modificar el estado de esas relaciones de amista.

RF8 =Permitir al usuario poder enviar y recibir mensajes entre los miembros de una
comunidad. Estos mensajes deberan respetar estados de pendientes de leer y leidos.

RF09 =Permitir a los usuarios subir y bajar archivos

RF10

=E| sistema debera permitir compartir URL (folcsonomias)

RF11 =E| sistema debera mostrar un resumen de las estadisticas basicas o de la actividad
reciente en la pagina de inicio.

RF12 =El sistema debera ser capaz de enviar preguntas a las personas que pueden ayudar al
usuario automaticamente.

RF13 =El sistema debe priorizar tanto las preguntas como los apuntes que han ayudado a los
estudiantes a aprobar una materia.

RF14 =L as noticias de los usuarios deben poder ser comentadas por los amigos del estudiante
que publica la noticia

RF15 =L os estudiantes deberan poder denunciar aquello que los usuarios suban, sean estas
preguntas, comentarios, o apuntes.

33 Use Case Driven (proceso dirigido por casos de uso) — RUP
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Requerimientos No Funcionales

Cédigo Descripcién

RNF1 «Encriptacién de los datos de cuenta

RNF2 =Crear filtros de sanitizacion de datos contra sql injection

RNF3 =Implementar estrategias de sanitizacion de datos contra ataques XSS
RNF4

«Implementar estrategias de sanitizacion de datos contra ataques CSRF

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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14 Decisiones Estratégicas

Este apartado tiene por finalidad dejar sentado cuales son las elecciones estratégicas, tanto

tecnoldgicas como metodoldgicas, asumidas para llevar a cabo el proyecto.

14.1 Metodologia de Desarrollo

Se pretende utilizar un mix entre RUP y SCRUM, ya que ninguna de las dos representan ambientes

cerrados y prescriptitos, si no que las mismas centran sus practicas en la adaptacion al proyecto a
realizar. ;Por que las dos? En el caso de RUP cuenta con excelentes artefactos y procedimientos, a
la hora de gestionar los proyectos. Y en este proyecto en particular, no se puede contar con uno de
los roles principales que plantea SCRUM, el dueiio del producto. Es por ello que se hace necesaria
la mayor cantidad posible de documentacion en la gestion y administracion del proyecto. Y es en
esta etapa donde se puede aprovechar al maximo las virtudes de RUP. Sumado a los ciclos de
desarrollo son similares a los que plantea SCRUM.

A la hora de trabajar en el desarrollo de la aplicacién propiamente dicho, SCRUM plantea una
mayor adaptacion al cambio de requerimientos, y al conocimiento progresivo que se tiene sobre el
sistema a desarrollar. Al trabajar a lo largo del proyecto con distintos profesores, se puede llegar a
obtener distintos puntos de vista, y la adaptacién a los cambios de requerimientos resultara

fundamental para el éxito del proyecto.

14.2 Arquitectura Inicial

Ref. Marco Teorico: Arquitectura del Sistema

14.2.1Arquitecturas posibles

Por las caracteristicas del trabajo a desarrollar, se consideraron dos arquitecturas posibles. La
primera de ellas (A) Es una arquitectura basada en el Patron de Disefio de Sistemas MVC (Modelo-

Vista-Controlador). La segunda, una arquitectura mas sofisticada, estd basada en los servicios.

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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Vistas WEB Vista Web Vista X
Cont. Web Cont X
Controlado Base (S
Repositorios Modelo Servicios
Base de Datos Repo. Modelo
A) Arquitectura Basada en MVC (BMVC) B) Basada en Servicios (BS)

14.2.2Basada en MVC

Nos permite una rapida y econdémica codificacion de las principales funcionalidades, ademas de
brindarnos la ventaja de que gran parte de las herramientas de programacion existentes en la
actualidad estdn orientadas al patron MVC, permitiendo esto auto-generar codigo util
aproximadamente en un 30% de la totalidad. Si el sistema creciese en cuanto a funcionalidades se
compartirdn las capas repositorio y modelo en un 100% mientras que el porcentaje de reutilizacion
de codigo de la capa controlador dependerd de la tecnologia que emplearemos. Con ésta
arquitectura equilibramos escalabilidad con rapidez en los resultados y posibilidades de realizacion
en el tiempo fijado.

Como punto en contra de ésta arquitectura tendremos controladores, pesados, es decir con mayor
cantidad de cédigo logico. Ademas de la dificultad de expandirse a otras tecnologias que no estén

basadas en este patron, y lenguajes de programacion seleccionados.

14.2.3Basada en Servicios

Esta arquitectura, mucho mas compleja y costosa que la anterior, en cuanto a tiempo y esfuerzo de
programacion nos permite una reutilizacion del cddigo en un 70% cualquiera sea el crecimiento del
sistema.

Todas aquellas tecnologias que trabajen con el sistema compartiran ademas de la capa de
“Servicios” en un 100%, la capa de “Controlador Base” en grandes porcentajes.

La capa de servicios sera la encargada de llevar a cabo la codificacion de los UC del sistema por lo
que cualquier tecnologia podria tener acceso a la implementacion de los casos de uso del sistema

tan solo con enviar y recibir mensajes de esta capa. Por ejemplo una vez terminada la codificacion

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel

46 -2do. Semestre 2009-



Inicializacion /| Decisiones Estratégicas

de la capa de servicios, y de aquellas sobre las cuales se asienta, se podria implementar una vista
Web y un Web Services simultdneamente con un minimo de esfuerzo.

Como puntos en contra, podemos destacar, que no existen herramientas en mercados que trabajen
con este tipo de arquitecturas, por lo que su codificacion es mas artesanal, ademas de ello, requiere
de un exhaustivo andlisis de cada caso en particular y una fuerte carga de codificacion al principio
sin arrojar resultados visibles.

Es una arquitectura ideal cuando existen los recursos de programacion y tiempos de desarrollo

prolongados.

14.2.4Seleccion de la arquitectura

En mi rol de lider de proyecto, me corresponde seleccionar cual serd la arquitectura que llevaré a
cabo a los fines de poder cumplir con los objetivos del proyecto en los tiempos establecidos.

Mi seleccion es la arquitectura basada en el patréon MVC, ya que con ella se equilibrara la

escalabilidad del sistema con el tiempo de desarrollo. Ademas de lo mencionado anteriormente, no
se cuenta con los recursos y el tiempo demandado por arquitectura basada en servicios,
transformandose esto en un gran factor de riesgo que puede atentar contra los objetivos del
proyecto.

La arquitectura seleccionada cumple con los requisitos de una buena arquitectura, ademas de

ajustarse a las demandas de este proyecto en particular.

14.2.5Especificaciones de la arquitectura

Responsabilidades de las distintas capas

Vista WEB:

- Tomar las peticiones de usuario

- Mostrar mensajes de error

- Implementar tecnologias de presentacion

- Mostrar los resultados de los mensajes que provienen del controlador

Controladores:
- Implementar validaciones de forma

- Tomar y poner variables en sesion

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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- Despachar vistas
- Capturar excepciones de negocios

- Enviar mensajes a las capas de Repositorios y Modelo y Utilidades.

Utilidades:
- traducir a objetos del modelo, aquellos datos que provengan de fuentes externas.

- Generar componentes que el sistema pueda reutilizar

Repositorios
- Consultas a la base de datos

- Creacion de objetos

Modelo
- Mantener el estado de los objetos
- Guardar y borrar seguro

- Implementacion de los casos de uso.

Faguetes

Arguitectura Principal de 'j

Archivos Temporales
:
i
[ 1] 1 I

Gul il
& —_—y Controladores | - ~ Litilidades g, ¥

APl Externa

_____ Repocitorios | _ ~f model L- _________|

Data Base

El grafico expuesto muestra la organizacion de los paquetes y sus conexiones tanto a las base de
datos, como a APIs y archivos. Existe una bidireccionalidad entre la interfaz grafica y los
Controladores por ser dependientes unos de otros.

Los archivos temporales, son archivos de importacion de contactos, por eje. CSV.

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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No se considera otro tipo de archivos, es decir que persistan en la base de datos, como por ejemplos
archivos de configuracién, por no encontrarse este tipo de funcionalidades dentro del alcance del
sistema. De ser necesarios se agregard un modulo que contenga estos archivos en futuras

implementaciones.

14.3Lenguaje de Programacion

La seleccion del lenguaje pareceria obvia.

Los dos lenguajes de programacion que cuentan con mayores comunidades alrededor del mundo son
java, y php. Al tratarse de un aplicacion que pretende dar por resultado una red social, es decir, que
por principio de las mismas, debe ser abierta a las comunidades, se elegird aquel lenguaje que
cuente con una mayor comunidad de programadores, que puedan en un futuro complementar la
aplicacién, con aplicaciones de terceros. En la actualidad ese lenguaje es PHP. Y con el
advenimiento de PHPS y su programacion orientada a objetos, las virtudes de uno y otro parecerian
equipararse. En contraposicion, podemos destacar que PHP es un lenguaje interpretado, por lo que
una incorrecta programacion y no contar con los ultimos parches de seguridad podria dar problemas
de seguridad. A lo que responderé con politicas y estrategias de seguridad acordes a un trabajo final
de graduacion. Debo de resaltar que en esta decision, ha pesado el caso de éxito llevado a cabo por
la red social mas grande en la actualizad, facebook, y la porciéon de dicho éxito que se lleva la
comunidad que desarrolla aplicaciones tales como tests, cuestionarios y juegos. Dicho servicio de

red social estd programado en PHP.

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel

49 -2do. Semestre 2009-



Estimaciones

15 Estimaciones

15.1Introduccion

Cabe destacar que todos los valores rendidos en este apartado, hacen referencia a estimaciones

iniciales. Ya que los verdaderos valores, solo podran conocerse al final del proyecto.

Todo proyecto tiene una triple restriccion; alcance, tiempo, costo. Se procedera a realizar
estimaciones sobre las dos primeras, ya que las mismas pueden producir una alteracion en los
resultados esperados del proyecto. La ultima de las variables, el costo, serd considerada “Ceeteris

345>

pdribus °*” a los fines de este trabajo. Ya que todas las erogaciones derivadas de la realizacion de

este proyecto seran afrontados por el lider del proyecto.

15.2Estimacion de alcance

La estimacion del alcance del proyecto, se realizara a través de un artefacto del project managment,
llamado “Work Breakdown Structure” (WBS). He seleccionado este artefacto para mostrar los

entregables del proyecto como una lista de entregables de una Project backlog list

La WBS consiste en un arbol de entregables y las tareas necesarias para cumplir con esos
entregables. La definicion, tanto de las tareas como de los entregables, correspondera a la necesidad
de visualizacion del esfuerzo a realizar. Es decir que pueden variar tanto en tiempo, como en

complejidad.

Del grafico “WBS de alcance del software” del anexo diagramas, se desprende que para desarrollar
el software propuesto se debera cumplir con 59 entregable finales y las tareas correspondientes para

cumplir con dichos entregables.

Cabe destacar que la eliminacion de algin entregable en la Gltima fase responde al conocimiento y
experiencia que se va acumulando a lo largo del desarrollo del proyecto, es decir a su curva de

aprendizaje.

15.3 Estimacion del tiempo

Para estimar los tiempos en los cuales incurrird el proyecto, se acudié a la misma herramienta,

(WBS) pero en este caso, a cada tarea se le asigno una cantidad de horas. La acumulacion de las

34 Las variable se consideran constante a los fines del estudio encomendado
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mismas nos revela el tiempo total del proyecto.
Del diagrama “TFG-WBS-vXXX” adjuntado en el anexo Diagramas, se desprende que el proyecto

tendra una totalidad de 855hs siendo 640 las horas de dedicacion directa a la construccion del

software.
Algunas consideraciones con respecto a esta estimacion:
— La estimacion se realiza en cantidad de horas y no en dias o meses

— Tanto las jornadas de trabajo como el calendario al cual se ajustard serdn definidos en la

planificacion

— Esta metodologia tiene la ventaja de ser la acumulacion de pequenas estimaciones, por lo que el
error individual en la estimacién de experto de una tarea especifica, se ve disimulado en la

totalidad.

— Esta metodologia no tiene en cuenta la proyeccion de tareas en el tiempo, no se especifica los

caminos criticos.
— Los tiempos estimados tienen en consideracion las distintas iteraciones.

— La disminucion en las horas estimadas para realizar cada tarea en las fases finales del desarrollo

responden a la acumulacion de experiencia y a la curva de aprendizaje.

15.3.1Relaciones Entre los Entregables

En el caso de las tareas que conforman las Fases debemos denotar que no son independientes unas
de otras. La alteracion en las horas asignadas a un entregable est4 relacionada a las horas que se le

deben asignar a otro entregable. De no ser asi se afectara directamente a la calidad de producto.

— En el caso presentado, el entregable “Estabilizacion” es dependiente de los entregables
“Diagramas de Secuencia”, “Diagrama de Clase”, “Prototipos” y “Use Cases”. Existe una
relacion inversamente proporcional entre las horas de unos y otros. Es decir, por ejemplo, que
una disminucion en una hora destinada a realizar los UC, afectaran en una proporcion superior a

uno, al incremento en las horas de estabilizacion.

— La asignacion de horas a las tareas relacionadas al entregable “Testing” afectard en una relacion

directamente proporcional a la calidad del producto.
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— El entregable “Cddigo Fuente” es considerado un entregable de transicion a “Estabilizacion”. Es
decir que podremos decir que un cddigo es limpio y responde a las necesidades de la aplicacion

cuando se convierta en el resultado del entregable “Estabilizacién”
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16 Plan de Fases

Cumpliendo con la metodologia de desarrollo seleccionada (RUP), el siguiente proyecto se dividira
en 4 Fases las cuales tendran una totalidad de 11 iteraciones. Cada una de las cuales representa un
ciclo, donde las fases del de desarrollo de iniciacion, elaboracidn, construccion y transicion se
llevaran a cabo. Al finalizar cada iteracion se espera tener una version del sistema que cumple con

una determinada cantidad de requerimientos o funcionalidades.

Iteraciones - Proyecto Red Social Universitaria

Describe los circuitos a realizar en cada una de las iteraciones. Una iteracion es un mini proyecto que al final da por
resultado un entregable que aporta valor al software.

Fase 1 * Casos de Uso Posibles
— e Subscribirse a la red social
(3 Iterac.) « Login de usuario
156 Hs. * Actualizar Perfil
e Actualizar Mas Informacion
» Actualizar Informacion de Contacto
e Actualizar Informacién Basica
e Enviar mail
» Invitar Contactos a formar parte de la red
* Actor
e Alumno

Fase 2 *Casos de Uso Posibles

- e  Enviar invitaciones de amistad

(3 Itera.) «  Ver Invitaciones recibidas
176 Hs. Cambiar Estado de Invitaciones Recibidas de Amistad

e Listar Amigos

» Cambiar estado de los amigos

* Redactar Mensaje

* Ver bandeja de Entrada

* Leer Mensaje

» Contestar Mensaje

e Cambiar Estado Mensaje

* Actor
e Alumno

Fase 3 * Casos de Uso Posibles
- * Agregar Evaluador
(2 Itera.) « Registrar Examen
145Hs * Agregar Tema a una Materia
» Listar Tema
» Listar Pregunta
» Agregar Pregunta de Examen
» Cambiar Estado Materia
»  Escribir Mi Pregunta
» Listar Mis Preguntas
* Ver Respuestas
» Listar Preguntas a Responder
* Responder Preguntas
» Publicar Noticia
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Iteraciones - Proyecto Red Social Universitaria

e Ver mis Noticias

*Actor
e Alumno

Fase 4 * Casos de Usos posibles
N e Subir Archivo
(2 Itera-) e Listar mis Archivos
111hs « Listar Archivos de Mis Amigos
* Bajar Archivos
» Ver Comentarios de Una noticia
»  Escribir Comentario
e Cambiar Contrasena

* Agregar Taxonomias
* Ver mis Taxonomias

¢ Ver Taxonomias de Mis Amigos
» Listar Personas Que Me Pueden Ayudar

* Actor
« Alumno

Tanto las actividades de gestion de configuracion, gestion de cambios, y administracion de proyecto
estan incluidas en cada una de las iteraciones. Al finalizar todas las iteraciones se realizaran
actividades de estabilizacion del proyecto en general. La disminucidon de la carga horaria de cada
una de las iteraciones responde a cuestiones de alcance de cada una de las iteraciones y a la curva
de aprendizaje y el supuesto del incremento en la velocidad de codificacion de cada una de las

iteraciones.
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17 Cronograma

Una vez estimadas las horas sobre el entregable; “Circuitos Basicos del Sistema” (630) que el

proyecto requerira a través de la WBS, se procederd a estimar la jornada laboral para cada uno de

los meses correspondientes. Concluida esta etapa se continuara con la estimacion en meses y dias,

sometiendo las horas y la jornada laboral al ajuste del calendario.

La semana de trabajo se fijo en cinco dias por defecto, excluyendo los feriados y fines de semana.

Cronograma de Trabajo
Es la adaptacion de las estimaciones de horas al calendario real del proyecto
Mes Jornada Laboral (hs) N° Dias Laborables Total Horas/Mes
Mayo 4 19 76
Junio 4 21 84
Julio 6 22 132
Agosto 8 20 160
Septiembre 6 22 132
Octubre 4 15 60
Total | 644

La diferencia en las horas laborables se debe al calendario personal, mientras que el nimero de dias

laborales corresponde a tanto a los dias libres de fines de semana y feriados, como a los dias que se

requiere en el dltimo mes para completar el proyecto.
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18 Factores susceptibles de afectar la fecha de entrega
(Riesgos / Oportunidades)

En este apartado se hara referencia a aquellos factores que pueden afectar la fecha de entrega. Se
identificaran tanto los riesgos, como aquellos factores que pueden incidir positivamente. Al tratarse
de estimaciones de experto, es decir realizadas a partir de la consultas a personas que trabajaron en
proyectos de caracteristicas similares™, se definird una ponderacion sobre una escala de 1 a 10,
siendo 1 un factor cuya influencia es casi imperceptible, y 10 un factor con influencia critica o que

podria atentar directamente a la conclusion exitosa del proyecto.

Factores que Influyen en la Fecha de Entrega del Software

La fecha de entrega real del proyecto se puede ver afectada por alguno de los factores listados a continuacion

Factores de influencia Ptos de Signo
Ponderacion
(PP)

Cambio de requerimientos

Cambios en la tecnologia de desarrollo

Inexperiencia de los recursos afectados

W | o | N | ©
1

Errores no reportados sobre la tecnologia de desarrollo (bugs de los
entornos de desarrollo y toda herramienta utilizada)

Evaluaciones o feedback inconsistentes

Trabajo fuera de las horas del cronograma (extra)

Reutilizacion de componentes de terceros

Optimizacion de la velocidad de desarrollo

DN O |
+

Reutilizacion de codigo de terceros

Arquitectura inadecuada

Cambio en las fechas de entrega de milestones

Cambio en evaluadores o responsables del feedback

Escape de los procedimientos de cambio

Colaboracion de especialistas tecnologicos

|| |O1| 0| 0
1

Responsabilidades diluidas

35 Buzzd Social network service development team
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19 Estimaciones de Fecha de Entrega

Se fijard una fecha de entrega, como punto de partida, proveniente de las tareas de estimacion
realizada en el cronograma de trabajo. Dicha fecha de entrega se vera afectada por los puntos de
ponderacion listados en el apartado anterior. Es decir, que la fecha definitiva de entrega se vera

sujeta a la ocurrencia, o no de los factores listados con anterioridad.

Estimaciones de Fecha de Entrega

La estimacion de la fecha de entrega se encuentra directamente relacionada con los factores de influencia. La columna
porcentaje de confianza, representa la confianza que se tiene sobre la entrega del trabajo en la fecha establecida.

Factores de Influencia Fecha % de
Desde Hasta Confianza
Entre 15 y 30 puntos positivos 01/09 /2009 15/09 /2009 40 %
Entre 1y 15 puntos positivos 16 /09 /2009 30/09 /2009 50 %
Sin puntos Positivos ni negativos 01/10 /2009 70%
Entre 1 y 25 puntos negativos 02/ 10 /2009 01/11/2009 80 %
Entre 26 y 50 puntos negativos 02 /11 /2009 15/12 /2009 90%
Entre 51 y 74 puntos negativos 16 /12 /2009 01/02 /2010 98%
Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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20 Roles y Responsabilidades

En el siguiente apartado se describen los roles necesarios para llevar adelante el proyecto. Debo
destacar que no se hace referencia a personas, si no a roles. Ya que a los fines de cumplir con el
proyecto todos los roles y sus responsabilidades seran llevados a cabo por mi persona.

Ademas de lo mencionado, los roles serdn establecidos en orden de prioridad y a la carga horaria

que se realice en cada uno.

Roles y Responsabilidades del Proyecto
Roles Responsabilidades
Lider de Proyecto El jefe de proyecto asigna los recursos, gestiona las prioridades,

coordina as interacciones con los clientes y usuarios, y mantiene
al equipo del proyecto enfocado en los objetivos. El jefe de
proyecto también establece un conjunto de practicas que
aseguran la integridad y calidad de los artefactos del proyecto.
Ademas, el jefe de proyecto se encargara de supervisar el
establecimiento de la arquitectura del sistema. Gestion de

riesgos. Planificacion y control del proyecto.
Ingeniero de Gestion de requisitos, gestion de configuracion y cambios,

Software elaboracion del modelo de datos, preparacion de las pruebas
funcionales, elaboracién de la documentacién. Elaborar modelos

de implementacién y despliegue.
Analista de Sistemas | Captura, especificacion y validacion de requisitos, interactuando

con el cliente y los usuarios mediante entrevistas. Elaboracién
del Modelo de Analisis y Disefio. Colaboracion en la elaboracion

de las pruebas funcionales y el modelo de datos.
Programador Web Elabora el cddigo fuete, construye los prototipos, colabora en la

elaboracién de las pruebas funcionales, modelo de datos y las

validaciones con el usuario
Disenador Web Es el encargado de disenar la apariencia del sistema. Ademas de

ello. Coordina sus actividades con los programadores

A continuacion se presenta un grafico para determinar cual serd la carga de accioén durante el
proyecto para cada uno de los roles establecidos. Este grafico muestra la carga principal de horas
por cada una de las fases. Las relaciones de carga estan establecidas en los nimeros debajo de cada

rol (ejemplo los las horas de programacion son el triple de las horas de liderazgo)

Responsabilidades principales por fases

Roles Inicio | Elaboracién | Construccién |  Transicién
Lider de Coordinacién general en el dia a dfa. Establecimiento de procedimientos. Management
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Proyecto (1) politico con el cliente. Elaboracién y control de la arquitectura. Focalizacién en los objetivos
Ingeniero de Requisitos. Modelo de datos. Configuracion de Pruebas funcionales.
Software ( 1) Entrevistas Seleccion de cambios Seguimiento de
herramientas Inconvenientes
Analista/ Capturar y validar Modelo de andlisis y | Codificacién Pruebas funcionales
Programador (1) | requisitos. disefio. conceptual (colabora).
Entrevistas
Programadores | Adaptacién a las Colaborar en el Cédigo fuente Estabilizacién
(3) tecnologias. disefio
Entornos
Disenador Web | Elaboracién de Codificacién de la Cambios de
(1) prototipos presentacién apariencia

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel

59 -2do. Semestre 2009-



5
@ ELABORACION / PRIMERA FASE

- Listado de Casos de Uso

- Casos de Uso del Sistema






Elaboracion / Primera Fase / Listado de UC

21 Primera Fase

21.1Listado de Casos de Uso

Ref. Marco teorico: Caso de Uso (Use Cases)

A continuacion, se presentard el listado de los casos de uso con los cuales el sistema contard
inicialmente. Estos UC son iniciales ya que tanto en la fase de construccion como en las distintas
iteraciones del sistema puede ocurrir que surjan mas UC devenidos de la maduracion y
entendimiento del negocio. Estos casos de uso hacen referencia a los requerimientos del sistema. La

presentacion de los mismos responde al orden planteado en el plan de fases del sistema

Casos de Uso Funcionales

Hacen referencia a las funcionalidades que el sistema debe realizar

Notacién cédigo: Fase/N°UC

Reque. | Cadigo | Nombre UC
Primera Fase
RF1 F1/01 Subscribirse a la red social
RF2 F1/02 LogIn de usuario
RF3 F1/03 Actualizar perfil
RF4 F1/04 Actualizar Mas Informacién
RF5 F1/05 Actualizar Informaciéon de Contacto
RF6 F1/06 Actualizar Informacién Basica
RF7 F1/07 Enviar Mail de Invitacién
RF8 F1/08 Invitar Contactos a formar parte de la red

A continuacién tomaremos como referencia cada uno de los casos de uso, a los fines de cumplir con
la guia que nos plantea la metodologia RUP, y su principio que sostiene que es una metodologia

guiada por casos de uso. (Use Case Driven).
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21.2Subscribirse a Ila red social

21.2.1Ficha de Caso de Uso

Subscribirse a la Red Social

Cddigo F1/01
Actor Invitado
Codigo WBS 142

Flujo Normal / User Stories

1. El estudiante llega a la pagina de suscripcién de la red social. Ya sea por una
invitacién de un amigo o en forma independiente.

2. El estudiante ingresa su hombre de usuario, debe ser un e-mail valido, su
contrasefa, su nombre, apellido, la universidad a la que asiste y la carrera que
cursa.

3. Presiona el boton [Unirme ya!]

4. El sistema lo redirecciona a una pagina de confirmacién que la cuenta ha sido
creada

5. Elusuario hace clic en el vinculo: ir a login

Condiciones

Pre Condiciones Ninguna

Pos Condiciones 1. Se crea un Estudiante

2. Secreauna Cuenta y se establece el logia estatus a pendiente
de confirmacion

3. Se Crean Tantas EstudiantesMateria como materias contenga el

plan de carreras de la universidad y se establece su estado a
“Libre”

Camino Alternativo / Extiende

1. El estudiante no ingresa un e-mail valido u pasa por alto alguno de los datos
mandatarios.

2. El nombre de usuario ya existe en el sistema.
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21.2.2Diagrama de Clases

pkgdiagramas

<<timestampabless

sfGuardUser

-id : int
- username : string

- algorithm ; string

<<sluggeable==

Persona

- nombre : string

- apellido : string

- salt : string - email : string

- password : int - foto : string
-is_actie : boolean - perfil : Perfil
-iz_super_admin : boclean - cuenta ; int

-info_contaeto : int

Universidad

- nombre : string
-infaCantacto : InfoContacto

-logic_status : int

y

- masinfo : int
Materia
- nembre : string
- cuatrimestre : string /I\
- carrera : Carrera
- logic_status : int
Estudiante

carrera

- universidad_id : Universidad

Aestudiartematenia -carrera_id : Carrera

| -woto : int

-nombre : string
-logie_status : int

- universidad : Universidad

EstudianteMateria

- estudiante_id : Estudiante

- materia_id : Materia

- estado_materia_id : EstadocMateria
- crested_at : timestamp

- updated at : timestamp

21.2.3Pantallas
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21.3Login de Usuario
21.3.1Ficha de Caso de Uso

Login de Usuario

Cddigo F1/02
Actor Estudiante
Codigo WBS 143

Flujo Normal/ User Stories

1. El estudiante llega a la pantalla de login del sistema

2. Ingresa su nombre de usuario y contrasefa

3. Hace clic en el Botdn [Sign in]

4. Elsistema lo redirecciona a la pagina de inicio de su cuenta.

Condiciones
Pre Condiciones 1. La Cuenta debe existir
2. El Estudiante Debe Existir
Pos Condiciones 1. El estudiante es subido a la sesién de usuario

Camino Alternativo / Extiende

1. No existe el Usuario en el sistema.
2. No existe el nombre de usuario o la contrasefia son incorrectas.
3. El usuario ingresar una direccion de mail invalida como nombre de usuario.

21.3.2Diagrama de Clases

pkgdiagramas |

==timestampable==

=-sluggeable==

Persona
sfGuardUser

-nombre : string
-id :int

) - apellido : string
- username : string

- email : string

- algarithm : string Kl———
. -foto : string
- gsalt : string
) - perfil : Perfil
- password : int
- cuenta : int

- is_active : boolean

_ : -info_contacto : int
- is_super_admin : boolean

- maslnfo @ int

Estudiante

- universidad_id : Universidad
- carrera_id : Carrera

-woto @ int
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21.3.3Pantallas
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21.4 Actualizar Perfil
21.4.1Ficha de Caso de Uso

Actualizar Perfil

Cédigo F1/03
Actor Estudiante
Codigo WBS 139

Flujo Normal / User Stories

1. El estudiante ingresa a la aplicacion y en el menu de la misma hace clic en el boton
Perfil / Informacion Basica

2. Selecciona en que lugar se encuentra

3. Selecciona su fecha de nacimiento y si desea que la misma sea mostrada en su perfil
de usuario

4. Selecciona de que sexo es y si desea que el mismo se muestre en el perfil de usuario
5. Selecciona en que relacién se encuentra y en que tipo de relacion esta buscando.
6. Alfinalizar hace clic en el botén [Guardar Cambios Realizados]

Condiciones
Pre Condiciones 1. El Estudiante debe existir
2. ElAreaGeografica debe existir
3. La Relacién debe existir
4. El InteresadoEn debe existir
Pos Condiciones 1.  Se Actualiza el Perfil del Estudiante

Camino Alternativo / Extiende

Ninguno

21.4.2Diagrama de Clases
pkgdiagramas

AreaGeografica
-name : string

- parent : string

1

Perfil

==sluggesble=>

Persona

- localizacion_id : AreaGeografica
- nombre : string
- fecha_nacimiento : timestamp

- apellido : string
- mostrar_ano_nac : boolean

- email : string

- sexo_id : Sexo
- foto : string
- mostrar_sexo : boolean
- perfil : Perfil

- en_relacion_id : Relacion
-cuenta :int
-interesadeo_en_id : InteresadoEn
- info_contacto ; int
-visibilidad : boolean

- masinfo : int

R InteresadoEn
Relacion

-name : string

-name : string
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21.4.3Pantallas
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21.5Actualizar Mas Informacion

21.5.1Ficha de Caso de Uso

Actualizar Mas Informacion

Codigo F1/04
Actor Estudiante
Codigo WBS 140

Flujo Normal / User Stories

1. El estudiante ingresa a la aplicacién y hace clic en el menu Perfil en la opcion Mas Info
2. Ingresa un texto descriptivo a cerca de si mismo

3. Ademas de lo anterior tiene la opcion de ingresar cuales son sus hobbies, libros y
musica favorita

4. Para finalizar hace clic en el botdn [Guardar tus preferencias]

Condiciones
Pre Condiciones La Persona debe existir
Pos Condiciones Se actualiza la MasInformacion de la Persona

Camino Alternativo / Extiende

Ninguno.

21.5.2Diagrama de Clases

pkgdiagramas |

==sluggeable==
Persona
Masinfo -nombre : string
- a_cerca: string - apellido : string
- hobbies : string - email : string
- libros_fawvoritos : string -foto : string
- peliculas_favoritas : string - perfil : Perfil
- musica_favarita : string - cuenta : int
-info_contacto : InfoContacto
- masinfo : Masinfo
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21.5.3Pantallas
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21.6 Actualizar Informacion de Contacto

21.6.1Ficha de Caso de Uso

Actualizar Informacion de Contacto

Cédigo F1/05
Actor Estudiante
Codigo WBS 141

Flujo Normal / User Stories

1. El estudiante ingresa al sistema y hace clic en el menu Perfil en la opcién Informacion
de Contacto

2. El estudiante tiene la opcién de Ingresar cual es su pagina personal, teléfono, celular,
msn, sakype, su mail secundario y su mail de trabajo.

3. Finalmente hace clic en el boton [Guardar Informacién de Contacto]

Condiciones
Pre Condiciones La Persona debe Existir
Pos Condiciones Se actualiza la Informacion de InfoContacto

Camino Alternativo / Extiende

Ninguno

21.6.2Diagrama de Clases

pkgdiagramas |

InfoContacto ==gluggeable==
- telefono : string Persona
- mostrar_tel : boolean - nombre : string
- celular : string - apellido : string
- mostrar_cel : boolean - email : string
-msh : string -foto @ string
- mostrar_msn : boolean - perfil : Perfil
- skype : string -cuenta : int
- mail_secundario : string - info_contacto : InfoCantacto
- mail_trabajo : string - masinfo : Masinfo

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel

70 -2do. Semestre 2008-



Elaboracion / 1era Fase /| Casos de Uso

21.6.3Pantalla
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21.7 Enviar E-mail de Invitacion

21.7.1Ficha de Caso de Uso

Enviar E-mail de Invitacion

Cédigo F1/07
Actor Estudiante
Codigo WBS 145

Flujo Normal / User Stories

Estudiante ha registrado.

1. Elusuario entra al sistema y hace clic en invitar amigos

2. Ingresar la direccion del amigo o los amigos a los cuales le quiere enviar una invitacion
y un mensaje personalizado

3. Hace clic en enviar invitaciones
4. El sistema debe enviar una invitacion de amistad via mail a los amigos que el

Condiciones

Pre Condiciones El Estudiante debe existir

Pos Condiciones

Camino Alternativo / Extiende

- No se puede enviar el email.
- La direccion de e-mail es invalida.
- Extiende el Caso de Uso Invitar Contactos a Formar parte de la Red.

21.7.2Diagrama de Clases

pkgdiagramas

Estudiante

- universidad_id : Universidad

Invitacion

-carrera_id : Carrera

-woto @ int

- from : Estudiante

-to: Estudiante
- mensaje : string

- logic_status : int

+ aceptar() : void

MailCenter

+ EnviarMaillnvitacion{ ¢nombreCompleto : string, $mailTo : string, $mensaje : string, $invitacionld

Lint, $mailFrom : string) : void

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel

72

-2do.

Semestre 2008-



21.8Invitar Contactos a Formar Parte de la Red

21.8.1Ficha de Caso de Uso

Invitar a Contacto a Formar Parte de la Red
Cédigo F1/08
Actor Estudiante
Cédigo WBS 146

Flujo Normal / User Stories

amigos

1. El estudiante entra al sistema y va al menu amigos para hacer clic en la opcion Invitar

2. Ingresa los E-Mail de las personas a las que quiere invitar separadas por comay el
mensaje personalizado si es que lo desea.

3. Hace clic en el botdn enviar invitaciones
4. El mensaje se envia a los mail de las personas que no tiene cuenta en el sistema.

Condiciones

Pre Condiciones 1. El Estudiante debe Existir
2. El destinatario no debe Existir

Pos Condiciones 1. Se crea una invitacion
2. Se establece el logia_status de la invitacion a pendiente
3. Incluye el caso de Uso: F1 /07

Camino Alternativo / Extiende

- El usuario ingresa direcciones de E-mail invalidas
- Extiende el caso de Uso: F2 / 01 Enviar Invitaciones de Amistad.

21.8.2Diagrama de Clases

pkgdiagramas |

1

templates

InvitacionError

. I
N ]
HO ’ 1
' .
I Estudiante
InvitacionSuccess

HO-..

T S — |

Sesion de Usuario

InvitacionAction - universidad_id : Universidad

- carrera_id : Carrera

-woto :int

Invitacion

-from: Estudiante
-to: Estudiante

-mensaje : string

- logic_status : int

+ aceptar(] : void
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- Listado de Casos de Uso

- Casos de Uso del Sistema






Elaboracion /| 2da Fase /Listado de UC

22 Segunda Fase
22.1Listado de Casos de Uso

Debo de destacar que cada caso de uso adjuntara los diagramas que crea conveniente
para el mejor entendimiento del mismo. En cuanto al flujo principal del caso de uso, se
sostiene en historias de usuarios (User Stories*) que no tienen una estructura formal de

antemano.

Casos de Uso Funcionales

Hacen referencia a las funcionalidades que el sistema debe realizar

Notacion cédigo: Fase/N°UC

Reque. | Cadigo | Nombre UC

Segunda Fase
RF9 F2/01 Enviar Invitaciones de Amistad
RF10 F2/02 Ver Invitaciones Recibidas
RF11 F2/03 Cambiar Estado de Invitaciones recibidas de Amistad
RF12 F2/04 Listar Amigos
RF13 F2/05 Cambiar Estado de los Amigos
RF14 F2/06 Redactar Mensaje
RF15 F2/07 Ver Bandeja de Entrada
RF16 F2/08 Leer Mensaje
RF17 F2/09 Contestar Mensaje
RF18 F2/10 Cambiar estado de un mensaje

36 User Stories: Declaraciones verbales de un usuario sobre los requerimientos del sistema. Las mismas
pueden o no tener una estructura formal.
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22.2 Enviar Invitacion de Amistad

22.2.1Ficha de Caso de Uso

Enviar Invitacion de Amistar

Cddigo F2/01
Actor Estudiante
Codigo WBS 204

Flujo Normal

El estudiante ingresa al sistema y hace clic en el menu Amigos / Invitar Amigos

Ingresa el las direcciones de correo electrénico separadas por coma a las cuales quiere
enviar las invitaciones para que sean sus amigos

El estudiante hace clic en el botén [Enviar Invitaciones]

Condiciones / User Stories

Pre Condiciones 1. El usuario debe existir

2. No deben existir invitaciones pendientes de decision entre el usuario
y el contacto (logic_status)

Pos Condiciones 1. Se crea una Invitacion
2. Se setea el logic_status de la invitacién a pendiente o aceptada

3. Incluye el caso de uso: F1 /08

Camino Alternativo / Extiende

- El usuario ingresa direcciones de mail invéalidas.
- La invitacidn ya existe y tiene logic_status en pendiente o aceptada

22.2.2Pantallas
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22.2.3Diagrama de Secuencia

sd Erwiar Invitacion de AmistadJ
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: InvitacionAction . Sesion de Usuario
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22.3 Ver Invitaciones Recibidas

22.3.1Ficha de Caso de Uso

Ver Invitaciones Recibidas

Codigo F2/02
Actor Estudiante
Codigo WBS 205

Flujo Normal / User Stories

1. El Estudiante ingresa al sistema y hace clic en el menu Amigos, en la opcién
Invitaciones Recibidas

2. El Estudiante debe ser capaz de ver las invitaciones de amistad que le han enviado.

3. Ademas de lo anterior el Estudiante tendra un link al lado de cada una de las
invitaciones para poder ver mas detalles sobre las mismas

4. El Estudiante realizara un clic sobre el link ver Invitacién y se mostrara mas detalle
sobre la invitacion recibida

Condiciones
Pre Condiciones 1. El estudiante que recibe la invitacion debe existir

2. El estudiante que envia la invitacién debe existir

3. Lainvitacion debe existir y tener logic_status a pendiente
Pos Condiciones Ninguna

Camino Alternativo / Extiende a

Ninguno

22.3.2Diagrama de Clases

I—O " Sesion de Usuario
1
1

.. o InvitacionPeer
A 2 + retrieveByEmail{milsertame : string] : Inwitacion[]
InvitacionAction

+ retrieveByld{id invitacion : int) : Invitacion

Mostrarinvitacion

Invitacion

T
1
1
1
1
1
1
:
- from : Estudiante :
- email : string i
-mensaje: string [~~~ """""""""~°"°"°7°"°"°=°==°=°==°=°="° I
-tipoint

- logic_status @ int

+ aceptar() : void
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22.3.3Pantallas
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22.4 Cambiar Estado de las Invitaciones de Amistad

22.4.1Ficha de Caso de Uso

Cambiar Estado de las Invitaciones de Amistad

Codigo F2/03
Actor Estudiante
Codigo WBS 206

Flujo Normal / User Stories

1. El estudiante ingresa a la aplicacion, luego hace clic en el menu amigos y en la opcion
Invitaciones Recibidas.

Luego hace clic en la invitacién recibida a su eleccién en el link Ver Invitacién
3. Finalmente hace clic en los links aceptar o rechazar la invitacion.

4. Elsistema lo redirecciona al listado de invitaciones pendientes y la invitacion ya no debe
existir.

Condiciones

Pre Condiciones Incluye el UC F2 / 02
La invitacion debe estar en estado pendiente

Pos Condiciones Se establece el estado de la invitacion a Aceptada.

Se crean una Amistad desde el estudiante al invitado y se estable el
estado de la amistad a Vigente

Se crea otra Amistad desde el invitado al Estudiante y se establece el
estado de la amistad a Vigente

Camino Alternativo / Extiende

- El estudiante rechaza la invitacion y se establece el estado de la invitacion a rechazada.
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22.4.2Diagrama de Clases
pkgdiagramas

La clase Invitacion se convierte en

cohercitiva al ser la unica encargada
de creear una amistad. no se pueden
crear amistades fuera de esta. Crea

dos Amistades una de ida y otra de

vuelta - ==cohercitivaz:
) Tl Invitacion
-from : Estudiante
- - email : string
InvitacionAction - mensaje : string
-tipo :int

-logic_status ; int

+ aceptar(} : void

+ cambiarStatusAndSave(status : int) : void

«<Timestampables=

Amistad

- from : Estudiante
-to: Estudiante

-logic_status : int

22.5Listar Amigos
22.5.1Ficha de Caso de Uso

Listar Amigos
Codigo F2/04
Actor Estudiante
Cédigo WBS 207

Flujo Normal / User Stories

1. El estudiante ingresa al sistema y hace clic en el ment Amigos

2. El Sistema le mostrara todas las amistades que tiene junto con el link No quiero ser mas
amigo

3. Las amistades que se mostraran seran unicamente las activas

Condiciones
Pre Condiciones El estudiante debe existir

Las Amistades deben existir y tener el estado de activas
Pos Condiciones Ninguna

Camino Alternativo / Extiende

Ninguna

22.5.2Diagrama de Clases
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pkgdiagramas I

==Timestampablex=x

Amistad

- from : Estudiante
-to: Estudiante

- logic_status : int

L

1
1
1
|
1
1
1
1

AmistadPeer

_________________ 5

AmistadAction + retrieveMisamigosimi_id : int) : Amistad]]

22.5.3Pantallas
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22.6 Cambiar Estado de los Amigos
22.6.1Ficha de Caso de Uso

Cambiar Estado de los Amigos

Codigo F2/05
Actor Estudiante
Codigo WBS 208

Flujo Normal / User Stories

1. Incluye el Caso de Uso F2 / 04

2. El Estudiante Hace clic en el link No quiero ser mas amigo

3. El sistema solicita la confirmacion de la accion
4. El estudiante confirma la accién

Condiciones
Pre Condiciones El Estudiante debe existir
El Estudiante Amigo debe existir
La Amistad del Estudiante y el Amigo debe existir
La Amistad del Amigo y el Estudiante debe existir
Pos Condiciones Es borrada la Amistad Estudiante - Amigo
Se borra la Amistad Amigo - Estudiante

Camino Alternativo / Extiende

Ninguno

22.6.2Diagrama de Clases

pkgdiagramas |

AmistadPeer
O _____________________ =
+ retrieveMisAmigos{mi_id : int) : Amistad(]

+ retrieveByFromToifrom : int, to: int) : void

==Timestampable==

Amistad

-from : Estudiante

-to: Estudiante

- logic_status : int

+ deletel) : void
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22.6.3Pantallas
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22.7 Redactar Mensaje
22.7.1Ficha de Caso de Uso

Redactar Mensaje

Codigo F2 /06
Actor Estudiante
Codigo WBS 209

Flujo Normal / User Stories

1. El Estudiante ingresa a la aplicacién y hace clic en el menu Mensaje y luego en la
opcién Mensaje.

2. Ingresa cual es el asunto y el mensaje que quiere escribir

Hace clic en el botdn [Agregar Destinatarios]

4. El sistema le permite agregar uno por uno los destinatarios a los cuales le quiere enviar
el mensaje.

5. El sistema también debe permitir agregar todos los destinatarios con un solo clic
6. Finalmente hace clic en el boton [Enviar Mensaje]

w

Condiciones

Pre Condiciones 1. El estudiante debe existir
2. Los destinatarios del mensaje deben existir
Pos Condiciones 1. Se crea un Mensaje.
2. Se crean tantos DestinatarioMensaje como destinatarios tenga el

mensaje

3. Se establecen los estados de DestinatarioMensaje a no leido

Camino Alternativo / Extiende

- El Estudiante vuelve a la pantalla de Redactar Mensaje
- El estudiante no selecciona ningun destinatario

- El destinatario hace clic en el link Agregar Amigos. Es Extendido por el UC F2 / 01
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22.7.2Diagrama de Clase
| pkgdiagramas

<<timestampables:

I_O Mensaje
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22.8 Ver Bandeja de Entrada
22.8.1Ficha de Caso de Uso

Ver Bandeja de Entrada

Codigo F2/07
Actor Estudiante
Codigo WBS 210

Flujo Normal / User Stories

El estudiante ingresa al sistema y hace clic en el menu Mensajes y luego en la opcién
Bandeja de Entrada

En la bandeja de entrada encontrara todos los mensajes que le enviaron, junto con el
asunto y el mensaje como vinculo al mensaje

Los mensajes se deberan ordenar de acuerdo a la fecha de emision y si fueron leidos o no.

Condiciones

Pre Condiciones El Estudiante debe existir
Los Mensajes deben existir y tener el logic_status a leidos o pendientes
de leer

Pos Condiciones Ninguna

Camino Alternativo / Extiende

ninguna

22.8.2Diagrama de Clases

pkgdiagramas |
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22.8.3Pantallas
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22.9Leer Mensaje
22.9.1Ficha de Caso de Uso

Leer Mensaje

Codigo F2 /08
Actor Estudiante
Codigo WBS 204

Flujo Normal / User Stories

El estudiante ingresa al sistema hace clic en el menu Mensaje y en la opcién Bandeja de
Entrada.

Después selecciona uno de los mensaje y hace clic en el asunto o el mensaje del mismo

El sistema mostrara el mensaje, el autor del mensaje, la fecha en que fue enviado y las
opciones para enviar a la papelera o contestar el mensaje.

Condiciones
Pre Condiciones El Estudiante debe existir
El mensaje debe existir
Pos Condiciones El logic_status del mensaje se establece en leido

Camino Alternativo / Extiende

El Estudiante hace clic en volver a bandeja de entrada
Extiende el caso de uso: F2 / 07

22.9.2Diagrama de Clase

pkgdiagramas
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22.10Contestar Mensaje
22.10.1Ficha de Caso de Uso

Contestar Mensaje

Codigo F2/09
Actor Estudiante
Codigo WBS 212

Flujo Normal / User Stories

1. Incluye el Caso de Uso: F2 / 08

2. El estudiante ingresa al sistema y hace clic en el menu Mensaje y luego en la opcion
Bandeja de Entrada, selecciona un mensaje y hace clic en el vinculo con el asunto o el
mensaje.

3. Luego de leer el mensaje el Estudiante hace clic en el vinculo contestar
4. En la ventana del mensaje de respuesta debe aparecer el mensaje original.

5. El asunto del mensaje de respuesta inmediatamente se llena con el asunto de mensaje
a contestar y el prefijo ‘RE?’

6. Luego de escribir el mensaje, finalmente el estudiante hace clic en el botén [Enviar
Mensaje]

7. Aparece un mensaje flash de usuario que dice “Su mensaje ha sido enviado”

Condiciones

Pre Condiciones El Estudiante debe Existir
El mensaje debe existir

Pos Condiciones Se crea una nuevo Mensaje

El mensaje al que responde se persiste como mensaje padre del mensaje
enviado.

Se establece el logic_status del DestinatarioMensaje Original como
Contestado.

Camino Alternativo / Extiende

Ninguno
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22.11Cambiar Estado de Mensaje
22.11.1Ficha de Caso de Uso

Cambiar Estado de Mensaje

Codigo F2/10
Actor Estudiante
Codigo WBS 213

Flujo Normal / User Stories

Incluye el Caso de Uso: F2 / 07

El estudiante ingresa al sistema y hace clic en el menu Mensaje y luego en la opcion
Bandeja de Entrada.

Luego selecciona el mensaje al cual le quiere cambiar el estado haciendo clic en el
checkbox al costado del mensaje

Selecciona una accion para ejecutar (mensaje) de la lista desplegable
Finalmente hace clic en botén que [Ejecutar Accion]

Condiciones

Pre Condiciones El Estudiante debe Existir
El / Los DestinatarioMensaje deben existir

Pos Condiciones Se establece el logic_status del DestinatarioMensaje al estado que el
estudiante selecciono.

Camino Alternativo / Extiende

Ninguno.
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23 Tercera Fase

23.1Listado de Casos de Uso

La tercera fase cuenta con una mayor cantidad de casos de uso. Ya que se presupone el
aprendizaje y maduracion de algunos conceptos del negocio devenidos de la elaboracion
de la documentacion, el desarrollo e implementacion de las dos fases anteriores. Por la
misma razon se procedera a un desarrollo menos prescriptito en cuanto a la
documentacion, sin dejar de lado la justa y suficiente explicacion de cada caso de uso en

particular.

Casos de Uso Funcionales

Hacen referencia a las funcionalidades que el sistema debe realizar

Notacién cédigo: Fase/N°UC

Reque. | Cadigo | Nombre UC

Tercera Fase

RF19 F3/01 Agregar Evaluador

RF20 F3/02 Registrar Examen

RF21 F3/03 Agregar Tema a una Materia
RF22 F3/04 Listar Temas

RF23 F3/05 Seleccionar Preguntas de Examen
RF24 F3/06 Agregar Pregunta de Examen
RF25 F3/07 Cambiar Estado Materias
RF26 F3/08 Escribir Mi Pregunta

RF27 F3/09 Listar Mis Preguntas

RF28 F3/10 Ver respuestas

RF29 F3/11 Listar Preguntas a Responder
RF30 F3/12 Responder Preguntas

RF31 F3/13 Publicar Noticia

RF32 F3/14 Ver Mis Noticias

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
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23.2 Agregar Evaluador
23.2.1Ficha de Caso de Uso

Agregar Evaluador

Cddigo F3/01
Actor Estudiante
Codigo WBS 288

Flujo Normal / User Stories

1. Elusuario entra en el sistema y hace clic en el menu Mi Facu y la opcion Mis Materias.
2. Después ante el listado de las materias, el estudiante hace clic en el link registrar
examen!!!

3. Al ver que la persona que lo evalud, no figura en el combo el estudiante hace clic en el
link agregar evaluador.

4. El estudiante ingresa el apellido de la persona que lo evalué y después como opcional
el nombre.

5. Finalmente, hace clic en el botdn [Guardar Evaluado] y el sistema lo redirecciona a la
pantalla de registrar examen.

Condiciones

Pre Condiciones 1. El estudiante debe existir
2. La Materia a la cual se asocia el evaluado debe existir

Pos Condiciones 1. Se crea un Evaluador y se establece el logic_status del evaluador a
pendiente de revision.

Camino Alternativo / Extiende

Extiende al caso de Uso Registrar Examen (F3 / 02)
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23.2.2Diagrama de Clases
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23.3Registrar Examen

23.3.1Ficha de Caso de Uso

Registrar Examen

Cddigo F3/02
Actor Estudiante
Codigo WBS 289

Flujo Normal / User Stories

1. Elusuario entra en el sistema y hace clic en el menu Mi Facu y la opcion Mis Materias.

2. Después ante el listado de las materias, el estudiante hace clic en el link registrar
examen!!!

3. Que se encuentra al lado de cada materia en particular.

4. Selecciona quien fue la persona que lo evalud, cual fue el tipo de examen rendido, y
que metodologia se utilizo para evaluarlo.

5. Finalmente selecciona guardar.

Condiciones
Pre Condiciones 1. El estudiante debe existir
2. La materia debe existir
Pos Condiciones Se crea un Examen y se lo relaciona a la Materia rendida

Camino Alternativo / Extiende

El estudiante no encuentra la persona que le tomo para seleccionar

23.3.2Diagrama de Clases

pkgdiagramasJ
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Evaluador
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- materia_id : Materia
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+ create{materia_id : int} : void
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23.3.3Pantalla
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23.3.4Diagrama de Actividad

act Activity Registrar ExamenJ
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Cambiar Estado
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23.4Agregar Tema a una Materia

23.4.1Ficha de Caso de Uso

Agregar Tema a una Materia

Cddigo F3/03
Actor Estudiante
Codigo WBS 290

Flujo Normal / User Stories

1. El estudiante hace clic en el link agregar mas temas a la materia xxxx

2. Ingresa el nombre del tema. No hace falta que el mismo sea un nombre oficial del
programa de la materia.
3. Ingresa el grado de dificultad o cuan dificil le parecio a él ese tema en una escala de 1 a
10 y una breve descripcion del tema.

Condiciones

Pre Condiciones

1. El estudiante debe existir y haber sido subido a sesién
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2. La Materia debe Existir

Pos Condiciones Se crea un Tema y se establece el logic_status a pendiente

Camino Alternativo / Extiende

Extiende al caso de uso: Listar Temas (F3 / 04)
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23.5Listar Temas

23.5.1Ficha de Caso de Uso

Listar Temas

Codigo F3/04

Actor Estudiante

Codigo WBS 291

Flujo Normal / User Stories

1. Esincluido el UC: Registrar Examen (F3 / 02)
2. Elusuario podra ver cuales son los temas de la materia disponibles.

3. Estos temas seran publicos. Es decir que corresponderan a todos los usuarios del
sistema.

4. Se priorizaran aquellos que mayor grado de ponderacién tengan, en cuanto a votos.

Condiciones

Pre Condiciones 1. El Estudiante debe existir
2. La Materia debe existir

Pos Condiciones Ninguna.

Camino Alternativo / Extiende

Ninguna
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23.6 Seleccionar Preguntas de Examen

23.6.1Ficha de Caso de Uso

Seleccionar Preguntas de Examen

Codigo F3/05
Actor Estudiante
Codigo WBS 292

Flujo Normal / User Stories

1. Elestudiante ingresa al sistema, hace clic en el menu mi Facu y a continuacion en la
opcién mis materias. Luego hace clic en el vinculo Registrar Examen!!!

2. Registra el examen, luego selecciona los temas que le tomaron y finalmente tiene que
seleccionar las preguntas que le realizaron.

3. Dichas preguntas se listaran con un casillero a su izquierda para poder seleccionar
aquellas que ya se han realizado.

4. Ademas de ello se deberan mostrar ponderadas por sus votos.

Condiciones

Pre Condiciones 1. El estudiante debe existir
2. La materia debe existir.
3. Los Temas deben Existir
Pos Condiciones 1. Se crea nuevas PreguntaExamen
2. Sele asignara un voto_examen a la Pregunta.

Camino Alternativo / Extiende

1. El estudiante cancela el asistente.
2. Sino existiesen preguntas sobre el tema. El caso de Uso sera extendido directamente
por el Caso de Uso Agregar Preguntas de Examen (F3 / 06)
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23.6.2Diagrama de Clase

pkgdiagramas
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declaracion de
a Cual es el espacio en memoria que una variable tiene cuando se dedara? variables y
constantes
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23.7 Agregar Pregunta de Examen
23.7.1Ficha de Caso de Uso

Agregar Pregunta de Examen

Cddigo F3/06
Actor Estudiante
Codigo WBS 293

Flujo Normal / User Stories

1. Una vez que el Estudiante ha registrado el examen, ha seleccionado los temas que el
tomaron y no encuentra las preguntas que el tomaron en el examen en el listado que el
sistema le ofrece, el estudiante podra ingresar las preguntas haciendo clic en el vinculo
agregar mas preguntas que me realizaron.

2. El sistema redireccionara al Estudiante a un “multiformulario”. Donde en un solo envié
podra registrar mas de una pregunta.

3. Las preguntas ingresadas deberan aparecer en el listado para ser seleccionarlas.

Condiciones

Pre Condiciones 1. El Estudiante debe existir
2. Los Temas deben haber sido seleccionados.
3. La Pregunta no debe existir o tener una ponderaciéon muy baja.

Pos Condiciones Se crean nuevas Pregunta

Camino Alternativo / Extiende

Extiende al Caso de Uso: Seleccionar Preguntas de Examen (F3 / 05)

23.7.2Diagrama de Clase

pkgdiagramas |

==timestampable==

Pregunta

I—O Jd - estudiante_id : Estudiante
T N T

-tema_id: Tema

MultiPreguntaForm Preguntahction
- name : string

-votos e int
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23.7.3Pantallas
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23.8 Cambiar Estado Materias
23.8.1Ficha de Caso de Uso

Cambiar Estado Materia

Cddigo F3/07
Actor Estudiante
Codigo WBS 294

Flujo Normal / User Stories

1. Una vez que el Estudiante avanza en el asistente para registrar los examenes, los
temas y las preguntas que le tomaron, el estudiante podra registrar si dicho examen ha
producido un cambio en el estado de la materia.

2. Para ello debera seleccionar el cambio de estado en el listado de estados de la materia.
Y hacer clic en el boton [Guardar Cambios]

Condiciones

Pre Condiciones 1. El Estudiante debe existir
2. La Materia debe Existir
3. Los Temas deben Existir y haberle asignado un voto examen
4. Las preguntas deben Existir y asignarle un voto Examen
Pos Condiciones Se cambia el estado de la MateriaEstudiante

Camino Alternativo / Extiende

El estudiante termina el asistente, si registrar cambio alguno.
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23.8.2Diagrama de Clase

pkgdiagramas
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23.8.3Pantallas

4 Aplicaciones Lugares  Sisterna 73 W = 4 B =4BF & i mar 18 de ago, 16:21 | ari

MozillatFirefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ ~ ° ’ilhtlp Jimifacu localhost/frontend_dev.php/estudianteMateriajedit/materia_id/2 | v| ‘

[EIMas visitados~  [f]]Latest Headlines~  £¥Iniciar sesion #§ Gmail: correo electr... iBienvenido a Faceb... W Diccionarios de Esp... [lmifacu ., phpmyadmin Practical symfony | ...

Config config  Log logs  Memory 105872 KB Time 204 ms  SQL queries 4 Close

Mi Facu igos. Perfil

Ha cambiado el estado de Tu materia????(4/4)

CAMBIAR ESTADO DE MI MATERTA

Materia:

Introduccion al ordenador h
Titular:

Cardozo, jose emilio

Estado de La Materia [requiar  ~|

Volver a mis Materias Terminar | Guardar Cambios

About Jobeet B Full feed  Jobeet AP Affiliates 0Dt pewees v YT

Listo

&) [ariel@arieldaptop: ~1 || L] JUDE - [fhomeyarielEs. . | @ MyFacu.com - tuvida ... | @ PHP - sf_sandboxjapp... |

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel

106 -2do. Semestre 2008-




Elaboraciéon / 3ra Fase /| Casos de Uso

23.9Escribir Mi Pregunta
23.9.1Ficha de Caso de Uso

Escribir Mi Pregunta

Cddigo F3/08
Actor Estudiante
Codigo WBS 295

Flujo Normal / User Stories

1. El estudiante ingresa al sistema y hace clic en el menu Mi Facu, luego selecciona la
opcion Mis Materias.

2. Para escribir una pregunta el usuario debera hacer clic en el vinculo que dice Realizar
Pregunta que figura al lado de cada materia.

3. Elsistema le solicitara que seleccione el tema sobre el cual quiere hacer una pregunta.
Si el tema no estuviera listado el estudiante podra agregar temas.

4. El Estudiante escribe la pregunta a realizar y hace clic en el botén [Enviar Pregunta]
5. El sistema debera enviar las preguntas a todos aquellos amigos que lo pueden ayudar.

Condiciones

El Estudiante debe Existir

Pre Condiciones 1
2. El estudiante debe tener amigos

Pos Condiciones 1. Se crea una Pregunta
2. Se crean varios DestinatarioPregunta
3. Se establece el estado de DestinatarioPregunta a Enviada.

Camino Alternativo / Extiende

1. El Estudiante Cancela la pregunta

2. Es Extendido por el caso de uso: Agregar Tema a una Materia (F3 / 03)
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23.9.2Diagrama de Clase

pkgdiagramas
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23.10Listar Mis Preguntas
23.10.1Ficha de Caso de Uso

Listar Mis Preguntas
Cédigo F3/09
Actor Estudiante
Cdédigo WBS 296

Flujo Normal / User Stories

1. El estudiante ingresa al sistema y hace clic en el menu Mi Facu, luego selecciona la
opcion Ver Respuestas.

2. Las Preguntas Enviadas apareceran listadas de acuerdo a la fecha en que fueron

realizadas.
Condiciones
Pre Condiciones 1. El estudiante debe existir
2. El estudiante debe haber realizado preguntas a sus amigos.
Pos Condiciones Ninguna.

Camino Alternativo / Extiende

Ninguna.

23.10.2Pantallas
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23.11Ver Respuestas
23.11.1Ficha de Caso de Uso

Ver Respuestas

Cddigo F3/10
Actor Estudiante
Codigo WBS 297

Flujo Normal / User Stories

1. El estudiante ingresa al sistema y hace clic en el menu Mi Facu, luego selecciona la
opcion Ver Respuestas.
2. Selecciona una de las preguntas realizadas y hace clic en el vinculo que dice Ver

Respuestas
3. El Sistema debera mostrarle todas las respuestas enviadas por sus amigos, y permitirle
establecer cual de ellas es la mejor respuesta en su opinion.

Condiciones

Pre Condiciones 1. El Estudiante debe Existir
2. La Pregunta debe Existir
3. La/s Respuesta/s Deben Existir

Pos Condiciones La Respuesta Seleccionada como mejor Respuesta establece su
mejor_respuesta a verdadero.

Camino Alternativo / Extiende

Ninguno.
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23.11.2Diagrama de Clase
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Elaboracién /| Diagramas de Clases y Secuencia

23.12Listar Preguntas a Responder
23.12.1Ficha de Caso de Uso

Listar Preguntas a Responder

Codigo F3/11
Actor Estudiante
Codigo WBS 298

Flujo Normal / User Stories

1. El Estudiante Ingresa al sistema y hace clic en el menu Responder Preguntas.

2. El Sistema debera mostrarle todas las preguntas que sus amigos le enviaron para
responder.

3. Se listara la pregunta, el tema al cual pertenece, y el estado en el que se encuentra
(leida, no leida, etc)

4. Ademas de ello, debera mostrar los links “Responder”, “Responder Después”, y “Borrar”
5. Las Preguntas deben estar ordenadas por fecha de emision.

Condiciones
Pre Condiciones 1. El Estudiante debe Existir
2. El Estudiante debera Tener Amigos
3. Las Preguntas Deberan Existir
Pos Condiciones Ninguno.

Camino Alternativo / Extiende

Ninguno.

23.12.2Diagrama de Clase
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23.12.3Pantallas
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Elaboracién /| Diagramas de Clases y Secuencia

23.13Responder Preguntas
23.13.1Ficha de Caso de Uso

Responder Preguntas

Codigo F3/12
Actor Estudiante
Codigo WBS 299

Flujo Normal / User Stories

1. Incluye al caso de Uso: listar Preguntas a Responder (F3 / 11)

2. El Estudiante hace clic en el vinculo Responder

3. En la pantalla puede ver la pregunta que el amigo realizo e ingresar la respuesta que
considera.

4. Finalmente hace clic en el botén [Enviar Respuesta]

Condiciones
Pre Condiciones 1. El estudiante debe existir y haber iniciado sesion.
2. La pregunta debe existir y tener estado activo
Pos Condiciones 1. Se crea una respuesta
2. Se cambia el estado de la DestinatarioPregunta a CONTESTADA

Camino Alternativo / Extiende

El Estudiante cancela la respuesta

23.13.2Diagrama de Clase

pkgdiagramas |

Estudiante

- universidad_id : Universidad

- carrera_id : Carrera
I_O -vote : int

Sesion de Usuario

O
'

:
| pregunta
' ==timestampable==
1

DestinatarioPrequnta
I‘O <=timestgmpable==
S A N - estudiante_id : Estudiante |- ------~-

DestinatarloPregunta
A\ 4

NewForm Respuestahction - pregunta_id : Pregunta

- logic_status @ int

==timestampable==
==timestampable==
Respuesta

Pregunta

- pregunta_id : int
- estudiante_id : Estudiante
- estudiante_id : int

-tema_id : Tema
- name : int
- hame : string
- mejor_respuesta : boolean
-wotes : int
-votos :int

+ agregarDestinatarios(materia_id : int} : void
+ setMejorRespuesta{param5 : boolean] : void
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23.13.3Pantallas

Aplicaciones Lugares Sistema mar 18 de age, 18:29 | arie
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
& ~ G & |i‘hltp‘ffmlfacu.Iuca\huslffmnlendidevphp/respuesta/newﬂd[Zd ‘vl ‘vl Soogle

[ iBienvenido a Faceb... W] Diccionarios de Esp...

Mas visitados ™ [f]Latest Headlines™ E¥Iniciar sesion *§ Gmail: correo electr...
[Debug toolbar Config confia__Log 1095

RESPUESTA
Rormero, Jorge Nicolas

Enviada:
2009-08-06
20:52:28

Pregunta: esta es la pregunta de prueba para saber lo del status de las

preguntas
Materia: programacion 1
Tema: Declaracion de array y matrices

(*) Respuesta [}

\olver | Enviar Respuesta |

- e

lme o oo

B mifacu i phpryadmin ] Practical symfony | ..
Memory 11158.5 KB Time 217 ms  SQL gueries 4 Close

(ST &

Listo
|1]-| & (ariel@ariel-laptop: ~] || L] JUDE - [hornefarielfEs... | @ MyFacu.com - tuvida ... || @ PHP - sf_sandboxjapp... |
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23.14Publicar Noticia
23.14.1Ficha de Caso de Uso

Publicar Noticia

Codigo F3/13
Actor Estudiante
Codigo WBS 300

Flujo Normal / User Stories

1. Cuando el Estudiante Realice una accién que se considere que deba publicarse se
creara una noticia que aparecera en la pagina de inicio de sus amigos y de el mismo.

2. Se crearan noticias cuando un estudiante cambie el estado de una materia, cuando
registre un examen, cuando suba un apunte o cuando escriba en el pizarrén de otro
estudiante.

3. Las noticias mostradas seran solo de los amigos.

Condiciones
Pre Condiciones 1. El Estudiante debe existir
2. Tiene que haber existido algun hecho que dispare la creacion de la
noticia.
Pos Condiciones 1. Se crea una Noticia
2. Lanoticia se publica.

Camino Alternativo / Extiende

Ninguno.

23.14.2Diagrama de Clase

pkgdiagramas
<<timestampables=
o o O O

Apunteaction - estudiante_Id : Estudiante

PizarrronAction

EstudianteMateriafction ~ExamenAction

, -testo : string
| , i -
| ; ; - - created_at : timestamp Moticiapizarron
| ol L s - updated_at : timestamp - destinatario_id : Estudiante
\ v / I tat t
\ ' / -logie_status : in + publicar{est_id : int, destinatario_id : int} : void
Y [ ; + publicar{est_id : int) : void '

\ . K LP ﬁl e
Jf i\ 1 LS '
H
NoticiaFactory 1
1
- - 1
+ PIZARROM : int NoticiaExamen NoticiaApunte NoticiaMateria '
+ APUNTE in -3 - examen_id s int -apunte_id : int - materia_id : Materia '
+ MATERIA : int H
+ publicar(est_id : int, ex_id : int) : void + publicartest_id : int, apunte_id : int) : void + publicar(est_id : int, materia_id: int} : void I
+ EXAMEN : int G H
i 1
+ getinstancettipo : int) : Noticia i :
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23.15Ver Mis Noticias

23.15.1Ficha de Caso de Uso

Ver Mis Noticias

Codigo

F3/14

Actor

Estudiante

Codigo WBS

301

Flujo Normal / User Stories

1. Cuando el estudiante Ingresa al sistema, inmediatamente el sistema se redirecciona a
la pagina de noticias.

2. El“dashboard” muestra las noticias publicadas por los amigos del estudiante ordenadas
por la fecha y hora de su publicacion.

3. Ademas de lo anterior cada noticia debera contener un link comentar.

Condiciones
Pre Condiciones 1. El estudiante debe existir

2. El estudiante debe tener amigos
Pos Condiciones Ninguna

Camino Alternativo / Extiende

Ninguna

23.15.2Pantallas

J

43} Aplicaciones Lugares sistema @)(2)@ S v = 4 5

MyFacu.com - tu vida universitaria pasa por aca - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ v & %2 [ M| http:umitacu localhostifrontend_dev phpjnoticiajdashboard

B & mar 18 de ago, 19:24 | ariel @

|| &~

[ Mas visitados~  [§]Latest Headlines~  E¥Iniciar sesion #§ Gmail: correo electr... [E] iBienvenido a Faceb... W), Diccionarios de Esp... [lmifacu . phpmyadmin [ Practical symfony | ...

| Bl MyFacu.com - tu vida univers... & |

. Debug toalbar | Config config  Loglogs  Memory 9984 2 KB Time 276 ms  SQL queries 14 cmgii_i

Inicio MiFacu

Listo

localhost / localhost / myfacu... &

Amigos Mensaje Cerrar Sesion

NOTICIAS DE MIS AMIGOS

Difiore, Georgina Debora

eorgina Debora ha aprobado el examen TERCER PARCIAL de la materia PROGRAMACION 1
2009-08-07 13:42:14

Comentar

Romero, Jorge Nicolas

Ha cambiado el estado de la materia PROGRAMACION 1 a REGULAR

2009-08-05 20:05:57

[Comentar %

Rormero, Jorge Nicolas

Jorge Nicolas ha aprobado el examen EXAMEN FINAL de la materia PROGRAMACION 1
2009-08-05 20:05:17

[Comentar

Difiore, Georgina Debora

Ha cambiado el estado de la materia INTRODUCCION AL ORDENADOR a REGULAR
2009-08-05 18:45:13

Comentar

Difiore. Georgina Debora

Georgina Debora ha aprobado el examen EXAMEN FINAL de la materia INTRODUCCION AL
[ORDENADCR

|2009-08-05 18:42:45

IComentar

\/idela. Pahlo

~

=] & (ariel@ariel-laptop: ~] || ] JUDE - [home/arieliEs... || @ MyFacu.com - tuvida ... | @ PHP - sf_sandboxfcon...

Anl.

Diaz Molina, Jorge Ariel

117

-2do.

Semestre 2008-



83
% ELABORACION / CUARTA FASE

- Listado de Casos de Uso

- Casos de Uso del Sistema






Elaboracion /| Cuarta Fase / Listado de Casos de Uso

24 Cuarta Fase

En esta ultima fase, se trabajara sobre los casos de uso restantes que se estimaron para cumplir con
los requisitos de la materia “Trabajo Final de Graduacion”. Ademads, y al finalizar esta etapa en un
anexo, se incluira la documentacion referente a algunas otras funcionalidades adicionales que se le
agregaron al trabajo y que surgieron del trabajo sobre la backlog, en la interaccion con los

miembros de la CAE.

24.1Listado de Casos de Uso

La cuarta fase implementara casos de uso avanzados o que requieran de una mayor experiencia en
el desarrollo con las herramientas y la arquitectura seleccionada.

Se llega a esta instancia con un conocimiento relativamente alto del negocio al que la aplicacion
intenta dar soporte, ademas de una optimizacion de los recursos de desarrollo.

En contraste con la fase 3, la fase 4, contiene un menor nimero de casos de uso, ya que se tiene en
cuenta los cambios que la aplicacion va a sufrir cuando sea sometida a los ambientes de Testing, y
Stage integrados por el cuerpo de evaluadores de la CAE.

A su vez, gran parte del nucleo del negocio (core business) descansard sobre los casos de uso a

desarrollar en esta ultima fase.

Casos de Uso Funcionales

Hacen referencia a las funcionalidades que el sistema debe realizar

Notacion cédigo: Fase/N°UC

Reque. | Cédigo | Nombre UC

Cuarta Fase
RF33 F4/01 Subir Archivo
RF34 F4/02 Listar mis Archivos
RF35 F4/03 Listar Archivos de mis Amigos
RF36 F4/04 Bajar Archivos
RF37 F4/05 Ver Comentarios de una Noticia
RF38 F4/06 Escribir Comentario
RF39 F4/07 Gambiar-GCentrasefia-(Candidato)
RF40 F4/08 AgregarTaxenomia-(Candidato)
RF41 F4/09 VermisTaxenomias-(Candidato)
RF43 F4/11 Listar Personas Que me Pueden Ayudar
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24.2 Subir Archivo

24.2.1Ficha de Caso de Uso

Subir Archivo

Cédigo F4/ 01
Actor Estudiante
Codigo WBS 359

Flujo Normal / User Stories

1.
2.

3.

El estudiante ingresa al sistema, luego hace clic en mi Facu.

A continuacioén hace clic en compartir apunte de la materia con la cual tiene relevancia
el apunte.

A continuacion el estudiante se encontrara con un listado de todos los apuntes sobre
esa materia subidos por sus companeros. Y ademas un formulario para que el pueda
subir sus propios apuntes.

En el formulario el estudiante ingresara el nombre con el cual quiere que los estudiantes
conozcan su apunte, una breve descripcién de lo que el apunte contiene, seleccionara
el apunte de su computadora y finalmente decidira si quiere que lo vean todos o
solamente sus amigos.

Una vez que el estudiante ha subido el apunte, el mismo debe aparecer primero en la

lista de apuntes subidos, y crearse una noticia para que los amigos puedan ver la
noticia. Incluye el caso de Uso: Publicar Noticia.

Condiciones

Pre Condiciones 1. El Estudiante debe existir

2. La Materia debe existir

3. El EstudianteMateria debe existir.
Pos Condiciones 1. Se crea un apunte

2. Se relaciona un Estudiante y una materia al apunte.
3. Se crea una NotiaciaApunte

Camino Alternativo / Extiende

Ninguno.
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24.2.2Diagrama de Clases

pkgdiagramas |

Estudiante

- universidad_id : Universidad

- carrera_id : Carrera

-woto: int

EstudianteMateria =<timestampables:=

- estudiante_id : Estudiante Apunte

-materis_id : Materis | ] - estudiante_id : Estudiante

- estado_materia_id : EstadoMateria Estud\en‘;Materie - materia_id : Materia

- created_at : timestamp -name : string

- updated_at : timestamp - descripcion : string

- url : string

- permiso : int

. -wotos :int
Materia

- nombre : string

- cuatrimestre : string
- carrera: Carrera

- logic_status : int

24.2.3Pantallas
G Aplicaciones Lugares Sistema &Q 0 ‘G& M E=] ‘ 5 @ E & ol mar 15 de sep. 16:47 | ariel [§]

i MyEact.com’ - tovida aniversitaria’ pasa por aca - Mozilla
Archive Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

L= ~ c w ’i| hitp ymifacu localhostfrontend_dev.php/estudianteMateria ‘ ~ | ‘V‘ Q‘
[ Més visitados v [i]Latest Headlines ~  £7Iniciar sesion  [Jobest Admin Interfa... [lmifacu *§ Gmail: correo electr... [ iBienvenido a Faceb... W], Diccionarios de Esp... »

Debug toolhar Config config  Logl0gs  Memory 12704 8 KB Time 560 ms  SQL queries 16 Close |
MiFa
/
L adC
Mi Facu Amigos Perfil

MIS MATERIAS MI CUENTA

‘BuSEHdDTVIVU‘

Materia

PROGRAMACION 1
cursando

Registrar Examen!!! Realizar Pregunta Quien Me Puede Ayudar? Compartir Apunte
INTRODUCCION Al ORDENADOR

libre:

Registrar Examen!!! Realizar Pregunta Quien Me Puede Ayudar? Compartir Apunte

ESTRUCTURA DEL ORDENADOR
libre

Registrar Examen!!! Realizar Pregunta Quien Me Puede Ayudar? Compartir Apunte

Listo h

‘EH [ariel@ariel-laptop: ~1 || [JUDE - [fhomeyariel/E... | - [TFGv1.0.1 - Navegad... || = [TFGV1.0.1- Navegad.. | @ MyFacu.com - tuvida ... | lI[
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£ Aplicaciones  Lugares sistema @)(C)@ £ W = 4 B “dY (3 & i mar 15 de sep, 17:25 | ariel [§)
)

MyEacu:com -t vida tniversitaria pasa por aca - Mozilla

Archivo Editar Wer Historial Marcadores Herramientas Ayuda

& v & ’ilhllpl,'r‘mfacu.\Dcalhostf‘fruntend_devphplapuhte’*matemald:1 [ ] Elv]coogle [

[ Mas visitados ¥ [G]Latest Headlines ~  £7Iniciar sesién [Jl]lobeet Admin Interfa... [llmifacu *§ Gmail: correo electr... [ iBienvenido a Faceb... W) Diccionarios de Esp... »

[Debug toolbar Config config  Loglogs  Memory 14079.8 KB Time 1136 ms  SQL gueries 19 Close

Mi Facu

¢QUERES COMPARTIR ALGUN APUNTE?
(*) Campas Obligatarios
Nombre * [ |

MI CUENTA

Breve Descripcion

Archivo * [ | Examinar...

Disponible para | Todos ~ [N

|CumpamrApuntE|

APUNTES DE LA MATERIA

Estudiante Apunte Votos  Accion
Dificre, Georgina Emplo de casos de uso 4 download
Este es un ejemplo de casos de uso Borrar Apunte

programacion 1
2009-09-12 00:33:40 2009-09-12 00:34:07

Listo

@z

ariel@ariel-laptop: ~ || 19 JUDE - UhomeyarielfEs... || = [TFGv1.0.1 - Navegad... H = [TFGv1.0.1 - Navegad... H @ MyFacu.com - tu vida ... |
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24.3Listar Archivos
24.3.1Ficha de Casos de Uso
Listar Archivos
Cddigo F4/ 02
Actor Estudiante
Cédigo WBS 360

Flujo Normal / User Stories

1. El estudiante ingresa al sistema, luego hace clic en mi Facu.

2. Acontinuacién hace clic en compartir apunte de la materia con la cual tiene relevancia
los apuntes que quiere ver.

3. El estudiante deberia ver cuales son los archivos que ha subido.

Condiciones

Pre Condiciones 1. El Estudiante debe existir
2. Los apuntes deben existir.

Pos Condiciones

Camino Alternativo / Extiende

Ninguno.

24.3.2Diagrama de Clases

pkgdiagramas |

ApuntePeer

+ retrieveMisspuntes($mi id : int) . Apunte(]

I—O O ==timestampable==
e

Apunte

MisApuntesSuccess ApunteAction

- estudiante_id : Estudiante
- materia_id : Materia

B EEEEEEEEE T - name : string

- descripcion : string

- url: string

- permiso : int

-votos @ int

24.3.3Pantallas
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43 Aplicaciones Lugares ssema @)@ S B W = ¢4 B 4 [ & @t mar 15 de sep, 18:12 | ariel [

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

] 4 c E‘http:Hm\facu.Iocalhostﬁfrantendidev‘phplapunte?matema\d:1

[ Mas visitados > [E)]Latest Headlines ¥  #7niciar sesicn [[lljobeet Admin interfa... [Wlmifacu

*§ Gmail: correo electr... iBienvenido a Faceb... W} Diccionarios de Esp... B

Debug toolbar Memory 14081.1 KB Time 3.

Config tonfig_Log logs

ms SQL queries 19 Clos:

{QUERES COMPARTIR ALGUN APUNTE?
(*) Campos Obligatorios
Nombre * [ ‘

MI CUENTA

Breve Descripcion

Archivo * [ | Examinar..

Disponible para | Todos

| compartir Apunte |

APUNTES DE LA MATERIA

Estudiante Apunte Votos  Accion
Difiore, Georgina Emplo de casos de uso 4 download
Este es un ejemplo de casos de uso Borrar Apunte

pregramacion 1
2009-09-12 00:33:40 2009-09-12 00:34:07

Diaz Molina, Ariel Emplo de casos de uso 1 download

Este es un ejemplo para ver si no se mezclan Denunciar
Listo -
(@) :[ @ ariel@ariel-laptop: ~ || [[j JUDE - [homejarielfEs... || = [TFGv1.0.1- Navegad.. | = [TFGv10.1-Navegad.. | @ MyFacu.com - tuvida . | L | [ ]

ariel @

4 [ & i mer 15 de sep, 18113

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

] ~ 6 ’i‘ http:ymifacu.localhost frontend_dev.php/apunte/showApunteMateria ‘ ~ | ‘V s00gle Q‘
[i Més visitados v [|Latest Headlines v &7 niciar sesién  [[llJobeet Admin Interfa... [lmifacu *J Gmail: correo electr... [ iBienvenido & Faceb... Wi Diccionarios de Esp... »

Debug toolbar @ cConfigconfig Loglogs  Wemory 13139.7 KB Time 370ms  SQL gueries 19 Close ~

Mi Facu ’ s Perfil Mensaje Cerrar Sesion

Noticias Apuntes Preguntas Preguntas de Examen Temas

[ | [ Buscador vivo |

APUNTES MAS BAJADOS - PRf 1
Estudiante Apunte Votos  Accion
Dificre. Georagina platillla de casos de uso [ download
Esta es la plantilla de casos de uso Borrar Apunte

programacion 1
2009-09-11 22/54:42 2009-09-12 00:24:22

Dificre. Georagina Emplo de casos de uso 4 download
Este es un ejemplo de casos de uso Borrar Apunte

programacion 1
2009-09-12 00:33:40 2009-09-12 00:34:07

Diaz Molina, Arie| plantilla de casos de uso 2 download
es una plantilla de casos de uso Denunciar
programacion 1
2009-09-12 00:28:43 2009-09-12 00:28:48

Listo

@ \ ariel@ariel-laptop: ~ || U4 |UDE - [fhome/ariglfEs. .. H -~ [TFGv1.0.1 - Navegad...

- [TFGvL0.1 - Navegad.. | @ MyFacu.com -tuvida .. |
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24.4 Listar Archivos de Mis Amigos
24.4.1Ficha de Casos de Uso

Listar Archivos de Mis Amigos

Cddigo F4/03
Actor Estudiante
Codigo WBS 361

Flujo Normal / User Stories

1. El estudiante ingresa al sistema, luego hace clic en mi Facu.

2. Acontinuacién hace clic en compartir apunte de la materia con la cual tiene relevancia
los apuntes que quiere ver.

3. Elestudiante deberia ver cuales son los archivos que han subido sus amigos.

Condiciones

Pre Condiciones 1. El Estudiante debe existir
2. Los apuntes deben existir.

Pos Condiciones

Camino Alternativo / Extiende

Extiende el caso de uso: Listar Archivos

24.4.2Diagrama de Clases

pkgdiagramas

AmistadPeer

+ retrieveMisAmigos(mi_id : int] : int[]

+ retrieveByFromTo{from : int, to ¢ int] : void

ApuntePeer

+ retrieveMisApuntes{$mi id : int}) : Apunte[]

+ retrievefApuntesDeMisAmigos($mis amigos : int[]}  Apunte|]

=<=ztimestampable==

! 1 Apunte
N i
N \
\O - estudiante_id : Estudiante
R ikl - materiz_id : Materia
ApuntesDeMisAmigosSuccess ApunteAction -name : string

- descripcion : string
-url: string
- permiso : int

-wotos @ int
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24.4.3Pantallas

433 Aplicaciones  Lugares sistema @2 @  Sa fr ] B (5 & i mar 15 de sep, 18:14 | ariel {

arid paca por aca - Mozl

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

& v 6 |i‘ httpy/mifacu localhost/frantend_dev.php/apunte/showApunteMateria ‘ v ‘

v [Googl @]
[ Mas visitados v [f]Latest Headlines ¥  £7Iniciar sesion [[llJobeet Admin interfa... [[llmifacu *§ Gmail: correo electr... [ iBienvenido a Faceb... Wl Diccionarios de Esp... »
Debug toolbar S0L queries 19 Close [~

Config config  Loglogs  Memory 13139.7 KB Time 370 ms

Moticias Apuntes Prequntas Prequntas de Examen Temas

I | |Buscador Vivo | B
APUNTES MAS BAJADOS - PROGRAM N1
Estudiante Apunte Votos  Accion
Dificre, Georgina platillla de casos de uso [ download
Esta es la plantilla de casos de uso Borrar Apunte =
programacion 1
2009-09-11 22:54:42 2009-09-12 00:24:22
Diaz Molina, Ariel plantilla de casos de uso 2 download
es una plantilla de casos de uso Denunciar
programacion 1
2009-09-12 00:28:43 2009-09-12 00:28:48 il
-
Diaz Molina, Ariel Emplo de casos de uso i download
Este es un ejemplo para ver si no se mezclan Denundiar
programacion 1
2009-09-12 00;32;39 2009-09-12 00;32;39
-
[]
Liste # B
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24.5 Bajar Archivos
24.5.1Ficha de Casos de Uso

Bajar Archivos
Cédigo F4/ 04
Actor Estudiante
Cdédigo WBS 362

Flujo Normal / User Stories

1. El estudiante podra bajar un apunte en cualquier lado donde el mismo aparezca. Es
condicién de que sea de un amigo, o el mismo sea publico.

Condiciones

Pre Condiciones 1. El Estudiante debe existir
El apunte deben existir.

3. El estudiante debe ser amigo de la estudiante que subié el apunte o
el mismo debe haber sido posteado con estatus publico.

Pos Condiciones

Camino Alternativo / Extiende

Ninguno.

24.5.2Diagrama de Clases

pkgdiagramas |

ApuntePeer
KO

+ retrieveMisApuntes{$mi_id : int} : Apunte(]

Request

1
1
1
-:I-:$fi|e_ur|:-:- + retrievefpuntesDeMisamigos{$mis amigos : int[]d: Apunte[]
1
i
1
1
I
I

|_O + retrieveByUrl{$url : string) : Apunte

ApunteAction
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24.5.3Diagrama de Secuencia

sd Sec Bajar Archivo I

I-O I-O s ApuntePeer ==timestampable=>

+ Apuntefction : Request : WebResponse : Apunte
1
1 I I 1
! 1: getParameter(] : ulg 1 1 ' :
) » , I
file_url 1 ‘
ST Tt T 2 retrie\.reElyUrl(gsurI:string):Apunte ! |
P 2.1: getapunte()
| | B
L
I I < R, |_|
<__________I________I___________ !
1 1 ' !
L ' |
5: setFile{spunte:File) : void |_| 1 ‘
|
1 1 1 '

24.5.4Pantallas
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24.6 Ver Comentarios de Una Noticia

24.6.1Ficha de Caso de Uso

Ver comentario de una Noticia

Cddigo F4/ 05
Actor Estudiante
Codigo WBS 363

Flujo Normal / User Stories

1. El estudiante podra ver los comentarios que de una noticia, haciendo clic en el vinculo
que dice ver noticia.

2. Yasea en el “dashboard” de la aplicacion o en la seccidn destinada a cada una de las
materias.

Condiciones

El Estudiante debe existir

La Noticia debe existir

Los comentarios deben existir

Las noticias deben estar relacionadas a los amigos del estudiante.

Pre Condiciones

o=

Pos Condiciones

Camino Alternativo / Extiende

Ninguno.
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24.6.2Diagrama de Clases
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24.7 Escribir Comentario

24.7.1Ficha de Caso de Uso

Escribir Comentario

Cédigo F4/ 06
Actor Estudiante
Codigo WBS 364

Flujo Normal / User Stories

1. El estudiante podra escribir un comentario sobre una noticia, en cualquier lado donde la
misma sea publicada.

2. Deben existir comentarios para noticias de apuntes, noticias sobre una materia, y
noticias sobre un examen.

3. Incluye los casos de Uso: Escribir comentario sobre una noticia de un apunte, Escribir

comentario sobre una noticia de un examen, Escribir comentario sobre una noticia de
una materia.

Condiciones
Pre Condiciones 1. El Estudiante debe existir
2. La Noticia debe existir.
Pos Condiciones 1. Se crea una un ComentarioNoticia.

Camino Alternativo / Extiende

Ninguno.
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24.8Listar Personas que me Pueden Ayudar

24.8.1Ficha de Caso de

Uso

Listar Personas que me Pueden Ayudar

Cédigo F4/ 11
Actor Estudiante
Codigo WBS 358

Flujo Normal / User Stories

una materia.

4. El estudiante podra escribir un comentario sobre una noticia, en cualquier lado donde la
misma sea publicada.

5. Deben existir comentarios para noticias de apuntes, noticias sobre una materia, y
noticias sobre un examen.

6. Incluye los casos de Uso: Escribir comentario sobre una noticia de un apunte, Escribir
comentario sobre una noticia de un examen, Escribir comentario sobre una noticia de

Condiciones

Pre Condiciones

3. El Estudiante debe existir
4. La Noticia debe existir.

Pos Condiciones

2. Se crea una un ComentarioNoticia.

Camino Alternativo / Extiende

Ninguno.

24.8.2Diagrama de Clases

pkgdiagramas
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24.8.3Pantallas

43 Aplicaciones Lugares sistema (@)1 @ W= 4 3 < (] & Wd mar 15 de sep, 18:21 | ariel
5

Tvidaanive BipacaIporae

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

& ~ c ’ilhttp‘”rmfacu localhost frontend_dev.php/estudiante/quienPusdeAyudar/materiald/1 ‘ vl ‘ Qg‘
[EMas visitados ¥ [5]]Latest Headlines ~  £7Iniciar sesion [Jlljobeet Admin Interfa... [Wlmifacu *§ Gmail: correo electr... [ iBienvenido a Faceb.. W] Diccionarios de Esp... »

Debug toolbar Config config  Log 1005 Memory 129316 KB Time 336 ms _ SQL queries 18 Close

ESTOS ESTUDIANTES TE PUEDEN A

R EN PROGRAMA

Difiore, Georgina

cursando

Diaz Molina, Ariel

cursando S
Agregar Como Amigo

Volver a Mis Materias!!

pomered by VTR

| - -
Listo

&

ariel@ariel-laptop: ~ | /7 JUDE - [Jhome/ariel/Es... | = [TFGv1.0.1 - Navegad... || = [TFGVv1.0.1- Navegad.. | @ MyFacu.com -tuvida ... |

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel

-2do. Semestre 2008-
133



5
% CONCLUSIONES

- Conclusiones Sobre el Proyecto
- Conclusiones Personales






Conclusiones Sobre el Proyecto

25 Conclusiones Sobre el Proyecto

Durante el desarrollo del presente proyecto he llegado a distintas conclusiones tanto en relacion a
las herramientas que contribuyen directamente a la construccion de un software, como asi también
en relacion a aquellas que tienen que ver con las actividades, ceremonias, artefactos y roles que dan
soporte a las metodologias de desarrollo, es decir toda la parte “blanda” del proceso de desarrollo de

software.

25.1Herramientas que contribuyen directamente al desarrollo de
Software.

25.1.1Arquitectura de una Aplicacién

Es indudable que a la hora de empezar a codificar debemos contar con una arquitectura que nos
sirva de marco de contenciéon de lo que vamos a desarrollar en un futuro. Por supuesto que no
conocemos que vamos a hacer, que el negocio esta difuso, que los requerimientos parecerian
simples y que en un primer momento siempre tenemos esa falsa sensacion de que ya hemos hecho
algo parecido y que solo tenemos que “cortar” y “pegar” desde otros proyectos pasados.

Muchas veces he sentido que la arquitectura no era necesaria, que podia prescindir de ella, que no
debia sobrecargar mis modelos agregando capas y capas de cdodigo e interfases. Pero a la hora del
trabajo diario me fui dando cuenta que la arquitectura me servia de marco de referencia para una
facil ubicacion en el codigo y ademas de ello contribuia a que mi aplicacién cumpla con el principio
DRY (“Don t Repeat Yourself") de toda buena aplicacion. En mi forma de ver (Y en esto le doy la
derecha a RUP, en su “centrado en la arquitectura”) es la evolucion de un paradigma, como es el
de la programacion orientada a objetos. La arquitectura nos permitira escalar los sistemas con el
minimo esfuerzo, saber a donde vamos a ubicar esa clase que andamos buscando, saber donde
vamos a poner ese método que nos cuesta hasta determinar el nombre. Y por ultimo, Poder dar ese,
“incremento comprobable en las funcionalidades” que pregona SCRUM o FDD?®. En el rol de
asesor de negocio que el informéatico posee (A mi entender y lo explicare en el proximo apartado)

en la actualidad, la escalabilidad lo es jtodo! Y la arquitectura gran parte de ese todo.

37 “No te repitas a ti mismo” (Literal) principio que sostiene que debemos buscar no realizar el mismo trabajo en
distintos lados.
38 Feature Driven Development: Desarrollo guiado por funcionalidades o caracteristicas.
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25.1.2Buenas Practicas en la Programacion y Patrones utilizados.

En este proyecto, las buenas practicas en cuestiones de programacion se tornaron necesarias. La
verdad, en cuanto a la asignacion de nombres he optado por las buenas practicas de “Sun
Microsystems” sobre la codificacion en java. A pesar de que en PHP existen, y son muy variadas,
solo he utilizado estas, en el nombre de las variables, finalizando ya casi el proyecto. Esto se debio
a la mejor legilibilidad, de la notaciéon de guiones bajos, frente a la camel case de java. No he
utilizado prefijos® en la denominacién de las variables, por no considerarlos necesarios, ya que la
suma de las clases y la orientacion a objeto me ha dado suficiente legibilidad. Se suele utilizar
prefijos con las primeras letras del tipo de dato ya que en php por defecto no es necesario definir el
tipo de dato en su declaracion, pero esto era comun antes de la version orientada a objetos de php.

40 pero solo a

En cuanto a los patrones de disefio existentes, yo solo he utilizado algunas “‘fabricas”™
los fines de mantener una interfaz para posibles escalabilidades. No me han sido de demasiada
ayuda en el presente proyecto. Ademas, el framework de desarrollo que he utilizado, Symfony,

implementaba patrones de disefio tales como routing (o enrutador) y wrapper (o decorador).

25.1.3Framework de Desarrollo

En este proyecto he utilizado Symfony. Un framework de desarrollo en php basados en buenas
practicas y en la conjuncién de otros frameworks que se encargan de las distintas capas de una
aplicacion. Es asi que Symfony incorpora herramientas para el trabajo con la capa de persistencia
(ORM*), manejo del las url, creacion de formularios, creacion de unidades de prueba, etc.

El trabajo con frameworks de desarrollo, ya no es una opcidn, es una necesidad, ya que los mismos
optimizan los tiempos de desarrollo, nos dan la seguridad de trabajar sobre cddigo probado, y nos
permiten organizar mejor una aplicacion.

Pero no todo es color de rosas, aprender a utilizar estos frameworks requiere horas de capacitacion,
la correcta eleccion de la herramienta en los inicios del proyecto, y la permanente actualizacion y
“parchado” de la misma. A mi forma de ver, estas herramientas te solucionan el 80% de los
problemas que una aplicacion plantea, pero el 20% restante, suele ser muy dificil de solucionar, por

no decir imposible. Ademas de lo anterior, si la herramienta es demasiado joven y no cuenta con

39 Ejemplo: obj usuario para una variable del tipo Usuario, int usuario; para definir que se esta hablando de un entero
que podria ser el id del usuario.
40 Patrén Concrete Factory: Es un patrén de disefio de creacion de objetos que nos brinda un método estandar para
crear objetos de una familia de objetos.
41 Object Relational Mapping: sirve para crear un vinculo entre la base de datos y los objetos del modelo,
abstrayéndonos de la forma en la que persiste los datos en la base de datos.
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una gran comunidad de desarrolladores, la solucion errores de programacion y la maduracion del
producto suele ser muy lenta y muy dificil de rastrear por nosotros mismos.

De pronto me encontré parchando algunos errores de programacion de las librerias base del
framework, o abriendo tickets para la solucion de bugs y sentdndome a esperar que los mismos sean
resueltos. Por suerte, symfony cuenta con una gran comunidad de usuarios y gran cantidad de

documentacion, y digo por suerte, por que desconocia esto a los inicios del proyecto.

26 Herramientas que contribuyen Indirectamente al desarrollo
de software

26.1.1Metodologia de Desarrollo

En el proyecto desarrollado, he combinado dos metodologias. Ellas son.; RUP y SCRUM.

Debo de destacar que cuando hago referencia a las metodologias no hago referencia a un paquete
cerrado de ceremonias, roles, y artefactos. Si no mas bien que he elegido principalmente los
artefactos, después los roles y finalmente las ceremonias, por ser un trabajo unipersonal.

En relacion a la planificacion, planteamiento y toda etapa temprana del proyecto, los artefactos
planteados por una de las “capas” de RUP que hace referencia al Project Management, a mi
entender son los adecuados. Ellos son la Declaracion de Alcance, el Acta de Inicializacion del
Proyecto, La Declaracion de Trabajo y el Acta de Cambios y Modificaciones. En contraposicion
SCRUM no posee demasiadas consideraciones en estas etapas. Ademas de lo anterior, también ha
influido el tipo de proyecto, donde las personas que evaluan los avances del proyecto, no pueden
tener una dedicacion absoluta al mismo.

En relacion al desarrollo de la aplicacidn, su dia a dia, y la codificacion, SCRUM es el adecuado. Ya

que el mismo, plantea ciclos de vida mas cortos, los “Sprints”, que van desde quince a dias hasta un
mes. Es decir RUP, con su ciclo de vida “iterativo e incremental” plantea un desarrollo similar,
pero su rigidez, falta de artefactos ttiles en el desarrollo, la falsa sensacion de sobre-documentacion
hace que trabajar con scrum sea més agradable y coémodo.

Algunos artefactos interesantes son la Product Backlog list y la Sprint Backlog List. La primera de
ellas es muy util a la hora de definir cuales seran las funcionalidades a implementar, esto es
importante, ya que nos mantiene concentrados en el valor que ese “algo” le aporta al negocio y no
en cuestiones de forma o meramente “informaticas”. Por ejemplo agregar un link, puede llegar a ser

mas importante que agregar una nueva funcionalidad, por mas aburrido que esto nos resulte.

Anl. Diaz Molina, Jorge Ariel
136 -2do. Semestre 2008-




Conclusiones Sobre el Proyecto ;@\;

La segunda de ellas, es una lista de las funcionalidades a desarrollar en el sprint, que me ha servido

para organizar mi trabajo y saber en cada momento cual es el siguiente paso a tomar.

26.1.2Lenguaje de Modelado

En esto no hay duda, ni discusion, UML es el indicado. Precisamente los diagramas de clases y
algunos otros diagramas para casos especiales. Pero la construccion de un adecuado diagrama de
clases con suficiente informacion, transmite el 90% de lo que he querido transmitir.

He optado por no recargar de diagramas cada uno de los casos de uso. Hay que entender que no por
que un diagrama aplique para una circunstancia determinada hay que hacerlo si o si. Prefiero el

punto de vista de construirlo cuando la idea no ha sido transmitida completamente.

26.1.3Herramientas de Soporte

Con esto hago referencia a herramientas tales como issues trackers™ y repositorios®.

He utilizado repositorios a los fines de mantener copias de respaldo del codigo. Ya que al ser un
trabajo unipersonal, no me ha sido necesario el control del versionado ni el almacenamiento, salvo
en los casos en los que le he solicitado revisiones de codigo™ a algiin amigo.

En el caso de los “issues trackers” he utilizado una herramienta publica puesta a disposicion pro

4 Esta herramienta permite crear un proyecto con wikis,

google que es el “google code
repositorios, e issues trackers. Esta ultima, me ha permitido materializar una product backlog.
Permitiéndome cambiar los estados, agregar los problemas que iba encontrando en el camino y
priorizando las actividades.

Es mi conclusion, que este tipo de herramientas son necesarias si o si en un proyecto en el cual se
trabaje en equipos, ya que permiten la coordinacion de los esfuerzos, refuerzan la consistencia del
codigo escrito y mantienen diferenciadas las distintas versiones de una aplicaciéon. En otras

palabras, nos permiten comunicarnos, visualizar, y tener puntos en comun entre los distintos

miembros de un equipo.

42 Herramienta que tiene por finalidad registrar y asignar a los miembros de un equipo; los problemas, errores de
programacion y tareas a realizar a lo largo del desarrollo.

43 Herramienta de almacenamiento y versionado del codigo fuente realizado por un equipo de desarrollo.

44 Code Review: Procedimiento en el que solicita la revision del codigo escrito a un tercero. Tiene por finalidad la
exhaustiva inspeccion del mismo y su optimizacion.

45 Google Code: http://code.google.com/intl/es-AR/ - Septiembre del 2009
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27 Conclusiones Personales

Las conclusiones personales a las que he arribado finalizando este proyecto, pueden dividirse en
conclusiones sobre la industria de este tipo de aplicaciones, y conclusiones personales sobre el rol

del informatico de cara al futuro.

27.1Conclusiones sobre la Industria

La industria de las aplicaciones WEB 2.0 pareceria estar en auge, todo pareceria ser redes sociales
en Internet en la actualidad. Si queremos aprender un idioma o simplemente mantenernos
actualizados de las cosas que hacen nuestros amigos, tenemos que recurrir a aplicaciones de este
tipo. Pero ya se estd hablando de la WEB 3.0, este concepto no difiere tanto de los conceptos de
comunicacion, cooperacion y comunidad, lo que cambia son las tecnologias que les daran soporte.
En lugar de tecnologias asincronas como ajax, se habla de widgets” y tecnologias adaptadas para
dispositivos méviles. Ademas, el avance de los monitores y pantallas tactiles facilitan el trabajo con
este tipo de aplicaciones. De todas formas, las 3 C llegaron para quedarse en la industria de Internet.
En lo personal el desarrollo de este proyecto me ha permitido cambiar la 6ptica de las aplicaciones a
desarrollar en mi futuro. He dejado de creer en las aplicaciones que llamo EyC (Entregar y Correr),
es decir aplicaciones que se programan de acuerdo, y sin desviarse ni un centimetro, de un listado
de funcionalidades establecidas al inicio de un proyecto a cara de perro, se entregan y se procede a
discutir todo cambio solicitado por el cliente, bajo la frase; “es lo que vos me pediste y firmaste aca,
todo lo demas te va a costar extra”. La industria requiere de nuevos vendedores de software que no
vendan aplicaciones a las cuales el cliente se tenga que adaptar, si no mas bien que vendan la

cooperacion, comunidad y comunicacion entre el informatico y el negocio.

27.2Conclusiones sobre el Rol de Informatico

Creo que el informatico debe de cambiar su rol; de ser un gran maestro tecnolégico que asesora a
una persona de negocios que no sabe de tecnologia, por el rol de un gran aprendiz del negocio, que
sabe de tecnologia. Una interfaz entre el mundo real y el mundo tecnologico. Una persona que
pueda asistir a los gerentes o directores hablandoles al oido, abriéndole los ojos sobre las ventajas
competitivas que una aplicacion le puede brindar a su negocio. Establecer lazos de union

inseparables. No solo profesionales que brindan la “solucion” a algiin problema, si no también

46 Pequeia aplicacion o programa distribuidos en archivos que son ejecutados por una maquina virtual de widgets. O
widget Engine
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verdaderos creativos de nuevos negocios. Gerentes tecnoldgicos.

Es aqui donde este proyecto logré cambiar mi paradigma mental. Donde descubri que una
aplicacion informatica no tiene fin, ni alcance a determinar, mas que para un periodo determinado, o
para hablar en términos de desarrollo, una fase. Pero jamas hay que perder la vision de continuidad
que todo proyecto informatico trae intrinsecamente.

Las aplicaciones informaticas, deben ser ventajas competitivas que logren posicionar a los negocios
por encima de sus competidores, no solo herramientas de usos diarios 0 meramente transaccionales.

Deben nacer con este espiritu y desarrollarse dentro de este marco.
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Arquitectura de Software: Son formas y guias generales en el desarrollo de software a través de
las cuales se pueden resolver problemas. Es un nivel de disefio que hace foco en aspectos "mas
alla de los algoritmos y estructuras de datos de la computacidn; el disefio y especificacion de la
estructura global del sistema es un nuevo tipo de problema". — 271/09/2009 -
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_de software

Artefacto: es un producto tangible resultante del proceso de desarrollo de software. Algunos
artefactos como los casos de uso, diagrama de clases u otros modelos UML ayudan a la
descripcion de la funcion, la arquitectura o el disefio del software. Otros se enfocan en el
proceso de desarrollo en si mismo, como planes de proyecto, casos de negocios o enfoque de
riesgos. El codigo fuente compilado para el testeo se suele considerar un artefacto, ya que el
ejecutable es necesario para el plan de testeo. — 21/09/2009
-http://es.wikipedia.org/wiki/Artefacto_(disefio_de_software)

Blog: en espaiol también una bitacora, es un sitio web periddicamente actualizado que recopila
cronoldgicamente textos o articulos de uno o varios autores, apareciendo primero el mas
reciente, donde el autor conserva siempre la libertad de dejar publicado lo que crea pertinente.
-21/09/2009 - http://es.wikipedia.org/wiki/Blog

Ceaeteris paribus: frecuentemente escrita como caeteris, ceteris o céteris paribus, es una locucion
latina que significa permaneciendo el resto constante. Ceteris significa lo demads o el resto, como
en et cétera (y el resto) del que deriva la palabra etcétera. Par significa igual, como en la
expresion castellana a la par. — 21/09/2009 - http://es.wikipedia.org/wiki/Ceteris_paribus

CASE: (Computer-Aided Software Engineering) es la aplicacion cientifica de un conjunto de
herramientas y métodos a un sistema de software, dicha aplicacion tiene por finalidad generar
productos de software con de gran calidad, libres de defectos y faciles de mantener. —
21/09/2009 - http://en.wikipedia.org/wiki/Computer-aided software engineering -
Interpretacion del Ingles: Ariel Diaz Molina.

Caso de Uso: es una técnica para la captura de requisitos potenciales de un nuevo sistema o una
actualizacion de software. Cada caso de uso proporciona uno o mdas escenarios que indican
como deberia interactuar el sistema con el usuario o con otro sistema para conseguir un objetivo
especifico — 21/09/2009 - http://es.wikipedia.org/wiki/Caso_de uso

CSRF: (Cross-site request forgery) también conocido como ‘“ataque de un solo clic” o
“montar una sesion” es un tipo de condigo malicioso que aprovecha las vulnerabilidades de un
sitio Web a los fines de transmitir un comando no autorizado por intermedio de un usuario en el
cual el sitio Web confia. — 21/09/2009 - http://en.wikipedia.org/wiki/Cross-site_request forgery
- Interpretacion del Ingles: Ariel Diaz Molina.

Facebook: es un sitio web gratuito de redes sociales creado por Mark Zuckerberg.
Originalmente era un sitio para estudiantes de la Universidad de Harvard, pero actualmente esta
abierto a cualquier persona que tenga una cuenta de correo electronico. Los usuarios pueden
participar en una o mas redes sociales, en relacion con su situacion académica, su lugar de
trabajo o region geografica. — 21/09/2009 — http://es.wikipedia.org/wiki/Facebook

Feed: es un medio de redifusion de contenido web. Se utiliza para suministrar informacién
actualizada frecuentemente a sus suscriptores. — 21/09/2009 — http://es.wikipedia.org/wiki/Feed

Folcsonomia: es una indexacion social, es decir, la clasificacion colaborativa por medio de
etiquetas simples en un espacio de nombres llano, sin jerarquias ni relaciones de parentesco
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predeterminadas. Se trata de una practica que se produce en entornos de software social cuyos
mejores exponentes son los sitios compartidos como del.icio.us (enlaces favoritos), Flickr
(fotos), Tagzania (lugares), flof (lugares) o 43 Things (deseos). — 21/09/2009 -
http://es.wikipedia.org/wiki/Folcsonomia

Framework: en el desarrollo de software, es una estructura de soporte definida, mediante la cual
otro proyecto de software puede ser organizado y desarrollado. Tipicamente, puede incluir
soporte de programas, bibliotecas y un lenguaje interpretado entre otros software para ayudar a
desarrollar y unir los diferentes componentes de un proyecto. — 21/09/2009
-http://es.wikipedia.org/wiki/Framework

Linkedin: es un sitio de red orientada a los negocios, fundado en diciembre de 2002 y lanzada
en mayo de 2003 (comparable a un servicio de red social), principalmente para red profesional.
—21/09/2009 - http://es.wikipedia.org/wiki/LinkedIn - Sitio Oficial: http://www.linkedin.com/

Livemocha: red social para aprendizaje de idiomas con mas de 2M de usuarios. — 21/09/2009 —
Sitio Oficial: http://www.livemocha.com/

Look and Feel: es un término utilizado en el ambito de productos y campos tales como; el
disefio de productos, mercadeo, gestion de marcas y gestion de registros de marcas, para
describir las principales caracteristicas de la apariencia de los mismos — 21/09/2009 -
http://en.wikipedia.org/wiki/L.ook and feel - Interpretacion del Ingles: Ariel Diaz Molina.

MpySpace: es un sitio web de interaccion social formado por perfiles personales de usuarios que
incluye redes de amigos, grupos, blogs, fotos, videos y musica, ademés de una red interna de
mensajeria que permite comunicarse a unos usuarios con otros y un buscador interno —
21/09/2009 — http://es.wikipedia.org/wiki/MySpace

Open Source: es el término con el que se conoce al software distribuido y desarrollado
libremente. El codigo abierto tiene un punto de vista mas orientado a los beneficios practicos de
compartir el codigo que a las cuestiones morales y/o filosoficas las cuales destacan en el
llamado software libre. — 21/09/2009 — http://es.wikipedia.org/wiki/Open_Source

Project Charter: (También: Definicién del Proyecto o Términos de una Referencia) es una
breve declaracion del alcance, objetivos y participantes de un proyecto.- 21/09/2009 -
http://en.wikipedia.org/wiki/Project _charter - Interpretacion del Ingles: Ariel Diaz Molina.

Proyecto: es una planificacién que consiste en un conjunto de actividades que se encuentran
interrelacionadas y coordinadas; la razoén de un proyecto es alcanzar objetivos especificos dentro
de los limites que imponen un presupuesto y un lapso de tiempo previamente definidos. La
gestion de proyectos es la aplicacion de conocimientos, habilidades, herramientas y técnicas a
las actividades de un proyecto para satisfacer los requisitos del proyecto. — 21/09/2009 -
http://es.wikipedia.org/wiki/Proyecto

Red Social: es una estructura social que se puede representar en forma de uno o varios grafos en
el cual los nodos representan individuos (a veces denominados actores) y las aristas relaciones
entre ellos — 21/09/2009 — http://es.wikipedia.org/wiki/Redes_sociales

RUP: es un proceso de desarrollo de software y junto con el Lenguaje Unificado de Modelado
UML, constituye la metodologia estandar mas utilizada para el andlisis, implementacion y
documentacion de sistemas orientados a objetos. — 21/09/2009 -
http://es.wikipedia.org/wiki/RUP

Scope Statement: (Declaracion del Proyecto) Detalla los entregables y principales objetivos de
un proyecto.- 21/09/2009 - http://en.wikipedia.org/wiki/Scope_Statement - Interpretacion del
Ingles: Ariel Diaz Molina.
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Scrum: es un proceso de desarrollo de software iterativo y creciente utilizado cominmente en
entornos  basados en el desarrollo agil de software. —  21/09/2009 @ -
http://es.wikipedia.org/wiki/Scrum

Serializacion: (o marshalling en inglés) consiste en un proceso de codificacion de un Objeto
(programacion orientada a objetos) en un medio de almacenamiento (como puede ser un
archivo, o un buffer de memoria) con el fin de transmitirlo a través de una conexion en red
como una serie de bytes o en un formato humanamente mas legible como XML o JSON, entre
otros. — 21/09/2009 — http://es.wikipedia.org/wiki/Serializacion

Servicio de Red Social: se concentra en construir comunidades en linea de personas que
comparten intereses y/o actividades, o de aquellos que estan interesados en explorar los
intereses y actividades de otros. La mayoria de los servicios de redes sociales estan soportados
por aplicaciones Web y proveen gran variedad de medios para que los usuarios interactuen. —
21/09/2009 - http://en.wikipedia.org/wiki/Social network services -Interpretacion del Ingles:
Ariel Diaz Molina.

Sprint: Periodo de desarrollo en el cual se divide una aplicacién cuando se trabaja con Scrum.
Usualmente tiene una duracion de entre 15 y 30 dias. — 21/09/2009 — Fuente:
http://es.wikipedia.org/wiki/Scrum - Definicion del Autor.

Sql Injection: es una vulnerabilidad informatica en el nivel de la validacion de las entradas a la
base de datos de una aplicacion. El origen es el filtrado incorrecto de las variables utilizadas en
las partes del programa con codigo SQL. Es, de hecho, un error de una clase mas general de
vulnerabilidades que puede ocurrir en cualquier lenguaje de programacion o de script que esté
incrustado dentro de otro. — 21/09/2009 — http://es.wikipedia.org/wiki/SQL_injection

UML: (Lenguaje Unificado de Modelado) es el lenguaje de modelado de sistemas de software
mas conocido y utilizado en la actualidad; esta respaldado por el OMG (Object Management
Group). Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema.
UML ofrece un estandar para describir un "plano" del sistema (modelo), incluyendo aspectos
conceptuales tales como procesos de negocio y funciones del sistema, y aspectos concretos
como expresiones de lenguajes de programacion, esquemas de bases de datos y componentes
reutilizables. — 21/09/2009 - http://es.wikipedia.org/wiki/UML

Web 2.0: acuiiado por Tim O'Reilly en 2004 para referirse a una segunda generacion en la
historia del desarrollo de tecnologia Web basada en comunidades de usuarios y una gama
especial de servicios, como las redes sociales, los blogs, los wikis o las folcsonomias, que
fomentan la colaboracion y el intercambio agil de informacion entre los usuarios de una
comunidad o red social — 21/09/2009 — http://es.wikipedia.org/wiki/Web 2.0

Widget: es una pequefia aplicacion o programa, usualmente presentado en archivos o ficheros
pequefios que son ejecutados por un motor de widgets o Widget Engine. - 21/09/2009 -
http://es.wikipedia.org/wiki/Widget

Wiki: es un sitio web cuyas paginas web pueden ser editadas por multiples voluntarios a través
del navegador web. Los usuarios pueden crear, modificar o borrar un mismo texto que
comparten. Los textos o «paginas wiki» tienen titulos Unicos. Si se escribe el titulo de una
«pagina wiki» en algun lugar del wiki, esta palabra se convierte en un «enlace web» a la pagina
web. — 21/09/2009 - http://es.wikipedia.org/wiki/Wiki

XSS: (Cross-site scripting) es un tipo de inseguridad informatica o agujero de seguridad basado
en la explotacion de vulnerabilidades del sistema de validacion de HTML incrustado. —
21/09/2009 — http://es.wikipedia.org/wiki/XSS
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Hojas de Cambios

Este documento tiene por finalidad mantener un historial de cambios sugeridos por las autoridades
correspondientes. Todos los cambios sugeridos, seran sometidos a estudio a los fines de mantener la
consistencia y la integridad del proyecto. Aquellas versiones objetivos sefalizadas con “X” representan
versiones futuras sin especificar.

N

Draft/ Objetivos Remplazar palabras como “sentar las bases 0.1.1 0.1.2
tedricas”. Por dar presuncion de absoluto.

Draft/limites/ fuera Contemplar la posibilidad de incluir un estudio 0.1.1 0.1.2
de usabilidad de las pantallas

Draft/limites/ dentro Contemplar agregar al los limites del sistema un | 0.1.1 0.1.2
captcha para validar la no alta automatizada por
parte de robots

Draft/limites/ dentro Contemplar agregar a los limites del sistema el | 0.1.1 0.1.2
mantenimiento de los mensajes en base de
datos

Draft/Alcance Agregar la asociacion de los puntos del alcance | 0.1.1 0.1.2
a los puntos numerados de los limites

Draft/Alcance Contemplar la inclusién al alcance del sistema 0.1.1 0.1.2
el proceso de recuperacion de contrasefia

Draft/Alcance Considerar la utilizacion del protocolo Ldap 0.1.1 0.x.x
para directorios.

Draft/Alcance Considerar incluir en el alcance del software 0.1.1 0.1.2
alguna herramienta de folksonomia

Draft/Alcance Estudiar la posibilidad de compartir archivos a 0.1.1 0.1.2
través de terceros —(ejem Rapidshare)

Draft/ Objetivos Aclara que la herramienta puede ser utilizada 0.1.1 0.1.2
por cualquier universidad, no solo para la siglo
21

10
9

Draft/limites Invertir el orden de los limites 0.2.3 0.3.1

Draft/limites Generalizar los lo que queda fuera del los 0.2.3 0.3.1
limites del sistema

Draft/UC Modelo de UC 0.2.3 0.x.x

Draft/Modelo de Datos Modelo de Datos 0.2.3 0.x.x

Draft/Mock ups Prototipos 0.2.3 0.x.X
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Hojas de Cambios

Este documento tiene por finalidad mantener un historial de cambios sugeridos por las autoridades
correspondientes. Todos los cambios sugeridos, seran sometidos a estudio a los fines de mantener la

consistencia y la integridad del proyecto. Aquellas versiones objetivos sefializadas con “X” representan
versiones futuras sin especificar.

Introduccion Agregar la version minimalista de la vision. 0.3.3 0.4.1
Objetivos Ajustes generales 0.3.3 0.4.1
Objetivos/particulares Ajustes generales 0.3.3 0.4.1
Limites y Alcances Ajustes Generales 0.3.3 0.4.1
Marco Teorico/Scrum Construccion 0.3.3 0.4.1
Product Backlog List Modificacion de requerimientos: se eliminaran 0.4.1 1.0.0

requerimientos de taxonomitas por
requerimientos de control del ingreso realizado
por los alumnos. Que no atenten contra la
mision de la aplicacion.

Glosario Construccion de Un glosario con contenga la 0.4.1 1.0.0
descripcion de los términos utilizados
conjuntamente con las fechas en los que fueron
investigados
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Historial de Aprobaciones

Este documento tiene por finalidad mantener un historial de aprobaciones sobre los distintos
componentes del trabajo. Cada apartado sera considerado como un componente independiente.

Fecha Seccion / Apartado Firma Docente
24/04/2008 Introduccion Calixto Maldonado
14/05/2008 Aprobacion del Draft con observaciones Calixto Maldonado
12/08 Aprobacion con observaciones de version 0.4.1 Calixto Maldonado

09/09 Aprobacion con observaciones version 0.4.5 CAE
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BackLog List (4ta Fase)

La backlog se crea a partir de la cuarta fase debido a la posibilidad de agregar funcionalidades extras a la
aplicacion. Se establece las prioridades de las tareas a desarrollar a partir del issue tracker publicado en

http://code.google.com/p/mifacu/issues/list

ID | Tipo Estado | Prioridad | Resumen
3| Tarea cerrado | Alta numero de respuestas
5| Tarea cerrado | Alta Hacer temas Mas tomados
6 | Tarea cerrado | Alta Hacer Preguntas mas tomadas
7 | Tarea cerrado | Alta Hacer listado de apuntes mas bajados
9 | Defecto cerrado | Alta Error en estudiantes que pueden ayudar
12 | Tarea cerrado | Alta ver estudiantes que tienen apuntes sobre esta materia
34 | Mejora cerrado | Alta Prevenir ataques xss
35 | Defecto cerrado | Alta Mensaje persiste en sesién
36 | Tarea cerrado | Alta agregar link para en la sidebar para editar el perfil
14 | Tarea Nuevo |Alta crear modulo folcsonomias
16 | Tarea Nuevo |[Alta Enviar mail de preguntas a destinatarios
17 | Tarea Nuevo |[Alta Crear cambiar contrasefa
20 | Tarea Nuevo |Alta Denunciar Tema.
28 | Defecto Nuevo | Alta Error en realizar pregunta

El borrado de las preguntas por el admin. debe ser l6gico no
37 | Tarea Nuevo | Alta fisico

el borrado de los comentarios por el admini debe ser I6gico no
38 | Tarea Nuevo |[Alta fisico

Agregar una descripcion de lo que se pretende en el invitar

11 | Mejora Nuevo | Baja amigos.
4 | Tarea cerrado | Critica Crear Componente de Publicidad Dirigida
15 | Tarea cerrado | Critica Crear la baja de los archivos
18 | Tarea cerrado | Critica Denunciar Comentario Noticia.
19 | Tarea cerrado | Critica Dar de baja comentario

21 | Tarea cerrado | Critica Denunciar Pregunta
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BackLog List (4ta Fase)

La backlog se crea a partir de la cuarta fase debido a la posibilidad de agregar funcionalidades extras a la
aplicacion. Se establece las prioridades de las tareas a desarrollar a partir del issue tracker publicado en

http://code.google.com/p/mifacu/issues/list

ID | Tipo Estado | Prioridad | Resumen
24 | Tarea cerrado | Critica Denunciar Mensaje
25| Tarea cerrado | Critica Denunciar Respuestas
26 | Tarea cerrado | Critica Denunciar Apunte
27 | Tarea cerrado | Critica Agregar buscador vivo de preguntas
39 | Defecto cerrado | Critica buscador vivo de materias
40 | Defecto cerrado | Critica buscador vivo de Apuntes
42 | Defecto cerrado | Critica Agregar Actualizar Publicidad en admin
43 | Defecto cerrado | Critica Crear modulo para resolver denuncias de comentarios
44 | Tarea cerrado | Critica Crear modulo para resolver denuncias de preguntas
45| Tarea cerrado | Critica Crear modulo para resolver denuncias de Apuntes
22 | Tarea Nuevo | Critica Baja Tema
23 | Tarea Nuevo | Critica Baja Pregunta.
41 | Tarea Nuevo | Critica buscador vivo de preguntas de examen
8 | Defecto cerrado | Media Crear target en el Perfil
10 [ Mejora cerrado | Media Agregar estudiantes que subieron apuntes
13 | Defecto cerrado | Media mis preguntas a responder - no muestra invitar
doctrine:build-all-reload doesn't work properlly with sfDoctrine-
1 | Defecto Invalido | Media GuardPlugin
2 | Defecto Nuevo | Media Mostrar afio del perfil no muestra la edad
29 | Tarea Nuevo | Media Apuntes del perfil
30 | Tarea Nuevo | Media Noticia del Perfil
31 | Tarea Nuevo | Media Pregunta de Perfil
32| Tarea Nuevo | Media Estado Materia del Perfil
33| Tarea Nuevo | Media Examen Perfil
Ticket Abiertos 45

Ticket Resueltos 27
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